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Prasentation

Die Fortschritte im Bereich der Informatik und der Systemtechnik haben die Entwicklung
immer leistungsfahigerer und effizienterer Statistiksoftware ermaglicht, die in der Lage
ist, komplexe Analysen riesiger Informationsmengen in kiirzester Zeit und mit einem
sehr hohen Grad an Zuverlassigkeit durchzufiihren. Dank dieser Entwicklung steht den
Fachleuten in diesem Bereich eine Vielzahl von Werkzeugen zur Verfigung, mit denen
sie spezifische Datensatze auf einfache, praktische und bequeme Weise organisieren,
interpretieren und prasentieren konnen, ohne dafiir lange und miihsame Stunden
aufwenden zu mussen. Studenten, die die Programmierung dieser Anwendungen bis zur
Perfektion beherrschen wollen, sowie diejenigen, die dies bereits tun, konnen daher mit
diesem sehr umfassenden Abschluss rechnen. Es handelt sich um eine akademische
Erfahrung von 450 Stunden, in denen die Studenten in die algorithmischen Grundlagen der

Programmierung von Informatikprojekten in diesem Bereich eintauchen kénnen, und dies
zu 100% online.
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Wenn Sie auf der Suche nach einem 100%igen
Online-Studiengang sind, der Ihnen alles bietet,
was Sie brauchen, um die Programmierung von
Statistiksoftware und bestehenden Anwendungen
zu meistern, dann ist dieser Universitatsexperte
genau das Richtige fur Sie"
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Der Beitrag, den die Informatik im Bereich der Statistik geleistet hat, ist unschatzbar. Er
beginnt mit der Entwicklung von zunehmend spezialisierter Software, die in der Lage ist,
komplexe Prozesse im Zusammenhang mit der Untersuchung und dem Verstandnis der
Daten durchzuflhren, die die Aktionen unterstiitzen, die ein bestimmtes Subjekt (sei es
eine Einzelperson, ein Unternehmen, eine Studie usw.) durchfiihren mochte. Auf diese
Weise ist es moglich, mit groReren Informationsstromen zu arbeiten und gleichzeitig
den Zeitaufwand fUr die statistische Analyse erheblich zu reduzieren und die erzielten
Ergebnisse zu verbessern.

Auf dieser Grundlage und in Anlehnung an die neuesten Fortschritte in der
Programmierung und bei den Algorithmen haben TECH und sein Team von Spezialisten
fur Computertechnik und Finanzen diesen Universitatsexperten in Statistische Software
entwickelt, ein 100%iges akademisches Online-Angebot, das verspricht, ein exklusiver
und umfassender Leitfaden fir die Entwicklung eines detaillierten Wissens in diesem
Bereich zu werden. Es handelt sich um einen Abschluss, mit dem sich die Studenten

in 450 Stunden verschiedener Inhalte mit den Elementen eines Programms und

seiner Strukturierung, der Dokumentation und der Rekursion von Finanzanwendungen
auseinandersetzen konnen. Dartber hinaus werden sie die SPSS- und R-Umgebung

auf hochstem Niveau beherrschen, um effektiv und effizient mit Objekten arbeiten zu
konnen.

So konnen Sie in nur 6 Monaten multidisziplinarer Weiterbildung ihre beruflichen
Fahigkeiten durch ein Programm perfektionieren, das die neuesten Entwicklungen

des Sektors einbezieht. Auerdem haben Sie Zugang zu Anwendungsfallen und
zusatzlichem hochwertigen Material: ausfuhrliche Videos, Forschungsartikel,
weiterfiihrende Literatur, Nachrichten, Ubungen zur Selbsterfahrung und vieles

mehr. Alles wird von Beginn der akademischen Erfahrung an auf dem virtuellen
Campus verfligbhar sein, auf den der Student von jedem Gerat mit Internetanschluss
aus zugreifen kann. Auf diese Weise werden sie in der Lage sein, sich autonom zu
spezialisieren und ein Studium zu absolvieren, bei dem sie selbst entscheiden konnen,
wann und wo sie es absolvieren mochten.

Dieser Universitatsexperte in Statistische Software enthélt das vollstandigste
und aktuellste Programm auf dem Markt. Die hervorstechendsten Merkmale sind:

+ Die Entwicklung von Fallstudien, die von Experten fir angewandte Statistik
vorgestellt werden

+ Der anschauliche, schematische und duBerst praxisnahe Inhalt soll
technische und praktische Informationen zu den fir die berufliche Praxis
wesentlichen Disziplinen vermitteln

* Praktische Ubungen, bei denen der Selbstbewertungsprozess zur
Verbesserung des Lernens genutzt werden kann

* Sein besonderer Schwerpunkt liegt auf innovativen Methoden

+ Theoretische Vortrage, Fragen an den Experten, Diskussionsforen zu
kontroversen Themen und individuelle Reflexionsarbeit

* Die Verfligbarkeit des Zugangs zu Inhalten von jedem festen oder
tragbaren Gerat mit Internetanschluss

Ein Abschluss, mit dem Sie eine
umfassende Beherrschung der
fur die besten Experten typischen
SPSS- und R-Umgebungen
erwerben’
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Ohne Stundenplan oder vor-Ort-Unterricht
Sie werden die Méglichkeit arbeiten Sie daran, lhre Fahigkeiten auf
erschopfende Weise durch ein Studium
zu perfektionieren, das sich an Sie und
Ihre Verflugbarkeit anpasst.

haben, Programme zu testen,
sowohl in der Black- als auch

in der Whitebox, und dabei die
ausgefeiltesten und modernsten
Tools fur deren Dokumentation

und Anpassung zu nutzen' Sie lernen die Eigenschaften von statischen
und dynamischen Datenstrukturen im Detail

kennen, beschaftigen sich mit Matrizen und

der Suche nach Mustern.

Zu den Dozenten des Programms gehoren Experten aus der Branche, die ihre
Berufserfahrung in diese Fortbildung einbringen, sowie renommierte Fachleute
von Referenzgesellschaften und angesehenen Universitaten.

Die multimedialen Inhalte, die mit der neuesten Bildungstechnologie entwickelt wurden,
werden der Fachkraft ein situiertes und kontextbezogenes Lernen ermdglichen, d. h.
eine simulierte Umgebung, die eine immersive Fortbildung bietet, die auf die Ausflihrung
von realen Situationen ausgerichtet ist

Das Konzept dieses Programms konzentriert sich auf problemorientiertes Lernen, bei
dem die Fachkraft versuchen muss, die verschiedenen Situationen aus der beruflichen
Praxis zu l0sen, die wahrend des gesamten Studiengangs gestellt werden. Zu diesem
Zweck wird sie von einem innovativen interaktiven Videosystem unterstitzt, das von
renommierten Experten entwickelt wurde.
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Ziele

In Anbetracht des sehr hohen beruflichen Niveaus, das Spezialisten im Bereich

der statistischen Berechnungen haben mussen, hat TECH dieses Programm mit
dem Ziel entwickelt, dass die Interessenten die notwendigen Kenntnisse erwerben
konnen, um die Programmierung von Finanzsoftware zu beherrschen. Aus diesem
Grund stellt es lhnen die umfassendsten und innovativsten Tools sowie die besten
theoretischen, praktischen und zusatzlichen Inhalte zur Verfigung, um jeden
Abschnitt des Lehrplans auf individuelle Weise zu vertiefen. Alles natrlich in einem
bequemen und zuganglichen 100%igen Online-Format, das mit jedem Gerat mit
Internetanschluss kompatibel ist.
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Wenn es zu lhren Zielen gehort, die Formulierung
von Graphen in SPSS durch die wichtigsten

und komplexesten parametrischen Funktionen
zu beherrschen, dann setzen Sie auf diesen
Universitatsexperten”
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Allgemeine Ziele

* Erwerben Sie ein breites und umfassendes Wissen tiber die neuesten Entwicklungen
im Bereich der auf den statistischen Sektor angewandten Programmierung

+ Beherrschen der wichtigsten und komplexesten Aspekte im
Zusammenhang mit aktueller Statistiksoftware

TECH bietet Ihnen die neuesten und
umfassendsten Informationen sowie das
gesamte Material, das Sie bendtigen, um
auch lhre ehrgeizigsten Ziele zu erreichen”
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Spezifische Ziele

Modul 1. Programmierung
* Kennen der Elemente der Software fiir die Computerprogrammierung im Detail
sowie die grundlegenden Datentypen, aus denen sie sich zusammensetzt

* Beherrschen von Abstraktion und Modularitat bei der Entwicklung von
Systemen fir den Ausflhrungsablauf beim Aufruf einer Funktion

Modul 2. Statistische Software |
+ Kennen der Arbeitsumgebung von SPSS

* |n der Lage sein, ein statistisches Programm in SPSS zu entwickeln
+ Kennen der verschiedenen Arten von Funktionen, die von SPSS verwendet werden

+ Verwenden von SPSS zur Unterstiitzung bei der Reflexion und Auswertung
statistischer Daten

Modul 3. Statistische Software Il
¢ Kennen der Arbeitsumgebung von R

+ In der Lage sein, ein statistisches Programm in R zu entwickeln
+ Kennen der verschiedenen Arten von Funktionen, die von R verwendet werden

+ Verwenden von R als Hilfe bei der Reflexion und Auswertung statistischer Daten
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Struktur und Inhalt

Die Entwicklung dieses Universitatsexperten in Statistische Software erfolgte nach den
Richtlinien der renommierten und effektiven Relearning-Methode, bei deren Anwendung
TECH ein Pionier ist. Diese didaktische Technik besteht aus der Wiederholung der
wichtigsten Konzepte im gesamten Lehrplan, so dass der Student das Wissen auf
natUrliche und progressive Weise erwirbt, ohne dass er zusatzliche Stunden in das
Auswendiglernen investieren muss. Unterstitzt wird dies durch die Einbeziehung von
Stunden mit qualitativ hochwertigem Material, mit dem der Student die verschiedenen
Abschnitte des Lehrplans je nach seinen Erwartungen und Interessen vertiefen kann.
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Dank der Anwendung der Relearning-Methode bei
der Entwicklung dieser Programme mussen Sie
keine zusétzlichen Stunden in das Auswendiglernen
investieren, denn Sie werden Zeuge eines neuen,
natdrlichen und progressiven Lernprozesses”
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Modul 1. Programmierung

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

Einfihrung in die Programmierung

1.1.1.  Grundlegende Struktur eines Computers
1.1.2.  Software

1.1.3.  Programmiersprachen

1.1.4.  Lebenszyklus einer Softwareanwendung
Algorithmusentwurf

1.2.1.  Losung von Problemen

1.2.2.  Deskriptive Techniken

1.2.3.  Elemente und Struktur eines Algorithmus
Elemente eines Programms

1.3.1.  Ursprung und Merkmale der Sprache C++
1.3.2.  Die Entwicklungsumgebung

1.3.3.  Konzept des Programms

1.3.4.  Arten von grundlegender Daten

1.3.5.  Operatoren

1.3.6.  Ausdricke

1.37. Satze

1.3.8.  Dateneingabe und -ausgabe
Kontrollsatze

1.41. Satze

1.42.  Verzweigungen

1.4.3. Schleifen

Abstraktion und Modularitat: Funktionen

1.5.1.  Modularer Aufbau

1.5.2.  Konzept der Funktion und des Nutzens
1.5.3.  Definition einer Funktion

1.5.4.  Ausflhrungsablauf beim Aufruf einer Funktion
1.5.,5.  Prototyp einer Funktion

1.5.6. Rickgabe der Ergebnisse

1.5.7. Aufrufen einer Funktion: Parameter

1.5.8.  Ubergabe von Parametern per Referenz und per Wert
1.5.9. Kennung des Geltungsbereichs

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

Statische Datenstrukturen

1.6.1.  Matrizen

1.6.2. Matrizen. Polyeder

1.6.3.  Suchen und Sortieren

1.6.4.  Zeichenketten. E/A-Funktionen fiir Zeichenketten
1.6.5.  Strukturen. Verbindungen

1.6.6.  Neue Datentypen

Dynamische Datenstrukturen: Zeiger

1.7.1.  Konzept. Definition von Zeiger

1.7.2. Operatoren und Operationen mit Zeigern
1.7.3.  Zeiger-Matrizen

1.7.4.  Zeiger und Matrizen

1.7.5.  Zeiger auf Zeichenketten

1.7.6.  Zeiger auf Strukturen

1.7.7.  Multiple Indirektion

1.7.8.  Zeiger auf Funktionen

1.7.9.  Ubergabe von Funktionen, Strukturen und Matrizen als
Funktionsparameter

Dateien

1.8.1.  Grundlegende Konzepte
1.8.2.  Dateioperationen

1.8.3. Datentypen

1.8.4.  Organisation von Dateien
1.8.5.  Einflhrung in C++ Dateien
1.8.6. Handhabung von Dateien
Rekursion

1.9.1.  Definition von Rekursion
1.9.2.  Arten der Rekursion

1.9.3.  Vor-und Nachteile

1.9.4.  Uberlegungen

1.9.5.  Rekursiv-iterative Umwandlung
1.9.6.  Der Rekursionsstapel



1.10. Prifung und Dokumentation

Modul 2. Statistische Software |

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

1.10.1. Programm-Tests

1.10.2. White Box-Tests

1.10.3. Black Box-Tests

1.10.4. Test-Tools

1.10.5. Programm-Dokumentation

Einfihrung in die SPSS-Umgebung

2.1.1. Wie SPSS funktioniert

2.1.2.  Erstellen, Auflisten und Entfernen von Objekten im Speicher
Konsole in SPSS

2.2.1.  Konsolenumgebung in SPSS

2.2.2.  Wichtigste Steuerelemente
Script-Modus in SPSS

2.3.1.  Script-Umgebung in SPSS

2.3.2.  Wichtigste Befehle

Objekte in SPSS

241  Objekte

2.4.2.  Lesenvon Daten aus einer Dateli
2.4.3.  Speichern von Daten

2.4.4.  Erzeugen von Daten

Strukturen der Ausfuhrungsablaufsteuerung
2.51. Bedingte Strukturen

2.5.2.  Repetitive/Iterative Strukturen
2.5.3.  Vektoren und Matrizen

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Struktur und Inhalt | 15 tech

Operationen mit Objekten
2.6.1.  Erstellung von Objekten
2.6.2.  Konvertierung von Objekten
2.6.3.  Operatoren
2.6.4.  Wie man auf die Werte eines Objekts zugreift: das Indexierungssystem
2.6.5.  Zugriff auf die Werte eines Objekts mit Namen
2.6.6.  Der Dateneditor
2.6.7.  Einfache arithmetische Funktionen
2.6.8.  Matrix-Berechnungen
SPSS-Funktionen
2.7.1.  Schleifen und Vektorisierung
2.7.2.  Erstellen von eigenen Funktionen
Grafische Darstellung in SPSS
2.8.1.  Umgang mit Graphen
2.8.1.1. Offnen mehrerer Grafikgerate
2.8.1.2. Layout einer Grafik
2.8.2.  Grafische Funktionen
2.8.3.  Grafische Parameter
SPSS-Pakete
2.9.1.  SPSS-Bibliothek
292 SPSS-Pakete
Statistik in SPSS
2.10.1. Ein einfaches Beispiel fur eine Varianzanalyse
2.10.2. Formeln
2.10.3. Allgemeine Funktionen
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Modul 3. Statistische Software Il

3.1

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

Einfihrung in die R-Umgebung
3.1.1.  Wie funktioniert R?

3.1.2.  Erstellen, Auflisten und Entfernen von Objekten im Speicher

Konsole in R

3.2.1.  Konsolenumgebungin R

3.2.2.  Wichtigste Steuerelemente

R Script-Modus

3.3.1.  Konsolenumgebungin R

3.3.2.  Wichtigste Befehle

Objekte in R

3.4.7. Objekte

3.4.2. Lesenvon Daten aus einer Datei
3.4.3.  Speichern von Daten

3.4.4.  Erzeugen von Daten

Strukturen der Ausfihrungsablaufsteuerung
3.5.1.  Bedingte Strukturen

3.5.2.  Repetitive/Iterative Strukturen
3.5.3.  Vektoren und Matrizen
Operationen mit Objekten

3.6.1.  Erstellung von Objekten

3.6.2.  Konvertierung von Objekten
3.6.3.  Operatoren

3.6.4.  Wie man auf die Werte eines Objekts zugreift: das Indexierungssystem
3.6.5.  Zugriff auf die Werte eines Objekts mit Namen

3.6.6.  Der Dateneditor

3.6.7.  Einfache arithmetische Funktionen
3.6.8.  Matrix-Berechnungen

Funktionen in R

3.7.1.  Schleifen und Vektorisierung

3.7.2.  Ein Programm in R schreiben
3.7.3.  Erstellen von eigenen Funktionen
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3.8.  GrafikeninR
3.8.1.  Umgang mit Graphen
3.8.1.1. Offnen mehrerer Grafikgerate
3.8.1.2. Layout einer Grafik
3.8.2.  Grafische Funktionen
3.8.3.  Low-Level-Diagrammbefehle
3.84. Grafische Parameter
3.8.5.  Grid-und Lattice-Pakete
3.9. R-Pakete
3.9.1. R-Bibliothek
39.2.  R-Pakete
3.10. Statistikin R
3.10.1. Ein einfaches Beispiel flr eine Varianzanalyse
3.10.2. Formeln
3.10.3. Allgemeine Funktionen

Steigen Sie ein in den Zug des Fortschritts
und setzen Sie in Ihrer beruflichen Praxis die
innovativsten und technischsten IT-Strategien
fur die Entwicklung modernster statistischer
Software auf hochstem Qualitatsniveau um"



04
Methodik

Dieses Fortbildungsprogramm bietet eine andere Art des Lernens. Unsere Methodik
wird durch eine zyklische Lernmethode entwickelt: das Relearning.

Dieses Lehrsystem wird z. B. an den renommiertesten medizinischen

Fakultaten der Welt angewandt und wird von wichtigen Publikationen wie

dem New England Journal of Medicine als eines der effektivsten angesehen.
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@ @ Entdecken Sie Relearning, ein System, das das
herkbmmliche lineare Lernen hinter sich lasst und Sie
durch zyklische Lehrsysteme fuhrt: eine Art des Lernens,

die sich als aullerst effektiv erwiesen hat, insbesondere
in Fachern, die Auswendiglernen erfordern”
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Fallstudie zur Kontextualisierung aller Inhalte

Unser Programm bietet eine revolutionare Methode zur Entwicklung von
Fahigkeiten und Kenntnissen. Unser Ziel ist es, Kompetenzen in einem
sich wandelnden, wettbewerbsorientierten und sehr anspruchsvollen
Umfeld zu starken.

Mit TECH werden Sie eine Art
des Lernens erleben, die an den
Grundlagen der traditionellen
Universitaten auf der ganzen
Welt rittelt”

Sie werden Zugang zu einem Lernsystem

haben, das auf Wiederholung basiert, mit
naturlichem und progressivem Unterricht wahrend
des gesamten Lehrplans.




Der Student wird durch gemeinschaftliche
Aktivitaten und reale Félle lernen, wie
man komplexe Situationen in realen
Geschaftsumgebungen Ist.
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Eine innovative und andersartige Lernmethode

Dieses TECH-Programm ist ein von Grund auf neu entwickeltes, intensives
Lehrprogramm, das die anspruchsvollsten Herausforderungen und Entscheidungen
in diesem Bereich sowohl auf nationaler als auch auf internationaler Ebene
vorsieht. Dank dieser Methodik wird das personliche und berufliche Wachstum
gefordert und ein entscheidender Schritt in Richtung Erfolg gemacht. Die
Fallmethode, die Technik, die diesem Inhalt zugrunde liegt, gewahrleistet, dass die
aktuellste wirtschaftliche, soziale und berufliche Realitat berticksichtigt wird.

Unser Programm bereitet Sie darauf vor,
sich neuen Herausforderungen in einem
unsicheren Umfeld zu stellen und in Ihrer
Karriere erfolgreich zu sein”

Die Fallmethode ist das von den besten Fakultaten der Welt am haufigsten verwendete
Lernsystem. Die Fallmethode wurde 1912 entwickelt, damit Jurastudenten das Recht
nicht nur auf der Grundlage theoretischer Inhalte erlernen. Sie bestand darin, ihnen
reale komplexe Situationen zu prasentieren, damit sie fundierte Entscheidungen treffen
und Werturteile dartiber fallen konnten, wie diese zu losen sind. Sie wurde 1924 als
Standardlehrmethode in Harvard etabliert.

Was sollte eine Fachkraft in einer bestimmten Situation tun? Mit dieser Frage
konfrontieren wir Sie in der Fallmethode, einer handlungsorientierten Lernmethode.
Wahrend des gesamten Programms werden die Studenten mit mehreren realen Fallen
konfrontiert. Sie mussen ihr gesamtes Wissen integrieren, recherchieren, argumentieren
und ihre Ideen und Entscheidungen verteidigen.
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Relearning Methodology

TECH kombiniert die Methodik der Fallstudien effektiv mit einem
100%igen Online-Lernsystem, das auf Wiederholung basiert und in
jeder Lektion 8 verschiedene didaktische Elemente kombiniert.

Wir ergénzen die Fallstudie mit der besten 100%igen Online-
Lehrmethode: Relearning.

Im Jahr 2019 erzielten wir die besten
Lernergebnisse aller spanischsprachigen
Online-Universitaten der Welt.

Bei TECH lernen Sie mit einer hochmodernen Methodik, die darauf
ausgerichtet ist, die Fihrungskrafte der Zukunft zu spezialisieren.
Diese Methode, die an der Spitze der weltweiten Padagogik steht,
wird Relearning genannt.

Unsere Universitat ist die einzige in der spanischsprachigen Welt,

die fUr die Anwendung dieser erfolgreichen Methode zugelassen ist.

Im Jahr 2019 ist es uns gelungen, die Gesamtzufriedenheit unserer
Studenten (Qualitat der Lehre, Qualitat der Materialien, Kursstruktur,
Ziele...) in Bezug auf die Indikatoren der besten spanischsprachigen
Online-Universitat zu verbessern.

learning
from an
expert
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In unserem Programm ist das Lernen kein linearer Prozess, sondern erfolgt in

einer Spirale (lernen, verlernen, vergessen und neu lernen). Daher wird jedes dieser
Elemente konzentrisch kombiniert. Mit dieser Methode wurden mehr als 650.000
Hochschulabsolventen mit beispiellosem Erfolg in so unterschiedlichen Bereichen
wie Biochemie, Genetik, Chirurgie, internationales Recht, Managementfahigkeiten,
Sportwissenschaft, Philosophie, Recht, Ingenieurwesen, Journalismus,

Geschichte, Finanzmarkte und -instrumente fortgebildet. Dies alles in einem sehr
anspruchsvollen Umfeld mit einer Studentenschaft mit hohem soziockonomischem
Profil und einem Durchschnittsalter von 43,5 Jahren.

Das Relearning ermdglicht es Ihnen, mit weniger
Aufwand und mehr Leistung zu lernen, sich mehr auf lhre
Spezialisierung einzulassen, einen kritischen Geist zu
entwickeln, Argumente zu verteidigen und Meinungen zu
kontrastieren: eine direkte Gleichung zum Erfolg.

Nach den neuesten wissenschaftlichen Erkenntnissen der Neurowissenschaften
wissen wir nicht nur, wie wir Informationen, Ideen, Bilder und Erinnerungen
organisieren, sondern auch, dass der Ort und der Kontext, in dem wir etwas gelernt
haben, von grundlegender Bedeutung dafir sind, dass wir uns daran erinnern und
es im Hippocampus speichern konnen, um es in unserem Langzeitgedachtnis zu
behalten.

Auf diese Weise sind die verschiedenen Elemente unseres Programms im Rahmen
des so genannten Neurocognitive Context-Dependent E-Learning mit dem Kontext
verbunden, in dem der Teilnehmer seine berufliche Praxis entwickelt.
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Dieses Programm bietet die besten Lehrmaterialien, die sorgfaltig fiir Fachleute aufbereitet sind:

Studienmaterial

Alle didaktischen Inhalte werden von den Fachleuten, die den Kurs unterrichten werden,
speziell fur den Kurs erstellt, so dass die didaktische Entwicklung wirklich spezifisch
und konkret ist.

>

Diese Inhalte werden dann auf das audiovisuelle Format angewendet, um die Online-
Arbeitsmethode von TECH zu schaffen. All dies mit den neuesten Techniken, die in
jedem einzelnen der Materialien, die dem Studenten zur Verfligung gestellt werden,
qualitativ hochwertige Elemente bieten.

Meisterklassen

Die Ntzlichkeit der Expertenbeobachtung ist wissenschaftlich belegt.

Das sogenannte Learning from an Expert festigt das Wissen und das Gedéachtnis
und schafft Vertrauen fur zukiinftige schwierige Entscheidungen.

Ubungen fiir Fertigkeiten und Kompetenzen

Sie werden Aktivitaten durchfihren, um spezifische Kompetenzen und Fertigkeiten
in jedem Fachbereich zu entwickeln. Ubungen und Aktivitdten zum Erwerb und zur
Entwicklung der Fahigkeiten und Fertigkeiten, die ein Spezialist im Rahmen der
Globalisierung, in der wir leben, entwickeln muss.

Weitere Lektiiren

Bibliothek von TECH hat der Student Zugang zu allem, was er fur seine Fortbildung
bendtigt.

\l/ Aktuelle Artikel, Konsensdokumente und internationale Leitfaden, u. a. In der virtuellen
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Case Studies

Sie werden eine Auswahl der besten Fallstudien vervollstandigen, die speziell
fur diese Qualifizierung ausgewahlt wurden. Die Félle werden von den besten
Spezialisten der internationalen Szene prasentiert, analysiert und betreut.

Interaktive Zusammenfassungen

Das TECH-Team prasentiert die Inhalte auf attraktive und dynamische Weise in
multimedialen Pillen, die Audios, Videos, Bilder, Diagramme und konzeptionelle
Karten enthalten, um das Wissen zu vertiefen.

Dieses einzigartige Bildungssystem flr die Prasentation multimedialer Inhalte
wurde von Microsoft als "Europaische Erfolgsgeschichte" ausgezeichnet.

Testing & Retesting

Die Kenntnisse des Studenten werden wahrend des gesamten Programms
regelmanig durch Bewertungs- und Selbsteinschatzungsaktivitaten und -Ubungen
beurteilt und neu bewertet, so dass der Student Uberprifen kann, wie er seine Ziele
erreicht.
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Qualifizierung

Der Universitatsexperte in Statistische Software garantiert neben der
prazisesten und aktuellsten Fortbildung auch den Zugang zu einem
von der TECH Technologischen Universitat ausgestellten Diplom.
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@ @ Schlielen Sie dieses Programm

erfolgreich ab und erhalten Sie
Ihren Universitatsabschluss ohne
lastige Reisen oder Formalitaten”
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Dieser Universitatsexperte in Statistische Software enthalt das vollstandigste und aktuellste
Programm auf dem Mark.

Sobald der Student die Priifungen bestanden hat, erhélt er/sie per Post* mit
Empfangsbestatigung das entsprechende Diplom, ausgestellt von der TECH
Technologischen Universitat.

Das von TECH Technologische Universitat ausgestellte Diplom drickt die erworbene
Qualifikation aus und entspricht den Anforderungen, die in der Regel von Stellenborsen,
Auswahlpriifungen und Berufshildungsausschiissen verlangt werden.

Titel: Universitatsexperte in Statistische Software

Modalitat: online

Dauer: 6 Monate

]
t e C technologische
» universitat

Verleiht dieses

DIPLOM

an

Herr/Frau _______ mit Ausweis-Nr. ________
Fiir den erfolgreichen Abschluss und die Akkreditierung des Programms

UNIVERSITATSEXPERTE

in
Statistische Software
Es handelt sich um einen von dieser Universitat verliehenen Abschluss, mit einer Dauer von 450 Stunden,
mit Anfangsdatum tt/mm/jjjj und Enddatum tt/mm/jjjj.

TECH ist eine private Hochschuleinrichtung, die seit dem 28. Juni 2018 vom
Ministerium fiir 6ffentliche Bildung anerkannt ist.

Zum 17. Juni 2020

Tere Guevara Navarro
Rektorin

einzigartiger Code TECH: AFWOR235 _ techtitute.com titel

*Haager Apostille. Fiir den Fall, dass der Student die Haager Apostille fiir sein Papierdiplom beantragt, wird TECH EDUCATION die notwendigen Vorkehrungen treffen, um diese gegen eine zusatzliche Gebiihr zu beschaffen.
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Universitatsexperte
Statistische Software

» Modalitat: online

» Dauer: 6 Monate

» Qualifizierung: TECH Technologische Universitat
» Zeitplan: in lhrem eigenen Tempo

» Priifungen: online




Universitatsexperte
Statistische Software
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