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Presentacion del programa

Los avances tecnoldgicos impulsados por la Industria 4.0 estan revolucionando el
campo de la Ingenieria de manera significativa. Por ejemplo, la convergencia entre la
Robdética y Vision Artificial posibilita la automatizacién de procesos industriales como
el control de calidad en lineas de ensamblaje. A su vez, estos instrumentos tienen
el potencial de clasificar productos defectuosos y manipular objetos en entornos
dinamicos. Esto implica numerosos beneficios como la mejora de la eficiencia
operativa, la reduccion de errores humanos y la optimizacion de los tiempos de
produccion. Sin embargo, para disfrutar de tales ventajas, los expertos requieren
desarrollar competencias para manejar esos sistemas inteligentes con eficacia.
Con esta idea en mente, TECH presenta una vanguardista titulacién universitaria
online focalizada en este ambito. Ademas, este titulo universitario esta considerado
equivalente en EE. UU. por un Master of Science.
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@ Forma parte de este programa 100% online
y oficial de TECH y obtén una equivalencia
académica reconocida en EE. UU.”
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Segun un nuevo informe publicado por la Organizacién de las Naciones Unidas, la
integracion de la Vision Artificial en robots industriales ha permitido un incremento

de hasta un 30% en la productividad de fabricas automatizadas. A su vez, la entidad
destaca la capacidad de estas tecnologias para interpretar imagenes y tomar decisiones
estratégicas informadas en tiempo real. En este marco, los profesionales de la Ingenieria
tienen la responsabilidad de mantenerse a la vanguardia de las Ultimas tendencias en
este sector para garantizar la implementacion optima y ética de estas herramientas en su
practica diaria. En esta misma linea, los especialistas deben estar preparados para afrontar
desafios relacionados con la integracion de sistemas inteligentes en entornos complejos.
Solamente asf seran capaces de crear soluciones escalables, seguras y adaptadas a las
particularidades de cada industria.

Para facilitarles esta puesta al dia, TECH lanza una revolucionaria Maestria Oficial
Universitaria en Robdtica y Vision Artificial. Los materiales didacticos han sido
confeccionados por referencias en esta materia, teniendo presente las demandas del
mercado laboral actual. Asi pues, el itinerario académico profundizara en areas que van
desde técnicas de modelado de robots o entrenamiento de redes neuronales hasta la
creacion de pruebas para garantizar su calidad. En este sentido, el temario proporcionara
a los alumnos las claves para dominar software de Ultima generacion como Tensor Flow,
Pytorch o Keras. Gracias a esto, los egresados podran procesar imagenes, reconocer
patrones y tomar decisiones en tiempo real. De esta forma, los ingenieros desarrollaran
habilidades técnicas para disefiar soluciones tecnoldgicas avanzadas en la automatizacion
de labores industriales.

Todo ello de forma 100% online, y a través de un Campus Virtual de Ultima generacion al
cual los alumnos podran acceder desde cualquier dispositivo con conexion a internet. Asi,
los ingenieros podran trabajar en el perfeccionamiento de su perfil profesional a su ritmo,
sin horarios establecidos, apostando por una titulacion que elevara su carrera a la cuspide
de la Ingenieria.
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Implementaras sistemas de
algoritmos de reconocimiento de
imagenes y procesamiento visual,
automatizando asi labores rutinarias”
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¢ Por qué estudiar en TECH?

TECH es la mayor Universidad digital del mundo. Con un impresionante catalogo de mas
de 14.000 programas universitarios, disponibles en 11 idiomas, se posiciona como lider
en empleabilidad, con una tasa de insercion laboral del 99%. Ademas, cuenta con un
enorme claustro de mas de 6.000 profesores de maximo prestigio internacional.

Te darros —+
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@ @ Estudia en la mayor universidad digital

del mundo y asegura tu éxito profesional.
El futuro empieza en TECH"
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El mejor claustro docente top internacional
La mejor universidad online del mundo segiun FORBES

El claustro docente de TECH estad integrado por mas de 6.000 TECH es la mayor universidad digital del mundo. Somos
La prestigiosa revista Forbes, especializada en negocios y profesores de maximo prestigio internacional. Catedraticos, la mayor institucion educativa, con el mejor y mas
finanzas, ha destacado a TECH como «la mejor universidad investigadores y altos ejecutivos de multinacionales, entre los amplio catalogo educativo digital, cien por cien online
online del mundo». Asi lo han hecho constar recientemente cuales se destacan Isaiah Covington, entrenador de rendimiento y abarcando la gran mayorfa de areas de conocimiento.
en un articulo de su edicion digital en el que se hacen eco de los Boston Celtics; Magda Romanska, investigadora principal Ofrecemos el mayor nimero de titulaciones propias,
del caso de éxito de esta institucion, «gracias a la oferta de MetalLAB de Harvard; Ignacio Wistumba, presidente del titulaciones oficiales de posgrado y de grado
académica que ofrece, la seleccién de su personal docente, departamento de patologia molecular traslacional del MD universitario del mundo. En total, mas de 14.000 titulos
y un método de aprendizaje innovador orientado a formar Anderson Cancer Center; o D.W Pine, director creativo de la universitarios, en once idiomas distintos, que nos
a los profesionales del futuro». revista TIME, entre otros. convierten en la mayor institucion educativa del mundo.
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online del mundo,

Un método de aprendizaje tnico

TECH es la primera universidad que emplea el Relearning

TECH ofrece los planes de estudio mas completos en todas sus titulaciones. Se trata de la mejor metodologia
del panorama universitario, con temarios que de aprendizaje online, acreditada con certificaciones
abarcan conceptos fundamentales y, al mismo internacionales de calidad docente, dispuestas por agencias
tiempo, los principales avances cientificos en sus educativas de prestigio. Ademas, este disruptivo modelo
areas cientificas especificas. Asimismo, estos académico se complementa con el “Método del Caso’,
programas son actualizados continuamente para configurando asi una estrategia de docencia online Unica.
garantizar al alumnado la vanguardia académica También en ella se implementan recursos didacticos

y las competencias profesionales méas demandadas. innovadores entre los que destacan videos en detalle,

De esta forma, los titulos de la universidad infograffas y resimenes interactivos.

proporcionan a sus egresados una significativa
ventaja para impulsar sus carreras hacia el éxito.



La universidad online oficial de la NBA

TECH es la universidad online oficial de la NBA. Gracias a
un acuerdo con la mayor liga de baloncesto, ofrece a sus
alumnos programas universitarios exclusivos, asi como
una gran variedad de recursos educativos centrados en el
negocio de la liga y otras dreas de la industria del deporte.
Cada programa tiene un curriculo de disefio Unicoy
cuenta con oradores invitados de excepcion: profesionales
con una distinguida trayectoria deportiva que ofreceran

su experiencia en los temas mas relevantes.
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Lideres en empleabilidad

TECH ha conseguido convertirse en la universidad lider en
empleabilidad. EI 99% de sus alumnos obtienen trabajo en
el campo académico que ha estudiado, antes de completar
un afio luego de finalizar cualquiera de los programas

de la universidad. Una cifra similar consigue mejorar su
carrera profesional de forma inmediata. Todo ello gracias

a una metodologfa de estudio que basa su eficacia en

la adquisicién de competencias practicas, totalmente
necesarias para el desarrollo profesional.

4.9

* global score

99%

Garantia de maxima
empleabilidad

Google Partner Premier

El gigante tecnologico norteamericano ha otorgado a
TECH la insignia Google Partner Premier. Este galardén,
solo al alcance del 3% de las empresas del mundo, pone
en valor la experiencia eficaz, flexible y adaptada que esta
universidad proporciona al alumno. El reconocimiento no
solo acredita el maximo rigor, rendimiento e inversion en
las infraestructuras digitales de TECH, sino que también
sitla a esta universidad como una de las compafiias
tecnoldgicas mas punteras del mundo.

La universidad mejor valorada por sus alumnos

Los alumnos han posicionado a TECH como la
universidad mejor valorada del mundo en los principales
portales de opinion, destacando su calificacion

mas alta de 4,9 sobre 5, obtenida a partir de mas de
1.000 resefias. Estos resultados consolidan a TECH
como la institucion universitaria de referencia a nivel
internacional, reflejando la excelencia y el impacto
positivo de su modelo educativo.
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Plan de estudios

Esta completisima Maestria Oficial Universitaria otorgara a los profesionales una
solida comprension relativa a las aplicaciones de la Robdtica y Vision Artificial en

el campo de la Ingenieria. Asi pues, el itinerario académico profundizara en materias
gue comprenden desde el uso de software especializado en modelado de robots

o implementacion de algoritmos de Inteligencia Artificial hasta la programacion

de equipos informaticos industriales. De esta manera, los egresados adquiriran
habilidades avanzadas parar resolver problemas complejos mediante la integracion
de sistemas inteligentes, optimizando procesos y mejorando la eficiencia de una
amplia gama de industrias.

Un Zematio
COMP/ elo y A/en
desarrol/ado
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Adquiriras competencias avanzadas en
programacion, modelado y simulacion
tanto de sistemas roboticos como
computacionales”
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Esta titulacion universitaria, impartida de forma 100% online y con la innovadora
metodologia del Relearning, facilita el aprendizaje flexible y asincrénico de los
contenidos. Ademas, es complementado con actividades y ejercicios dinamicos,
material complementario, videos in focus, clases magistrales y presentaciones
multimedia, que permitira a los profesionales la correcta adquisicion de los
conocimientos y competencias mas vanguardistas en el campo.

El disruptivo sistema Relearning
creado por TECH contribuira a que
aprendas a tu propio ritmo, sin
realizar desplazamientos innecesarios
a un centro acadéemico presencial”

Dénde, cuando y cdmo se imparte

Esta Maestria Oficial Universitaria se ofrece 100% online, por lo que el alumno podra
cursarlo desde cualquier sitio, haciendo uso de una computadora, una tableta o
simplemente mediante su smartphone. Ademas, podra acceder a los contenidos de
manera offline, bastando con descargarse los contenidos de los temas elegidos en el
dispositivo y abordarlos sin necesidad de estar conectado a Internet. Una modalidad
de estudio autodirigida y asincronica que pone al estudiante en el centro del proceso
académico, gracias a un formato metodoldgico ideado para que pueda aprovechar al
maximo su tiempo y optimizar el aprendizaje.
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En esta Maestria con RVOE, el alumnado dispondra de 10 asignaturas que podra
abordary analizar a lo largo de 20 meses de estudio.

Robatica. Disefio y modelado de robots

Agentes inteligentes. Aplicando la inteligencia artificial
a robots y softbots

La Robdtica en la automatizacion de procesos industriales
Sistemas de control automatico en Robética

Algoritmo de planificacion de Robots

Técnicas de Vision Artificial en Robética: procesamiento
y analisis de imagenes

Sistemas de percepcion visual de robots con aprendizaje
automatico

Localizacién de robots y mapeo simultaneo mediante
técnicas de Vision Artificial

Aplicacion a la Robética de las tecnologias de Realidad
Virtual y aumentada

Sistemas de comunicacion e interaccidn con robots
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Asi, los contenidos académicos de estas asignaturas abarcan también
los siguientes temas y subtemas:

Asignatura 1. Robdtica. Disefio y modelado de robots 1.7. Robots moviles terrestres
1.7.1.  Tipos de robots moviles terrestres
1.7.2.  Cinematica

1.1.  Robdtica e Industria 4.0
1.1.7.  Robdtica e Industria 4.0
1.1.2. Campos de Aplicacion y Casos de Uso

1.7.3.  Dinamica

1.1.3.  Subadreas de especializacion en Robdtica 174 Simulacion

1.2 Arquitecturas hardware y software de Robots 1.8 Robots moviles aéreos

1.8.1.  Tipos de robots moviles aéreos

1.2.1.  Arquitecturas hardware y tiempo real )
1.8.2.  Cinematica

1.2.2.  Arquitecturas software de Robots

1.2.3.  Modelos de comunicacion y tecnologias Middleware de intercambio 183 Dinamica

de informacién 1.84. Simulacion
1.2.4.  Integracién de Software con Robot Operating System (ROS) 1.9, Robots moviles acuaticos
1.3.  Modelado Matemético de Robots 1.9.1. Tipos de robots mdviles acuaticos
1.3.1.  Representacion matematica de solidos rigidos 1.9.2. Cinematica
1.3.2.  Rotaciones y traslaciones 193. Dinamica
1.3.3.  Representacion jerarquica del estado 1.9.4. Simulacion
1.3.4.  Representacion distribuida del estado en ROS (Librerfa TF) 1.10. Robots Bioinspirados
1.4.  Cinemdtica y dindmica de Robots 1.10.1. Humanoides
1.4.1.  Cinematica 1.10.2. Robots con cuatro o mas piernas
1.4.2.  Dindmica 1.10.3. Robots modulares
1.4.3. Robots subactuados 1.10.4. Robots con partes flexibles (soft-robotics)

1.4.4.  Robots redundantes

Asignatura 2. Agentes inteligentes. Aplicando la inteligencia artificial
1.5, Modelado de Robots y simulacion

a robots y softbots

1.5.1.  Tecnologias de modelado de Robots

1.52.  Modelado de robots con URDF 2.1.  Agentes inteligentes e Inteligencia Artificial
1.5.3.  Simulacién de robots 2.1.7. Robots inteligentes. Inteligencia Artificial
1.5.4.  Modelado con simulador Gazebo 212, Agentes inteligentes

1.6.  Robots manipuladores 2.1.2.1. Agentes hardware. Robots
16.1.  Tipos de robots manipuladores 2.1.2.2. Agentes software. Softbots
1.6.2. Cinematica 2.1.3.  Aplicaciones a la Robotica

1.6.3.  Dinamica
1.6.4.  Simulacion



2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.
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Conexion cerebro-algoritmo

2.2.1.
222
223
2.2.4.

Inspiracion bioldgica de la Inteligencia Artificial
Razonamiento implementado en algoritmos. Tipologia
Explicabilidad de los resultados en los algoritmos de Inteligencia Artificial

Evolucion de los algoritmos hasta redes neuronales profundas
o deep learning

Algoritmos de busqueda en el espacio de soluciones

2.3.1.
2.3.2.

2.33.
2.3.4.

Elementos en la busqueda en el espacio de soluciones

Algoritmos de busqueda de soluciones en problemas de Inteligencia
Artificial

Aplicaciones de algoritmos de busqueda y optimizacion
Algoritmos de busqueda aplicados a aprendizaje automatico

Aprendizaje automatico

2.4.1.
2.4.2.
2.4.3.
2.4.4.

Aprendizaje automatico

Algoritmos de aprendizaje supervisado
Algoritmos de aprendizaje no supervisado
Algoritmos de aprendizaje por refuerzo

Aprendizaje supervisado

2.5.1.
2.5.2.
2.53.
2.54.
2.5.5.

Meétodos de aprendizaje supervisado
Arboles de decisién para clasificacion
Maquinas de soporte de vectores

Redes neuronales artificiales
Aplicaciones del aprendizaje supervisado

Aprendizaje no supervisado

2.6.1.
2.6.2.
2.6.3.
2.6.4.

Aprendizaje no Supervisado
Redes neuronales de Kohonen
Mapas autoorganizativos
Algoritmo K-medias
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2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Aprendizaje por refuerzo

2.7.1.  Aprendizaje por refuerzo

2.7.2.  Agentes basados en procesos de Markov

2.7.3.  Algoritmos de aprendizaje por refuerzo

2.7.4.  Aprendizaje por refuerzo aplicado a Robdtica

Redes neuronales artificiales y aprendizaje profundo o deep learning
2.8.1. Redes neuronales artificiales. Tipologia

2.8.2.  Aplicaciones de redes neuronales

2.8.3.  Transformacion del aprendizaje automatico o machine learning
al aprendizaje profundo o deep learning

2.8.4.  Aplicaciones de deep learning

Inferencia probabilistica

2.9.1. Inferencia probabilistica

2.9.2. Tipos de inferencia y definicion del método

2.9.3. Inferencia bayesiana como caso de estudio

2.9.4. Técnicas de inferencia no paramétricas

2.9.5.  Filtros Gaussianos

De la Teorfa a la Practica: desarrollando un agente inteligente Robdtico

2.10.1. Inclusion de médulos de aprendizaje supervisado en un agente robético
2.10.2. Inclusién de médulos de aprendizaje por refuerzo en un agente robético
2.10.3. Arquitectura de un agente robotico controlado por Inteligencia Artificial
2.10.4. Herramientas profesionales para la implementacion del agente inteligente

2.10.5. Fases de laimplementacion de algoritmos de inteligencia artificial (1A)
en agentes robdticos

Asignatura 3. La Robdtica en la automatizacion de procesos industriales
3.

3.2.

Disefio de sistemas automatizados

3.1.1.  Arquitecturas hardware

3.1.2.  Controladores l6gicos programables

3.1.3.  Redes de comunicacion industriales

Disefio eléctrico avanzado (1): automatizacion

3.2.1. Disefio de cuadros eléctricos y simbologia
3.2.2.  Circuitos de potencia y de control. Armonicos
3.2.3.  Elementos de proteccion y puesta a tierra

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

Disefio eléctrico avanzado (I1): determinismo y seguridad

3.3.1.  Seguridad de maquina y redundancia

3.3.2.  Relés de seguridad y disparadores

3.3.3.  Controladores légicos programables (PLC's) de seguridad
3.3.4.  Redes seguras

Actuacion eléctrica

3.4.7.  Motores y servomotores

3.4.2.  Variadores de frecuencia y controladores

3.4.3. Robdtica industrial de actuacion eléctrica

Actuacion hidraulica y neumatica

3.5.1.  Disefio hidraulico y simbologia

3.5.2.  Disefio neumatico y simbologia

3.5.3.  Entornos ATEX en la automatizacion

Transductores en la Robdtica y automatizacion

3.6.1.  Medida de la posicion y velocidad

3.6.2.  Medida de la fuerza y temperatura

3.6.3. Medida de la presencia

3.6.4.  Sensores para vision

Programacion y configuracion de controladores programables I6gicos PLCs
3.7.1.  Programacion PLC: diagrama LD

3.7.2.  Programacion PLC: texto estructurado ST

3.7.3.  Programacion PLC: bloque de funciones FBD y funciones continuas CFC
3.7.4.  Programacion PLC: diagrama funcional secuencial SFC
Programacion y configuracion de equipos en plantas industriales
3.8.1.  Programacion de variadores y controladores

3.8.2.  Programacion de interfaz hombre méaquina (HMI)

3.8.3.  Programacion de robots manipuladores

Programacion y configuracion de equipos informaticos industriales
3.9.1.  Programacion de sistemas de vision

3.9.2.  Programacion de adquisicion de datos y supervision de control
SCADA/software

3.9.3.  Configuracion de redes



3.10.

Asignatura 4. Sistemas de control automatico en Robotica
47.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

Implementacion de automatismos

3.10.1.
3.10.2.
3.10.3.
3.10.4.
3.10.5.

Disefio de maquinas de estado
Implementacion de maquinas de estado en PLCs

Implementacion de sistemas de control analégico PID en PLCs
Mantenimiento de automatismos e higiene de codigo

Simulacion de automatismos y plantas

Andlisis y disefio de sistemas no lineales

41.1.
4.1.2.
4.1.3.

Diseflo de técnicas de control para sistemas no lineales avanzados

4.2.1.
4.2.2.
42.3.

Andlisis y modelado de sistemas no lineales
Control con realimentacion
Linealizacion por realimentacion

Control en modo deslizante (sliding mode control)

Control basado en Lyapunov y Backstepping
Control basado en pasividad

Arquitecturas de control

4.3.1.
43.2.
4.33.

El paradigma de la Robdtica
Arquitecturas de control

Aplicaciones y ejemplos de arquitecturas de control

Control de movimiento para brazos roboticos

4.41.
4.4.2.
443.

Modelado cinematico y dinéamico
Control en el espacio de las articulaciones
Control en el espacio operacional

Control de fuerza en los actuadores

4.5.1.
4.5.2.
4.5.3.

Control de fuerza
Control de impedancia
Control hibrido

Robots moviles terrestres

4.6.1.
4.6.2.
4.6.3.

Ecuaciones de movimiento
Técnicas de control en robots terrestres
Manipuladores maviles

4.7.

4.8.

4.9.

4.10.
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Robots moviles aéreos

4.7.1.  Ecuaciones de movimiento

47.2. Técnicas de control en robots aéreos

4.7.3.  Manipulacion aérea

Control basado en técnicas de aprendizaje automatico

4.8.71. Control mediante aprendizaje supervisado

4.82.  Control mediante aprendizaje reforzado

48.3. Control mediante aprendizaje no supervisado

Control basado en vision

4.9.1.  Control de robot Visual Servoing basado en posicion

49.2. Control de robot Visual Servoing basado en imagen

49.3. Control de robot Visual Servoing hibrido

Control predictivo

4.10.1. Modelosy estimacion de estado

4.10.2. Control basado en control predictivo por modelo MPC aplicado a robots maviles
4.10.3. Control basado en modelo MPC aplicado a vehiculos aéreos no tripulados UAVs

Asignatura 5. Algoritmo de planificacion de Robots
51.

5.2.

5.3.

Algoritmos de planificacion cldsicos

51.1. Planificacion discreta: espacio de estados

51.2.  Problemas de planificacion en Robdtica. Modelos de sistemas robdticos
51.3. Clasificacion de planificadores

El problema de planificacion de trayectorias en robots moviles

52.1.  Formas de representacion del entorno: grafos

52.2.  Algoritmos de busqueda en grafos

5.2.3. Introduccion de costes en los grafos

5.2.4.  Algoritmos de busqueda en grafos pesados

52.5.  Algoritmos con enfoque de cualquier angulo

Planificacion en sistemas robéticos de alta dimensionalidad

5.3.1. Problemas de robética de alta dimensionalidad: manipuladores
5.3.2.  Modelo cinematico directo/inverso

5.3.3.  Algoritmos de planificacion por muestreo, planificacion de ruta PRM
y método de arbol de busqueda rapida RRT

5.3.4. Planificando ante restricciones dinamicas
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5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

5.9.

5.10.

Planificacion por muestreo dptima

5.4.1.  Problematica de los planificadores basados en muestreo
54.2. RRT*concepto de optimalidad probabilistica

54.3. Paso de reconectado: restricciones dinamicas

54.4. CForest. Paralelizando la planificacion

Implementacion real de un sistema de planificacién de movimientos
5.5.1.  Problema de planificacion global. Entornos dindmicos
5.5.2.  Ciclo de accion, sensorizacién. Adquisicion de informacion del entorno
5.5.3.  Planificacion local y global

Coordinacién en sistemas multi-robot (I): sistema centralizado

5.6.1.  Problema de coordinacion multi-robot

5.6.2.  Deteccion y resolucion de colisiones: modificacién de trayectorias
con algoritmos genéticos

5.6.3.  Otros algoritmos bioinspirados: enjambre de particulas y fuegos
de artificio

5.6.4. Algoritmo de evitacién de colisiones por eleccion de maniobra
Coordinacion en sistemas multi-robot (11): enfoques distribuidos |
5.7.1.  Uso de funciones de objetivo complejas

5.7.2.  Frente de Pareto

5.7.3.  Algoritmos evolutivos multi-objetivo

Coordinacién en sistemas Multi-robot (Ill): Enfoques distribuidos |l
58.1. Sistemas de planificacion de orden 1

5.8.2.  Algoritmo ORCA

5.8.3. Afadido de restricciones cinematicas y dindmicas en ORCA
Teoria de planificacion por decision

59.1. Teoria de decision

5.9.2. Sistemas de decision secuencial

59.3. Sensoresy espacios de informacion

5.9.4.  Planificacion ante incertidumbre en sensorizacion y en actuacion
Sistemas de planificacion de aprendizaje por refuerzo

510.1. Obtencion de la recompensa esperada de un sistema

5.10.2. Técnicas de aprendizaje por recompensa media

510.3. Aprendizaje por refuerzo inverso

Asignatura 6. Técnicas de Vision Artificial en Robotica: procesamiento

y analisis de imagenes

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

La visién por computador

6.1.1.  Lavision por computador

6.1.2.  Elementos de un sistema de vision por computador
6.1.3.  Herramientas matematicas
Sensores Opticos para la Robotica

6.2.1.  Sensores Opticos pasivos

6.2.2.  Sensores Opticos activos

6.2.3.  Sensores no opticos
Adquisicion de imagenes

6.3.1.  Representacion de imagenes
6.3.2.  Espacio de colores

6.3.3.  Proceso de digitalizacién
Geometria de las imagenes

6.41. Modelos de lentes

6.42. Modelos de cédmaras

6.4.3.  Calibracion de camaras
Herramientas matematicas

6.5.1.  Histograma de una imagen
6.5.2.  Convolucion

6.5.3.  Transformada de Fourier
Pre-procesamiento de imagenes

6.6.1.  Andlisis de ruido

6.6.2.  Suavizado de imagenes

6.6.3.  Realce de imagenes
Segmentacion de imagenes

6.7.1.  Técnicas basadas en contornos
6.7.2.  Técnicas basadas en histograma
6.7.3.  Operaciones morfolégicas



6.8.  Deteccion de caracteristicas en la Imagen
6.8.1.  Deteccion de puntos de interés
6.8.2.  Descriptores de caracteristicas
6.8.3.  Correspondencias entre caracteristicas
6.9. Sistemas de Vision 3D
6.9.1.  Percepcion 3D
6.9.2.  Correspondencia de caracteristicas entre Imagenes
6.9.3. Geometria de multiples vistas
6.10. Localizacion basada en Vision Artificial
6.10.1. El problema de la localizacion de Robots
6.10.2. Odometria visual
6.10.3. Fusion sensorial

Asignatura 7. Sistemas de percepcion visual de robots con aprendizaj

automatico

7.1, Métodos de aprendizaje no supervisados aplicados a la Visién Artificial
7.1.1.  Analisis de grupos
7.1.2.  Andlisis de componentes principales PCA
7.1.3.  Algoritmo Nearest Neighbors
7.1.4.  Semejanza y matriz de descomposicion
7.2.  Métodos de aprendizaje supervisados aplicados a la vision artificial
7.2.1.  Concepto “Bag of words”
7.2.2.  Maquina de soporte de vectores
7.2.3.  Asignacion latente de Diritchlet
7.2.4. Redes neuronales
7.3.  Redes neuronales profundas: estructuras, backbones y transfer learning
7.3.1.  Capas generadoras de caracteristicas
7.3.1.1. Grupo visual geométrico VGG
7.3.1.2. Algoritmo Densenet
7.3.1.3. Red residual ResNet
7.3.1.4. Agile Inception
7.3.1.5. Red neuronal GoogleNet
7.3.2.  Aprendizaje por transferencia
7.3.3.  Los datos. Preparacion para el entrenamiento

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.

Plan de estudios | 21 tech

Vision artificial con aprendizaje profundo (1): deteccién y segmentacién

7.4.7.  Algoritmo YOLO y unidad de estado solido SSD diferencias y similitudes
7.4.2.  Red neuronal Unet

7.4.3.  Otras estructuras

Vision artificial con aprendizaje profundo (I1): Generative Adversarial Networks
7.5.1.  Superresolucion de imagenes usando GAN

7.52.  Creacion de Imagenes realistas

7.5.3.  Representacion semantica de escenas

Técnicas de aprendizaje para la localizacion y mapeo en la robdtica movil
7.6.1.  Deteccion de cierre de bucle y relocalizacion

7.6.2.  Tecnologias magic leap, super point y super glue

7.6.3.  Depth from monocular

Inferencia bayesiana y modelado 3D

7.7.1.  Modelos bayesianos y aprendizaje “clasico”’

7.7.2.  Superficies implicitas con procesos gaussianos (GPIS)

7.7.3.  Segmentacion 3D usando GPIS

7.7.4.  Redes neuronales para el modelado de superficies 3D

Aplicaciones end-to-end de las redes neuronales profundas

7.8.1.  Sistema end-to-end. Ejemplo de identificacién de personas

7.8.2.  Manipulacion de objetos con sensores visuales

7.8.3.  Generacion de movimientos y planificacién con sensores visuales
Tecnologias en la nube para acelerar el desarrollo de algoritmos de aprendizaje
profundo deep learning

7.9.1.  Uso de unidad de procesamiento grafico GPU para el deep learning
7.9.2.  Desarrollo agil con Google IColab

7.9.3.  GPUs remotas, nube de Google y servicio de web Amazon AWS
Despliegue de redes neuronales en aplicaciones reales

7.10.1. Sistemas embebidos

7.10.2. Despliegue de redes neuronales. Uso

7.10.3. Optimizaciones de redes en el despliegue, ejemplo con TensorRT
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Asignatura 8. Localizacion de robots y mapeo simultaneo mediante 8.8.  Localizacién y mapeo simultédneo Visual Directo (Direct Visual SLAM)
téchicas de Vision Artificial 8.8.1.  Analisis del algoritmo Direct Visual SLAM

8.8.2.  Monocular directo a gran escala LSD-SLAM

8.8.3.  Odometria visual semi directa SVO

8.1.  Localizacion y Mapeo Simultaneo (SLAM)
8.1.1.  Localizacion y Mapeo Simultaneo. SLAM
8.1.2.  Aplicaciones del SLAM
8.1.3.  Funcionamiento del SLAM

8.9. Localizacion y mapeo simultaneo Visual-nercial (Visual Inertial SLAM)
8.9.1. Integracion de medidas inerciales

. , 8.9.2. Bajo acoplamiento: odometria estéreo con seguimiento de caracteristicas
8.2.  Geometria Proyectiva SOFT-SLAM

8.2.1.  Modelo pin-hole
8.2.2.  Estimacion de parametros intrinsecos de una camara 810,

8.9.3.  Alto acoplamiento: Vins-Mono

Otras tecnologias de Localizacion y Mapeo Simultaneo

8.2.3.  Homografia, principios basicos y estimacion 8.10.1. Aplicaciones més alla del SLAM visual
8.2.4.  Matriz fundamental, principios y estimacion 8102 Lidar-SLAM

8.3.  Filtros Gaussianos

8.3.1.  Filtro de Kalman

8.10.3. Rango unico SLAM

8.3.2. Filtro de Informacion Asignatura 9. Aplicacion a la Robotica de las tecnologias de Realidad
8.3.3.  Ajustey parametrizacion de filtros Gaussianos Virtual y aumentada
84.  Estéreo defiltro extendido EKF-SLAM 9.1.  Tecnologias inmersivas en la Robdtica
84.1.  Geometria de camara estéreo 9.1.1.  Realidad virtual en Robdtica
8.4.2.  Extraccion y busqueda de caracteristicas 912  Realidad aumentada en Robctica
8.4.3.  Filtro de Kalman para SLAM estéreo 913 Realidad mixta en Robética
8.4.4.  Ajuste de Pardmetros de EKF-SLAM estéreo 914 Diferencia entre realidades
8.5 Monocular EKF-SLAM 9.2.  Construccion de entornos virtuales
8.5.1.  Parametrizacion de puntos de referencia en EKF-SLAM 921 Materiales y texturas
8.5.2.  Filtro de Kalman para SLAM monocular 922 |luminacién
8.5.3.  Ajuste de Parametros EKF-SLAM Monocular 9.23. Sonidoy olor virtual
8.6 Deteccion de cierres de bucle 9.3, Modelado de robots en entornos virtuales
8.6.1.  Algoritmo de fuerza bruta 931 Modelado geométrico
8.6.2.  Apariencia rapida basada en mapeo FABMAP 932  Modelado fisico
8.6.3.  Abstraccion mediante técnica GIST y algoritmo HOG 933 Estandarizacion de modelos
8.64.  Deteccion mediante aprendizaje profundo 9.4.  Modelado de dindmica y cinemética de los robots: motores fisicos virtuales
8.7.  Localizacién y Mapeo Simultdneo basado en gréficos (Graph-SLAM) 9471, Motores fisicos. Tipologia
8.7.1. Algoritmo Graph-SLAM 9.4.2.  Configuracion de un motor fisico

8.7.2.  Localizacion y mapeo RGBD-SLAM
8.7.3.  Orientado rapido y girado breve ORB-SLAM

9.4.3. Motores fisicos en la industria



9.5.  Plataformas, periféricos y herramientas mas usadas en realidad virtual
9.51. Visores de realidad virtual
9.5.2.  Periféricos de interaccion
9.5.3.  Sensores virtuales
9.6. Sistemas de realidad aumentada
9.6.1. Insercion de elementos virtuales en la realidad
9.6.2.  Tipos de marcadores visuales
9.6.3. Tecnologias de realidad aumentada
9.7.  Metaverso: entornos virtuales de agentes inteligentes y personas
9.7.1.  Creacion de avatares
9.7.2. Agentes inteligentes en entornos virtuales
9.7.3.  Construccioén de entornos multiusuarios para VR/AR
9.8.  Creacion de proyectos de realidad virtual para Robotica
9.8.1.  Fases de desarrollo de un proyecto de realidad virtual
9.8.2. Despliegue de sistemas de realidad virtual
9.8.3.  Recursos de realidad virtual
9.9.  Creacion de proyectos de realidad aumentada para Robdtica
9.9.1. Fases de desarrollo de un proyecto de realidad aumentada
9.9.2.  Despliegue de proyectos de realidad aumentada
9.9.3.  Recursos de realidad aumentada
9.10. Teleoperacion de robots con dispositivos moviles
9.10.1. Realidad mixta en moviles
9.10.2. Sistemas inmersivos mediante sensores de dispositivos moviles
9.10.3. Ejemplos de proyectos moviles

Asignatura 10. Sistemas de comunicacion e interaccion con robots

10.1. Reconocimiento de habla: sistemas estocasticos

10.1.1. Modelado acustico del habla

10.1.2. Modelos ocultos de Markov

10.1.3. Modelado lingtistico del habla: N-Gramas, gramaticas BNF
10.2. Reconocimiento de Habla: deep learning

10.2.1. Redes neuronales profundas

10.2.2. Redes neuronales recurrentes

10.2.3. Células de memoria a largo y corto plazo LSTM

10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

10.7.

10.8.

10.09.

10.10.
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Reconocimiento de habla: prosodia y efectos ambientales
10.3.1. Ruido ambiente

10.3.2. Reconocimiento multi-locutor

10.3.3. Patologias en el habla

Comprension del lenguaje natural: sistemas heuristicos y probabilisticos
10.4.1. Andlisis sintactico-semantico: reglas linguisticas
10.4.2. Comprension basada en reglas heuristicas

10.4.3. Sistemas probabilisticos: regresion logistica y SVM
10.4.4. Comprension basada en redes neuronales

Gestion de didlogo: estrategias heuristico/probabilisticas
10.5.1. Intencion del interlocutor

10.5.2. Dialogo basado en plantillas

10.5.3. Gestion de dialogo estocastica: redes bayesianas
Gestion de dialogo: estrategias avanzadas

10.6.1. Sistemas de aprendizaje basado en refuerzo
10.6.2. Sistemas basados en redes neuronales

10.6.3. Del habla a la intencién en una unica red
Generacion de respuesta y sintesis de habla

10.7.1. Generacion de respuesta: de la idea al texto coherente
10.7.2. Sintesis de habla por concatenacion

10.7.3. Sintesis de habla estocastica

Adaptacion y contextualizacion del dialogo

10.8.1. Iniciativa de didlogo

10.8.2. Adaptacion al locutor

10.8.3. Adaptacion al contexto del didlogo

Robots e interacciones sociales: reconocimiento, sintesis y expresion
de emociones

10.9.1. Paradigmas de Voz artificial: voz roboética y voz natural
10.9.2. Reconocimiento de emociones y andlisis de sentimiento
10.9.3. Sintesis de voz emocional

Robots e interacciones sociales: interfaces multimodales avanzadas
10.10.1. Combinacion de interfaces vocales y tactiles

10.10.2. Reconocimiento y traduccion de lengua de signos

10.10.3. Avatares visuales: traduccion de voz a lengua de signos
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Convalidacion de asignaturas

Si el candidato a estudiante ha cursado otra Maestria Oficial Universitaria de la
misma rama de conocimiento o un programa equivalente al presente, incluso si
solo lo cursé parcialmente y no lo finalizé, TECH le facilitard la realizacién de un
Estudio de Convalidaciones que le permitira no tener que examinarse de aquellas
asignaturas que hubiera superado con éxito anteriormente.
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Si tienes estudios susceptibles de
convalidacion, TECH te ayudara en el
tramite para que sea rapido y sencillo”
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Cuando el candidato a estudiante desee conocer si se le valorara positivamente @ Z,QUé es la convalidacion de estudios?
el estudio de convalidaciones de su caso, debera solicitar una Opinién Técnica de

Convalidacion de Asignaturas que le permita decidir si le es de interés matricularse
en el programa de Maestria Oficial Universitaria.

La convalidacion de estudios es el tramite por el cual la Comisién Académica

de TECH equipara estudios realizados de forma previa, a las asignaturas del
La Comision Académica de TECH valorara cada solicitud y emitird una resolucion programa de Maestria Oficial Universitaria tras la realizacion de un andlisis

inmediata para facilitar la decision de la matriculacion. Tras la matricula, el estudio académico de comparacion. Seran susceptibles de convalidacion aquellos

de convalidaciones facilitara que el estudiante consolide sus asignaturas ya contenidos cursados en un plan o programa de estudio de Maestria Oficial
cursadas en otros programas de Maestria Oficial Universitaria en su expediente Universitaria o nivel superior, y que sean equiparables con asignaturas de los
académico sin tener que evaluarse de nuevo de ninguna de ellas, obteniendo en planes y programas de estudio de esta Maestria Oficial Universitaria de TECH. Las

menor tiempo, su nuevo titulo de Maestria Oficial Universitaria. asignaturas indicadas en el documento de Opinion Técnica de Convalidacion de

i . . . -, . _— Asignaturas quedaran consolidadas en el expediente del estudiante con la leyenda
TECH le facilita a continuacion toda la informacion relativa a este procedimiento: . g | P i . ’
EQ" en el lugar de la calificacion, por lo que no tendréd que cursarlas de nuevo.

= ¢Qué es la Opinion Técnica de Convalidacion
de Asignaturas?

La Opinion Técnica de Convalidacion de Asignaturas es el documento
emitido por la Comisién Académica tras el analisis de equiparacion de
. . . los estudios presentados; en este, se dictamina el reconocimiento de
Matriculate en la Maestria Oficial S S ) .
los estudios anteriores realizados, indicando qué plan de estudios le
Universitaria )4 obtén el estudio de corresponde, asi como las asignaturas y calificaciones obtenidas, como

Conva/idaciones de forma gratu/ta” resultado del anélisis del expediente del alumno. La Opinién Técnica de

Convalidacion de Asignaturas sera vinculante en el momento en que el
candidato se matricule en el programa, causando efecto en su expediente
académico las convalidaciones que en ella se resuelvan. El dictamen de la
Opinion Técnica de Convalidacion de Asignaturas sera inapelable.




¢Como se solicita la Opinidn Técnica
de Convalidacion de Asignaturas?

El candidato debera enviar una solicitud a la direccion de correo electronico
convalidaciones@techtitute.com adjuntando toda la documentacion
necesaria para la realizacion del estudio de convalidaciones y emision de la
opinién técnica. Asimismo, tendra que abonar el importe correspondiente
ala solicitud indicado en el apartado de Preguntas Frecuentes del portal
web de TECH. En caso de que el alumno se matricule en la Maestria Oficial
Universitaria, este pago se le descontara del importe de la matricula y por
tanto el estudio de opinion técnica para la convalidacion de estudios sera
gratuito para el alumno.

¢ Qué documentacion necesitara incluir
en la solicitud?

La documentacioén que tendra que recopilar y presentar sera la siguiente:
+ Documento de identificacion oficial

+ Certificado de estudios, o documento equivalente que ampare
los estudios realizados. Este debera incluir, entre otros puntos,
los periodos en que se cursaron los estudios, las asignaturas, las
calificaciones de las mismas y, en su caso, los créditos. En caso de
que los documentos que posea el interesado y que, por la naturaleza
del pais, los estudios realizados carezcan de listado de asignaturas,
calificaciones y créditos, deberdn acompafiarse de cualquier
documento oficial sobre los conocimientos adquiridos, emitido por
la institucion donde se realizaron, que permita la comparabilidad de
estudios correspondiente
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¢En qué plazo se resolvera la solicitud?

)

¢

La Opinion Técnica se llevara a cabo en un plazo maximo de 48h desde
que el interesado abone el importe del estudio y envie la solicitud con
toda la documentacion requerida. En este tiempo la Comision Académica
analizard y resolvera la solicitud de estudio emitiendo una Opinidn Técnica

de Convalidacion de Asignaturas que sera informada al interesado mediante

correo electronico. Este proceso sera rapido para que el estudiante pueda

conocer las posibilidades de convalidacion que permita el marco normativo

para poder tomar una decision sobre la matriculacion en el programa.

¢Sera necesario realizar alguna otra accidn para
que la Opinién Técnica se haga efectiva?

Una vez realizada la matricula, debera cargar en el campus virtual el informe
de opinion técnica y el departamento de Servicios Escolares consolidaran las
convalidaciones en su expediente académico. En cuanto las asignaturas le

queden convalidadas en el expediente, el estudiante quedara eximido de realizar

la evaluacion de estas, pudiendo consultar los contenidos con libertad sin
necesidad de hacer los examenes.
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Procedimiento paso a paso
.E\/.E

Preparar documentacion
El candidato debera recopilar toda la

documentacién requerida y pagar el
importe correspondiente en concepto
de estudio de convalidaciones.

Duracion:
48 horas

P~
B\ "2/

Enviar solicitud
Una vez realizado el pago, remitira
junto a la solicitud de Estudio de
Convalidaciones la documentacion
requerida en el apartado anterior
a la direccion de correo
convalidaciones@techtitute.com.

Duracion:
20 min

—»

Resolucion opinién técnica
La Comision Académica, realizara la
validacion y autenticacién documental
(podra solicitar més documentacion
al alumno en caso de ser necesario.)
y procedera a realizar el andlisis de
los estudios aportados para emitir
la Opinién Técnica de Convalidacion
de Asignaturas, que contendra la
equiparacion entre las materias
cursadas con las equivalentes del
programa seleccionado, de acuerdo
al nivel y a los contenidos de las
asignaturas que mas se aproximen
alo cursado por el alumno.

Duracion:
48 horas

7\
&/

o

7
&/

Respuesta solicitud

En un periodo no mayor a 48 horas,

a partir de la recepcién de los
documentos, la Comision Académica
informard al candidato del resultado
de la Opinién Técnica de Convalidacion
de Asignaturas mediante correo
electrénico respondiendo a la solicitud
realizada.

Duracion:
20 min
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Matriculacion
Cuando el interesado reciba la

Opinién Técnica de Convalidacién
de Asignaturas, la revisara para
evaluar su conveniencia y podra
proceder a la matriculacién del
programa si es su interés.

Duracion:
20 min

V7 \\
@&

Carga de la opinion técnica
en campus

Una vez matriculado, debera cargar
en el campus virtual el documento de
la Opinién Técnica de Convalidacion
de Asignaturas firmado. El importe
abonado del estudio de convalidaciones
se le deducird de la matricula y por tanto
sera gratuito para el alumno.

Duracion:
20 min

—
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7\
&/

Consolidacion del expediente

En cuanto el documento de Opinion
Técnica de Convalidacion de
Asignaturas quede firmado y subido
al campus virtual, el departamento
de Servicios Escolares registrard en
el sistema de TECH las asignaturas
indicadas de acuerdo con la

Opinién Técnica de Convalidacién

de Asignaturas, y colocara en el
expediente del alumno la leyenda de
“EQ”, en cada asignatura reconocida,
por lo que el alumno ya no tendré que
cursarlas de nuevo. Ademas, retirara
las limitaciones temporales de todas
las asignaturas del programa, por

lo que podra cursarlo en modalidad
intensiva. El alumno tendré siempre
acceso a los contenidos en el campus
en todo momento.

Convalida tus estudios
realizados y no tendras

que evaluarte de las
asignaturas superadas.
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Objetivos docentes

La Maestria Oficial Universitaria en Robotica y Vision Artificial prepara a los ingenieros
para liderar el desarrollo de soluciones inteligentes avanzadas. En este sentido, el
programa universitario brindara a los alumnos diversas competencias clave como

la programacion, el disefio de algoritmos de inteligencia artificial y la integracion de
sistemas roboticos para optimizar procesos en una diversidad de sectores. A esto

se suma que los expertos desarrollaran competencias para gestionar proyectos de
innovacion tecnoldgica con un enfoque basado en el cumplimiento de las normativas

legales vigentes.
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Dominaras la integracion de tecnologias
como el Aprendizaje Automatico en sistemas
roboticos, fortaleciendo tu ventaja competitiva
en el mercado global”
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Objetivos generales

+ Desarrollar los fundamentos matematicos para el modelado cinematico y dinamico
de robots

+ Profundizar en el uso de tecnologias especificas para la creacion de arquitecturas
para robots, modelado de robots y simulacion

+ Desarrollar las tecnologias y dispositivos mas utilizados en la automatizacion industrial

+ Identificar los limites de las técnicas actuales para identificar los cuellos de botella
en las aplicaciones robdticas

Implementaras soluciones de
Robdtica en sectores en constante
expansion como la Medicina, Logistica
e incluso Finanzas”
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Objetivos especificos

Asignatura 1. Robética. Disefio y modelado de robots
+ Reconocer el papel de la robdtica en la industria, sus principales componentes
y la potencialidad de su aplicacion en diferentes tareas, a través del estudio

de la Cinematica y la Dinamica de Robots

L e Ewan i . , . Iy .
AT W R + Analizar el uso de tecnologias especificas para la creacion de arquitecturas

H— cp= . ' | para robots, modelado de robots y simulacion

gy, f—— M Asignatura 2. Agentes inteligentes. Aplicando la inteligencia artificial
; a robots y softbots

+ Plantear una propuesta de agente inteligente robdtico considerando las conexiones
cerebro algoritmo, su funcionalidad en la busqueda de soluciones y los elementos
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asociados al aprendizaje automatico

+ Identificar el estado actual y el desarrollo de la Inteligencia Artificial para conocer
sus limitaciones y proyeccion en el futuro cercano

Asignatura 3. La Robética en la automatizacion de procesos industriales
+ Comprender la importancia de la Robdtica como campo del conocimiento
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que permite mejorar procesos de automatizacion industrial

+ Retomar los conceptos de disefio y modelado de robots e identificando los
principales sensores y actuadores en Robdtica y automatica para determinar
el uso, aplicaciones y limitaciones de las redes de comunicacion industriales

Asignatura 4. Sistemas de control automatico en Robética
+ Ahondar en las técnicas, en la arquitectura y en los tipos de control, analizando
los modelos de control y los problemas de los mismos

+ Impulsar el desarrollo de técnicas de control mas avanzadas como el control
predictivo o control basado en aprendizaje automatico
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Asignatura 5. Algoritmo de planificacién de Robots
+ Manejar diferentes algoritmos de planificacion de robots para optimizar el disefio
de sistemas que operen en situaciones controladas

+ Determinar los problemas esenciales que requieren de planificacion previa por parte
de un robot o conjunto de estos

Asignatura 6. Técnicas de Vision Artificial en Robética: procesamiento
y analisis de imagenes

+ Plantear estrategias de solucion a problemas que requieran técnicas de vision
artificial en robdtica

+ Ahondar en el procesamiento y analisis de imagenes, considerando las limitantes
y los alcances en la solucion de problemas

Asignatura 7. Sistemas de percepcion visual de robots con aprendizaje
automatico

+ Dominar las técnicas de aprendizaje automatico mas usadas hoy en dia, tanto
a nivel académico como industrial

+ Definir el uso de métodos, herramientas y técnicas de disefio para los sistemas
de percepcion visual de robots con aprendizaje automatico

Asignatura 8. Localizacion de robots y mapeo simultaneo mediante
técnicas de Vision Artificial

+ Establecer los limites y capacidades del Sistema de Localizacion y Mapeo
Simultaneo Visual (SLAM)

+ |dentificar los sensores basicos utilizados y las principales tecnologias del SLAM
visual: Filtrado Gaussiano, optimizacion y deteccién de cierre de bucles
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Asignatura 9. Aplicacion a la Robética de las tecnologias de Realidad
Virtual y aumentada

+ Desarrollar conocimiento especializado de disefio y modelaje en entornos virtuales

+ Dominar las herramientas de virtualizacion mas utilizadas en la actualidad,
para ser capaz de plantear proyectos de robdtica en realidad virtual

+ Utilizar conceptos y herramientas de realidad virtual y aumentada con dispositivos
moviles

Asignatura 10. Sistemas de comunicacion e interaccion con robots
+ Analizar las estrategias actuales de procesamiento de lenguaje natural: heuristicas,
estocasticas, basadas en redes neuronales, aprendizaje basado en refuerzo

+ Describir el funcionamiento de sus componentes, determinando estrategias de
integracion de un sistema de didlogo como parte del comportamiento basico del robot

+ Combinar estrategias de reconocimiento de patrones para inferir las intenciones
del interlocutor y responder de la mejor manera a las mismas

+ Determinar la expresividad ¢ptima del robot atendiendo a su funcionalidad y entorno

+ Aplicar técnicas de analisis emocional para adaptar su respuesta



06
Salidas profesionales

Através de esta Maestria Oficial Universitaria de TECH, los egresados ampliaran

sus competencias profesionales, abordando los avances mas recientes en el campo,
que les permitira desarrollar las habilidades necesarias para convertirse en expertos

en Robdtica y Vision Artificial. De esta forma, al completar este itinerario académico

los profesionales podran posicionarse como lideres en la transformacion digital

de diversas industrias, capaces de afrontar los retos del futuro tecnolégico.

74 pﬁraa//ng "
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¢Buscas convertirte en un auténtico especialista
en Vision Artificial? Este programa universitario

te dara las claves para crear algoritmos sofisticados
en tan solo 20 meses”
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Perfil del egresado

Los egresados de este programa universitario dominaran tanto los aspectos técnicos
como los practicos de la Robdtica y la Vision Artificial, combinando conocimiento

tedrico con habilidades para implementar soluciones innovadoras. Ademas, adquiriran
competencias en gestion de proyectos tecnoldgicos y en el desarrollo de sistemas
auténomos que integren ambas tecnologias. Este perfil les permitird desempefiarse con
éxito en sectores clave como la automotriz, la salud, la industria 4.0, entre otros, aportando
valor a través de la creacion, optimizacion y supervision de sistemas roboticos avanzados.

Dominaras las tecnologias mas avanzadas,
como el aprendizaje profundo y los sistemas

autonomos, abriéndote paso hacia roles de alta
responsabilidad en empresas de vanguardia.

+ Disefio y Desarrollo de Sistemas Robéticos: Capacidad de disefiar, implementary
optimizar robots auténomos y colaborativos, aplicando principios de ingenieria mecanica,
electrénica y control, con un enfoque préactico y funcional adaptado a diversos entornos
industriales y tecnoldgicos

*

Implementacion de Algoritmos de Visién Artificial: Competencia para desarrollar y aplicar
algoritmos avanzados de procesamiento de imagenes y vision por computadora, utilizando
técnicas deep learning para la toma de decisiones auténomas en sistemas robéticos

+ Gestion de Proyectos Tecnoldgicos de Alta Complejidad: Habilidad para liderar
proyectos interdisciplinarios de innovacion tecnologica, gestionando equipos y recursos,
garantizando la eficiencia en la implementacion de soluciones robdticas y de vision
artificial en diversos sectores

*

Integracion de Inteligencia Artificial en Sistemas Auténomos: Capacidad para integrar
IA'y machine learning en robots y sistemas de vision, permitiendo que estos aprendan, se
adapten y realicen tareas de forma autonoma, mejorando su rendimiento y eficiencia a lo
largo del tiempo

Después de realizar esta Maestria Oficial Universitaria, podras desempefar tus
conocimientos y habilidades en los siguientes cargos:

1.Ingeniero de Robética en la Industria 4.0: En este rol, el egresado se desempefiara
en la creacion y mejora de sistemas roboticos para procesos industriales automatizados.
Responsabilidades: Disefiar, programar e implementar sistemas roboticos, supervisar
su mantenimiento y optimizar su desempefio en tareas especificas, como ensamblaje,
inspeccion o logistica.

2.Especialista en Visién Artificial para Automéviles Auténomos: Se especializa en el
desarrollo e implementacion de sistemas de Vision Artificial que permiten a los vehiculos
auténomos percibir su entorno, tomar decisiones en tiempo real y operar de manera
segura sin intervencion humana.
Responsabilidades: Disefiar y probar sistemas de vision que proporcionen capacidades
de reconocimiento de objetos, trafico y sefiales de transito.

3.Ingeniero de Robdtica en el Sector Salud: En el sector médico, el egresado aplicara sus
conocimientos en robdtica para disefiar y gestionar dispositivos médicos, como robots
quirdrgicos, exoesqueletos o robots de rehabilitacion, contribuyendo al avance de la
medicina personalizada y la cirugia asistida.
Responsabilidades: Desarrollar y gestionar robots de asistencia médica, colaborando con
equipos multidisciplinarios para implementar nuevas tecnologias que mejoren la precision
y eficiencia en procedimientos médicos.

4.Consultor en Robética y Vision Artificial: Ofrece asesoria a diversas organizaciones que
deseen implementar soluciones robéticas y de Vision Artificial para mejorar sus procesos
productivos o automatizar tareas.
Responsabilidades: Evaluar las necesidades tecnologicas de las empresas, disefiar
soluciones a medida y asesorar sobre la integracion de sistemas roboticos y de vision
artificial en los procesos existentes.



5.Desarrollador de Soluciones de Vision Artificial para la Industria de Seguridad: Aplican
sus conocimientos para disefar e implementar sistemas de Vision artificial en entornos
de seguridad, como en camaras de vigilancia inteligentes o sistemas de deteccion

de intrusos.

Responsabilidades: Desarrollar y mantener sistemas de monitoreo y analisis visual en
tiempo real, integrando tecnologias de reconocimiento facial, deteccion de movimientos
y analisis predictivo para mejorar la seguridad en entornos urbanos, industriales

0 comerciales.

6.Investigador en Robética y Vision Artificial: En el ambito académico o en centros de
investigacion, el egresado podra realizar estudios avanzados en el campo de la robotica
y vision artificial, desarrollando nuevos algoritmos, mejorando técnicas de aprendizaje
automatico y contribuyendo al avance de estas tecnologias.

Responsabilidades: Disefiar y ejecutar proyectos de investigacion, realizar pruebas
experimentales, publicar estudios en revistas cientificas y colaborar con instituciones
educativas y empresas tecnologicas para implementar innovaciones en el campo.

7.Especialista en Mantenimiento y Optimizacion de Robots Industriales: Este profesional
se encargara de garantizar el correcto funcionamiento de los robots industriales mediante
tareas de mantenimiento preventivo y correctivo, asi como optimizacion de su rendimiento
a través de la actualizacion de software y ajustes técnicos.

Responsabilidades: Realizar diagnosticos y reparaciones técnicas en robots industriales,
actualizar y optimizar los sistemas de control y supervisar la integracion de nuevas
tecnologias para mejorar la productividad de las lineas de produccion.
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8.Técnico en Mantenimiento de Sistemas Robéticos: Desde este puesto, el profesional
se especializa en la supervision y el mantenimiento de robots y sistemas automatizados
en entornos industriales, garantizando su funcionamiento dptimo y minimizando tiempos
de inactividad.
Responsabilidades: Realizar mantenimiento preventivo y correctivo de los robots,
diagnosticar fallos en los sistemas de control y Vision Artificial, coordinar reparaciones
y reemplazos de piezas, y asegurar el cumplimiento de los estandares de seguridad en el
uso de los robots.

‘ ‘ Una titulacion universitaria con la que

podras acceder a las oportunidades
laborales mas exigentes y competitivas
en la industria tecnologica”

Salidas académicas y de investigacion

Ademas de todos los puestos laborales para los que seras apto mediante el estudio de
esta Maestria Oficial Universitaria de TECH, también podras continuar con una solida
trayectoria académica e investigativa. Tras completar este programa universitario,
estaras listo para continuar con tus estudios desarrollando un Doctorado asociado a
este ambito del conocimiento y asi, progresivamente, alcanzar otros méritos cientificos.
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Idiomas gratuitos

Convencidos de que la formacion en idiomas es fundamental en cualquier
profesional para lograr una comunicacion potente y eficaz, TECH ofrece un
itinerario complementario al plan de estudios curricular, en el que el alumno,
ademas de adquirir las competencias de la Maestria Oficial Universitaria, podra
aprender idiomas de un modo sencillo y practico.
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Lideraras proyectos de investigacion sobre el
uso de la psicologia en la elaboracion de
anuncios, a fin de incrementar el engagement”
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En el mundo competitivo actual, hablar otros idiomas forma parte clave de nuestra
cultura moderna. Hoy en dia, resulta imprescindible disponer de la capacidad de hablar
y comprender otros idiomas, ademas de lograr un titulo oficial que acredite y reconozca
las competencias linguisticas adquiridas. De hecho, ya son muchos los colegios, las
universidades y las empresas que solo aceptan a candidatos que certifican su nivel
mediante un titulo oficial en base al Marco Comun Europeo de Referencia para las
Lenguas (MCER).

El Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas es el maximo sistema oficial
de reconocimiento y acreditacion del nivel del alumno. Aunque existen otros sistemas
de validacion, estos proceden de instituciones privadas y, por tanto, no tienen validez
oficial. El MCER establece un criterio Unico para determinar los distintos niveles de
dificultad de los cursos y otorga los titulos reconocidos sobre el nivel de idioma que
se posee.

En TECH se ofrecen los Unicos cursos intensivos de preparacion para la obtencion de
certificaciones oficiales de nivel de idiomas, basados 100% en el MCER. Los 48 Cursos
de Preparacion de Nivel Idiomatico que tiene la Escuela de Idiomas de TECH estan
desarrollados en base a las ultimas tendencias metodolégicas de aprendizaje en linea,
el enfoque orientado a la accion y el enfoque de adquisicion de competencia lingtiistica,
con la finalidad de preparar los examenes oficiales de certificacion de nivel.

El estudiante aprenderd, mediante actividades en contextos reales, la resolucion de
situaciones cotidianas de comunicacion en entornos simulados de aprendizaje y se
enfrentard a simulacros de examen para la preparacion de la prueba de certificacion
de nivel.

Solo el coste de los Cursos de Preparacion
de idiomas y los examenes de certificacion,
que puedes llegar a hacer gratis, valen mas
de 3 veces el precio de la Maestria Oficial
Universitaria”
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TECH incorpora, como contenido extracurricular al plan de estudios oficial, la
posibilidad de que el alumno estudie idiomas, seleccionando aquellos que mas le
interesen de entre la gran oferta disponible:

Podra elegir los Cursos de Preparacion de Nivel de los idiomas'y
nivel que desee, de entre los disponibles en la Escuela de Idiomas de
TECH, mientras estudie la Maestria Oficial Universitaria, para poder
prepararse el examen de certificacion de nivel

En cada programa de idiomas tendra acceso a todos los niveles
MCER, desde el nivel A1 hasta el nivel C2

+ Cada afio podra presentarse a un examen telepresencial de
certificacion de nivel, con un profesor nativo experto. Al terminar el
examen, TECH le expedira un certificado de nivel de idioma

Estudiar idiomas NO aumentara el coste del programa. El estudio
ilimitado y la certificacion anual de cualquier idioma estan incluidas
en la Maestria Oficial Universitaria

48 Cursos de Preparacion de Nivel
para la certificacion oficial de 8
idiomas en los niveles MCER AT,

AZ’ 87’ BZ’ CT y CZ” PRINCIPIANTE INTERMEDIO AVANZADO
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Metodologia de estudio

TECH es la primera universidad en el mundo que combina la metodologia de los
case studies con el Relearning, un sistema de aprendizaje 100% online basado en la
reiteracion dirigida.

Esta disruptiva estrategia pedagdgica ha sido concebida para ofrecer a los
profesionales la oportunidad de actualizar conocimientos y desarrollar competencias
de un modo intensivo y riguroso. Un modelo de aprendizaje que coloca al estudiante en
el centro del proceso académico y le otorga todo el protagonismo, adaptandose a sus
necesidades y dejando de lado las metodologias mas convencionales.

Excelencia.
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TECH te prepara para afrontar nuevos retos en
entornos inciertos y lograr el €xito en tu carrera”
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El alumno: la prioridad de todos los programas de TECH

En la metodologia de estudios de TECH el alumno es el protagonista absoluto.

Las herramientas pedagdgicas de cada programa han sido seleccionadas teniendo
en cuenta las demandas de tiempo, disponibilidad y rigor académico que, a dia de
hoy, no solo exigen los estudiantes sino los puestos mas competitivos del mercado.

Con el modelo educativo asincronico de TECH, es el alumno quien elige el tiempo que
destina al estudio, como decide establecer sus rutinas y todo ello desde la comodidad
del dispositivo electronico de su preferencia. El alumno no tendra que asistir a clases
en vivo, a las que muchas veces no podra acudir. Las actividades de aprendizaje las
realizara cuando le venga bien. Siempre podra decidir cuando y desde donde estudiar.

En TECH NO tendras clases en directo
(a las que luego nunca puedes asistir)”




Metodologia de estudio | 47 tecn

Los planes de estudios mas exhaustivos a nivel internacional

TECH se caracteriza por ofrecer los itinerarios académicos mas completos del entorno
universitario. Esta exhaustividad se logra a través de la creacion de temarios que

no solo abarcan los conocimientos esenciales, sino también las innovaciones mas
recientes en cada area.

Al estar en constante actualizacion, estos programas permiten que los estudiantes
se mantengan al dia con los cambios del mercado y adquieran las habilidades mas
valoradas por los empleadores. De esta manera, quienes finalizan sus estudios en
TECH reciben una preparacion integral que les proporciona una ventaja competitiva
notable para avanzar en sus carreras.

Y ademas, podran hacerlo desde cualquier dispositivo, pc, tableta o smartphone.

El modelo de TECH es asincronico,
de modo que te permite estudiar con
tu pc, tableta o tu smartphone donde
quieras, cuando quieras y durante el
tiempo que quieras”
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Case studies o Método del caso

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las
mejores escuelas de negocios del mundo. Desarrollado en 1912 para que los
estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, su funcion era también presentarles situaciones complejas reales.
Asi, podian tomar decisiones y emitir juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza
en Harvard.

Con este modelo de ensefianza es el propio alumno quien va construyendo su
competencia profesional a través de estrategias como el Learning by doing o
el Design Thinking, utilizadas por otras instituciones de renombre como Yale o
Stanford.

Este método, orientado a la accion, sera aplicado a lo largo de todo el itinerario
académico que el alumno emprenda junto a TECH. De ese modo se enfrentara
a multiples situaciones reales y debera integrar conocimientos, investigar,
argumentar y defender sus ideas y decisiones. Todo ello con la premisa de
responder al cuestionamiento de como actuaria al posicionarse frente a
eventos especificos de complejidad en su labor cotidiana.




Método Relearning

En TECH los case studies son potenciados con el mejor método de
ensefanza 100% online: el Relearning.

Este método rompe con las técnicas tradicionales de ensefianza para
poner al alumno en el centro de la ecuacion, proveyéndole del mejor
contenido en diferentes formatos. De esta forma, consigue repasar

y reiterar los conceptos clave de cada materia y aprender a aplicarlos
en un entorno real.

En esta misma linea, y de acuerdo a multiples investigaciones
cientificas, la reiteracion es la mejor manera de aprender. Por eso,
TECH ofrece entre 8 y 16 repeticiones de cada concepto clave dentro
de una misma leccion, presentada de una manera diferente, con

el objetivo de asegurar que el conocimiento sea completamente
aflanzado durante el proceso de estudio.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas
en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste
de opiniones: una ecuacion directa al éxito.
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learning
from an
expert
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Un Campus Virtual 100% online con los mejores
recursos didacticos

Para aplicar su metodologia de forma eficaz, TECH se centra en proveer a los
egresados de materiales didacticos en diferentes formatos: textos, videos
interactivos, ilustraciones y mapas de conocimiento, entre otros. Todos ellos,
disefiados por profesores cualificados que centran el trabajo en combinar
casos reales con la resolucion de situaciones complejas mediante simulacion,
el estudio de contextos aplicados a cada carrera profesional y el aprendizaje
basado en la reiteracion, a través de audios, presentaciones, animaciones,
imagenes, etc.

Y es que las ultimas evidencias cientificas en el ambito de las Neurociencias
apuntan a la importancia de tener en cuenta el lugar y el contexto donde se
accede a los contenidos antes de iniciar un nuevo aprendizaje. Poder ajustar
esas variables de una manera personalizada favorece que las personas
puedan recordar y almacenar en el hipocampo los conocimientos para
retenerlos a largo plazo. Se trata de un modelo denominado Neurocognitive
context-dependent e-learning que es aplicado de manera consciente en esta
titulacion universitaria.

Por otro lado, también en aras de favorecer al maximo el contacto mentor-
alumno, se proporciona un amplio abanico de posibilidades de comunicacion,
tanto en tiempo real como en diferido (mensajeria interna, foros de discusion,
servicio de atencion telefonica, email de contacto con secretaria técnica, chat
y videoconferencia).

Asimismo, este completisimo Campus Virtual permitira que el alumnado

de TECH organice sus horarios de estudio de acuerdo con su disponibilidad
personal o sus obligaciones laborales. De esa manera tendra un control global
de los contenidos académicos y sus herramientas didacticas, puestas en
funcion de su acelerada actualizacion profesional.

La modalidad de estudios online de
este programa te permitira organizar
tu tiempo y tu ritmo de aprendizaje,
adaptandolo a tus horarios”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

. Los alumnos que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de

conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

. El aprendizaje se concreta de una manera solida en capacidades practicas

que permiten al alumno una mejor integracién en el mundo real.

. Se consigue una asimilacion mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,

gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la realidad.

. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo

muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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La metodologia universitaria mejor valorada
por sus alumnos

Los resultados de este innovador modelo académico son constatables
en los niveles de satisfaccion global de los egresados de TECH.

La valoracion de los estudiantes sobre la calidad docente, calidad de

los materiales, estructura del curso y sus objetivos es excelente. No en
valde, la institucion se convirtio en la universidad mejor valorada por sus
alumnos segun el indice global score, obteniendo un 4,9 de 5.

10 cm

Accede a los contenidos de estudio desde
cualquier dispositivo con conexion a Internet
(ordenador, tablet, smartphone) gracias a que
TECH esta al dia de la vanguardia tecnologica
y pedagogica.

Podras aprender con las ventajas del acceso

a entornos simulados de aprendizaje y el
planteamiento de aprendizaje por observacion,
esto es, Learning from an expert.
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Asi, en este programa estaran disponibles los mejores materiales educativos, preparados a conciencia:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Restiimenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin
de afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

ORIANS
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia.
Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del
programa. Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.

Clases magistrales e

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo,
y genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.

LK)
K\
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Cuadro docente

Conscientes de la creciente demanda de profesionales altamente cualificados en
el campo de la Robdtica y la Vision Artificial, TECH ha reunido un equipo docente
compuesto por expertos de renombre internacional en este ambito. Su enfoque
pedagogico combina teoria avanzada con aplicaciones practicas, garantizando
una preparacion solida, actualizada y aplicada. Esto brindara a los ingenieros las
herramientas necesarias para desarrollar soluciones innovadoras, liderar proyectos
tecnoldgicos y afrontar los retos mas complejos del sector.
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Un grupo docente altamente especializado

en Robatica y Vision Artificial te guiara durante
el itinerario académico, resolviendo cualquier
duda que te surja”



tecn 56| Cuadro docente

Direccion

Dr. Ramén Fabresse, Felipe

+ Ingeniero de Software Sénior en Acurable
Ingeniero de Software en NLP en Intel Corporation
Ingeniero de Software en CATEC en Indisys
Investigador en Robdtica Aérea en la Universidad de Sevilla

Doctorado Cum Laude en Robdtica, Sistemas Auténomos y Telerobdtica por la Universidad de Sevilla

Licenciado en Ingenierfa Informatica Superior por la Universidad de Sevilla

Master en Robotica, Automatica y Telematica por la Universidad de Sevilla

Profesores
Dr. Pérez Grau, Francisco Javier Dr. Jiménez Cano, Antonio Enrique
+ Responsable de la Unidad de Percepcion y Software en CATEC + Ingeniero en Aeronautical Data Fusion Engineer
+ R&D Project Manager en CATEC + Investigador en Proyectos Europeos (ARCAS, AEROARMS y AEROBI) en la Universidad
+ R&D Project Engineer en CATEC de Sevilla
+ Profesor asociado en la Universidad de Cadiz + Investigador en Sistemas de Navegacion en CNRS-LAAS

*

+ Profesor asociado de la Universidad Internacional de Andalucia Desarrollador del sistema LAAS MBZIRC2020

*

+ Investigador en el grupo de Robdtica y Percepcion de la Universidad de Zurich Grupo de Robdtica, Vision y Control (GRVC) de la Universidad de Sevilla

+ Investigador en el Centro Australiano de Robética de Campo de la Universidad de Sidney + Doctor en Automatica, Electronica y Telecomunicaciones en la Universidad de Sevilla
« Doctor en Robotica y Sistemas Autonomos por la Universidad de Sevilla + Graduado en Ingenieria Automatica y Electronica Industrial en la Universidad de Sevilla
+ Graduado en Ingenieria de Telecomunicaciones e Ingenieria de Redes y Computadores por + Graduado en Ingenieria Técnica en Informatica de Sistemas en la Universidad de Sevilla

la Universidad de Sevilla



Dr.

*

*

*

-

*

*

*

ifiigo Blasco, Pablo
Ingeniero de Software en PlainConcepts

Fundador de Intelligent Behavior Robots

Ingeniero de Robdtica en el Centro Avanzado de Tecnologias Aeroespaciales CATEC
Desarrollador y consultor en Syderis

Doctorado en Ingenieria Informatica Industrial en la Universidad de Sevilla
Licenciado en Ingenieria Informatica en la Universidad de Sevilla

Master en Ingenieria y Tecnologia del Software

D. Campos Ortiz, Roberto

*

*

*

*

*

*

Ingeniero de Software. Quasar Scence Resources

Ingeniero de Software en la Agencia Espacial Europea (ESA-ESAC) para la mision
Solar Orbiter

Creador de contenidos y experto en Inteligencia Artificial en el curso: “Inteligencia
Artificial: Ia tecnologia del presente-futuro” para la Junta de Andalucia. Grupo Euroformac

Cientifico en Computacién Cuantica. Zapata Computing Inc
Graduado en Ingenieria Informatica en la Universidad Carlos Il

Master en Ciencia y Tecnologia Informdtica en la Universidad Carlos |l

D. Rosado Junquera, Pablo J.

*

>

*

*

Ingeniero Especialista en Robdtica y Automatizacion

Ingeniero de Automatizacion y Control de I+D en Becton Dickinson & Company
Ingeniero de Sistemas de Control Logistico de Amazon en Dematic

Ingeniero de Automatizacion y Control en Aries Ingenieria y Sistemas

Graduado en Ingenieria Energética y de Materiales en la Universidad Rey Juan Carlos
Master en Robotica y Automizacion en la Universidad Politécnica de Madrid

Mdster en Ingenieria en Industrial en la Universidad de Alcald

Dr.

*

*
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Alejo Teissiére, David
Ingeniero de Telecomunicaciones con especialidad en Robdtica

Investigador Posdoctoral en los Proyectos Europeos SIAR y NIx ATEX en la Universidad
Pablo de Olavide

Desarrollador de Sistemas en Aertec
Doctor en Automatica, Robdtica y Telematica en la Universidad de Sevilla
Graduado en Ingenieria superior de Telecomunicacion de la Universidad de Sevilla

Master en Automatica, Robdtica y Telematica de la Universidad de Sevilla

. Caballero Benitez, Fernando

Investigador en el proyecto europeo COMETS, AWARE, ARCAS y SIAR
Licenciado en Ingenieria de Telecomunicaciones en la Universidad de Sevilla
Doctorado en Ingenieria de Telecomunicaciones en la Universidad de Sevilla

Profesor Titular del Area de Ingenierfa de Sistemas y Automética de la Universidad
de Sevilla

Editor asociado de la revista Robotics and Automation Letters

. Lucas Cuesta, Juan Manuel

Ingeniero Senior de Software y Analista en Indizen — Believe in Talent

Ingeniero Senior de Software y Analista en Krell Consulting e IMAGINA Artificial Intelligence
Ingeniero de Software en Intel Corporation

Ingeniero de Software en Intelligent Dialogue Systems

Doctor en Ingenieria Electronica de Sistemas para Entornos Inteligentes por la Universidad
Politécnica de Madrid

Graduado en Ingenieria de Telecomunicaciones en la Universidad Politécnica de Madrid

Master en Ingenieria Electrénica de Sistemas para Entornos Inteligentes en la Universidad
Politécnica de Madrid
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Titulacion

La Maestria Oficial Universitaria en Robdtica y Vision Artificial es un programa

ofrecido por TECH Universidad que cuenta con Reconocimiento de Validez Oficial de
Estudios (RVOE), otorgado por la Secretaria de Educacién Publica (SEP) v, por tanto,
tiene validez oficial en México.
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@ @ Obtén un titulo oficial con validez

internacional y da un paso
adelante en tu carrera profesional”
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La Maestria en Robética y Vision Artificial es un programa con reconocimiento oficial. El TECH es miembro de The Society for the Study of Artificial Intelligence and Simulation
plan de estudios se encuentra incorporado a la Secretaria de Educacion Publica y al Sistema of Behaviour (AISB), la organizacion dedicada a la investigacion y desarrollo de Inteligencia
Educativo Nacional mexicano, mediante nimero de RVOE 20232123, de fecha 06/07/2023, Artificial mas grande de todo Europa. Al ser parte de sumembresia, TECH pone al alcance
modalidad no escolarizada, otorgado por la Direccion de Instituciones Particulares de del alumno un gran nimero de investigaciones de nivel doctoral, conferencias en linea,
Educacion Superior (DIPES). clases magistrales y acceso a una red de docentes y profesionales que sumaran de manera

Ademas de obtener el titulo de Maestria Oficial Universitaria, con el que poder alcanzar continua al desarrollo profesional del estudiante a partir de apoyo y acompafiamiento

S . o ) continuo.
una posicién bien remunerada y de responsabilidad, servira para acceder al nivel
académico de doctorado y progresar en la carrera universitaria. Con TECH TECH es miembro de: ()
el egresado eleva su estatus académico, personal y profesional. V’

Este programa tiene reconocimiento en los Estados Unidos de América, gracias a la
evaluacion positiva de la National Association of Credential Evaluation Services de
USA (NACES), como equivalente al Master of Science in Robotics earned by distance
education.

Titulo: Maestria en Robética y Visién Artificial

Titulo equivalente en USA: Master of Science in Robotics
N° de RVOE: 20232123
Fecha de acuerdo RVOE: 06/07/2023

TECH Universidad ofrece esta Maestria Oficial Universitaria con reconocimiento oficial
RVOE de Educacion Superior, cuyo titulo emitira la Direccion General de Acreditacion,
Incorporacion y Revalidacion (DGAIR) de la Secretaria de Educacion Publica (SEP). Modalidad: 100% en linea

Se puede acceder al documento oficial de RVOE expedido por la Secretaria de Educacion Duracion: 20 meses

Publica (SEP), que acredita el reconocimiento oficial internacional de este programa.

Para solicitar mas informacion puede dirigirse a su asesor académico o directamente
al departamento de atencion al alumno, a través de este correo electronico:
informacion@techtitute.com

Supera con éxito este programa
y recibe tu titulo de Maestria

R \/ OE Oficial Universitaria en Robdtica y
Verd to RVOE . . . ,
Fepeimen Visidn Artificial con el que podrés

desarrollar tu carrera académica”

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, Tech Universidad realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.


https://naces.org/
mailto:informacion%40techtitute.com?subject=
https://www.techtitute.com/techtitute/cursos/016454302/recursos/documentos/acuerdo-20232123-master-oficial-robotica-vision-artificial.pdf
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Clave Unica de Registro de Poblacion

Estados Unidos Mexicanos S T

Secretarla de Educacién Publlca Folio Digital

https://www.siged.sep.gob.mx/titulos/utenticacion/

Constancia de Autenticacién del Titulo Electrénico

Datos del profesionista

Nombre(s) Primer Apellido Segundo Apellido

MAESTRIA EN ROBOTICA Y VISION ARTIFICIAL

Nombre del perfil o carrera Clave del perfil o carrera

Datos de la institucion

TECH MEXICO UNIVERSIDAD TECNOLOGICA

Nombre

20232123

Nimero del Acuerdo de Reconocimiento de Validez Oficial de Estudios (RVOE)

Lugar y fecha de expedicién

CIUDAD DE MEXICO
Entidad

Responsables de la institucion

RECTOR. GERARDO DANIEL OROZCO MARTINEZ

Firma electronica de la autoridad educativa

Nombre:
Cargo:  DIRECTORA DE REGISTROS ESCOLARES, OPERACION Y EVALUACION
No. Certificado:  00001000000510871752

Sello Digital:

La presente constancia de autenticacion se expide como un registro fiel del tramite de autenticacion a que se refiere
el Articulo 14 de la Ley General de ion Superior. La imp de de

Fecha de Autenticacion:  del formato electrénico con extensién XML, que pertenece al (ltulo profesional, diploma o grado académico
electrénico que generan las Instituciones, en papel bond, a color o blanco y negro, es valida y debe ser aceptada para
realizar todo tramite inherente al mismo, en todo el territorio nacional.

La presente constancia de autentlcaclon ha sido firmada mediante el uso de la firma electrénica, amparada por un
certificado vigente a la fecha de su emisién y es valido de conformidad con lo dispuesto en el articulo 1; 2, fracciones
IV, V, Xlll y XIV; 3, fracciones | y II; 7; 8; 9; 13; 14; 16 y 25 de la Ley de Firma Electrénica Avanzada; 7 y 12 del
Reglamento de la Ley de Firma Electrénica Avanzada.

La integridad y autoria del presente documento se podra comprobar a través de la pagina electrénica de la
Secretaria de Educacién Pablica por medio de la siguiente liga
https://www.siged.sep.gob.mx/titulos/autenticacion/, con el folio digital sefialado en la parte superior de este
documento. De igual manera, se podra verificar el documento electrénico por medio del codigo QR.
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Reconocimiento en USA

En TECH Universidad, te ofrecemos mas que una educacién de excelencia, este es un
titulo con reconocimiento en los Estados Unidos de América (USA).

Nuestros programas han sido evaluados por Josef Silny & Associates, Inc., agencia
miembro de la National Association of Credential Evaluation Services de USA
(NACES), la principal organizacién de validacion de credenciales académicas en USA.
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Obtén un titulo con reconocimiento en
USA y expande tu futuro internacional”



tecn 64| Reconocimiento en USA

Estudia este programa y obtendras:

*

*

*

*

*

Equivalencia en USA: este titulo serd considerado equivalente a un Master of Science en
los Estados Unidos de América, lo que te permitira ampliar tus oportunidades educativas
y profesionales. Esto significa que tu formacion sera reconocida bajo los estandares
académicos norteamericanos, brindandote acceso a oportunidades profesionales sin
necesidad de revalidaciones.

Ventaja competitiva en el mercado laboral: empresas globales valoran profesionales con
credenciales que cumplen con estandares internacionales. Contar con un titulo reconocido
en USA te brinda mayor confianza ante los empleadores, facilitando la insercién en
companias multinacionales, instituciones académicas y organizaciones con operaciones
en varios paises.

Puertas abiertas para estudios de posgrado en USA: si deseas continuar con una
segunda licenciatura, una maestria o un doctorado en una universidad de USA, este
reconocimiento facilita tu admisioén. Gracias a la equivalencia de tu titulo, podras postularte
a universidades en USA sin necesidad de cursar estudios adicionales de validacion
académica.

Certificacion respaldada por una agencia reconocida: Josef Silny & Associates, Inc. es
una institucion acreditada en USA, que es miembro de la National Association of Credential
Evaluation Services de USA (NACES), la organizacion mas prestigiosa en la validacion

de credenciales internacionales. Su evaluacion otorga confianza y validez a tu formacion
académica ante universidades y empleadores en USA.

Mejorar tus ingresos econdémicos: tener un titulo con equivalencia en USA no solo amplia
tus oportunidades de empleo, sino que también puede traducirse en mejores salarios.
Segun estudios de mercado, los profesionales con titulos reconocidos internacionalmente
tienen mayor facilidad para acceder a puestos mejor remunerados en empresas globales
y multinacionales.
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+ Postularte a las Fuerzas Armadas de USA: si eres residente en EE.UU. (Green Card Holder)
y deseas unirte a las Fuerzas Armadas de los Estados Unidos de América, este titulo
universitario cumple con los requisitos educativos minimos exigidos, sin necesidad de
estudios adicionales. Esto te permitird avanzar en el proceso de seleccion y optar a una
carrera militar con mayores beneficios y posibilidades de ascenso.

+ Realizar tramites migratorios o certificacion laboral: si planeas solicitar una visa de
trabajo, una certificacion profesional o iniciar un tramite migratorio en USA, tener un
titulo con equivalencia oficial puede facilitar el proceso. Muchas categorias de visa y
programas de residencia requieren demostrar formacién académica reconocida, y este
reconocimiento te da una base solida para cumplir con dichos requisitos.

Tras la evaluacion realizada por la agencia de acreditacion miembro de la National
Association of Credential Evaluation Services de USA (NACES), este programa
obtendra una equivalencia por el:

Master of Science in Robotics

Tramita tu equivalencia

Una vez obtengas el titulo, podras tramitar tu equivalencia a través de TECH sin
necesidad de ir a Estados Unidos y sin moverte de tu casa.

TECH realizara todas las gestiones necesarias para la obtencion del informe de
equivalencia de grado académico que reconoce, en los Estados Unidos de América,
los estudios realizados en TECH Universidad.



https://naces.org/
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Homologacion del titulo

Para que el titulo universitario obtenido, tras finalizar la Maestria Oficial Universitaria
en Roboética y Vision Artificial tenga validez oficial en cualquier pais, se debera realizar
un tramite especifico de reconocimiento del titulo en la Administracién correspondiente.
TECH facilitara al egresado toda la documentacion necesaria para tramitar su
expediente con éxito.
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@ @ Tras finalizar este programa recibiras un titulo
académico oficial con Reconocimiento de Validez
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Cualquier estudiante interesado en tramitar el reconocimiento oficial del titulo de
Maestria Oficial Universitaria en Robotica y Vision Artificial en un pais diferente a
México, necesitara la documentacion académica y el titulo emitido con la Apostilla de
la Haya, que podra solicitar al departamento de Servicios Escolares a través de correo
electrénico: homologacion@techtitute.com.

La Apostilla de la Haya otorgara validez internacional a la documentacion y permitira su
uso ante los diferentes organismos oficiales en cualquier pais.

Una vez el egresado reciba su documentacion debera realizar el tramite correspondiente,

siguiendo las indicaciones del ente regulador de la Educacion Superior en su pais. Para
ello, TECH facilitara en el portal web una guia que le ayudara en la preparacion de la
documentacion y el tramite de reconocimiento en cada pais.

Con TECH podras hacer valido tu titulo
oficial de Maestria en cualquier pais.
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El tramite de homologacion permitira que los estudios realizados en TECH tengan
validez oficial en el pais de eleccioén, considerando el titulo del mismo modo que si el
estudiante hubiera estudiado alli. Esto le confiere un valor internacional del que podra
beneficiarse el egresado una vez haya superado el programa y realice adecuadamente
el tramite.

El equipo de TECH le acompafiara durante todo el proceso, facilitandole toda
la documentacion necesaria y asesorandole en cada paso hasta que logre una
resolucion positiva.

El procedimiento y la homologacion efectiva en cada caso dependera del marco
normativo del pais donde se requiera validar el titulo.

El equipo de TECH te acompanara
paso a paso en la realizacion del
tramite para lograr la validez oficial
internacional de tu titulo”
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Requisitos de acceso

La Maestria Oficial Universitaria en Robética y Vision Artificial de TECH Universidad
cuenta con el Registro de Validez Oficial de Estudios (RVOE) ente la Secretaria

de Educacion Publica (SEP). En consonancia con esa acreditacion, los requisitos

de acceso del programa académico se establecen en conformidad con lo exigido

por el contexto normativo vigente.
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Revisa los requisitos de acceso de esta Maestria
Oficial Universitaria y preparate para iniciar este
itinerario académico con el que actualizaras
todas tus competencias profesionales”
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La norma establece que para inscribirse en la Maestria Oficial Universitaria en
Robéticay Vision Artificial con Registro de Validez Oficial de Estudios (RVOE),
es imprescindible cumplir con un perfil académico de ingreso especifico.

Los candidatos interesados en cursar esta maestria oficial deben haber finalizado los
estudios de Licenciatura o nivel equivalente. Haber obtenido el titulo sera suficiente,
sin importar a qué area de conocimiento pertenezca.

Aquellos que no cumplan con este requisito o no puedan presentar la documentacion
requerida en tiempo y forma, no podran obtener el grado de Maestria.

Para ampliar la informacion de los requisitos de acceso al programa y resolver cualquier
duda que surja al candidato, podra ponerse en contacto con el equipo de TECH
Universidad en la direccion de correo electronico: requisitosdeacceso@techtitute.com.

Cumple con los requisitos de acceso
y consigue ahora tu plaza en esta
Maestria Oficial Universitaria.



mailto:requisitosdeacceso%40techtitute.com?subject=
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Si cumples con el perfil académico de
ingreso de este programa con RVOE,
contacta ahora con el equipo de TECH
y da un paso definitivo para impulsar
tu carrera”
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Proceso de admision

El proceso de admision de TECH es el mas sencillo de todas las universidades online.
Se podra comenzar el programa sin tramites ni esperas: el alumno empezara a preparar
la documentacion y podra entregarla mas adelante, sin apuros ni complicaciones.
Lo mas importante para TECH es que los procesos administrativos sean sencillos

y No ocasionen retrasos, ni incomodidades.
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TECH Universidad ofrece el procedimiento de
admision a los estudios de Maestria Oficial
Universitaria mas sencillo y rapido de todas
las universidades virtuales”
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Para TECH lo mas importante en el inicio de la relacién académica con el alumno

es que esté centrado en el proceso de ensefianza, sin demoras ni preocupaciones
relacionadas con el tramite administrativo. Por ello, se ha creado un procedimiento mas
cémodo en el que podra enfocarse desde el primer momento a su formacion, contando
con un plazo de tiempo para la entrega de la documentacion pertinente.

Los pasos para la admision son simples:
1. Facilitar los datos personales al asesor académico para realizar la inscripcion.
2. Recibir un email en el correo electronico en el que se accedera a la pagina segura
de TECH y aceptar las politicas de privacidad y las condiciones de contratacion
e introducir los datos de tarjeta bancaria.

3. Recibir un nuevo email de confirmacion y las credenciales de acceso al campus virtual.

4.Comenzar el programa en la fecha de inicio oficial.

De esta manera, el estudiante podra incorporarse al curso académico sin esperas.
Posteriormente, se le informara del momento en el que se podran ir enviando los
documentos, a través del campus virtual, de manera muy practica, comoda y rapida.
Solo se deberan subir en el sistema para considerarse enviados, sin traslados ni
pérdidas de tiempo.

Todos los documentos facilitados deberan ser rigurosamente validos y estar en vigor
en el momento de subirlos.

Los documentos necesarios que deberan tenerse preparados con calidad suficiente
para cargarlos en el campus virtual son:

+ Copia digitalizada del documento que ampare la identidad legal del alumno (documento
de identificacion oficial, pasaporte, acta de nacimiento, carta de naturalizacion, acta
de reconocimiento o acta de adopcion)

+ Copia digitalizada de Certificado de Estudios Totales de Bachillerato legalizado

Para resolver cualquier duda que surja, el estudiante podra realizar sus consultas

a través del correo: procesodeadmision@techtitute.com.

Este procedimiento de acceso te ayudara a
iniciar tu Maestria Oficial Universitaria cuanto
antes, sin tramites ni demoras.



mailto:procesodeadmision%40techtitute.com?subject=

tecn

universidad

Maestria Oficial
Universitaria

Robotica y Vision Artificial
Idioma: Espaiiol

Modalidad: 100% en linea
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