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الفهرس



اكتسبت الروبوتات زخماً في السنوات الأخيرة حيث تم دمجها في حياة الناس اليومية، حتى في منازلهم، مما يقلل من 
الوقت الذي يستغرقه أداء مهام معينة. في هذا الدمج في الحياة اليومية، هناك حاجة إلى الحفاظ على الصلة بين 

الإنسان والروبوت. في هذا التفاعل، يلعب موظفو تكنولوجيا المعلومات دورًا رئيسيًا في هذا التفاعل، حيث إن إتقانهم 
للغة في مرحلة التصميم والنمذجة أمر أساسي. يوفر هذا التدريس %100 عبر الإنترنت مؤهلًاً علميا يسمح بالتقدم في 
هذا المجال بفضل الجودة والمحتوى الكامل في مجال الروبوتات. سيكون أعضاء هيئة التدريس المتخصصين ضروريين 

للطلاًب لتحقيق هدفهم.

المقدمة 
01



تخصص في مجال الصناعة 4.0 ويمكنك مواجهة التحدي 
المتمثل في تحسين التواصل في مجال الروبوتات"
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تستخدم الآليات الحالية للتفاعل مع الروبوتات اللغة الطبيعية، على الرغم من أنه من الشائع اختزال التواصل مع الروبوتات 
إلى الحد الأدنى من الأوامر المبرمجة مسبقاً، باستخدام واجهات يدوية مثل Joyticks، وتطبيقات الهاتف المحمول التي 

تعتبر أبسط. مع ذلك، فإن التحدي الحالي في مجال الروبوتات هو تحقيق حوار أكثر سلاًسة بين الروبوت والإنسان.

توفر شهادة الخبرة الجامعية لمحترف الحاسوب جميع الأدوات اللاًزمة لتحقيق آليات التعرف على المشاعر وتوليفها 
بهدف تزويد الروبوت بذكاء عاطفي معين من جهة، ومن جهة أخرى لجعله قادراً على التفاعل بمشاعر مختلفة اعتماداً 

على ردود أفعال المستخدمين.

هو تحدٍ سيكون ممكناً بفضل تطبيق كل ما تم تعلمه في هذا التعليم الجامعي وبفضل فريق من المحترفين المتخصصين 
في مجال الروبوتات. يتضمن هذا البرنامج أيضاً محتوى مكثفاً يغطي تقنيات الواقع الافتراضي والواقع المعزز، بالإضافة 

إلى تصميم الروبوتات ونمذجتها.

يقدم هذا المؤهل العلمي عبر الإنترنت للطلاًب فرصة الحصول على مؤهل يسمح لهم بالتقدم في حياتهم المهنية 
في مجال يتطلب إبداعاً وكوادر مؤهلة تأهيلًاً عالياً. تدريس بنظام تعليمي يعتمد على نظام إعادة التعلم )المعروف بـ 

Relearning( ومحتوى الوسائط المتعددة الذي يساعد على اكتساب المعرفة بطريقة مرنة ومريحة.

تحتوي هذه شهادة الخبرة الجامعية في أدوات تفاعل الروبوتات، على البرنامج التعليمي الأكثر اكتمالاً وتحديثا في 
السوق. أبرز خصائصها هي:

تطوير الحالات العملية المقدمة من قبل خبراء في هندسة الروبوتات  	
محتوياتها البيانية والتخطيطية والعملية البارزة التي يتم تصورها بها تجمع المعلومات العلمية والرعاية العملي حول  	

تلك التخصصات الأساسية للممارسة المهنية
التمارين العملية حيث يمكن إجراء عملية التقييم الذاتي لتحسين التعلم  	
تركيزها على المنهجيات المبتكرة  	
كل هذا سيتم استكماله بدروس نظرية وأسئلة للخبراء ومنتديات مناقشة حول القضايا المثيرة للجدل وأعمال  	

التفكير الفردية 
توفر المحتوى من أي جهاز ثابت أو محمول متصل بالإنترنت 	

انضم إلى البرنامج الذي ستتقن فيه نمذجة ومحاكاة 
الروبوتات المتحركة، الأرضية أو الجوية أو المائية"
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عزز مسيرتك المهنية بالمؤهل الأكاديمي الذي 
يناسبك. لا جداول زمنية ولا حضور"

البرنامج يضم في أعضاء هيئة تدريسه محترفين يصبون في هذا التدريب خبرة عملهم، بالإضافة إلى متخصصين معترف 
بهم من الشركات الرائدة والجامعات المرموقة.

سيتيح محتوى البرنامج المتعدد الوسائط، والذي صيغ بأحدث التقنيات التعليمية، للمهني التعلم السياقي والموقعي، أي 
في بيئة محاكاة توفر تدريبا غامرا مبرمجا للتدريب في حالات حقيقية.

يركز تصميم هذا البرنامج على التعلّم القائم على حل المشكلاًت، والذي يجب على المهني من خلاًله محاولة حل مختلف 
مواقف الممارسة المهنية التي تنشأ على مدار العام الدراسى. للقيام بذلك، سيحصل على مساعدة من نظام فيديو 

تفاعلي مبتكر من قبل خبراء مشهورين.

تعمق في الاستراتيجيات الأكثر تقدماً لبرمجة 
الحوارات مع الروبوتات.

سجل الآن في برنامج سيُظهر لك كل إمكانيات 
الروبوتات والصناعة 4.0.
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تم تصميم شهادة الخبرة الجامعية هذه من قبل فريق من المحترفين الذين يهدفون إلى ضمان أن يكون الطلاًب، في 
نهاية المؤهل العلمي الذي يستمر 6 أشهر، قادرين على إتقان استخدام لغة نمذجة الروبوت URDF، ووضع أفضل 

الاستراتيجيات الهجينة للتفاعل مع الروبوت: الصوتية واللمسية والبصرية، وباختصار، أن يكونوا قادرين على إنشاء مشروع 
الروبوتات الخاصة بهم. ستكون دراسات الحالة العملية التي يقدمها أعضاء هيئة التدريس أساسية لجعل التعلم أكثر 

واقعية وأسهل للطلاًب.

الأهداف
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بفضل هذا التعليم الجامعي عبر الإنترنت سوف تتقن 
الأدوات الأكثر استخداماً في الواقع الافتراضي"
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تطوير الأسس الرياضية للنمذجة الحركية والديناميكية للروبوتات 	
تعميق استخدام تقنيات محددة لإنشاء بنيات للروبوتات ونمذجة الروبوتات ومحاكاتها 	
توليد المعرفة المتخصصة حول الذكاء الاصطناعي 	
تطوير التقنيات والأجهزة الأكثر استخداماً في مجال الأتمتة الصناعية 	
تحديد حدود التقنيات الحالية لتحديد الاختناقات في تطبيقات الروبوتات 	

تعمق في نمذجة الروبوتات في البيئات 
الافتراضية مع شهادة الخبرة الجامعية 

وانطلق في سوق مزدهرة"
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الوحدة 1. علم الروبوتات. تصميم ونمذجة الروبوتات
	 Gazebo التعمق في استخدام تقنية محاكاة
	 URDF إتقان استخدام لغة نمذجة الروبوت
	 Robot Operating System تطوير المعرفة المتخصصة في استخدام تقنية
نمذجة ومحاكاة الروبوتات المتحركة، والروبوتات الأرضية المتحركة، والروبوتات الجوية المتحركة نمذجة ومحاكاة الروبوتات  	

المتحركة المائية
الوحدة 2. تطبيق تقنيات الواقع الافتراضي والمعزز على الروبوتات

تحديد الفرق بين أنواع مختلفة من الحقائق 	
تحليل المعايير الحالية لنمذجة العناصر الافتراضية 	
تصفح الأجهزة الطرفية الأكثر استخدامًا في البيئات الغامرة 	
تحديد النماذج الهندسية للروبوتات 	
تقييم المحركات الفيزيائية للنمذجة الديناميكية والحركية للروبوتات 	
تطوير مشاريع الواقع الافتراضي والواقع المعزز 	

الوحدة 3. أنظمة التواصل والتفاعل مع الروبوتات
تحليل استراتيجيات معالجة اللغة الطبيعية الحالية: الاستدلال، العشوائية، على أساس الشبكات العصبية، والتعلم القائم  	

على التعزيز
تقييم فوائد ونقاط الضعف في تطوير أنظمة التفاعل المستعرضة، أو التي تركز على موقف معين 	
تحديد المشكلاًت البيئية التي يجب حلها لتحقيق التواصل الفعال مع الروبوت 	
إنشاء الأدوات اللاًزمة لإدارة التفاعل وتحديد نوع مبادرة الحوار التي ينبغي اتباعها 	
الجمع بين استراتيجيات التعرف على الأنماط لاستنتاج نوايا المتحدث والاستجابة لها بشكل أفضل 	
تحديد التعبير الأمثل للروبوت بناءً على وظيفته وبيئته وتطبيق تقنيات التحليل العاطفي لتكييف استجابته 	
اقتراح استراتيجيات تفاعل هجينة مع الروبوت: الصوتية واللمسية والبصرية 	
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تتضمن الروبوتات معرفة معقدة بالخوارزميات والبرمجة. لهذا السبب، سيحظى المتخصص في تكنولوجيا المعلومات في 
هذا المؤهل العلمي بفريق تدريس متخصص في مجال الروبوتات من ذوي المؤهلاًت الأكاديمية العالية والخبرة في هذا 

القطاع. بهذه الطريقة، سيتمكن الطلاًب من التقدم في مجال عملهم تحت إشراف الخبراء الذين سيقدمون الواقع الحالي 
لمجال الروبوتات في هذا التدريس عبر الإنترنت.

هيكل الإدارة وأعضاء هيئة تدريس 
الدورة التدريبية
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سيقوم فريق من المحترفين المتخصصين في مجال 
الروبوتات بإرشادك لتحقيق أهدافك في هذا المجال الآخذ 

في التوسع"
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الأساتذة

Íñigo Blasco, Pablo .د
	 PlainConcepts مهندس برمجيات في
	 Intelligent Behavior Robots مؤسس
مهندس الروبوتات في مركز CATEC المتقدم لتقنيات الطيران  	
	 Syderis مطور ومستشار في
دكتوراه في هندسة الكمبيوتر الصناعية في جامعة إشبيلية 	
بكالوريوس في هندسة الكمبيوتر في جامعة إشبيلية 	
ماجستير في هندسة البرمجيات والتكنولوجيا 	

Lucas Cuesta, Juan Manuel .د
	 Indizen - Believe in Talent كبير مهندسي البرمجيات والمحللين في
	 IMAGiNA Artificial Intelligence وشركة Krell Consulting كبير مهندسي البرمجيات والمحللين في شركة
	 Intel Corporation مهندس برمجيات
	 Intelligent Dialogue Systems مهندس برمجيات في
دكتوراه في الهندسة الإلكترونية لأنظمة البيئات الذكية من جامعة البوليتكنيك بمدريد 	
بكالوريوس في هندسة الاتصالات في جامعة البوليتكنيك بمدريد 	
ماجستير في الهندسة الإلكترونية لأنظمة البيئات الذكية في جامعة البوليتكنيك بمدريد 	

هيكل الإدارة

Ramón Fabresse, Felipe .د
	 Acurable مهندس برمجيات أول في
	 Intel Corporation في NLP مهندس برمجيات
	 Indisys في CATEC مهندس برمجيات في
باحث في مجال الروبوتات الجوية بجامعة إشبيلية 	
دكتوراه مع مرتبة الشرف في الروبوتات والأنظمة الذاتية والروبوتات عن بعد من جامعة إشبيلية 	
بكالوريوس في هندسة الكمبيوتر من جامعة إشبيلية 	
ماجستير في الروبوتات والأتمتة وتكنولوجيا المعلومات من جامعة إشبيلية 	
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Márquez Ruiz de Lacanal, Juan Antonio .د
	 GTD Defense & Security Solutionsمطور برمجيات في شركة
	  Solera Incمطور برمجيات في
	  GRVC Sevilla مهندس من مطور المنتجات في
	  Unmute مؤسس مشارك في
	  VR Educa مؤسس مشارك في شركة
التبادل الأكاديمي في الهندسة وريادة الأعمال في جامعة Berkeley في كاليفورنيا  	
إجازة في الهندسة الصناعية من جامعة إشبيلية 	

اغتنم الفرصة للتعرف على أحدث التطورات في هذا الشأن 
لتطبيقها في ممارستك اليومية"
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تم إعداد منهج هذ المؤهل العلمي من قبل فريق تدريس من الخبراء في مجال الروبوتات بهدف تزويد الطلاًب بأحدث 
المعارف في هذا المجال. تحقيقًا لهذه الغاية، تم تصميم خطة دراسية مقسمة إلى 3 وحدات دراسية، والتي ستغمر 

الطلاًب في الصناعة 4.0، ثم تنتقل إلى استكشاف الواقع الافتراضي والذكاء الاصطناعي، وهما أمران مطلوبان 
بشدة، لتتناول في النهاية التواصل بين الروبوت والإنسان بالتفصيل. ستساعد ملخصات الفيديو لكل موضوع والقراءات 

المتخصصة الطلاًب خلاًل هذا البرنامج.

الهيكل والمحتوى
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ابتكر الواقع المعزز لمشاريع الروبوتات مع 
شهادة الخبرة الجامعية هذه. قم بالتسجيل"
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تضمن شهادة الخبرة الجامعية في أدوات تفاعل الروبوتات، بالإضافة إلى التدريب الأكثًر دقة وتحديثًًا، الحصول على 
مؤهل شهادة الخبرة الجامعية الصادر عنTECH الجامعة التكنولوجية.

المؤهل العلمى
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اجتز هذا البرنامج بنجاح واحصل على شهادتك الجامعية دون 
الحاجة إلى السفر أو القيام بأية إجراءات مرهقة"
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*تصديق لاهاي أبوستيل. في حالة قيام الطالب بالتقدم للحصول على درجته العلمية الورقية وبتصديق لاهاي أبوستيل، ستتخذ مؤسسة  TECH EDUCATION الإجراءات المناسبة لكي يحصل عليها وذلك بتكلفة إضافية.

تحتوي شهادة الخبرة الجامعية في  أدوات تفاعل الروبوتات على البرنامج الأكثر اكتمالا وحداثة في السوق.

بعد اجتياز التقييم، سيحصل الطالب عن طريق البريد العادي* مصحوب بعلم وصول مؤهل شهادة الخبرة الجامعية 
الصادرعن TECH الجامعة التكنولوجية.

إن المؤهل الصادرعن TECH الجامعة التكنولوجية سوف يشير إلى التقدير الذي تم الحصول عليه في برنامج شهادة 
الخبرة الجامعية وسوف يفي بالمتطلبات التي عادة ما تُطلب من قبل مكاتب التوظيف ومسابقات التعيين ولجان 

التقييم الوظيفي والمهني. 

المؤهل العلمي: شهادة الخبرة الجامعية في  أدوات تفاعل الروبوتات 

طريقة الدراسة: عبر الإنترنت

مدة الدراسة: 6 أشهر
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