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Presentacion del programa

El Desarrollo Web Frontend ha emergido como una disciplina crucial en el ambito
tecnoldgico, dada la creciente demanda de aplicaciones interactivas y visualmente
atractivas. Segun un informe del Fondo Monetario Internacional, el 85% de las
empresas tecnologicas consideran las habilidades en desarrollo web como
esenciales para la competitividad en el mercado digital. En este contexto, surge el
programa universitario de TECH. Por lo tanto, el objetivo de esta iniciativa es brindar
una comprension integral sobre la creacion de aplicaciones web, a través de una
metodologia flexible que utilizara material didactico 100% online. Finalmente, esto
permitira abordar los desafios actuales del sector sin limitaciones geograficas,
proporcionando una experiencia académica a medida.
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Gracias a este Master Titulo Propio
100% online, adquiriras dominio en
técnicas avanzadas en Desarrollo
Web Frontend”
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Hoy en dia, la creacion de experiencias digitales interactivas es esencial en diversos
campos, desde aplicaciones moviles hasta plataformas web. Es decir que, el Desarrollo
Web Frontend es crucial en este proceso, ya que se enfoca en la construccion de la
parte visual de los sitios y aplicaciones con los que los usuarios interactuan. De hecho,
su importancia radica en la capacidad de ofrecer interfaces intuitivas y funcionales,

optimizando no solo el disefio, sino también la accesibilidad y la experiencia del usuario.

Ante esto, TECH Global University se dedicara a profundizar mediante un completo
plan de estudios en areas clave del Desarrollo Web Frontend, incluyendo el uso

de preprocesadores y el disefio de interfaces. Por lo tanto, estos temas resultan
fundamentales para crear soluciones mas eficientes y escalables, mejorando la
estructura y el mantenimiento del codigo. Ademas, se abordara el uso avanzado
de TypeScript, lo que permitird a los profesionales desarrollar aplicaciones

mas robustas, seguras y con un alto rendimiento.

Posteriormente, este programa universitario brindara a los profesionales la
oportunidad de adquirir habilidades avanzadas que les permitiran abordar proyectos
complejos con mayor confianza. También, serén capaces de desarrollar interfaces

de usuario dinamicas, empleando las herramientas mas actuales y mejorando
significativamente su capacidad para optimizar el rendimiento de las aplicaciones.
Ademas, se les proporcionara una comprension profunda de cémo aplicar tecnologias
emergentes que estan revolucionando la experiencia digital, como la realidad virtual.
Como resultado, los egresados estaran mejor preparados para enfrentarse

a los desafios del desarrollo web moderno.

Finalmente, la metodologia de TECH Global University, basada en el método Relearning,
ofrecera flexibilidad y accesibilidad total, permitiendo a los profesionales acceder

al contenido las 24 horas del dia, los 7 dias de la semana, desde cualquier dispositivo
con conexion a internet. Este enfoque permitira una capacitacion personalizada,
optimizando el proceso de adquisicion de conocimientos a través de la repeticion

y la practica continua, garantizando que los conocimientos sean plenamente
integrados en su desarrollo profesional.

Este Master Titulo Propio en Desarrollo Web Frontend contiene el programa
universitario mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas
destacadas son:

*

El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Desarrollo
Web Frontend

Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que
estan concebidos recogen una informacion cientifica y practica sobre aquellas
disciplinas indispensables para el gjercicio profesional

Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

Su especial hincapié en metodologias innovadoras en la construccion visual
de sitios y aplicaciones

Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo
fijo o portatil con conexion a internet

Ahondaras en el uso de tecnologias
emergentes para la creacion de
interfaces atractivas, mediante
materiales didacticos de vanguardia”
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Crearas interfaces de usuario
estéticamente agradables, mediante la
aplicacion de principios de diseno UX.

Dominaras el empleo de herramientas
tecnologicas modernas como WebXR,
proporcionandote una base solida para
la creacion de experiencias de usuario”

Especializate en el uso de hooks
personalizados hasta la implementacion
de patrones de disefio avanzados.
ilnscribete yal

Incluye en su cuadro docente a profesionales pertenecientes al ambito del Desarrollo
Web Frontend, que vierten en este programa la experiencia de su trabajo, ademas de
reconocidos especialistas de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextualizado, es decir, un entorno
simulado que proporcionara un estudio inmersivo programado para entrenarse
ante situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas,

mediante el cual el alumno debera tratar de resolver las distintas situaciones de

practica profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello,

el profesional contara con la ayuda de un novedoso sistema de video interactivo

realizado por reconocidos expertos. e
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¢ Por qué estudiar en TECH?

TECH es la mayor Universidad digital del mundo. Con un impresionante catalogo de
mas de 14.000 programas universitarios, disponibles en 11 idiomas, se posiciona como
lider en empleabilidad, con una tasa de insercion laboral del 99%. Ademas, cuenta con
un enorme claustro de mas de 6.000 profesores de maximo prestigio internacional.
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Estudia en la mayor universidad
digital del mundo y asegura tu éxito
profesional. El futuro empieza en TECH"
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El mejor claustro docente top internacional
La mejor universidad online del mundo segiun FORBES

El claustro docente de TECH estad integrado por mas de 6.000 TECH es la mayor universidad digital del mundo. Somos
La prestigiosa revista Forbes, especializada en negocios y profesores de maximo prestigio internacional. Catedraticos, la mayor institucion educativa, con el mejor y mas
finanzas, ha destacado a TECH como «la mejor universidad investigadores y altos ejecutivos de multinacionales, entre los amplio catalogo educativo digital, cien por cien online
online del mundo». Asi lo han hecho constar recientemente cuales se destacan Isaiah Covington, entrenador de rendimiento y abarcando la gran mayoria de areas de conocimiento.
en un articulo de su edicion digital en el que se hacen eco de los Boston Celtics; Magda Romanska, investigadora principal Ofrecemos el mayor nimero de titulaciones propias,
del caso de éxito de esta institucion, «gracias a la oferta de MetalLAB de Harvard; Ignacio Wistuba, presidente del titulaciones oficiales de posgrado y de grado
académica que ofrece, la seleccién de su personal docente, departamento de patologia molecular traslacional del MD universitario del mundo. En total, mas de 14.000 titulos
y un método de aprendizaje innovador orientado a formar Anderson Cancer Center; o D.W Pine, director creativo de la universitarios, en once idiomas distintos, que nos
a los profesionales del futuro». revista TIME, entre otros. convierten en la mayor institucion educativa del mundo.

4

Profesorado

n°1

Mundial

Plan

o

Forbes

Mejor universidad de estudi?s TOP La metodologia Mayor universidad
online del mundo mas completo Internacional mas eficaz online del mundo
Un método de aprendizaje tnico
TECH es la primera universidad que emplea el Relearning
TECH ofrece los planes de estudio mas completos en todas sus titulaciones. Se trata de la mejor metodologia
del panorama universitario, con temarios que de aprendizaje online, acreditada con certificaciones
abarcan conceptos fundamentales y, al mismo internacionales de calidad docente, dispuestas por agencias
tiempo, los principales avances cientificos en sus educativas de prestigio. Ademas, este disruptivo modelo
areas cientificas especificas. Asimismo, estos académico se complementa con el “Método del Caso’,
programas son actualizados continuamente para configurando asi una estrategia de docencia online Unica.
garantizar al alumnado la vanguardia académica También en ella se implementan recursos didacticos
y las competencias profesionales méas demandadas. innovadores entre los que destacan videos en detalle,
De esta forma, los titulos de la universidad infograffas y resimenes interactivos.

proporcionan a sus egresados una significativa
ventaja para impulsar sus carreras hacia el éxito.



La universidad online oficial de la NBA

TECH es la universidad online oficial de la NBA. Gracias a
un acuerdo con la mayor liga de baloncesto, ofrece a sus
alumnos programas universitarios exclusivos, asi como
una gran variedad de recursos educativos centrados en el
negocio de la liga y otras dreas de la industria del deporte.
Cada programa tiene un curriculo de disefio Unicoy
cuenta con oradores invitados de excepcion: profesionales
con una distinguida trayectoria deportiva que ofreceran

su experiencia en los temas mas relevantes.

\

Universidad
online oficial
de laNBA

G

Google Partner

PREMIER 2024
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Lideres en empleabilidad

TECH ha conseguido convertirse en la universidad lider en
empleabilidad. EI 99% de sus alumnos obtienen trabajo en
el campo académico que ha estudiado, antes de completar
un afio luego de finalizar cualquiera de los programas

de la universidad. Una cifra similar consigue mejorar su
carrera profesional de forma inmediata. Todo ello gracias

a una metodologfa de estudio que basa su eficacia en

la adquisicién de competencias practicas, totalmente
necesarias para el desarrollo profesional.

4.9/

* global score

Google Partner Premier

99%

Garantia de maxima
empleabilidad

El gigante tecnoldgico norteamericano ha otorgado a
TECH la insignia Google Partner Premier. Este galardén,
solo al alcance del 3% de las empresas del mundo, pone
en valor la experiencia eficaz, flexible y adaptada que esta
universidad proporciona al alumno. El reconocimiento no
solo acredita el maximo rigor, rendimiento e inversion en
las infraestructuras digitales de TECH, sino que también
sitla a esta universidad como una de las compafiias
tecnoldgicas mas punteras del mundo.

La universidad mejor valorada por sus alumnos

Los alumnos han posicionado a TECH como la
universidad mejor valorada del mundo en los principales
portales de opinion, destacando su calificacion

mas alta de 4,9 sobre 5, obtenida a partir de mas de
1.000 resefias. Estos resultados consolidan a TECH
como la institucion universitaria de referencia a nivel
internacional, reflejando la excelencia y el impacto
positivo de su modelo educativo.
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Plan de estudios

El itinerario académico que complementa este novedoso programa universitario
abordara con precision el Desarrollo Web Frontend, cubriendo aspectos clave que

son esenciales para el desempefio profesional. En primer lugar, se profundizaré en la
arquitectura Frontend avanzada, permitiendo a los profesionales disefiar aplicaciones
escalables y eficientes. Ademas, se exploraran las metodologias CSS, facilitando

la estructuracion de codigo limpio y modular, lo cual mejora la mantenibilidad y
optimizacion del rendimiento. Por otro lado, el disefio responsivo sera un componente
esencial, asegurando que las interfaces se adapten de manera 6ptima a diferentes
dispositivos y resoluciones, mejorando la experiencia del usuario.
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Utilizaras metodologias CSS para
desarrollar estilos mas eficientes,
mantenibles y estructurados en
proyectos de cualquier escala”
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Mddulo 1. Arquitectura y Desarrollo Web Frontend avanzado 1.7.  Arquitecturas basadas en eventos en Desarrollo Web Frontend

1.7.1. Patrones de comunicacion asincronica
1.7.2. EventBusy manejo de eventos
1.7.3.  Aplicaciones Frontend
1.8.  Server-Side Rendering (SSR) y Static Site Generation (SSG)
1.8.1.  Diferencias y aplicaciones
1.8.2.  Herramientas y frameworks (Next.js, Nuxt js)

1.1, Arquitectura Frontend avanzada
1.1.1.  Separacion de preocupaciones
1.1.2.  Patrones de disefio y arquitecténicos
1.1.3.  MVC, MVRP. MVVM
1.1.4.  Singleton, Factory, Observer

1.1.5.  Patrones funcionales
1.83.  SEOy optimizacion de carga

1.9. Desarrollo de Aplicaciones Progresivas (PWA) en Frontend
1.9.1.  Service workers

1.1.6.  Modularidad y componentizacion
1.2.  Gestion de estado en Frontend

1.2.1.  Estrategias de manejo de estado : ) )
1.9.2. Estrategias de caching offline

1.9.3. Instalabilidad y acceso a hardware

1.10. Arquitectura de Aplicaciones de Una Sola Pagina (SPA) en Desarrollo Web Frontend
1.10.1. Routing y State Management
1.10.2. Lazy Loading y Code Splitting

1.2.2. Bibliotecasy frameworks
1.2.3.  Patrones y mejores practicas
1.3.  Optimizacion de rendimiento en Desarrollo Web Frontend
1.3.1.  Carga diferida y optimizacion de recursos
1.3.2.  Herramientas de andlisis de rendimiento (Profiling)

1.10.3. Manejo de formularios y validacién

1.3.3.  Estrategias de caching y service worker

1.3.4.  Caching Mddulo 2. Arquitectura CSS, preprocesadores y disefio de interfaces

1.4.  Seguridad en Desarrollo Web Frontend y experiencias de usuario en Frontend
1.41. Prevencion de ataques XSSy CSRF

1.4.2.  Manejo seguro de autenticacion y sesiones
1.4.3. Implementacion de CSP
1.5, Testingy calidad de codigo en Desarrollo Web Frontend

2.1.  Metodologias CSS en Desarrollo en Web Frontend
2.1.1. BEM, SMACSS, Atomic Design
2.1.2.  Organizacion y estructura del codigo CSS
2.1.3.  Escalabilidad y mantenibilidad

2.2.  Preprocesadores CSS en Desarrollo Web Frontend
2.2.1.  SASS, LESS,y Stylus
2.2.2. Mixins, funciones y variables
2.2.3.  Gestion de temas y estilos dinémicos

2.3.  Cascading Style Sheets (CSS) Moderno y Layouts en Desarrollo Web Frontend
2.3.1.  Flexboxy CSS Grid
2.3.2. Disefios responsivos y técnicas modernas

1.5.1.  Testing automatizado (Unit, Integration, E2E)

1.5.2. Herramientas de andlisis de cédigo

1.5.3.  Estrategias de refactoring

1.5.4.  Integracion continua y entrega continua (CI/CD)
1.6.  Micro Frontends

1.6.1. Arquitecturas

1.6.2.  Comunicacion entre Micro Frontends

1.6.3. Despliegue y versionado ) o )
2.3.3.  Mejores practicas y patrones de disefio



2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Animaciones y Microinteracciones en Desarrollo Web Frontend

2.4.1.  CSS Animations y Transitions
2.472.  Librerias JavaScript para animaciones complejas
2.4.3.  Impacto en la experiencia de usuario

Frameworks Cascading Style Sheets (CSS) en Desarrollo Web Frontend

2.51. Bootstrap, Tailwind, Materialize

2.52.  Personalizacion y optimizacion

2.53.  Eleccion adecuada segun el proyecto
Accesibilidad en Desarrollo Web Frontend

2.6.1. Disefio accesible

2.6.2. Herramientasy técnicas de evaluacion

2.6.3.  Implementacién de ARIA roles y atributos
Disefio de Sistemas en Desarrollo Web Frontend

2.7.1. Disefio de sistemas

2.7.2.  Creacion y mantenimiento de guias de estilo
2.7.3.  Uso de herramientas como Storybook

Disefio Ul'y Principios UX en Desarrollo Web Frontend
2.8.1.  Colory tipografia

2.8.2. Disefio centrado en el usuario y mapas de empatia
2.8.3.  Prototipado y feedback iterativo

Responsive Design Avanzado en Desarrollo Web Frontend
2.9.1. Técnicas avanzadas y enfoques modernos
2.9.2. Disefio mobile-first y adaptabilidad

2.9.3.  Pruebasy herramientas para disefio responsivo
Tendencias en Disefio en Desarrollo Web Frontend
2.10.1. Disefio de voz Ul y asistentes virtuales

2.10.2. Realidad aumentada y virtual en Ul

2.10.3. Futuro del disefio web y tecnologias emergentes
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Mddulo 3. Uso de TypeScript avanzado en Desarrollo Web Frontend

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

Tipos Avanzados y Utilidades de TypeScript en Desarrollo Web Frontend
3.1.1.  Tipos condicionales, mapeados y de utilidad

3.1.2.  Construcciones avanzadas

3.1.3.  Patrones de disefio con tipos avanzados

Integracion de TypeScript con Frameworks en Desarrollo Web Frontend
3.2.1.  Uso de TypeScript en React, Vue, y Angular

3.2.2.  Tipificaciony creacion de componentes

3.2.3.  Estrategias para migracion de JavaScript a TypeScript

Manejo de Errores y Debugging con TypeScript en Desarrollo Web Frontend
3.3.1.  Técnicas avanzadas de manejo de errores

3.3.2.  Configuracion de entorno para debugging eficiente

3.3.3.  Uso de Source Maps y herramientas de inspeccion

Decoradores y Metaprogramacion con TypeScript en Desarrollo Web Frontend
3.4.1.  Aplicaciones y limitaciones de decoradores

3.4.2.  Patrones de metaprogramacion y reflexion

3.4.3.  Aplicacion practica de desarrollo Frontend

Optimizacion del Cédigo con TypeScript en Desarrollo Web Frontend

3.5.1.  Herramientas para analisis y optimizacion

3.5.2.  Técnicas para reducir el tamafio del bundle

3.5.3. Estrategias para mejorar el tiempo de ejecucion

Testing y Calidad del Codigo con TypeScript en Desarrollo Web Frontend
3.6.1.  Frameworks de testing compatibles con TypeScript

3.6.2. Estrategias para testing de componentes y servicios

3.6.3.  Mantenimiento de una base de codigo saludable

Typescript en aplicaciones de servidor con Node.js en Desarrollo Web Frontend
3.7.1.  Configuraciones de proyectos Node.js con Typescript

3.7.2.  Typescript en APIs RESTful y GraphQL

3.7.3.  Seguridad y manejo de errores
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3.8.

3.9.

3.10.

Moadulo 4. Desarrollo react avanzado en Frontend

41.

4.2.

4.3.

4.4.

Arquitecturas de aplicaciones escalables con TypeScript en Desarrollo
Web Frontend

3.8.1. Disefio de arquitecturas limpias y escalables

3.8.2.  Microservicios y TypeScript

3.8.3.  Patrones de disefio y SOLID

Despliegue y monitoreo de aplicaciones TypeScript en Desarrollo Web Frontend
3.9.1. Herramientas y servicios para despliegue eficiente

3.9.2.  Monitoreo del rendimiento y deteccion de errores

3.9.3.  Optimizaciones especificas para aplicaciones TypeScript
Futuro de TypeScript en Desarrollo Web Frontend

3.10.1. Evolucion del lenguaje y caracteristicas proximas

3.10.2. Comunidad, recursos y aprendizaje continuo

3.10.3. Impacto en el ecosistema de desarrollo Frontend

Hooks Personalizados con React Avanzado en Desarrollo Web Frontend
4.1.1.  Creacion de hooks personalizados

4.1.2.  Composicion y reutilizacion de logica

4.1.3.  Mejores practicas y ejemplos de uso avanzados

Context API con React en Desarrollo Web Frontend

4.2.1.  Implementacion de Context API para la gestion de estado global
4.2.2.  Patrones de disefio y estrategias de optimizacion

4.2.3.  Accesibilidad y localizacién de datos

Optimizacion de rendimiento con React en Desarrollo Web Frontend
4.3.1.  Técnicas de memoizacion y componentes puros

4.3.2.  Profiling de aplicaciones y diagnostico de cuellos de botella
4.3.3. Estrategias de carga diferida y code - splitting

Arquitecturas y Patrones Avanzados con React en Desarrollo Web Frontend
4.4.1.  Micro Frontends con React

4472 Patrones arquitectonicos avanzados

4.4.3. Estrategias de disefio de sistemas grandes y complejos

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

4.10.

SSR (Server Side Rendering) y Generacion Estatica con Next.js
4.57. Configuracion avanzada de Next js para optimizacion y SEO
4.5.2.  Rutas dinamicas y generacion de pdginas estaticas
4.5.3. Internacionalizacion y localizacion en aplicaciones SSR
Testing de Aplicaciones React en Desarrollo Web Frontend
4.6.1. Estrategias y herramientas para testing efectivo
4.6.2.  Mocking y simulacion de APIs y contextos
4.6.3. Testing de hooks y componentes de alto orden
Manejo de Estados Complejos en Desarrollo Web Frontend
4.7.1.  Estrategias para manejo de estados complejos y globales
47.2.  Uso de bibliotecas como Redux, MobX, o Zustand
4.7.3. Patrones para sincronizacion de estado y efectos secundarios
Seguridad en aplicaciones React en Desarrollo Web Frontend
4.8.1. Estrategias de seguridad en React
4.8.1.1. Vulnerabilidades XSS y escapade de datos
4.8.1.2. Uso de PropTypes y Typescript
4.8.2.  Seguridad en el manejo de estados y Context API
4.8.2.1. Estados sensibles
4.8.2.2. Cifrado de datos
4.8.3.  Implementacion de autenticacion y control de acceso
4.8.3.1. AuthQ o Firebase Auth
4.8.3.2. HOCs y hooks personalizados
Integracion con APIs y Microservicios en Desarrollo Web Frontend
4971. Patrones de disefio para integracion eficiente con backends
49.2.  Manejo de autenticacion, cacheo y estados de carga
49.3. Estrategias para el manejo de errores y fallbacks
Estado del arte y tendencias del ecosistema React en Desarrollo Web Frontend
4.10.7. Nuevas caracteristicas del ecosistema React
4.10.2. Reacty el futuro del desarrollo web
4.10.3. Comunidad, recursos y herramientas emergentes



Mddulo 5. Desarrollo vue avanzado en Frontend

5.1

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

Composition API en Desarrollo Web Frontend

5.1.1.
51.2.
5.1.3.

Composicion APl en comparacion con Options API
Patrones de disefio y reutilizacion de logica
Ejemplos practicos y aplicaciones avanzadas

Vue Router en Desarrollo Web Frontend

5.2.1.
5.22.
5.2.3.

Estrategias avanzadas de routing
Lazy Loading y Code Splitting con Vue
Integracion de Vue Router con transiciones y animaciones

Gestion del estado con Vue en Desarrollo Web Frontend

53.1.
5.3.2.
533

Arquitectura y modularidad en Vuex
Patrones avanzados y gestion de estados complejos
Optimizaciones de rendimiento en Vuex

Testing con Vue en Desarrollo Web Frontend

5.4.1.
5.4.2.
5.4.3.

Configuracion de entornos de test con Vue Test Utils
Pruebas unitarias y de integracion
Mocking y simulacion de dependencias

Seguridad en Aplicaciones Vue

5.5.1.

5.5.2.

5.5.3.

Desarrollo de componentes avanzados con Vue en Desarrollo Web Frontend

5.6.1.
5.6.2.
5.6.3.

Seguridad en Vue 1

5.5.1.1. Identificacion y mitigacion de riesgos

5.5.1.2. Escapado de contenido y prevencién de inyecciones
Manejo Seguro del estado y almacenamiento local

5.5.2.1. Practicas seguras

5.5.2.2. Cifrado de datos sensibles

5.5.2.3. Gestion de tokens de sesion

Autenticacion y proteccion de rutas

5.5.3.1. Configuracion de Vue Router

5.5.3.2. Creacion de navegacion segura y redireccionamiento

Disefio y arquitectura de componentes reusables
Slots avanzados y patrones de composicion
Bibliotecas de componentes y disefio de sistemas

5.7.

5.8.

59.

5.10.
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Optimizacion de rendimiento con Vue en Desarrollo Web Frontend
5.7.1.  Andlisis y mejora del rendimiento de aplicaciones Vue
5.7.2. Estrategias de carga diferida y splitting de cddigo

5.7.3. Uso eficiente de watchers y computadas

Vue 3y Composicion de Aplicaciones en Desarrollo Web Frontend
5.8.1.  Nuevas caracteristicas de Vue 3

5.8.2.  Migracion de Vue 2 a Vue 3

5.8.3. Uso de Vue 3 para aplicaciones a gran escala
Renderizado del lado del servidor y SSR con Nuxt js

5.9.1.  Configuracion y optimizacion de Nuxt.js para SSR

59.2.  SEOy generacion de sitios estaticos

59.3. Transicion de SPA a aplicaciones universales

Estado del arte y tendencias con Vue en Desarrollo Web Frontend
5.10.1. Ecosistema Vue y herramientas emergentes

510.2. Vuey el desarrollo de PWA

5.10.3. Comunidad, aprendizaje continuo y recursos

Maédulo 6. Desarrollo angular avanzado en Frontend

6.1.

6.2.

6.3.

Arquitectura y modulos angular en Desarrollo Web Frontend

6.1.1.  Arquitectura de aplicaciones Angular

6.1.2. Lazyloading y organizacion de modulos

6.1.3.  Inyeccion de dependencias y proveedores

Gestion avanzada de rutas con Aplicaciones Angular en Desarrollo Web Frontend
6.2.1.  Configuracion dindmica de rutas

6.2.2. Tacticas de Lazy Loading

6.2.3.  Estrategias de navegacion avanzadas

RxJS y Manejo Reactivo de Estado con Aplicaciones Angular en Desarrollo
Web Frontend

6.3.1.  Patrones reactivos con RxJS
6.3.2.  Estrategias avanzadas para manejo de eventos y datos
6.3.3. Integracion de RxJS con formularios Angular y HTTP
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6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

6.10.

Optimizacion de Aplicaciones Angular en Desarrollo Web Frontend
6.4.1.  Técnicas de optimizacion y analisis de rendimiento

6.4.2.  AOT compilation y tree shaking

6.4.3.  Estrategias de caching y service workers

Testing en Angular en Desarrollo Web Frontend

6.5.1.  Configuracion de entornos de prueba con Jasmine y Karma
6.5.2.  Testing de componentes, servicios y pipes

6.5.3.  Mocking y manejo de dependencias en test

Formularios Dinamicos y Validacion con Aplicaciones Angular en Desarrollo
Web Frontend

6.6.1.  Formularios reactivos vs. Template - driven
6.6.2.  Custom validators y manejo de estados de formulario
6.6.3.  Integracion con bibliotecas externas y manejo de errores
Seguridad en aplicaciones angular en desarrollo Web Frontend
6.7.1.  Seguridad en angular

6.7.1.1. Vulnerabilidades comunes

6.7.1.2. Sanitizacion y prevencion de XSSy CSRF
6.7.2.  Estrategias de autenticacion y autorizacion

6.7.2.1. JWTy Oauth2

6.7.2.2. Guardias de ruta
6.7.3.  Mejoras de seguridad con HTTP Client
Desarrollo de Librerias Angular en Desarrollo Web Frontend
6.8.1.  Creaciony publicacion de librerias reusables
6.8.2.  Mejores practicas y versionado
6.8.3.  Integracion y documentacion de librerias
Angular universal para SSR en Desarrollo Web Frontend
6.9.1.  Configuracion y optimizacion de Angular Universal
6.9.2.  Mejoras en SEO y tiempo de carga
6.9.3. Estrategias de prerrenderizado y generacion de contenido estatico
Estado del arte y tendencias en Desarrollo Web Frontend
6.10.1. Actualizaciones recientes y roadmap de angular
6.10.2. Herramientas y ecosistema angular
6.10.3. Integracion con tecnologias emergentes

Mdédulo 7. Desarrollo movil y responsive design avanzado en Frontend

7.1

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

Disefio Responsive en Desarrollo Web Frontend

7.1.1.  Técnicas avanzadas de media queries

7.1.2.  Unidades relativas y disefio fluido

7.1.3.  Estrategias de imagenes responsivas y vectores

Frameworks y herramientas para disefio responsivo en Desarrollo Web Frontend
7.2.1.  Bootstrap, Foundation y Tailwind CSS para disefio responsivo
7.2.2. Herramientas de disefio y prototipado adaptativo

7.2.3. Automatizacion y testing de disefios responsivos
Rendimiento en dispositivos moviles

7.3.1.  Optimizacion de carga y rendimiento en moviles

7.3.2. Estrategias de entrega de contenido eficiente

7.3.3. Andlisis y monitoreo del rendimiento en dispositivos reales
PWA y experiencia movil

7.4.1.  Desarrollo de Progressive Web Apps para una experiencia movil optima
7.4.2.  Integracion con funciones nativas del dispositivo

7.4.3. Estrategias de engagement y re-engagement

Accesibilidad en moviles

7.5.1.  Mejores practicas y estandares de accesibilidad movil

7.5.2.  Testing y validacion de accesibilidad en dispositivos moviles
7.5.3.  Disefio inclusivo para aplicaciones moviles

Navegacion y patrones de disefio en moviles

7.6.1.  Patrones de navegacion adaptativos para moviles

7.6.2.  Disefio de interfaces de usuario intuitivas

7.6.3. Usabilidad y experiencias de usuario en contextos moviles
Frameworks de desarrollo movil

7.7.1.  React Native y Vue Native para aplicaciones nativas con JavaScript
7.7.2. Comparacion con soluciones nativas y webviews

7.7.3.  Aplicaciones y mejores practicas

Tecnologias emergentes en moviles

7.8.1.  5Gy suimpacto en el desarrollo web movil

7.8.2. Realidad Aumentada (AR) y Virtual (VR) en contextos moviles
7.8.3. Integracion de sensores y hardware especifico



7.9.

7.10.

Testing y Debugging en moviles

7.9.1.  Herramientas y entornos para testing movil

7.9.2.  Simuladores, emuladores y testing en dispositivos reales

7.9.3. Estrategias de debugging para aplicaciones moviles

Futuro del desarrollo movil

7.10.1. Tendencias emergentes y el futuro del desarrollo mavil

7.10.2. Desarrollo cross - platform y el futuro de las tecnologias nativas

7.10.3. Adaptacion y respuesta a los cambios en el comportamiento del usuario

Maddulo 8. Internacionalizacion y accesibilidad Web en Frontend

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

Internacionalizacion (i18n) en Desarrollo Web en Frontend

8.1.1.  Estrategias de localizacion y globalizacion

8.1.2.  Herramientas y marcos de trabajo para i18n

8.1.3.  Manejo de fechas, monedas y pluralizaciones
Implementacion de accesibilidad en Desarrollo Web en Frontend
8.2.1. WCAGYy ARIA

8.2.2. Herramientas de testing y validacion de accesibilidad
8.2.3.  Ejemplos practicos y correccion de problemas comunes de accesibilidad
SEO Internacional en desarrollo Web en Frontend

8.3.1.  Estrategias de SEO para sitios multilingles

8.3.2.  Estructura de URL y etiquetas hreflang

8.3.3.  Optimizacion de contenido para mercados especificos
Frameworks y bibliotecas para i18n en Desarrollo Web Frontend
8.4.1. Integracion de i18next, React Intl, y otras bibliotecas
8.4.2.  Gestion de traducciones y flujos de trabajo de localizacion
8.4.3.  Automatizacion de la internacionalizacion

Pruebas de Usabilidad Multilinglie en Desarrollo Web en Frontend
8.5.1.  Testing con usuarios en diferentes idiomas

8.5.2. Adaptacion cultural y usabilidad

8.5.3.  Estrategias para recopilar y aplicar feedback internacional

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

8.10.
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Accesibilidad en aplicaciones SPA y PWA en Desarrollo Web Frontend

8.6.1.  Accesibilidad en SPAy PWA

8.6.2.  Técnicas para mejorar la accesibilidad en aplicaciones dinamicas
8.6.3. Ejemplos de aplicacion y soluciones practicas

Estandares internacionales de Desarrollo Web Frontend

8.7.1.  Politicas de proteccion de datos a nivel internacional

8.7.2.  Impacto de la legislacion internacional en el disefio y desarrollo web
8.7.3.  Estrategias para mantenerse actualizado y cumplir con los estandares
Multimedia y contenido accesible en Desarrollo Web en Frontend

8.8.1.  Creacion de contenido multimedia accesible

8.8.2.  Subtitulado, descripciones de audio y transcripciones

8.8.3.  Mejores practicas para contenido interactivo

Disefio Inclusivo y principios de UX en Desarrollo Web en Frontend

8.9.1.  Enfoques de disefio inclusivo para un publico global

8.9.2.  Consideraciones culturales en el disefio de UX

8.9.3. Estrategias para la creacion de experiencias de usuario universales
Futuro de la internacionalizacién y accesibilidad en Desarrollo Web en Frontend
8.10.1. Innovaciones tecnoldgicas y su impacto en i18n y accesibilidad
8.10.2. Tendencias emergentes y adaptacion a nuevos estandares

8.10.3. Preparacion para los desafios futuros en un mundo digital globalizado

Mddulo 9. Realidad aumentada y virtual en Desarrollo Web en Frontend

9.1.

9.2.

WebXR desde el enfoque de Desarrollo Web en Frontend

9.1.1.  WebXRy suAPI

9.1.2. Realidad Aumentada (AR) y Realidad Virtual (VR). Diferencias
9.1.3. Compatibilidad y requisitos de hardware

Desarrollo de experiencias AR en la Web en Frontend

9.2.1.  Uso de frameworks y bibliotecas para AR (A-Frame, AR js)
9.2.2. Integracion de AR en aplicaciones web existentes

0.2.3.  Aplicacion y mejores préacticas de disefio
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9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

9.7.

9.8.

9.9.

9.10.

Creacion de entornos VR Interactivos en Desarrollo Web en Frontend

9.3.1. Disefioy desarrollo de entornos VR

0.3.2. Herramientas y técnicas para la creacion de contenido 3D

0.3.3.  Aplicaciones de VR inmersivas en el navegador

Interfaz y experiencia de Usuario en WebXR desde un enfoque Frontend

9.41. Disefio de Ul/UX para aplicaciones AR y VR

9.42. Usabilidad y accesibilidad

9.4.3. Estrategias para la navegacion y la interaccion en entornos inmersivos
Optimizacion de rendimiento para WebXR desde el enfoque en Frontend

9.5.1.  Técnicas de optimizacion especificas para experiencias AR/VR

9.5.2.  Manejo eficiente de recursos graficos y computacionales

0.5.3.  Testing y monitoreo del rendimiento en diferentes dispositivos
Integracion de sensores y datos en tiempo real utilizando tecnologias Frontend
9.6.1.  Uso de sensores del dispositivo para experiencias inmersivas

9.6.2.  Incorporacion de datos en tiempo real en aplicaciones AR/VR

9.6.3.  Aplicaciones practicas en industrias especificas

Realidad Mixta y aplicaciones hibridas desde un enfoque Frontend

9.7.1.  Realidad mixta (MR) y su aplicacion en Desarrollo Web Frontend

9.7.2.  Desarrollo de experiencias que combinan elementos fisicos y virtuales

9.7.3. Aplicaciones practicas de uso emergentes en educacion, entrenamiento
y comercio

Accesibilidad en aplicaciones WebXR desde un enfoque Frontend

9.8.1. Desafios y soluciones para la accesibilidad en AR/VR

0.8.2.  Estrategias para hacer el contenido AR/VR accesible a todos los usuarios
9.8.3. Normativas y guias para la inclusion en experiencias inmersivas
WebXR 'y el Futuro del e - Commerce desde un enfoque Frontend

9.9.1. Aplicaciones de AR/VR en el comercio electronico

9.9.2.  Mejoras en la experiencia de compra y visualizacion de productos
9.9.3. Tendencias futuras y expectativas del consumidor

Tendencias emergentes y futuro de WebXR desde un enfoque Frontend
9.10.1. Avances tecnologicos y suimpacto en el desarrollo AR/VR

9.10.2. WebXR en dispositivos moviles y wearables

9.10.3. Visiones futuras para la integracion de AR/VR en la web




Mddulo 10. Inteligencia artificial y Machine Learning en Desarrollo
Web Frontend

10.1. Inteligencia artificial (Al) y Machine Learning (ML) desde un enfoque Frontend

10.1.1. Inteligencia artificial (Al) y Machine Learning (ML) para Desarrolladores
Web Frontend

10.1.2. Herramientas y librerias de JavaScript para Al/ML

10.1.3. Integracion basica de modelos de ML en aplicaciones Frontend
10.2. Frameworks y bibliotecas de JavaScript para ML desde un enfoque Frontend

10.2.1. TensorFlow.jsy su ecosistema

10.2.2. Creacion y entrenamiento de modelos directamente en el navegador

10.2.3. Ejemplosy aplicaciones practicas

10.3. Personalizacion y experiencia de usuario mejoradas por Al desde un enfoque Frontend

10.3.1. Uso de Al para personalizacion de contenido y recomendaciones
10.3.2. Mejora de la UX con chatbots y asistentes virtuales
10.3.3. Andlisis de comportamiento del usuario y optimizacion de interfaces

10.4. Reconocimiento de imagenes y procesamiento de lenguaje natural (NLP)
desde un enfoque Frontend

10.4.1. Implementacion de reconocimiento de imagenes en el Frontend
10.4.2. Integracion de capacidades NLP para mejora de la interaccion usuario
10.4.3. Herramientas y APIs disponibles para desarrolladores

10.5. Accesibilidad e inteligencia artificial (Al) desde un enfoque Frontend
10.5.1. Aplicaciones de Al para mejorar la accesibilidad web
10.5.2. Generacion automatica de descripciones de imagenes
10.5.3. Interfaces adaptativas basadas en las necesidades del usuario

10.6. Optimizacién de rendimiento con inteligencia artificial (Al) desde un enfoque Frontend
10.6.1. Uso de modelos predictivos para la carga anticipada de recursos
10.6.2. Andlisis predictivo para la mejora del rendimiento de aplicaciones
10.6.3. Estrategias de caching inteligente

10.7. Seguridady ética en la Integracion de inteligencia artificial (Al)
desde un enfoque Frontend

10.7.1. Consideraciones éticas en el uso de Al en el Frontend
10.7.2. Prevencion de sesgos y garantia de privacidad
10.7.3. Mejoras de seguridad basadas en Al

Plan de estudios | 21 tech

Testing y Debugging de funcionalidades de inteligencia artificial (Al)
desde un enfoque en Frontend

10.8.1. Herramientas y técnicas para el testing de integraciones Al

10.8.2. Debugging de modelos de ML en aplicaciones web

10.8.3. Validacion y aseguramiento de la calidad de las predicciones Al
UI/UX del Futuro con inteligencia artificial (Al) desde un enfoque en Frontend
10.9.1. Disefo de interfaces adaptativas y predictivas

10.9.2. Ejemplos de Ul innovadoras mejoradas por Al

10.9.3. Tendencias en el disefio de interaccion basadas en capacidades Al

10.10. Tendencias emergentes y futuro de inteligencia artificial (Al) desde un enfoque

en Frontend

10.10.7. Avances en tecnologias de inteligencia artificial (Al) y su potencial
en el desarrollo web

10.10.2. Inteligencia artificial (Al) generativa y su impacto en el contenido web

10.10.3. Visiones futuras para la integracion de inteligencia artificial (Al)
en experiencias de usuario

Aplicaras el pensamiento Iogico para
la resolucion de problemas complejos
mediante codigos limpios y eficientes”



04
Objetivos docentes

La finalidad de este Master Titulo Propio es capacitar a los informaticos en el dominio
de estrategias avanzadas en la arquitectura Frontend, incluyendo la gestion de estado, la
optimizacion del rendimiento y la seguridad. A través de un enfoque practico y orientado
a proyectos, se fomentara la creacion de aplicaciones web funcionales y estéticamente
atractivas, aplicando principios de disefio UX. Ademas, con un énfasis en las mejores
practicas actuales y en la exploracion de tecnologias emergentes, esta titulacion
preparara a los profesionales para enfrentar los desafios del Desarrollo web moderno.
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@ @ Optimizaras tus conocimientos en

la aplicacion de principios de disefio
UX mediante la identificacion precisa
de patrones de comportamiento”
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Objetivos generales

+ Optimizar las estrategias avanzadas en arquitectura Frontend, abarcando gestion
de estado, rendimiento y seguridad

+ Desarrollar un conocimiento profundo de la arquitectura CSS y aplicar metodologias
avanzadas para estructurar codigo eficientemente

+ Implementar mejores practicas y estandares de accesibilidad (WCAG y ARIA)
en el desarrollo de aplicaciones inclusivas

+ Integrar TypeScript en entornos de trabajo modernos, como React, Vue y Angular,
para mejorar la funcionalidad y robustez de las aplicaciones

+ Aplicar practicas de seguridad, testing, internacionalizacion y accesibilidad
para crear aplicaciones web seguras y confiables

*

Ahondar en la seguridad web, optimizacién de rendimiento y testing en proyectos
Vue para crear aplicaciones eficientes y accesibles

*

Dominar Angular y su integracion con tecnologias modernas, mejorando
la capacidad de desarrollo de aplicaciones escalables

*

Incorporar WebXR, AR y VR en el desarrollo Frontend, ademas de integrar
tecnologias de IA y ML para enriquecer las experiencias de usuario

r
/
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Objetivos especificos

Mddulo 1. Arquitectura y Desarrollo Web Frontend avanzado
+ Dominar los principios fundamentales y avanzados de la arquitectura Frontend

+ Optimizar la gestion de estado y el rendimiento en aplicaciones Frontend
+ Implementar politicas de seguridad y estrategias de testing en el desarrollo Frontend

+ Explorary aplicar arquitecturas de micro frontends y basadas en eventos

Médulo 2. Arquitectura CSS, preprocesadores y disefio de interfaces
y experiencias de usuario en Frontend

+ Dominar metodologias CSS y su aplicacion en proyectos complejos
+ Implementar CSS moderno para crear layouts y animaciones interactivas
+ Asegurar la accesibilidad web mediante el uso de estandares y buenas practicas

+ Desarrollar sistemas de disefio personalizados y atractivos para una mejor
experiencia de usuario

Mddulo 3. Uso de TypeScript avanzado en Desarrollo Web Frontend
+ Adquirir un dominio completo de los tipos avanzados y utilidades en TypeScript
para mejorar la estructura del codigo

+ Integrar TypeScript con frameworks frontend populares como React, Vue y Angular
+ Gestionar errores y aplicar técnicas de debugging avanzadas en aplicaciones TypeScript

+ Optimizar el rendimiento del codigo TypeScript y desarrollar aplicaciones
Frontend reactivas
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Mddulo 4. Desarrollo react avanzado en Frontend
+ Implementar hooks personalizados para mejorar la reutilizacion y la gestion
del estado en React

+ Optimizar el rendimiento de aplicaciones React, asegurando una experiencia
de usuario fluida y eficiente

+ Aplicar arquitecturas y patrones avanzados en React, incluyendo Server - Side
Rendering (SSR) y generacion estatica con Next js

+ Realizar pruebas exhaustivas y mejorar la internacionalizacion y accesibilidad
en aplicaciones React

Mddulo 5. Desarrollo vue avanzado en Frontend
+ Implementar la Composition APl en aplicaciones Vue para una estructura
mas flexible y modular

+ Desarrollar aplicaciones dinamicas y optimizadas utilizando Vue Router
+ Realizar testing avanzado en aplicaciones Vue para garantizar su estabilidad y funcionalidad

+ Asegurar aplicaciones Vue y optimizar su rendimiento, adoptando las capacidades de Vue 3

Médulo 6. Desarrollo angular avanzado en Frontend
+ Aplicar los principios de arquitectura de aplicaciones Angular para mejorar
la escalabilidad y mantenimiento
+ Implementar RxJS para el manejo reactivo del estado en aplicaciones Angular
+ Optimizar aplicaciones Angular para lograr un rendimiento superior
y una experiencia de usuario eficiente

+ Realizar testing exhaustivo y asegurar aplicaciones Angular frente
a vulnerabilidades comunes

Mddulo 7. Desarrollo mévil y responsive design avanzado en Frontend
+ Implementar técnicas avanzadas de media queries para mejorar el disefio
responsivo en diversas plataformas

+ Utilizar frameworks y herramientas para el disefio responsivo, optimizando
la experiencia del usuario en dispositivos moviles

+ Desarrollar Progressive Web Apps (PWA), combinando lo mejor de las aplicaciones
web y moviles

+ Asegurar la accesibilidad y mejorar la navegacion en aplicaciones moviles mediante
patrones de disefio adaptativos

Mddulo 8. Internacionalizacién y accesibilidad Web en Frontend
+ Aplicar estrategias efectivas de localizacion y globalizacion para adaptar
aplicaciones a diferentes mercados

+ Incorporar principios de accesibilidad web desde el disefio inicial, asegurando
su cumplimiento desde las primeras etapas

+ Emplear herramientas y frameworks para facilitar la internacionalizacion (i18n)
y mejorar la experiencia del usuario global

+ Asegurar la accesibilidad en SPA y PWA, manteniéndose actualizado
con las legislaciones y normativas de accesibilidad vigentes

Mddulo 9. Realidad aumentada y virtual en Desarrollo Web en Frontend
+ Adquirir los fundamentos de WebXR y su API para crear experiencias inmersivas

+ Desarrollar experiencias de Realidad Aumentada (AR) interactivas en la web

+ Crear entornos de Realidad Virtual (VR) interactivos para una experiencia
de usuario enriquecida

+ Optimizar el rendimiento y garantizar la accesibilidad en aplicaciones WebXR
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Méddulo 10. Inteligencia artificial y Machine Learning en Desarrollo
= Web Frontend

+ Adquirir conocimiento especializado en inteligencia artificial (Al) y Machine Learning
(ML) para su aplicacion en el Frontend

+ Integrar modelos de ML en aplicaciones Frontend para mejorar la funcionalidad
y personalizacion

+ Personalizar contenido y generar recomendaciones utilizando Al, mejorando
la experiencia del usuario

+ Implementar reconocimiento de imagenes y procesamiento de lenguaje natural
(NLP) en el Frontend, optimizando el rendimiento de las aplicaciones

‘ ‘ Implementaras técnicas actualizadas de

RxJS para gestionar de manera reactiva
el estado en aplicaciones Angular”
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Salidas profesionales

Al finalizar este programa, se abriran diversas oportunidades profesionales en el dmbito
del Desarrollo Web Fronted y la gestion de interfaces avanzadas. De hecho, los egresados
estaran capacitados para ocupar posiciones clave como arquitectos de aplicaciones,

o0 especialistas en disefio UX/Ul. Ademas, podran desempefiarse en empresas
tecnologicas lideres, agencias de desarrollo digital y consultoras especializadas. Este
perfil les permitira estar a la vanguardia de las tendencias tecnoldgicas, contribuyendo

a la creacion de soluciones innovadoras y eficientes en la construccion de experiencias
digitales interactivas. Sin duda, un camino hacia el liderazgo en el sector tecnolégico.
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Te ejercitaras como Arquitecto de
Aplicaciones Web, disefiando soluciones
tecnologicas avanzadas para crear
plataformas escalables y eficientes”




tecn 30| Salidas Profesionales

Perfil del egresado

El egresado estara preparado para afrontar los desafios tecnologicos del futuro,
destacandose por su capacidad para liderar proyectos de desarrollo web avanzados.
Asimismo, con un dominio profundo de las ultimas tecnologias Frontend, sera capaz de
integrar soluciones innovadoras, desde el uso de Inteligencia Artificial hasta la creacion
de experiencias inmersivas. Por lo tanto, su habilidad para optimizar el rendimiento,
gestionar el ciclo de vida de las aplicaciones y garantizar su accesibilidad, le permitira
destacarse en entornos profesionales competitivos. Finalmente, con una vision
estratégica, estara preparado para transformar ideas en soluciones digitales efectivas.

¢Buscas desempenarte como Desarrollador
de Interfaces de Usuario? Logralo por medio
de este plan de estudios.

* Capacidad de resolucién de problemas complejos: Destreza para abordar desafios
técnicos y no técnicos con un enfoque analitico, identificando soluciones innovadoras
y eficientes

* Trabajo en equipo y colaboracion: Habilidad que permite trabajar de manera efectiva
en equipos multidisciplinarios es fundamental

* Adaptacion a nuevas tecnologias: Aptitud para aprender y aplicar rapidamente nuevas
herramientas y tecnologias es crucial

* Gestion de proyectos agiles: Competencia que facilita dominar metodologias agiles,
como Scrum o Kanban, permite gestionar proyectos de manera eficiente y flexible
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Después de realizar el programa universitario, podras desempefiar tus conocimientos
y habilidades en los siguientes cargos:

1.Desarrollador Frontend: Encargado de construir la interfaz visual de una aplicacion web,
utilizando tecnologias como HTML, CSS y JavaScript. Su labor se enfoca en garantizar
una experiencia de usuario intuitiva y atractiva, optimizando la interaccion con el sistema.

2. Arquitecto de Software: Se centra en disefiar y estructurar la arquitectura de
aplicaciones, eligiendo las tecnologias adecuadas y supervisando su implementacion.

3.Especialista en Usabilidad y UX: Se centra en disefio de experiencias de usuario
optimas mediante pruebas, analisis y la creacion de interfaces intuitivas.

4.Desarrollador de Aplicaciones Moviles: Focalizado en crear aplicaciones moviles
para dispositivos i0S y Android.

5.Ingeniero de Datos: Gestiona los datos que se utilizan en los sistemas web
y aplicaciones, optimizando el rendimiento significativamente.

6.Desarrollador Full Stack: Enfocado en el desarrollo tanto del Frontend
como del backend de aplicaciones Web.

7.Administrador de Sistemas: Experto en la configuracion, mantenimiento
y monitoreo de servidores y redes.

8.Gerente de Proyectos Tecnoldgicos: Lidera proyectos tecnoldgicos, garantizando
que se cumplan los plazos, los presupuestos y los objetivos establecidos.

9.Consultor en Accesibilidad Web: Asegura que las aplicaciones y sitios Web
sean accesibles para todos los usuarios, incluidos aquellos con discapacidades.

Codificaras la capa de presentacion
del sitio Web, integrando elementos
visuales con datos y fundamentos
del backend”
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Licencias de software incluidas

TECH es referencia en el mundo universitario por combinar la Ultima tecnologia con las
metodologias docentes para potenciar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello,
ha establecido una red de alianzas que le permite tener acceso a las herramientas

de software mas avanzadas del mundo profesional.
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Al matricularte recibiras, de forma
completamente gratuita, las credenciales
de uso acadéemico de las siguientes
aplicaciones de software profesional”
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TECH ha establecido una red de alianzas profesionales en la que se encuentran los Google Career Launchpad
principales proveedores de software aplicado a las diferentes areas profesionales.
Estas alianzas permiten a TECH tener acceso al uso de centenares de aplicaciones
informaticas y licencias de software para acercarlas a sus estudiantes.

Google Career Launchpad es una solucion para desarrollar habilidades digitales en
tecnologia y analisis de datos. Con un valor estimado de 5.000 délares, se incluye de
forma gratuita en el programa universitario de TECH, brindando acceso a laboratorios
Las licencias de software para uso académico permitiran a los estudiantes utilizar interactivos y certificaciones reconocidas en el sector.

las aplicaciones informaticas mas avanzadas en su drea profesional, de modo que
podran conocerlas y aprender su dominio sin tener que incurrir en costes. TECH

se hara cargo del procedimiento de contratacion para que los alumnos puedan
utilizarlas de modo ilimitado durante el tiempo que estén estudiando el programa de
Maéster Titulo Propio en Desarrollo Web Frontend, y ademas lo podran hacer de forma Funcionalidades destacadas:

completamente gratuita. + Cursos especializados: contenido actualizado en cloud computing, machine
learning y andlisis de datos

Esta plataforma combina capacitacion técnica con casos practicos, usando
tecnologias como BigQuery y Google Al. Ofrece entornos simulados para experimentar
con datos reales, junto a una red de expertos para orientacion personalizada.

TECH te dara acceso gratuito al uso de las siguientes aplicaciones de software:
+ Laboratorios en vivo: practicas con herramientas reales de Google Cloud

sin configuracion adicional

*

Certificaciones integradas: preparacion para examenes oficiales con validez
internacional

+ Mentorias profesionales: sesiones con expertos de Google y partners tecnolégicos
+ Proyectos colaborativos: retos basados en problemas reales de empresas lideres

En conclusion, Google Career Launchpad conecta a los usuarios con las ultimas
tecnologias del mercado, facilitando su insercion en dreas como inteligencia artificial
y ciencia de datos con credenciales respaldadas por la industria.
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‘ ‘ Gracias a TECH podras utilizar

gratuitamente las mejores aplicaciones
de software de tu area profesional”
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Metodologia de estudio

TECH es la primera universidad en el mundo que combina la metodologia de los
case studies con el Relearning, un sistema de aprendizaje 100% online basado en la
reiteracion dirigida.

Esta disruptiva estrategia pedagdgica ha sido concebida para ofrecer a los
profesionales la oportunidad de actualizar conocimientos y desarrollar competencias
de un modo intensivo y riguroso. Un modelo de aprendizaje que coloca al estudiante en
el centro del proceso académico y le otorga todo el protagonismo, adaptandose a sus
necesidades y dejando de lado las metodologias mas convencionales.
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TECH te prepara para afrontar nuevos retos en
entornos inciertos y lograr el €xito en tu carrera”
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El alumno: la prioridad de todos los programas de TECH

En la metodologia de estudios de TECH el alumno es el protagonista absoluto.

Las herramientas pedagdgicas de cada programa han sido seleccionadas teniendo
en cuenta las demandas de tiempo, disponibilidad y rigor académico que, a dia de
hoy, no solo exigen los estudiantes sino los puestos mas competitivos del mercado.

Con el modelo educativo asincronico de TECH, es el alumno quien elige el tiempo que
destina al estudio, como decide establecer sus rutinas y todo ello desde la comodidad
del dispositivo electronico de su preferencia. El alumno no tendra que asistir a clases
en vivo, a las que muchas veces no podra acudir. Las actividades de aprendizaje las
realizara cuando le venga bien. Siempre podra decidir cuando y desde donde estudiar.

En TECH NO tendras clases en directo
(a las que luego nunca puedes asistir)”
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Los planes de estudios mas exhaustivos a nivel internacional

TECH se caracteriza por ofrecer los itinerarios académicos mas completos del entorno
universitario. Esta exhaustividad se logra a través de la creacion de temarios que

no solo abarcan los conocimientos esenciales, sino también las innovaciones mas
recientes en cada area.

Al estar en constante actualizacion, estos programas permiten que los estudiantes
se mantengan al dia con los cambios del mercado y adquieran las habilidades mas
valoradas por los empleadores. De esta manera, quienes finalizan sus estudios en
TECH reciben una preparacion integral que les proporciona una ventaja competitiva
notable para avanzar en sus carreras.

Y ademas, podran hacerlo desde cualquier dispositivo, pc, tableta o smartphone.

El modelo de TECH es asincronico,
de modo que te permite estudiar con
tu pc, tableta o tu smartphone donde
quieras, cuando quieras y durante el
tiempo que quieras”
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Case studies o Método del caso

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las
mejores escuelas de negocios del mundo. Desarrollado en 1912 para que los
estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, su funcion era también presentarles situaciones complejas reales.
Asi, podian tomar decisiones y emitir juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza
en Harvard.

Con este modelo de ensefianza es el propio alumno quien va construyendo su
competencia profesional a través de estrategias como el Learning by doing o
el Design Thinking, utilizadas por otras instituciones de renombre como Yale o
Stanford.

Este método, orientado a la accion, sera aplicado a lo largo de todo el itinerario
académico que el alumno emprenda junto a TECH. De ese modo se enfrentara
a multiples situaciones reales y debera integrar conocimientos, investigar,
argumentar y defender sus ideas y decisiones. Todo ello con la premisa de
responder al cuestionamiento de como actuaria al posicionarse frente a
eventos especificos de complejidad en su labor cotidiana.




Método Relearning

En TECH los case studies son potenciados con el mejor método de
ensefanza 100% online: el Relearning.

Este método rompe con las técnicas tradicionales de ensefianza para
poner al alumno en el centro de la ecuacion, proveyéndole del mejor
contenido en diferentes formatos. De esta forma, consigue repasar

y reiterar los conceptos clave de cada materia y aprender a aplicarlos
en un entorno real.

En esta misma linea, y de acuerdo a multiples investigaciones
cientificas, la reiteracion es la mejor manera de aprender. Por eso,
TECH ofrece entre 8 y 16 repeticiones de cada concepto clave dentro
de una misma leccion, presentada de una manera diferente, con

el objetivo de asegurar que el conocimiento sea completamente
aflanzado durante el proceso de estudio.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas
en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste
de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

Metodologia de estudio | 41 techn

learning
from an
expert
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Un Campus Virtual 100% online con los mejores
recursos didacticos

Para aplicar su metodologia de forma eficaz, TECH se centra en proveer a los
egresados de materiales didacticos en diferentes formatos: textos, videos
interactivos, ilustraciones y mapas de conocimiento, entre otros. Todos ellos,
disefiados por profesores cualificados que centran el trabajo en combinar
casos reales con la resolucion de situaciones complejas mediante simulacion,
el estudio de contextos aplicados a cada carrera profesional y el aprendizaje
basado en la reiteracion, a través de audios, presentaciones, animaciones,
imagenes, etc.

Y es que las ultimas evidencias cientificas en el ambito de las Neurociencias
apuntan a la importancia de tener en cuenta el lugar y el contexto donde se
accede a los contenidos antes de iniciar un nuevo aprendizaje. Poder ajustar
esas variables de una manera personalizada favorece que las personas
puedan recordar y almacenar en el hipocampo los conocimientos para
retenerlos a largo plazo. Se trata de un modelo denominado Neurocognitive
context-dependent e-learning que es aplicado de manera consciente en esta
titulacion universitaria.

Por otro lado, también en aras de favorecer al maximo el contacto mentor-
alumno, se proporciona un amplio abanico de posibilidades de comunicacion,
tanto en tiempo real como en diferido (mensajeria interna, foros de discusion,
servicio de atencion telefonica, email de contacto con secretaria técnica, chat
y videoconferencia).

Asimismo, este completisimo Campus Virtual permitira que el alumnado

de TECH organice sus horarios de estudio de acuerdo con su disponibilidad
personal o sus obligaciones laborales. De esa manera tendra un control global
de los contenidos académicos y sus herramientas didacticas, puestas en
funcion de su acelerada actualizacion profesional.

La modalidad de estudios online de
este programa te permitira organizar
tu tiempo y tu ritmo de aprendizaje,
adaptandolo a tus horarios”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

. Los alumnos que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de

conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

. El aprendizaje se concreta de una manera solida en capacidades practicas

que permiten al alumno una mejor integracién en el mundo real.

. Se consigue una asimilacién mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,

gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la realidad.

. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo

muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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Los resultados de este innovador modelo académico son constatables
en los niveles de satisfaccion global de los egresados de TECH.

La valoracion de los estudiantes sobre la calidad docente, calidad de los
materiales, estructura del curso y sus objetivos es excelente. No en valde,
la institucion se convirtio en la universidad mejor valorada por sus alumnos
segun el indice global score, obteniendo un 4,9 de 5.

10 cm

Accede a los contenidos de estudio desde
cualquier dispositivo con conexion a Internet
(ordenador, tablet, smartphone) gracias a que
TECH esta al dia de la vanguardia tecnologica
y pedagogica.

Podras aprender con las ventajas del acceso

a entornos simulados de aprendizaje y el
planteamiento de aprendizaje por observacion,
esto es, Learning from an expert.
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Asi, en este programa estaran disponibles los mejores materiales educativos, preparados a conciencia:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Resumenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin
de afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

ORIANS
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia.
Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del
programa. Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.

Clases magistrales [ —

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo,
y genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.

LK)
K\
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Cuadro docente

El equipo docente de este programa esta compuesto por expertos de reconocido
prestigio en el desarrollo web, con una amplia trayectoria en tecnologias Frontend

y metodologias avanzadas. De hecho, su conocimiento profundo y su enfoque practico
asegura que los egresados adquieran las competencias necesarias para afrontar

con éxito los desafios del sector. Ademas, estos profesionales no solo ofreceran una
especializacion de alta calidad, sino que también comparten su experiencia real en
proyectos innovadores, brindando a los egresados herramientas clave para destacarse
en el competitivo entorno del Desarrollo Web Frontend. Como resultado, su dedicacion
y experiencia garantizan una capacitacion de excelencia.
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@ @ Contaras con el respaldo de un cuadro

docente altamente especializado
en el Desarrollo Web Fronted”
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Direccion

D. Utrilla Utrilla, Rubén

+ Jefe de Proyectos Tecnoldgicos en Serquo

+ Desarrollador Fullstack en ESSP

+ Desarrollador Junior Fullstack en Sinis Technology S.L
Desarrollador Junior Fullstack en la Escuela Politécnica Cantoblanco Campus
Master en IA e Innovacion por Founderz
Licenciado en Ingenieria Informatica por la Universidad Auténoma de Madrid

Curso Google Cloud Developer en Programa Académico de Google

Profesores

D. Gallegos Quishpe, Dario Fernando Dfa. Del Vado Puell, Andrea
+ Desarrollador Sénior iOs en Tecdata + Desarrolladora Web en Serquo
+ Desarrollador iOs en Sandav Consulting + Desarrolladora en Ribera Salud

+ Desarrollador iOs en BBVA Desarrolladora de Software en FutuRS

*

+ Desarrollador Hibrido en IMBox + Master Universitario en Desarrollo de Aplicaciones y Servicios Web en Universidad
+ Grado en Ingenieria Informatica por la Universidad Complutense de Madrid Internacional de Valencia
+ Certificacion en Desarrollo para Dispositivos Maviles con Android por Comunidad + Grado en Ingenieria Informatica en la Universidad Complutense de Madrid

de Madrid + Bootcamp Full Stack Developer MEAN en GeeksHubs Academy

*

+ Certificado en Big Data & Machine Learning por la Universidad Complutense Certificacion en Full Stack Developer MEAN

de Madrid
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Dfa. Jiménez Monar, Angélica Liceth
+ Desarrolladora de Software en Serquo

+ Especialista de Soporte Técnico en Tecnocom
+ Grado en Ingenierfa Informatica por la Universidad Auténoma de Madrid

+ Grado Superior en Administracion de Sistemas Informaticos en Red

Dha. Zayat Mata, Ana
+ Jefa de Equipo de Desarrollo de Software en Taric SAU

+ Desarrolladora de Software en Taric SAU
+ Master en Ingenierfa Informética por la Universidad Auténoma de Madrid

+ Grado en Ingenierfa Informatica por la Universidad Auténoma de Madrid

Una experiencia de capacitacion
unica, clave y decisiva para
impulsar tu desarrollo profesional”
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Titulacion

El Master Titulo Propio en Desarrollo Web Frontend garantiza, ademas de la
capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Master Propio
expedido por TECH Global University.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permitira obtener el titulo propio de Master en Desarrollo Web Frontend avalado Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacion continua
por TECH Global University, la mayor Universidad digital del mundo. y actualizacion profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su area de

. . : : ) ) S conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa.
TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el q P prog

Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion Titulo: Master Titulo Propio en Desarrollo Web Frontend
Superior (EEES) desde 2003. EI EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene Modalidad: online

como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacién -
Duracion: 12 meses

superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la

. - . : . : , : Acreditacion: 60 ECTS
implementacién de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad

para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.

Q
tec gmegr[sity Master Titulo Propio en Desarrollo Web Frontend
»

) . . Distribucion General del Plan de Estudios
Distribucién General del Plan de Estudios

Curso  Materia ECTS  Cardcter
Tipo de materia Créditos ECTS

19 Arquitecturay Desarrollo Web Frontend avanzado 6 o8

Obligatoria (0B) 60 o
Optativ (o) ) 19 Arquitectura CSS, preprocesadores y disefio de interfaces 6 o8

ptativa °
D/Dfia_____________________, condocumento de identificacion _______________ha superado Practicas Exteras (PR) o y experiencias de usuario en Frontend
con éxito y obtenido el titulo de: Trabajo Fin de Méster (TFM) 0 1° Uso deTypeScript avanzado en Desarrollo Web Frontend 6 o8
19 Desarrollo react avanzado en Frontend 6 o8
. B . Total 60 10 Desarrollo vue avanzado en Frontend 6 o8
Master Titulo Propio en Desarrollo Web Frontend 10 Desarrollo angular avanzado en Frontend s o
10 Desarrollo mévily responsive design avanzado en Frontend 6 o8
; ’ . ’ L 1°  Internacionalizacién y accesibilidad Web en Frontend 6 o8
Se trata de un titulo propio de 1.800 horas de duracién equivalente a 60 ECTS, con fecha de inicio y
dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa. 19 Realidad aumentada y virtual en Desarrollo Web en Frontend 6 o8
: 10 Inteligencia artificial y Machine Learning en Desarrollo 6 o8
TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra Web Frontend

el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

% ; P tecn =,

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector
Dr. Pedro Navarro lllana

Rector

c6digo dnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Global University realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Master Titulo Propio
Desarrollo Web Frontend

» Modalidad: online

» Duracioén: 12 meses

» Titulacién: TECH Global University
» Acreditacién: 60 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Master Titulo Propio
Desarrollo Web Frontend
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