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 » Modalität: online
 » Dauer: 6 Wochen
 » Qualifizierung: TECH Technologische Universität
 » Zeitplan: in Ihrem eigenen Tempo
 » Prüfungen: online
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Die neuen Medien ermöglichen die Entwicklung von Kulturgütern über das Netz 
und neue Informations- und Kommunikationstechnologien. Dies war der Weg zur 
Anpassung an die digitale Revolution, und für diese Revolution werden qualifizierte 
Fachkräfte benötigt. Dieses Programm dient der Vorbereitung von Fachleuten 
auf diesem Gebiet. Es handelt sich um eine Fortbildung, die es den Fachleuten 
ermöglichen wird, ihre tägliche Arbeit präzise zu verrichten.  
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Die Fachkräfte im Bereich Design müssen sich 
während ihrer gesamten beruflichen Laufbahn 
weiterbilden, um sich an neue Entwicklungen 
in diesem Bereich anzupassen"
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Der Universitätskurs in Projekte der Neuen Medien soll Fachleute aus den Bereichen 
Design, Grafik und anderen verwandten Bereichen in allen Aspekten, die mit diesem 
Bereich zusammenhängen, anleiten.

Die neuen Medien haben die Art und Weise, wie Kultur, Werbung oder Informationen 
konsumiert werden, dank des Aufkommens der IKT (Informations- und 
Kommunikationstechnologien) revolutioniert. Dank dieses Universitätskurses 
wird der Student in das Studium der Trends und Erfahrungen der verschiedenen 
Kulturbegriffe eintauchen, um ein Designprojekt in diesem Bereich zu entwickeln. Ein 
weiterer Schwerpunkt dieser Fortbildung ist das Kennenlernen der neuen Medien und 
der aktuellen Art und Weise der Werbung im Internet, mit Viralität, Memes, sozialen 
Netzwerken und Influencer Marketing.

Dieser Universitätskurs vermittelt den Studenten spezifische Instrumente und 
Fähigkeiten, um ihre berufliche Tätigkeit im breiten Umfeld von Design und Grafik 
erfolgreich auszubauen. Er wird an Schlüsselkompetenzen wie der Kenntnis der Realität 
und der täglichen Praxis in diesem Bereich arbeiten und entwickelt Verantwortung bei 
der Überwachung und Beaufsichtigung ihrer Arbeit.

Da es sich um ein 100%iges Online-Programm handelt, ist der Student nicht an feste 
Zeiten oder die Notwendigkeit, sich an einen anderen Ort zu begeben, gebunden, 
sondern kann zu jeder Tageszeit auf die Inhalte zugreifen und so sein Arbeits- oder 
Privatleben mit seinem akademischen Leben in Einklang bringen.

Dieser Universitätskurs in Projekte der Neuen Medien enthält das vollständigste und 
aktuellste Programm auf dem Markt. Seine herausragendsten Merkmale sind: 

 � Die Entwicklung von Fallstudien, die von Experten für Projekte der neuen Medien vorgestellt 
werden

 � Der anschauliche, schematische und äußerst praxisnahe Inhalt vermittelt alle 
für die berufliche Praxis unverzichtbaren wissenschaftlichen und praktischen 
Informationen

 � Die praktischen Übungen, bei denen der Selbstbewertungsprozess zur 
Verbesserung des Lernens durchgeführt werden kann

 � Sein besonderer Schwerpunkt liegt auf innovativen Methoden für Projekte der neuen 
Medien

 � Theoretische Lektionen, Fragen an den Experten, Diskussionsforen zu kontroversen 
Themen und individuelle Reflexionsarbeit

 � Die Verfügbarkeit des Zugangs zu Inhalten von jedem festen oder tragbaren Gerät 
mit Internetanschluss

Nutzen Sie die Gelegenheit, diesen 
Universitätskurs in Projekte der Neuen Medien 
bei TECH zu absolvieren. Es ist die perfekte 
Gelegenheit, um Ihre Karriere voranzutreiben"
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Das Dozententeam setzt sich aus Fachleuten aus den Bereichen Multimedia-Design 
und Grafik zusammen, die ihre Berufserfahrung in diese Fortbildung einbringen, 
sowie aus anerkannten Fachleuten aus führenden Gesellschaften und renommierten 
Universitäten. 

Die multimedialen Inhalte, die mit der neuesten Bildungstechnologie entwickelt wurden, 
werden der Fachkraft ein situiertes und kontextbezogenes Lernen ermöglichen, d. h. 
eine simulierte Umgebung, die eine immersive Fortbildung bietet, die auf die Ausführung 
von realen Situationen ausgerichtet ist. 

Das Konzept dieses Programms konzentriert sich auf problemorientiertes Lernen, bei 
dem die Fachkraft versuchen muss, die verschiedenen Situationen aus der beruflichen 
Praxis zu lösen, die während des gesamten Studiengangs gestellt werden. Dabei wird 
die Fachkraft durch ein innovatives, interaktives Videosystem unterstützt, das von 
anerkannten Experten für Projekte im Bereich der neuen Medien und mit umfassender 
Unterrichtserfahrung entwickelt wurde.  

Dieser Universitätskurs ist die beste 
Investition, die Sie bei der Auswahl 
eines Auffrischungsprogramms 
tätigen können, um Ihr Wissen 
über Projekte der neuen Medien zu 
aktualisieren"

Dieses 100%ige Online-Programm wird es Ihnen 
ermöglichen, Ihr Studium mit Ihrer beruflichen 

Tätigkeit zu verbinden und gleichzeitig Ihr 
Wissen in diesem Bereich zu erweitern.

Diese Fortbildung verfügt über das 
beste didaktische Material, das Ihnen ein 
kontextbezogenes Studium ermöglicht, 
das Ihr Lernen erleichtern wird.
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Das Ziel dieses Universitätskurses in Projekte der Neuen Medien ist es, Fachleuten 
eine vollständige Möglichkeit zu bieten, Kenntnisse und Fähigkeiten für die berufliche 
Praxis in diesem Bereich zu erwerben, mit der Sicherheit, von den Besten zu lernen 
und mit einer Form des Lernens, die auf der Praxis basiert, die es ihnen ermöglicht, die 
Fortbildung mit den notwendigen Kenntnissen abzuschließen, um ihre Arbeit mit voller 
Sicherheit und Kompetenz auszuführen. 



Dies ist die beste Möglichkeit, sich über die 
neuesten Entwicklungen im Bereich der 
Projekte der neuen Medien zu informieren“
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Allgemeines Ziel

 � In der Lage sein, sich an die Veränderungen und die technologische Entwicklung im Bereich 
des Designs anzupassen, um die Arbeit mit den neuesten Werkzeugen in diesem Bereich 
auszuführen

Machen Sie den Schritt und 
informieren Sie sich über die 
neuesten Entwicklungen im 
Bereich der Projekte der neuen 
Medien"



Spezifische Ziele

 � Kennen der geeigneten IT-Tools für die Entwicklung und Durchführung von 
Designprojekten

 � Lösen digitaler Entwurfsprobleme durch Anwendung des Optimierungskriteriums

 � Verstehen der Bedeutung, der Funktionen und der aktuellen Rolle der künstlerischen 
Leitung

 � Kombinieren analoger und digitaler Techniken, um bessere grafische Ergebnisse zu erzielen

 � Beherrschen der Forschungsmethodik bei der Entwicklung tragfähiger Projekte, 
Ideen und Lösungen
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Die Struktur der Inhalte wurde von den besten Fachleuten des Multimedia-Designs und 
der grafischen Künste mit umfassender Erfahrung und anerkanntem Prestige in diesem 
Bereich entworfen.
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Dies ist das vollständigste und aktuellste 
Programm auf dem Markt. Wir streben 
nach Spitzenleistungen und möchten, 
dass auch Sie diese erreichen"



Modul 1. Projekte der Neuen Medien
1.1. Künstlerische Leitung

1.1.1. Was ist künstlerische Leitung?
1.1.2. Funktionen
1.1.3. Die künstlerische Leitung bei ihrer täglichen Arbeit
1.1.4. Referenzen

1.2. Digitales Aquarell-Projekt
1.2.1. Aquarell als aktueller Trend
1.2.2. Erläuterung des Projekts
1.2.3. Visuelle Referenzen
1.2.4. Suche nach Referenzen

1.3. Farbtools in Photoshop
1.3.1. Welche Farbtools stehen uns zur Verfügung?
1.3.2. Der digitale Pinsel, wie benutzt man ihn?
1.3.3. Aquarelltexturen: Analoges Verfahren
1.3.4. Aquarelltexturen: Digital Verfahren

1.4. Kreativer und zeichnerischer Prozess
1.4.1. Realisierung des Moodboards
1.4.2. Erstellen der Komposition
1.4.3. Zeichnung der Komposition
1.4.4. Fertigstellung der Zeichnungsdetails

1.5. Prozess der Farbgebung
1.5.1. Grundfarbe
1.5.2. Einfärben von Sekundärelementen
1.5.3. Schattierungen
1.5.4. Festlegung der Details

1.6. Texturen, Filter und Projektexport
1.6.1. Textur-Anwendung
1.6.2. Anwendung von Filtern und Effekten
1.6.3. Effizienter Export
1.6.4. Präsentation und Analyse von Projekten
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1.7. Das Virale und die Werbung
1.7.1. Virales Marketing
1.7.2. Influencer Marketing
1.7.3. Referenzen
1.7.4. Praxis: Referenzsuche und Argumentation

1.8. Schaffung von erweiterter Realität
1.8.1. Prüfung von Anwendungen
1.8.2. Projekt: Erstelle deinen eigenen erweiterten Realitätsfilter
1.8.3. Was sind Filter auf Instagram?
1.8.4. Projekt-Moodboard

1.9. Projektentwicklung
1.9.1. Benötigte Materialien
1.9.2. Skizzen
1.9.3. Hinzufügen von Farbe
1.9.4. Digitalisierung

1.10. Spark AR
1.10.1. Schnittstelle
1.10.2. Elemente der Schnittstelle I
1.10.3. Elemente der Schnittstelle II
1.10.4. Filter exportieren und veröffentlichen

Diese Fortbildung wird es Ihnen 
ermöglichen, Ihre Karriere auf 
bequeme Weise voranzutreiben"
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TECH will prepare you to face new 
challenges in uncertain environments 
and achieve success in your career” 
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At TECH you will NOT have live classes 
(which you might not be able to attend)” 
 



TECH's model is asynchronous, so it 
allows you to study with your pc, tablet 
or your smartphone wherever you 
want, whenever you want and for as 
long as you want” 

Study Methodology |  19
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The online study mode of this 
program will allow you to organize 
your time and learning pace, 
adapting it to your schedule”

4.  Students like to feel that the effort they put into their studies is worthwhile. 
This then translates into a greater interest in learning and more time 
dedicated to working on the course.

3.  Ideas and concepts are understood more efficiently, given that the example 
situations are based on real-life.

2.  Learning is solidly translated into practical skills that allow the student to 
better integrate into the real world.

1.  Students who follow this method not only achieve the assimilation of 
concepts, but also a development of their mental capacity, through 
exercises that assess real situations and the application of knowledge.

The effectiveness of the method is justified by four fundamental achievements:   
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You will be able to learn with the 
advantages that come with having access 

to simulated learning environments and 
the learning by observation approach, 

that is, Learning from an expert.

Access the study contents from any device 
with an Internet connection (computer, tablet, 
smartphone) thanks to the fact that TECH is 
at the forefront of technology and teaching.
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Der Universitätskurs in Projekte der Neuen Medien garantiert neben der 
präzisesten und aktuellsten Fortbildung auch den Zugang zu einem von 
der  TECH Technologische Universität ausgestellten Diplom.
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Schließen Sie dieses Programm 
erfolgreich ab und erhalten Sie Ihren 
Universitätsabschluss ohne lästige 
Reisen oder Formalitäten"
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Dieser Universitätskurs in Projekte der Neuen Medien enthält das vollständigste und 
aktuellste Programm auf dem Markt. 

Sobald der Student die Prüfungen bestanden hat, erhält er/sie per Post* mit 
Empfangsbestätigung das entsprechende Diplom, ausgestellt von der TECH 
Technologischen Universität. 

Das von TECH Technologische Universität ausgestellte Diplom drückt die erworbene 
Qualifikation aus und entspricht den Anforderungen, die in der Regel von Stellenbörsen, 
Auswahlprüfungen und Berufsbildungsausschüssen verlangt werden.

Titel: Universitätskurs in Projekte der Neuen Medien

Modalität: online

Dauer: 6 Wochen

*Haager Apostille. Für den Fall, dass der Student die Haager Apostille für sein Papierdiplom beantragt, wird TECH EDUCATION die notwendigen Vorkehrungen treffen, um diese gegen eine zusätzliche Gebühr zu beschaffen.



Universitätskurs
Projekte der Neuen Medien

 » Modalität: online
 » Dauer: 6 Wochen
 » Qualifizierung: TECH Technologische Universität
 » Zeitplan: in Ihrem eigenen Tempo
 » Prüfungen: online



Universitätskurs
Projekte der Neuen Medien


