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Apresentacao

Desenvolva suas habilidades e conhecimentos de Software Livre e Reutilizagdo
de Software com esta capacitagdo de alto nivel em um programa ministrado
por profissionais da drea. Assim, vocé aprendera as técnicas mais recentes e
atualizacdes de software de forma pratica e rigorosa, 100% online.
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Este Programa Avancado atualizara 0s seus
conhecimentos de Software Livre e Reutilizagéo
de Software de forma pratica, 100% online, sem
abrir mdo do maximo rigor académico”
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Este programa ¢é destinado a pessoas interessadas em alcancar um nivel
avancado de conhecimento de Software Livre e Reutilizagao de Software. Seu
principal objetivo € capacitar o aluno para aplicar no mundo real os conhecimentos
adquiridos ao longo do programa, além de proporcionar um ambiente de estudo
baseado nas condigbes que podem ser encontradas em seu futuro, de forma
rigorosa e realista.

Este Programa Avancgado ird preparar o aluno para a pratica profissional da Ciéncias
da Computacéo, através de uma capacitagao transversal e versatil, adaptada as
novas tecnologias e inovagdes desta area. O aluno obterd um amplo conhecimento
de Software Livre e Reutilizagéo de Software, em um programa ministrado por
profissionais da drea.

Além disso, terd a oportunidade de estudar 100% online, sem abrir m&o de suas
obrigacoes, facilitando o seu retorno a universidade. Desta forma, atualizara seus

conhecimentos e obtera um certificado para seu crescimento pessoal e profissional.

Aprenda as ultimas técnicas e estratégias
com este programa e alcance o sucesso
como profissional de Tl”

Este Programa Avangado de Software Livre e Reutilizagdo de Software conta com o
contetido mais completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sédo:

+ Desenvolvimento de 100 cenarios simulados apresentados por especialistas de
Software Livre e Reutilizagéo de Software

+ Conteudos graficos, esquematicos e extremamente praticos que fornecem
informagdes cientificas e praticas sobre Software Livre e Reutilizagdo de Software

+ Atualizagbes sobre os Ultimos avancos de Software Livre e Reutilizagdo de Software

* Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao é realizado para
melhorar o aprendizado

+ Sistema interativo de aprendizagem baseado no método de caso e sua aplicagéo
a pratica real

+ Aulas tedricas, perguntas aos especialistas, foruns de discussdo sobre temas
controversos e trabalhos de reflexéo individual

+ Disponibilidade de acesso ao contetdo através de qualquer dispositivo fixo ou portatil
com conexao a internet



Comece agora a sua capacitacao
de Software Livre e Reutilizacao

de Software com este programa
intensivo, no conforto de sua casa”

O corpo docente do curso é formado por uma equipe de profissionais da drea de
Ciéncias da Computagao, cuja experiéncia ¢ somada nesta capacitacéo, além de
reconhecidos especialistas de conceituadas instituicoes e universidades de prestigio.

Seu conteudo multimidia desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
oferece ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente
simulado que proporcionara uma aprendizagem imersiva, a fim de capacita-lo para
situacgoes reais.

Este programa de estudos tem como fundamento a Aprendizagem Baseada em
Problemas, que permite ao profissional abordar a solugao de problemas reais que
surgem ao longo do curso e de sua pratica. Para isso, o profissional contara com a ajuda
de um sistema inovador de videos interativos feitos por reconhecidos especialistas de
Software Livre e Reutilizagado de Software com ampla experiéncia de ensino.
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Aproveite a mais recente
tecnologia educacional para

se manter atualizado sobre
Software Livre e Reutilizagdo de
Software sem sair de casa.

Conheca as ultimas técnicas de
Software Livre e Reutilizagdo
de Software com a ajuda de
especialistas da area.
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Objetivos

O objetivo desta capacitagéo € oferecer aos profissionais de Tl os conhecimentos e
habilidades necessarias para o desempenho da sua atividade utilizando os protocolos
e técnicas mais avancadas da atualidade. Através de uma abordagem de trabalho
totalmente adaptavel ao aluno, este Programa Avangado iré leva-lo progressivamente a
adquirir as competéncias que o impulsionam para um nivel profissional superior.
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Obtenha o nivel de conhecimento que deseja
e domine 0s conceitos fundamentais de
Software Livre e Reutilizagdo de Software
com esta capacitacao de alto nivel”
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Objetivos gerais

» Capacitar cientifica e tecnologicamente, assim como preparar para a pratica

profissional da Computagéao, tudo isso com uma capacitagao transversal e versatil
adaptada as novas tecnologias e inovagdes nesta area

+ Proporcionar amplo conhecimento na area de computagao, estrutura de computadores

e Software Livre e Reutilizagdo de Software, incluindo os fundamentos matematicos,
estatisticos e fisicos essenciais na drea da computagédo

2
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Matricule-se no melhor
programa de Software Livre e
Reutilizacéao de Software do
cenario académico atual”
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Objetivos especificos

Modulo 1. Software Livre e conhecimento aberto

+ Aprender os conceitos de Software Livre e conhecimento aberto, assim como os diferentes
tipos de licencas associadas

+ Conhecer as principais ferramentas livres disponiveis em diversas dreas como sistemas
operativos, gestao empresarial, gestores de contetdos e criagao de conteddos multimédia,
entre outras

+ Compreender a importancia e os beneficios do Software Livre no mundo empresarial,
tanto pelas suas caracteristicas como pelos seus custos

+ Aprofundar o conhecimento do sistema operacional GNU/Linux, assim como das
diferentes distribuicdes existentes, e como elas podem ser personalizadas

* Aprender sobre o funcionamento e desenvolvimento do WordPress, visto que este CMS
representa mais de 35% dos sites ativos no mundo, e mais de 60% no caso dos CMSs
em particular

* Entender o funcionamento do sistema operacional para dispositivos mdveis Android,
assim como entender as bases do desenvolvimento de aplicagdes moveis tanto
nativamente quanto com Frameworks multiplataforma

Objetivos | 11 tecn

Madulo 2. Reutilizagao de Software
+ Conhecer a visdo geral da estratégia de Reutilizagéo de Software

+ Conhecer os diferentes padroes relacionados a Reutilizagdo de Software, em termos
de planejamento, criagao, estrutura e comportamento

+ Introduzir o conceito de Framework, bemn como conhecer os principais tipos como
os destinados ao design de interfaces graficas do usuario, ao desenvolvimento de
aplicagdes web e a gestéo da persisténcia de objetos nas bases de dados

+ Compreender o funcionamento do padrdo atualmente utilizado Model-View-Controller (MVC)
Madulo 3. Desenvolvimento de aplicagdes de rede

+ Conhecer as caracteristicas da linguagem de marcacéo HTML e seu uso na criagéo de
paginas web, juntamente com as folhas de estilo CSS

+ Aprender a utilizar a linguagem de programacao orientada ao navegador
JavaScript, assim como algumas de suas principais caracteristicas

+ Entender os conceitos de programagao orientada a componentes e arquitetura de componentes
+ Aprender a utilizar o Framework para Front-End Bootstrap para o design de paginas web
+ Entender a estrutura do modelo no desenvolvimento dinémico de paginas web

+ Conhecer a arquitetura orientada a servigos e os fundamentos do protocolo HTTP
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Estrutura e conteudo

O conteudo deste programa foi elaborado por uma equipe de profissionais de Ciéncias
da Computagéao, conscientes da relevancia da capacitagdo atual para aprofundar-se
nessa area de conhecimento, com o objetivo de enriquecer humanisticamente o aluno,
elevando o nivel de conhecimento de Software Livre e Reutilizagao de Software através
das mais recentes tecnologias educacionais disponiveis.
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Este Programa Avancado de Software
Livre e Reutilizacao de Software conta
com o conteudo mais completo e
atualizado do mercado”
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Madulo 1. Software Livre e conhecimento aberto

1.1.  Introdugdo ao Software Livre
1.1.1.  Historia do software Livre
1.1.2.  'Liberdade" do software
1.1.3.  Licengas para o uso de ferramentas de software
1.1.4.  Propriedade intelectual de software
1.1.5.  Qual é a motivagao para o uso de software livre?
1.1.6.  Mitos do software livre
1.1.7.  Top500
1.2.  Conhecimento aberto e licengas CC (Creative Commons)
1.2.1.  Conceitos basicos
1.2.2.  Licengas Creative Commons
1.2.3.  Outras licengas de conteudo
1.2.4. Wikipédia e outros projetos de conhecimento aberto
1.3.  Principais ferramentas de software livre
1.3.1.  Sistemas operacionais
1.3.2.  Aplicactes de escritorio
1.3.3.  Aplicagdes de gestao empresarial
1.3.4.  Gerentes de conteudo web
1.3.5.  Ferramentas de criagdo de conteudo multimidia
1.3.6. Outras aplicagdes
1.4.  Aempresa: Software Livre e seus custos
1.4.1.  Software Livre: sim ou ndo?
1.4.2.  Verdades e mentiras sobre Software Livre
1.4.3. Software empresarial baseado em Software Livre
1.4.4. Custos de software
1.4.5.  Modelos de Software Livre

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

19.

O sistema operacional GNU/Linux

1.5.1.  Arquitetura

1.5.2.  Estrutura basica do diretério

1.5.3.  Caracteristicas e estrutura do sistema de arquivos
1.5.4. Representagao interna dos arquivos

O sistema operacional mével Android

1.6.1. Historia

1.6.2.  Arquitetura

1.6.3.  Forks (derivagéo) do Android

1.6.4. Introdugao ao desenvolvimento do Android

1.6.5.  Frameworks para o desenvolvimento de aplicagbes moveis
Criacéo de sites com WordPress

1.7.1.  Caracteristicas e estrutura do WordPress

1.7.2.  Criagdo de sites com wordpress.com

1.7.3. Instalagéo e configuragdo do WordPress em um servidor proprio
1.7.4. Instalagao de plugins e ampliagéo do WordPress
1.7.5.  Criagéo de plugins para WordPress

1.7.6.  Criagdo de temas para WordPress

Tendéncias do Software Livre

1.8.1.  Ambientes na nuvem

1.8.2.  Ferramentas de monitoramento

1.8.3. Sistemas operacionais

1.8.4.  Big Data e Open Data 2.0

1.8.,5.  Computagao quantica

Controle de versoes

1.9.1.  Conceitos basicos

192 Git

1.9.3.  Servigos Git na nuvem e auto-hospedados

1.9.4. Outros sistemas de controle de versées



1.10. Distribuigdes GNU/Linux personalizadas

Médulo 2. Reutilizagao de Software

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

1.10.1. Principais distribuigoes

1.10.2. Distribuigbes derivadas do Debian
1.10.3. Criagdo de pacotes DEB

1.10.4. Modificagado da distribuigao
1.10.5. Geragao de imagem ISO

Visdo geral da reutilizagao de software

2.1.1. O que éreutilizagdo de software?

2.1.2.  Vantagens e desvantagens da reutilizagao de software
2.1.3.  Principais técnicas de reutilizagao de software
Introdugdo aos padroes de projeto

2.2.1. 0O que éum padrao de projeto?

2.2.2.  Catélogo dos principais padroes de projeto

2.2.3.  Como usar padrdes para resolver problemas de projeto?
2.2.4.  Como selecionar o melhor padrédo de projeto (Design Patterns)?
Padroes de criagdo |

2.3.1. Padroes de criagao

2.3.2. Padrao Abstract Factory

2.3.3.  Exemplo de implementagéo do Padrao Abstract Factory
2.3.4.  Padréo Builder

2.3.5.  Exemplo de implementacao do Builder

2.3.6. Padrdo Abstract Factory vs. Builder

Padrées de criagao |l

2.4.1. Padréo Factory Method

2.4.2.  Factory Method vs Abstract Factory

2.4.3. Padrdo Singleton

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Estrutura e contetdo | 15 tech

Padrdes estruturais

2.51. Padroes estruturais
2.52. Padrdo Adapter
2.53. Padrdo Bridge
Padrdes estruturais |l

2.6.1. Padrdo Composite
2.6.2. Padrdo Decorador
Padroes estruturais Il

2.7.1.  Padrdo Facade
2.7.2. Padrao Proxy
Padroes de comportamento
2.8.1.  Conceito de padrées de comportamento

2.8.2. Padrdo de comportamento: cadeia de responsabilidade (Chain of Responsibility)

2.8.3. Padrdo de comportamento de ordem

Padroes de comportamento

2.9.1. Padrdo intérprete ou Interpreter

2.9.2.  Padréo lterador

2.9.3. Padrao observador

2.9.4. Padréo estratégia

Frameworks

2.10.1. Conceito de Framework

2.10.2. Desenvolvimento utilizando Frameworks

2.10.3. Padrao Model View Controller

2.10.4. Framework para design da interface grafica do usuério
2.10.5. Frameworks para o desenvolvimento de aplicagdes web

2.10.6. Frameworks para a gestdo da persisténcia de objetos em bases de dados
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Mddulo 3. Desenvolvimento de aplicagbes de rede

3.1.  Linguagens de marcagao HTML5
3.1.1.  Nogdes basicas de HTML
3.1.2.  Novos elementos HTML5
3.1.3.  Formularios: novos controles
3.2.  Introdugao as folhas de estilo CSS
3.2.1.  Primeiros passos com CSS
3.2.2. Introducdo ao CSS3
3.3.  Linguagem de Script do navegador: JavaScript

3.3.1.  Conceitos basicos de JavaScript

3.32. DOM
3.3.3.  Eventos
3.3.4.  JQuery
3.3.5.  Ajax

3.4.  Conceito de programagao orientada a componentes
3.4.1.  Contexto
3.42.  Componentes e interfaces
3.4.3. Estados de um componente
3.5, Arquitetura de componentes
3.5.1.  Arquiteturas atuais
3.5.2.  Integragado e implantagdo de componentes
3.6.  Framework Front-End: Bootstrap
3.6.1.  Projeto com grade
3.6.2.  Formularios
3.6.3.  Componentes
3.7. Modelo-Visdo-Controlador (MVC)
3.7.1.  Métodos de desenvolvimento web
3.7.2.  Padroes de projeto: MVC
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3.8.  Tecnologias Grid da informacgéo
3.8.1.  Aumento dos recursos computacionais
3.8.2.  Conceito da tecnologia Grid
3.9.  Arquiteturas orientadas a servigos
3.9.1.  SOA e servigos web
3.9.2.  Topologia de um servigo web
3.9.3. Plataformas para servigos web
3.10. Protocolo HTTP
3.10.1. Mensagens
3.10.2. Sessdes persistentes
3.10.3. Sistema criptografico
3.10.4. Funcionamento do protocolo HTTP

Uma experiéncia de capacitacdo unica,
fundamental e decisiva para impulsionar
seu crescimento profissional”
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagcao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um meétodo revolucionario para desenvolver as habilidades
e 0 conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em um contexto de Mount Everest
mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira experimentar uma
forma de aprender que esta revolucionando
as bases das universidades tradicionais em
todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

‘ ‘ Nosso programa prepara vocé

para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SuCesso na sua carreira”

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas

ulihli de Informatica do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para que 0s
estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo teorico, o

método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que

tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924

Através de atividades de co/aboraga”o € foi estabelecido como 0 método de ensino padrdo em Harvard.
casos reails, o aluno aprendera a resolver Em uma determinada situagdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
situagées Comp/exas em ambientes reais gue abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
de negécios agao. Ao longo do curso, 0s alunos vao se deparar com multiplos casos reais. Terao

que integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias
e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,
combinando elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcancamos os melhores resultados
de aprendizagem entre todas as universidades
online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

learning
from an
expert

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos
como a biogquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada drea tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado

em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.




Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e
orientados pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliacao e autoavaliacéo, para
que possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.

Metodologia | 25 teCh
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Certificado

O Programa Avancado de Software Livre e Reutilizagdo de Software garante, além da
capacitacao mais rigorosa e atualizada, o0 acesso a um titulo de Programa Avangado
emitido pela TECH Global University.




Certificado | 27 tecC’.

Conclua este programa de estudos com
sucesso e receba o seu certificado sem sair
de casa e sem burocracias”




tECh 28 | Certificado

Este programa permitird a obtengao do certificado Programa Avangado de Software
Livre e Reutilizagdo de Software reconhecido pela TECH Global University, a maior
universidade digital do mundo.

A TECH Global University, ¢ uma Universidade Europeia Oficial reconhecida
publicamente pelo Governo de Andorra (boletim oficial). Andorra faz parte do Espago
Europeu de Educacdo Superior (EEES) desde 2003. O EEES é uma iniciativa promovida
pela Unido Europeia com o objetivo de organizar o modelo de formacgéao internacional
e harmonizar os sistemas de ensino superior dos paises membros desse espaco.

O projeto promove valores comuns, a implementagao de ferramentas conjuntas e

o fortalecimento de seus mecanismos de garantia de qualidade para fomentar a
colaboracéo e a mobilidade entre alunos, pesquisadores e académicos.

Esse titulo proprio da TECH Global University, € um programa europeu de formagao
continua e atualizagao profissional que garante a aquisicao de competéncias em sua area
de conhecimento, conferindo um alto valor curricular ao aluno que conclui o programa.

Titulo: Programa Avangado de Software Livre e Reutilizagado de Software
Modalidade: online

Duragéo: 6 meses

Créditos: 18 ECTS

Q
tech:
» university

Sr./Sra. com documento de identidade _________________, aprovou
satisfatoriamente e obteve o certificado préprio do:

Programa Avancado de
Software Livre e Reutilizagdo de Software

Trata-se de um titulo proprio com duragéo de 540 horas, o equivalente a 18 ECTS, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaa.

A TECH Global University é uma universidade oficialmente reconhecida pelo Governo de Andorra em
31 de janeiro de 2024, que pertence ao Espago Europeu de Educacédo Superior (EEES).

Em Andorra la Vella, 28 de fevereiro de 2024

S

Dr. Pedro Navarro lllana
Reitor

c6digo unico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH Global University providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf

Q
tecn
» university

Programa Avancado
Software Livre e Reutilizacdo
de Software

» Modalidade: online

» Duragdo: 6 meses

» Certificado: TECH Global University
» Créditos: 18 ECTS

» Hordrio: no seu proprio ritmo

» Provas: online


http://www.techtitute.com/informatica/programa-avancado/programa-avancado-software-livre-reutilizacao-software
http://www.techtitute.com/informatica/programa-avancado/programa-avancado-software-livre-reutilizacao-software
http://www.techtitute.com/informatica/programa-avancado/programa-avancado-software-livre-reutilizacao-software

Programa Avancado
Software Livre e Reutilizacao
de Software
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