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» Modalidade: online

» Duracéo: 6 meses

» Certificado: TECH Global University
» Créditos: 18 ECTS

» Horario: no seu proéprio ritmo

» Provas: online
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Apresentacao

A renderizacgdo provavelmente 3D é um dos processos que mais evoluiram nas areas
tecnoldgicas de design que a requerem. Ao renderizar uma imagem, um video, uma
animagao ou qualquer desenho em particular, obtém-se um elemento mais leve, porém
de alta qualidade. Isto otimiza muito os arquivos e permite continuar aperfeicoando
o software e o hardware para obter melhores ferramentas. Evidentemente, podera
ser utilizado em qualquer projeto, como, por exemplo, na arquitetura, impressao 3D,
animagao ou produgéo de videogames, etc. Através deste plano de estudos, o aluno
aprendera a renderizar com alguns dos softwares mais relevantes, como o Substance

Painter ou o Zbrush. Todo este contetido 100% online serd ministrado por uma equipe
de professores composta por especialistas da area.
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Torne-se um especialista no processo de
renderizacdo 3D, bem como nas ferramentas de
ultima geragéo utilizadas para esta atividade”
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A renderizacdo 3D permite que os detalhes sejam mostrados da maneira mais
proxima da realidade, quase como uma fotografia e mantendo o arquivo leve e facil
para continuar editando. Trata-se de um processo que é realizado no final de cada
modelo ou design, portanto é essencial aprender como renderizar corretamente,
independentemente do campo em que o projeto € dedicado.

ATECH Global University desenvolveu este Programa Avangado emrespostaademanda
por profissionais especialistas em Renderizagdo 3D, fazendo uma jornada através
de um curriculo no qual os alunos podem adquirir o0 conhecimento necessario para
se desenvolver profissionalmente como um designer especialista em renderizagao.
Primeiramente, abordaremos a ferramenta Marmoset Toolbag: um software pioneiro
no mundo da escultura digital. Ao mesmo tempo, analisaremos outros importantes
programas, como o Substance Painter ou o Zbrush.

Em outro médulo contemplaremos o processo de renderizacao de um modelo 3D com
omotor VRay do 3DS Max. Também ensinaremos como executar a configuragao basica
para criar e posicionar luzes a sua conveniéncia, manejar os nos e alguns truques para
melhorar a modelagem sem ter que mudar a geometria. O ultimo médulo dedicamos
a exportagédo no motor Unreal Engine, uma ferramenta que é muito utilizada no design
de videogames, porém sua utilizagao se popularizou em outros setores do design.

Seu conteudo estara disponivel em um formato 100% online, permitindo ao aluno
acessar a plataforma virtual a qualquer momento, possibilitando concilia-lo com
outras atividades pessoais ou profissionais. O aluno contarda com uma grande
variedade de materiais e exercicios, além de contar com o0 acompanhamento de uma
equipe docente qualificada.

Este Programa Avanc¢ado de Renderizagao 3D conta com o conteudo mais completo e
atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas séo:

+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em renderizagao

+ Os conteudos graficos, esquematicos e extremamente Uteis fornecem informagoes
praticas sobre as disciplinas indispensaveis para o exercicio da profissdo

+ Contém exercicios praticos em que o processo de autoavaliagéo € realizado para melhorar
0 aprendizado

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

* LicGes teoricas, perguntas aos especialistas, foruns de discussao sobre temas
controversos e trabalhos individuais de reflexao

+ Disponibilidade de acesso a todo o conteldo a partir de qualquer dispositivo, fixo ou
portatil, com conexao a Internet

Aprenda a renderizar com o
motor VRay em 3DS Max e
realizar exportagbes com o
Unreal Engine"



Aprenda a executar configuragoes
basicas para criar luzes convenientes,
manejar 0s nos e alguns trugues para
aprimorar a modelagem sem ter que
alterar a geometria de um design’

O corpo docente do curso conta com profissionais do setor, que transferem toda
a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitagao, além de
especialistas reconhecidos de instituigdes de referéncia e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitira ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada
através de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagdo imersiva e
programada para praticar diante de situagdes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o profissional devera resolver as diferentes situagGes de pratica
profissional que surgirem ao longo do curso académico. Para isso, contara com a ajuda
de um inovador sistema de video interativo realizado por especialistas reconhecidos.
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Um Programa Avancado
completo e atualizado, ideal para
introduzir-se neste novo setor.

Devido ao formato online deste Programa
Avancado, vocé podera organizar o seu
tempo e ritmo de aprendizagem de
acordo com a sua disponibilidade.




02
Objetivos

Este Programa Avangado possui um objetivo principal: que o profissional aprenda
a dar um acabamento adequado a sua modelagem tridimensional. Este resultado
¢ alcangado com um bom processo de renderizagao. Por isso, este plano didatico
contempla o uso de varios programas focados na modelagem, texturizagao
e tempo real atualmente utilizados no cendrio profissional, além de favorecer o
desenvolvimento de uma perspectiva profissional e critica, 0 que requer uma
qualificagéo profissional para autogerenciar projetos e desafios profissionais.

Cav i o i
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Aprenda a dar um acabamento especializado
e profissional a modelagem tridimensional"
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Objetivos gerais

+ Conhecer detalhadamente todas as etapas para criar uma modelagem 3D profissional
+ Conhecer e entender o funcionamento das texturas e como elas influenciam a modelagem

+ Dominar varios programas voltados a modelagem, texturizacédo e tempo real utilizados no
mundo profissional da atualidade

* Aplicar os conhecimentos adquiridos na solugéo de problemas de modelagem

+ Organizar e controlar o tempo dedicado a uma modelagem 3D completa, aprendendo a
valorizar seu desempenho diante de possiveis trabalhos

+ Conhecer as Ultimas atualizagdes no mundo da modelagem e dos videogames,
conhecendo as ferramentas mais atualizadas e utilizadas de cada programa

+ Ter habilidade com os conhecimentos adquiridos para criar seus proprios projetos e

acrescentar de forma inteligente ao seu portfélio . __._.;-_'}- A .

+ Desenvolver os recursos de cada programa para obter o melhor efeito para sua
modelagem

+ Organizar de forma profissional o tempo de trabalho adequado para um emprego

* Resolugao de problemas complexos e tomada de decises responsaveis




Objetivos especificos

Médulo 1. Renderizagao
+ Conhecer detalhadamente as ferramentas de materiais e renderizagao do programa
Marmoset Toolbag, amplamente utilizado por modeladores e escultores 3D

* Entender como posicionar as luzes para criar um ambiente adequado para nosso
modelo

+ Criar e posicionar as cameras para alcangar uma perspectiva que torne nossa modelagem
3D mais interessante

* Exportar renderizagdes de um profissional

+ Conhecimentos basicos de uma animagao de camera para criar uma renderizacéo
animada e obter mais efeitos

+ Conhecer as ferramentas atualizadas dos programas

+ Realizar uma renderizagdo basica com outros programas, tais como IRay, Zbrush,
Photoshop e Keyshot

Médulo 2. Renderizagao com Motor VRay em 3DS Max
+ Conhecer detalhadamente o motor VRay designado para o programa 3DS Max

+ Configurar as opgdes de renderizagao para atribuir o motor de render desejado
+ Conhecer 0s materiais proprios de VRay e trabalhar com eles através de nos

* Migrar as texturas criadas no Substance Painter para o motor VRay

+ Configurar a iluminacéo da nossa cena VRay

* Entregar mais detalhes ao nosso modelo sem a necessidade de alterar ou
acrescentar geometria

+ Posicionar de forma inteligente nosso modelo e a cAmera para criar uma cena interessante

+ Realizar renderizagoes estaticas e animadas de nosso modelo.

Objetivos | 11 tecn

Mddulo 3. Exportagao a Unreal

+ Gerenciar a Unreal Engine em tempo real para que funcione perfeitamente ao
trabalhar com um modelo 3D e suas texturas

+ Compreender as propriedades dos materiais da Unreal

+ Saber trabalhar e entender os nés de materiais Unreal, dando efeitos as texturas
para alcangar materiais Unicos

¢ [luminar corretamente uma cena Unreal de forma realista, de acordo com o
ambiente desejado

+ Configurar os Lightmaps de Unreal, alcangando melhor resolugao e otimizando o
rendimento do motor

* Realizar pés-processamento basico para renderizar com bons efeitos visuais

Este Programa Avancado utiliza a
metodologia Relearning e Learning
by Doing para incentivar uma
aprendizagem autbnoma do aluno’
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Direcao do curso

Os professores responsaveis por este programa sdo especialistas de grande
prestigio, que desenvolveram este plano de estudos de acordo com as exigéncias
do mercado atual. Este corpo docente vanguardista capacita os artistas digitais
com as competéncias necessarias para se tornarem especialistas em modelagem,
texturizagéo e renderizagéo. Além disso, suas diretrizes preparam o aluno para
atuar em um ambiente de design em constante transformacgéo e evolugéo. O
aluno recebera os conhecimentos mais atuais e solicitados nesta industria.
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o Professores qualificados elaboraram
esta capacitacdo considerando seu
crescimento profissional”
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Direcao

Sra. Teresa Vidal Peig

Especialista em artes e tecnologia (arte digital, 2D, 3D, VR e AR)

Designer e criador de esbogos de personagens 2D para jogos para celular
Designer da Sara Lee, Bordy Motorbikes, Hebo e Full Gass

Professora e Diretora do Mestrado em Programagao de Videogames
Professora na Universidade de Girona

PhD em Arquitetura pela Universidade Politécnica da Catalunha.

Formada em Belas Artes pela Universidade de Barcelona

Professores

Sra. Laura Jiménez Vaquero

* Modelador orgénico e de aderegos, grooming, texturing e shading artist

* Modelador 3D organico e inorganico para Utopia Avatars no EGO W3RLD

+ Desenvolvimento de modelagem 3D hard surface para campanhas publicitarias no
Kutuko Studio

+ Desenvolvimento de modelagem organica para a campanha publicitaria do Nein Club.

+ Desenvolvimento de modelagem 3D para design de interiores na Miltidesign

+ Realizacéo e coordenagao da exposicao coletiva de mulheres “Femenino plural”.

+ Trabalho de imagem para a animagao 2D “Naturaleza Encendida” no Royal
Botanical Garden de Madri

* Formada em Belas Artes pela Universidade Complutense de Madri

+ Mestrado em Modelagem Organica por Lightbox Academy
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Estrutura e conteudo

Ao longo dos 6 meses do Programa Avangado, o aluno tera acesso a um programa
completo em relagéo a esse processo fundamental de design e, além disso, se
aprofundaréd em cada etapa da criagdo, exportagéo e conclusdo de um projeto
usando os mecanismos e softwares mais avangados disponiveis atualmente. A
estrutura e a abordagem do conteudo deste programa visam proporcionar ao artista
digital uma ampla variedade de conhecimentos sobre o processo de renderizagao.
As competéncias e habilidades do aluno seréo aprimoradas através deste programa,
combinando as técnicas mais atualizadas e o melhor software disponivel nesta area.




Este Programa Avanc¢ado conta com o respaldo
dos melhores profissionais da area, garantindo
um crescimento profissional em grande escala”
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Mddulo 1. Renderizagao

1.1. Marmoset Toolbag
1.1.1.  Preparagao da geometria e formato FBX

1.1.2.  Conceitos basicos A importancia da geometria

1.1.3.  Vinculos e Materiais
1.2 Marmoset Toolbag. Sky
1.2.1.  Ambiente
1.2.2.  Pontos de luzes
1.2.3.  Luzes fora do Sky
1.3.  Marmoset Toolbag. Detalhes
1.3.1.  Sombra e Pose
1.3.2.  Materiais processuais
1.3.3.  Canais e reflexdo
1.4.  Renderizagdo em tempo real com Marmoset Toolbag
1.4.1.  Exportagao de imagem com transparéncia
1.42. Exportagao interativa. Marmoset Viewer
1.4.3. Exportagao de filme
1.5, Marmoset Toolbag. Cameras com animacgé&o
1.5.1. Preparagao do modelo
1.52. Camera
1.5.3.  Camera principal. Animagao interativa
1.6.  Marmoset Toolbag. Cameras de animagao avangadas
1.6.1.  Adicionar novas cameras
1.6.2.  Animagao paramétrica
1.6.3. Detalhes finais
1.7.  Marmoset Toolbag 4. Raytrace
1.7.1.  Subsurface
1.7.2.  Ray Tracing
1.7.3.  Adicionar cameras e renderizagédo de mapas
1.8.  Renderizagcdo com Substance Painter. IRay
1.8.1.  Configuragao de [Ray
1.8.2.  Viewer Settings
1.8.3.  Display Settings

1.0.

1.10.

Renderizagdo com ZBRush

1.9.1.  Configuragao do material

1.9.2. BPRRender e Luzes

1.9.3.  Mascaras BPR e renderizagao final em Photoshop
Renderizagdo com Keyshot

1.10.1. Do Zbrush ao Keyshot

1.10.2. Materiais e lluminagéo

1.10.3. Composigao em photoshop e imagem final

Mddulo 2. Renderizagdo com Motor VRay em 3DS Max

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

Atribui¢ao do motor de Render VRay

2.1.1.  Preparagao do espago de render
2.1.2.  Opgdes do Setup de Render e atribuir o render
2.1.3.  Otimizar o tempo de renderizagao
lluminagao e criagao de luzes

2.2.1.  lluminagdo em 3 pontos

2.2.2.  Configuragdo de luzes

2.2.3.  Render Region

Criagdo e aplicagéo de materiais

2.3.1. Materiais VRay

2.3.2.  Configuragéo de materiais VRay
2.3.3.  Self-lllumination

Do Substance Painter ao VRay

2.4.1.  Conectar os nos e ajustar o material
2.4.2. Presets de exportagéo

2.4.3.  Configurar Smart Material em VRay
Detalhes e posicionamento na cena

2.51.  Aplicagédo de sombras de acordo com a posigdo do modelo

2.5.2.  Ajustar o modelo e a silhueta

2.5.3.  Base metélica

Arredondamento de superficies

2.6.1.  VRayEdgeTex

2.6.2.  Funcionalidade e configuragao

2.6.3. Renderizagdo com e sem arredondamento



2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Mddulo 3. Exportacéo a Unreal

3.1

3.2.

3.3.

Campo de viséo

2.7.1.  ACamerae o plano

2.7.2. Abertura da camera

2.7.3.  Campo de visdao

Ambient Occlusion e lluminagao global

2.8.1. Gl e Render Elements

2.8.2.  VRayExtraTex e VrayDirt

2.8.3.  Multiplicador de lluminagao Global
Renderizagdo de uma moldura estatica

2.9.1. Ajustar valores de Renderizagéo

2.9.2.  Salvar arenderizacéo final

2.9.3.  Composi¢ao do Ambient Occlusion
Renderizagdo de uma sequéncia

2.10.1. Animagdo da camera

2.10.2. Opgoes de renderizagao para sequéncia
2.10.3. Montagem de molduras para a sequéncia

Unreal Engine

3.1.1.  Game Exporter

3.1.2.  Criar novos projetos e controles
3.1.3.  Importar modelos ao Unreal
Propriedades basicas dos materiais
3.2.1.  Criar materiais e nos

3.2.2.  Constant e seus valores

3.2.3.  Texture Sample

Nés comuns dos materiais

3.3.1.  Multiply
3.3.2.  Texture Coordinate
3.33. Add

3.3.4.  Fresnel
3.3.5.  Panner

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

Estrutura e conteudo | 19

Materiais e bloom

3.4.1.  Linear Interpolate

3.4.2.  Power

3.43.  Clamp

Texturas para modificar o material
3.5.1.  Mascaras

3.5.2.  Texturas transparentes

3.5.3.  Match Color

lluminagao basica

3.6.1.  Light Source

3.6.2.  Skylight

3.6.3. Névoa

lluminagdo de preenchimento e criativa
3.7.1.  Point Light

3.7.2.  Spot Light e Rect Light

3.7.3.  Objetos como fontes de luz
lluminagdo noturna

3.8.1.  Propriedades da Light Source
3.8.2.  Propriedades do Fog

3.8.3.  Propriedades da Skylight
Lightmaps

3.9.1.  Modos de visor. Lightmap Density
3.9.2.  Melhorar a resolugao do lightmap
3.9.3.  Lightmass Importance Volume
Renderizagao

3.10.1. Cémeras e seus parametros
3.10.2. Pds- processamento basico
3.10.3. High Resolution Screenshot

tecn



05
Metodologia de estudo

A TECH ¢é a primeira universidade do mundo a unir a metodologia dos case studies com
0 Relearning, um sistema de aprendizado 100% online baseado na repeti¢cao guiada.

Essa estratégia de ensino inovadora foi projetada para oferecer aos profissionais a
oportunidade de atualizar conhecimentos e desenvolver habilidades de forma intensiva
e rigorosa. Um modelo de aprendizagem que coloca o aluno no centro do processo
académico e lhe da o papel principal, adaptando-se as suas necessidades e deixando
de lado as metodologias mais convencionais.




Metodologia de estudo | 21 tec/s

@ @ A TECH prepara vocé para enfrentar
novos desafios em ambientes incertos

e alcancar o sucesso em sua carreira”
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0 aluno: a prioridade de todos os programas da TECH

Na metodologia de estudo da TECH, o aluno € o protagonista absoluto.

As ferramentas pedagogicas de cada programa foram selecionadas levando-se em
conta as demandas de tempo, disponibilidade e rigor académico que, atualmente, os
alunos, bem como os empregos mais competitivos do mercado, exigem.

Com o modelo educacional assincrono da TECH, € o aluno quem escolhe quanto
tempo passa estudando, como decide estabelecer suas rotinas e tudo isso no
conforto do dispositivo eletrénico de sua escolha. O aluno ndo precisa assistir as aulas
presenciais, que muitas vezes nao podera comparecer. As atividades de aprendizado
serdo realizadas de acordo com sua conveniéncia. O aluno sempre podera decidir
quando e de onde estudar.

Na TECH, o aluno NAO terd aulas ao vivo
(das quais podera nunca participar)”
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Os programas de ensino mais abrangentes do mundo

A TECH se caracteriza por oferecer os programas académicos mais completos no
ambiente universitario. Essa abrangéncia é obtida por meio da criagdo de programas
de estudo que cobrem ndo apenas o conhecimento essencial, mas também as ultimas
inovagdes em cada area.

Por serem constantemente atualizados, esses programas permitem que os alunos
acompanhem as mudancas do mercado e adquiram as habilidades mais valorizadas
pelos empregadores. Dessa forma, os alunos da TECH recebem uma preparacao
abrangente que lhes da uma vantagem competitiva significativa para avangar em suas
carreiras.

Além disso, eles podem fazer isso de qualquer dispositivo, PC, tablet ou smartphone.

O modelo da TECH € assincrono,
portanto, vocé podera estudar com
seu PC, tablet ou smartphone onde
quiser, quando quiser e pelo tempo
que quiser”
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Case studies ou Método de caso

0O método de casos tem sido o sistema de aprendizado mais amplamente
utilizado pelas melhores escolas de negécios do mundo. Desenvolvido em

1912 para que os estudantes de direito nao aprendessem a lei apenas com

base no conteudo tedrico, sua fungao também era apresentar a eles situagbes
complexas da vida real. Assim, eles poderiam tomar decisdes informadas e fazer
julgamentos de valor sobre como resolvé-los. Em 1924 foi estabelecido como o
método de ensino padrao em Harvard.

Com esse modelo de ensino, € o proprio aluno que desenvolve sua competéncia
profissional por meio de estratégias como o Learning by doing ou o Design
Thinking, usados por outras instituicbes renomadas, como Yale ou Stanford.

Esse método orientado para a acdo sera aplicado em toda a trajetéria académica
do aluno com a TECH. Dessa forma, o aluno sera confrontado com varias
situacdes da vida real e tera de integrar conhecimentos, pesquisar, argumentar

e defender suas ideias e decisbes. A premissa era responder a pergunta sobre
como eles agiriam diante de eventos especificos de complexidade em seu
trabalho diario.




Método Relearning

Na TECH os case studies sao alimentados pelo melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Esse método rompe com as técnicas tradicionais de ensino para colocar o
aluno no centro da equagao, fornecendo o melhor conteddo em diferentes
formatos. Dessa forma, consegue revisar e reiterar os principais conceitos
de cada matéria e aprender a aplica-los em um ambiente real.

Na mesma linha, e de acordo com varias pesquisas cientificas, a repeti¢éo
¢ a melhor maneira de aprender. Portanto, a TECH oferece entre 8 e 16
repeticoes de cada conceito-chave dentro da mesma ligao, apresentadas
de uma forma diferente, a fim de garantir que o conhecimento seja
totalmente incorporado durante o processo de estudo.

O Relearning permitira uma aprendizagem

com menos esforco e mais desempenho,
fazendo com que vocé se envolva mais em

Sua especializacdo, desenvolvendo seu espirito
critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opiniées: uma equagao de sucesso.

Metodologia de estudo | 25 tech

learning
from an
expert
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Um Campus Virtual 100% online com os melhores
recursos didaticos

Para aplicar sua metodologia de forma eficaz, a TECH se concentra em
fornecer aos alunos materiais didaticos em diferentes formatos: textos, videos
interativos, ilustragdes e mapas de conhecimento, entre outros. Todos eles

sdo projetados por professores qualificados que concentram seu trabalho na
combinacao de casos reais com a resolucéo de situagbes complexas por meio
de simulagao, o estudo de contextos aplicados a cada carreira profissional

e 0 aprendizado baseado na repeticao, por meio de audios, apresentacoes,
animacoes, imagens etc.

As evidéncias cientificas mais recentes no campo da neurociéncia apontam
para a importancia de levar em conta o local e o contexto em que o conteudo
¢ acessado antes de iniciar um novo processo de aprendizagem. A capacidade
de ajustar essas variaveis de forma personalizada ajuda as pessoas a lembrar
e armazenar o conhecimento no hipocampo para retengao a longo prazo.
Trata-se de um modelo chamado Neurocognitive context-dependent e-learning
gue é aplicado conscientemente nesse curso universitario.

Por outro lado, também para favorecer ao maximo o contato entre mentor

e mentorado, é oferecida uma ampla variedade de possibilidades de
comunicacdo, tanto em tempo real quanto em diferido (mensagens internas,
foruns de discussao, servico telefénico, contato por e-mail com a secretaria
técnica, bate-papo, videoconferéncia etc.).

Da mesma forma, esse Campus Virtual muito completo permitira que os
alunos da TECH organizem seus horarios de estudo de acordo com sua
disponibilidade pessoal ou obrigagdes de trabalho. Dessa forma, eles terdo um
controle global dos contetdos académicos e de suas ferramentas didaticas,
em fungdo de sua atualizacéo profissional acelerada.

O modo de estudo online deste
programa permitira que vocé organize
seu tempo e ritmo de aprendizado,
adaptando-o a sua agenda”

A eficacia do método é justificada por quatro conquistas fundamentais:

1. Os alunos que seguem este método nao sé assimilam os conceitos, mas
também desenvolvem a capacidade intelectual através de exercicios de
avaliacdo de situagdes reais e de aplicagdo de conhecimentos.

2. A aprendizagem se consolida nas habilidades praticas, permitindo ao
aluno integrar melhor o conhecimento a pratica clinica.

3. Aassimilacdo de ideias e conceitos se torna mais facil e eficiente, gragas a
abordagem de situagdes decorrentes da realidade.

4. A sensagao de eficiéncia do esforgo investido se torna um estimulo muito
importante para os alunos, o que se traduz em um maior interesse pela
aprendizagem e um aumento no tempo dedicado ao curso.
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Os resultados desse modelo académico inovador podem ser vistos nos
niveis gerais de satisfagéo dos alunos da TECH.

A avaliagao dos alunos sobre a qualidade do ensino, a qualidade dos
materiais, a estrutura e os objetivos do curso é excelente. Nao ¢ de
surpreender que a instituicao tenha se tornado a universidade mais bem
avaliada por seus alunos na plataforma de avaliacdo Trustpilot, com
uma pontuacao de 4,9 de 5.

Acesse o0 conteudo do estudo de qualquer
dispositivo com conexao a Internet
(computador, tablet, smartphone) gracas ao
fato da TECH estar na vanguarda da tecnologia
e do ensino.

Vocé podera aprender com as vantagens
do acesso a ambientes de aprendizagem
simulados e com a abordagem de
aprendizagem por observagao, ou seja,
aprender com um especialista.
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Assim, os melhores materiais educacionais, cuidadosamente preparados, estarao disponiveis neste programa:

Material de estudo

>

O conteudo didatico foi elaborado especialmente para este curso pelos especialistas
que irdo ministra-lo, o que permite que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online, com as técnicas mais recentes que nos permitem lhe oferecer a
melhor qualidade em cada uma das pegas que colocaremos a seu servigo.

Praticas de aptidoes e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver as habilidades e competéncias
especificas em cada area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver
as competéncias e habilidades que um especialista precisa desenvolver no ambito da
globalizacéo.

Resumos interativos

Apresentamos os contetdos de forma atraente e dinamica em pilulas multimidia que
incluem audio, videos, imagens, diagramas e mapas conceituais com o objetivo de
reforgar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagdo por meio da apresentacéo de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos cientificos, guias internacionais, entre outros. Na
biblioteca virtual do estudante vocé tera acesso a tudo o que for necessario para
completar sua capacitacao.

ORIANS
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Case Studies

Vocé concluird uma selecdo dos melhores case studies da disciplina.
Casos apresentados, analisados e orientados pelos melhores especialistas no cenario
internacional.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente seus conhecimentos ao longo de todo o
programa. Fazemos isso em 3 dos 4 niveis da Piramide de Miller.

Masterclasses —

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros
especialistas.

O Learning from an expert fortalece o conhecimento e a memaria, e aumenta
nossa confianga para tomar decisées dificeis no futuro.

Guias rapidos de agao

A TECH oferece o conteudo mais relevante do curso em formato de fichas de
trabalho ou guias rapidos de agéo. Uma forma sintetizada, pratica e eficaz de ajudar
os alunos a progredirem na aprendizagem.

LK)
K\

/
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Certificado

O Programa Avangado de Renderizagdo 3D garante, além da capacitagdo mais
rigorosa e atualizada, o0 acesso a um titulo de Programa Avancado emitido pela
TECH Global University.
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Conclua este programa de estudos com
SUCEeSSo e receba o seu certificado sem
sair de casa e sem burocracias”
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Este programa permitird a obtengao do certificado Programa Avangado de
Renderizagao 3D reconhecido pela TECH Global University, a maior universidade digital
do mundo

A TECH Global University, ¢ uma Universidade Europeia Oficial reconhecida
publicamente pelo Governo de Andorra (boletim oficial). Andorra faz parte do Espago
Europeu de Educagado Superior (EEES) desde 2003. O EEES é uma iniciativa promovida
pela Unido Europeia com o objetivo de organizar o modelo de formacéo internacional
e harmonizar os sistemas de ensino superior dos paises membros desse espaco.

O projeto promove valores comuns, a implementacéo de ferramentas conjuntas e

o fortalecimento de seus mecanismos de garantia de qualidade para fomentar a
colaboragéo e a mobilidade entre alunos, pesquisadores e académicos.

Esse titulo proprio da TECH Global University, € um programa europeu de formagao
continua e atualizagao profissional que garante a aquisicdo de competéncias em

, . . . . lobal

sua area de conhecimento, conferindo um alto valor curricular ao aluno que conclui o tec L gnoivtgrsity

programa. o W

Titulo: Programa Avangado de Renderizagao 3D Sr./Sra. com documento de identidade _________ aprovou

satisfatoriamente e obteve o certificado préprio do:

Modalidade: online
Programa Avancado de Renderizagao 3D

Duragao: 6 meses
Créditos: 18 ECTS

Trata-se de um titulo proprio com duragéo de 540 horas, o equivalente a 18 ECTS, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaa.

A TECH Global University é uma universidade oficialmente reconhecida pelo Governo de Andorra em
31 de janeiro de 2024, que pertence ao Espaco Europeu de Educag&o Superior (EEES).

Em Andorra la Vella, 28 de fevereiro de 2024

e

Dr. Pedro Navarro lllana
Reitor

c6digo iinico TECH: AFWOR23S _techitute.comvtitulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH Global University providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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