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Apresentacao

As solugbes de Tl baseadas na web estéo cada vez mais presentes na vida cotidiana.
Desde uma plataforma para a gestao de um érgao publico até tarefas complexas,
como a manipulagédo de maquinas pesadas, onde essas aplicagbes sédo urgentemente
necessarias, e com elas, os profissionais capacitados para sua implementacao. A
partir desse contexto, a TECH elaborou esse plano de estudos em que o aluno tera
acesso aos fundamentos e as inovacoes do desenvolvimento Front-End e Back-End
para esse tipo de ferramenta digital. Trata-se de um programa 100% online que podera
ser acessado de qualquer dispositivo conectado a internet, sem horarios rigidos e
com a orientacéo de grandes especialistas da drea.
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Um programa 100% online por meio do qual
VOCé podera criar uma aplicagao web avancada:
do planejamento a implanta¢do”
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A geracdo manual de grandes quantidades de cddigo podera ser uma tarefa entediante

e propensa a erros para os programadores. A medida que os projetos de aplicagdes
Web aumentam, torna-se ainda mais complexo manter e atualizar esse codigo. Por isso,
as Inteligéncias Artificiais (I1A) Generativas no campo da informatica se tornaram uma
solugdo importante que permite gerar fragmentos e até codigos completos de forma
autébnoma. No entanto, embora essas tecnologias de desenvolvimento oferecam diversas
vantagens, elas requerem supervisao humana para garantir a qualidade e seguranga do
trabalho realizado.

Para trabalhar nesta drea emergente, é imperativo manter-se atualizado sobre esses
mecanismos de automagao de tarefas e outras tecnologias relacionadas. Diante dessa
conjuntura, a TECH proporciona o estudo deste completissimo programa. O aluno
abordara a criacdo de interfaces e a comunicacao cliente-servidor. Da mesma forma,
sera analisada de forma detalhada a acessibilidade web, seus padrdes e regulamentos.
Além disso, serdo analisados os suportes multiplataforma e outros meios para otimizar
o desempenho do Front-End.

Ao longo do plano de estudos, também serdo examinados os sistemas low-code/no
code, bem como as principais assisténcias que podem vir da |A generativa. As aplicagdes
baseadas em contéineres também serdo abordadas em detalhes. Ao concluir o programa,
o profissional de informatica tera adquirido todas as habilidades para realizar um projeto
completo de aplicagao web.

Nesta capacitagdo, o aluno terd uma plataforma 100% online e uma variedade de recursos
multimidia. Por sua vez, a metodologia Relearning da TECH favorecera o desenvolvimento
de competéncias e o dominio de conceitos complexos de forma mais rapida, eficiente e
flexivel. Todos esses aspectos serao obtidos em um programa que nao estara sujeito a
horarios rigidos, de modo que cada aluno podera escolher o horario e o local para realizar
este Programa Avancado.

Este Programa Avangado de Programacao de Aplicagdes Web conta com o conteudo
mais completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Software,
Sistemas e Computacao

+ Seu conteldo grafico, esquematico e eminentemente pratico, fornece informacdes
teorica e praticas sobre as disciplinas fundamentais para a pratica profissional

* Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao é realizado para
melhorar a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

+ LicGes tedricas, perguntas aos especialistas, foruns de discusséo sobre temas
controversos e trabalhos de reflexéo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o conteldo a partir de qualquer dispositivo, fixo ou
portatil, com conexao a Internet

\Vocé analisara as tendéncias
de desenvolvimento de
software de ultima geracgéo,
sistemas low-code/no-code e
a assisténcia da IA generativa”



Um programa que permitira realizar o
download dos materiais académicos
ou analisa-los no dispositivo portatil
de sua preferéncia”

A equipe de professores deste programa inclui profissionais da drea, cuja experiéncia
de trabalho é somada nesta capacitacao, além de reconhecidos especialistas
de instituicdes e universidades de prestigio.

Através do seu conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia
educacional, o profissional podera ter uma aprendizagem situada e contextual,
ou seja, em um ambiente simulado que proporcionara uma capacitagao imersiva
planejada para praticar diante de situacgoes reais.

A proposta deste plano de estudos se fundamenta na Aprendizagem Baseada em
Problemas, onde o profissional devera resolver as diferentes situages da pratica
profissional que surjam ao longo do programa académico. Para isso, o profissional
contara com a ajuda de um inovador sistema de video interativo, desenvolvido por
especialistas reconhecidos nesta area.
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Este Programa Avancado estara
disponivel 24 horas por dia, 7 dias por
semana, para que Vocé possa concilia-lo
com suas outras obrigagoes.

O plano de estudos intensivo deste
programa ira atualizar todas as suas
habilidades com uma abordagem
tecorica e pratica de exceléncia.
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Objetivos

Este programa foi desenvolvido para equipar o profissional de informatica com as

habilidades fundamentais para a criagéo de aplicacdes web inovadoras e funcionais. : ' " L
Ao longo de seus médulos académicos, serd possivel acessar as ferramentas, i

técnicas e estratégias que fundamentam o desenvolvimento de um software. De

forma especifica, o profissional se aprofundara na geragéo de projetos utilizando a

Inteligéncia Artificial e outras variantes avancadas. Ao concluir este plano de estudos,

0 aluno estara preparado para enfrentar os principais desafios do campo profissional.
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Prepare-se para adquirir conhecimentos praticos
e aprimorar suas habilidades de desenvolvimento
web com este Programa Avangado”
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Objetivos Gerais

+ Gerar conhecimento especializado sobre uma arquitetura web avangada

+ Abordar o desenvolvimento da parte Back-end da aplicagao web, revisando as tecnologias
disponiveis, os mecanismos de integragdo como APIs, filas de mensagens e eventos, e 0s
processos de implantacéo e otimizagao

+ Desenvolver 0s passos necessarios para a criagao do Front-end da aplicagdo web,
abordando tanto aspectos de programacgao quanto requisitos de acessibilidade,
suporte multilingue e multiplataforma

+ Criar experiéncias personalizadas, monitorar e monetizar o uso da web

+ Consolidar as boas praticas de design e desenvolvimento da aplicacdo com uma gestao
de projeto que favoreca a iteragdo, integragao e implantagéo continuas

+ Analisar em profundidade os aspectos relacionados a seguranca das aplicagdes web,
com foco especial nos ataques mais comuns e nos mecanismos de prevencao, deteccdo
e mitigagao correspondentes

+ Rever as recomendagdes e regulamentagoes de seguranca
+ Encarar a seguranga como um dos pilares das arquiteturas web avancadas

+ Estabelecimento da computagdo em nuvem como uma alternativa em ascensédo para o
desenvolvimento e implantagao de aplicagdes web

+ Revisar os principais recursos e fornecedores, planejar cenarios de migragao e incorporar
novas funcdes e processos ao gerenciamento de projetos
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Objetivos Especificos

Médulo 1. Desenvolvimento Front-End em Aplicagcdes Web Médulo 3. Criagdo de uma Aplicagao Web Avangada
* Examinar as tecnologias e padroes de desenvolvimento Front-end + Praticar todo o processo de desenvolvimento de uma aplicagédo web
+ Estabelecer como funciona a comunicagéo cliente-servidor + Analisar os requisitos e tomar decisdes tecnoldgicas e de gestado
+ Determinar opcdes para gerenciar o estado de uma aplicagéo web + Configurar uma plataforma de desenvolvimento que também seja Util para projetos futuros
+ Analisar o processo de desenvolvimento de interfaces de usuario + Descobrir, por tentativa e erro, os desafios do trabalho real com aplicagdes web
* Projetar experiéncias de usudrio avangadas com suporte multiplataforma + Validar as vantagens do design orientado para resiliéncia e observabilidade
+ Aplicar critérios de acessibilidade e suporte multilingue * Monitorar e manter uma aplicagao real
* |dentificar e resolver problemas de desempenho no Front-end + Ter um projeto de referéncia para futuros projetos

Modulo 2. Desenvolvimento de Back-End em Aplicagoes Web
* Examinar as tecnologias e padrdes de desenvolvimento back-End
+ Desenvolver interfaces de aplicagdo (APIs) de diversos tipos
+ Analisar os mecanismos de integragdo, como filas de mensagens e eventos
+ Aprofundar-se no desenvolvimento de aplicagdes containerizadas

* Estabelecer os passos para implantacéo e execugado de aplicagdes no Back-end

* |dentificar e resolver problemas de desempenho no back-end Domine o desenvolvimento de

* Examinar as Ultimas tendéncias em desenvolvimento de aplicagdes ap//cagées com contéineres apés
estudar este programa de 6 meses”
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Direcao do curso

Os professores da TECH se destacam na area de Tl devido a sua participagao continua em
projetos de desenvolvimento web. Esse vinculo constante com as demandas comerciais
possibilita manter-se atualizado com as ferramentas mais inovadoras para gerar solugbes
avangadas que atendam as necessidades dos clientes. Além disso, estes profissionais se
envolveram ativamente no desenvolvimento dos materiais de estudo, fornecendo videos
explicativos de alto rigor. Com a orientagao desta equipe, o graduado tera as habilidades
essenciais para enfrentar todos os desafios da programacgao de aplicagdes web.
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Todos 0s professores deste programa contam com
ampla experiéncia no desenvolvimento de software e
aplicacbes computacionais. Matricule-se hoje mesmo!”
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Direcao

Dr. Eduardo Pantaleon Garcia del Valle

+ Solutions Architect na Amazon Web Services (AWS)

+ Solutions Architect na Liferay, Inc
+ Technical Manager na Jungheinrich AG
+ Senior Software Engineer e Team Manager na Liferay
Gerente de Projeto na Protecmedia
Organizagao e realizagao de webinars técnicos online dentro do programa Customer Proficiency Plan da AWS

Membro do programa de Mentoria Alumni da Universidade Carlos Ill de Madrid, para orientagao profissional
a estudantes e recém-formados

Graduado em Engenharia de TelecomunicagGes pela Universidade Carlos Ill de Madrid

Doutor em Software, Sistemas e Computagado pela Universidade Politécnica de Madrid
Mestrado em Linguagens e Sistemas de Informagao pela Universidade Nacional de Educagéo a Distancia - UNED

Especializagao Executiva em Ciéncia de Dados pela Universidade Johns Hopkins
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Professores

Sra. Isabel Portalatin Romero
* Engenheira de Computacao

* Responsavel por ofertas na area de Informatica para diferentes Organismos
Publicos e Privados

+ Professor online em diversos programas de Formacao Profissional

+ Graduada em Engenharia Técnica em Informatica de Gesté&o pela Escola
Universitdria Politécnica de Informatica da Universidade de Extremadura

Sr. Alberto Orbezo Gutiérrez
+ Desenvolvedor de Software Sénior na Babel

+ Programador e analista na Alamo Consulting

+ Consultor de informéatica

Sr. Rubén Utrilla Utrilla
+ Chefe de Projetos Tecnoldgicos na Serquo

+ Desenvolvedor Fullstack na ESSP

+ Desenvolvedor Junior Fullstack na Sinis Technology S.L

+ Desenvolvedor Junior Fullstack na Escola Politécnica, Campus Cantoblanco

+ Mestrado em IA e Inovagéo pela Founderz

+ Formado em Engenharia da Computacéo pela Universidade Autbnoma de Madrid

* Curso de Desenvolvedor Google Cloud no Programa Académico da Google
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Estrutura e conteudo

Este programa conta com trés modulos académicos e se aprofunda no desenvolvimento
Front-End de Aplicacbes Web, analisando os diferentes frameworks e ferramentas.
Também seréo abordadas as particularidades das interfaces de usuario, a comunicagéo
cliente-servidor e as formas de otimizar o desempenho do projeto. De igual maneira,
analisaremos o controle de APIs, os contéineres e os principais servidores. Por Ultimo, este
programa orientara o aluno na construcdo de uma aplicagao web, desde o planejamento
até a sua evolucgéo e implementacgao. Tudo isso por meio de uma metodologia inovadora
e 100% online da TECH.
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Um programa exclusivo e intensivo onde
Sua aprendizagem sera acompanhada
por recursos multimidia, como videos
explicativos e resumos interativos”
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Médulo 1. Desenvolvimento Front-End em Aplicagbes Web

1.1.  Tecnologias de Desenvolvimento Front-End de Aplicagbes Web
1.1.1. HTML5 (Peroxisome Proliferator-Activated Receptor Gamma Coactivator 1)
11.2. CSS
1.1.3.  DOM e JavaScript
1.2, Padroes de Desenvolvimento Front-end
1.2.1.  Aplicagdes de Mdltiplas Pdginas
1.2.2.  Aplicagées de Unica Pégina
1.2.3.  Aplicagbes Web Progressivas
1.3.  Desenvolvimento de Interfaces de Usudrio (Ul) em Aplicagdes Web
1.3.1.  Frameworks e Ferramentas de Desenvolvimento Front-end
1.3.2.  Separagao de Responsabilidades
1.3.3.  Arquiteturas Orientadas a Componentes
1.4, Comunicagao cliente-servidor
1.4.1.  Fluxos de Petigbes
1.42.  Comunicagao Sincrona
1.4.3.  Comunicagao Assincrona
1.5, Controle de Estado em Aplicagdes Web
1.5.1. Estado Global e Compartilhado em Aplicagbes Web
1.5.2. Padrées de Gerenciamento de Estado (Redux, MobX, Recoil)
1.5.3.  Casos de Uso e Recomendacgdes
1.6.  Experiéncia do Usudrio (UX) em Aplicagdes Web
1.6.1.  Design centrado no usuario
1.6.2.  Arquitetura da informacéo
1.6.3.  Ferramentas de Design e Prototipagem
1.7.  Acessibilidade Web

1.7.1.  Padrdes e Regulamentagdes de Acessibilidade Web (ADA, WCAG, European
Accesibility Act)

1.7.2.  Accessible Rich Internet Applications (ARIA)
1.7.3.  Ferramentas para Acessibilidade Web
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1.8.  Suporte Multiplataforma
1.8.1.  Design mobile first e Responsivo
1.8.2.  Ferramentas de Desenvolvimento Nativo
1.8.3. Ferramentas de Desenvolvimento Hibrido
1.9.  Tradugao e Internacionalizagéo
1.9.1. Gestao de Idiomas
1.9.2. Codificagéo de caracteres
1.9.3. Formatos Regionais
1.10. Otimizagao e Desempenho no Front-end
1.10.1. Técnicas para Otimizagdo de Carregamento
1.10.2. Carregamento Lazy e Diferido de Recursos
1.10.3. Ferramentas para Testes e Medicdo de Desempenho

Mddulo 2. Desenvolvimento de Back-End em Aplicagdes Web

2.1.  Tecnologias de desenvolvimento back-end
2.1.1.  Linguagens de programacao
2.1.2.  Frameworks e bibliotecas
2.1.3. Gestdo de dependéncias

2.2.  Padrdes de desenvolvimento back-end

2.21. SOLID
2.2.2.  Microservigos
2.2.3.  APIlfirst

2.3, Desenvolvimento de Interfaces de Programagao de Aplicagdes (API) REST
2.3.1. Statefulness e statelessness
2.3.2.  Métodos e respostas em HTTP
2.3.3.  Paginagéo, documentagao e versionamento
2.4, Qutros tipos de APIs
241 GraphQL
2.4.2.  Websockets
2.43. gRPC




tecn 20| Estrutura e conteddo

2.5, Filas de mensagens
2.51. Filas de mensagens
2.5.2.  Padroes e casos de uso
2.53.  Solugdes disponiveis '
2.6.  Arquiteturas baseadas em eventos
2.6.1. Arquiteturas baseadas em eventos
2.6.2.  Camadas do fluxo de eventos ’
2.6.3. Padroes e casos de uso
2.7.  Desenvolvimento de aplicagdes com contéineres
2.7.1.  Contéineres
2.7.2.  Desenvolvimento e implantagdo com contéineres
2.7.3. Ferramentas para gestéo de contéineres
2.8. Implantagéo e execugdo de aplicagdes back-end
2.81. Embalagem
2.8.2.  Servidores web
2.8.3.  Servidores de aplicagéo
2.9.  Otimizagao e desempenho no back-end
2.9.1. Escalabilidade e balanceamento de carga
2.9.2.  Limitagéo de solicitagdes e processamento assincrono
2.9.3. Ferramentas para medigao e testes de desempenho
2.10. Tendéncias no desenvolvimento de Aplicagdes Web
2.10.1. Geragao de aplicagbes com sistemas low-code e no-code
2.10.2. Assisténcia ao desenvolvimento através de IA Generativa. Github Copilot
2.10.3. Gartner Hype Cycle



Mddulo 3. Criagao de uma Aplicagdo Web Avancada 3.8.

3.1

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

A aplicagéo

3.1.1.  Apresentacéo da aplicagao

3.1.2.  Tomada de exigéncias

3.1.3.  Stakeholders

Planejamento e design

3.2.1.  Escolha da Metodologia

3.2.2.  Plano de desenvolvimento e gestao
3.2.3.  Design de arquitetura

Configuragao da plataforma de desenvolvimento
3.3.1. Selegdo da plataforma de desenvolvimento

3.3.2.  Configuragé@o do ambiente

3.3.3.  Configuragéo do controle de versdes
Desenvolvimento do Front-end

3.4.1.  Escolha da Tecnologia

3.4.2.  Implementagao

3.4.3. Testes unitarios

Desenvolvimento do Back-end

3.51. Escolha da Tecnologia

3.5.2.  Implementagao

3.5.3.  Testes unitarios

Implementagao do armazenamento de dados
3.6.1. Escolha da Tecnologia

3.6.2.  Modelos de Dados

3.6.3.  Implementagao

Gestdo de usuarios e seguranga

3.7.1.  Modelo de gestéo de usuarios

3.7.2.  Implementagao

3.7.3.  Aplicagdo da politica de seguranca
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Integragao e implantagéo continuas

3.8.1.  Plano de testes de integragao

3.8.2.  Criagdo de um Pipeline de CI/CD

3.8.3.  Implantagao da aplicagao com laaC

Tarefas de manutengao

3.9.1.  Monitoramento da aplicagao: custos, consumo de recursos
3.9.2. Resposta a incidentes

3.9.3. Implantagdo de uma corregao da aplicagao
Evolugdo da aplicagdo

3.10.1. Analise de dados de negdcios

3.10.2. Melhorias

3.10.3. Planejamento e implantagéo de novas versoes

Esse programa 100% online
proporcionara uma experiéncia
de aprendizagem confortavel
e evitando deslocamentos
desnecessarios. Matricule-se
hoje mesmo!”
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagcao”
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um meétodo revolucionario para desenvolver as habilidades
e 0 conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em um contexto de ' Mount Everest
mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira experimentar uma
forma de aprender que esta revolucionando
as bases das universidades tradicionais em
todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboracdo e
casos reais, 0 aluno aprendera a resolver
situacoes complexas em ambientes reais
de negocios.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara voceé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SuCesso na sua carreira”

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas
de Informatica do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para que 0s
estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo teorico, o
método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que
tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924
foi estabelecido como o método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
gue abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
agao. Ao longo do curso, 0s alunos vao se deparar com multiplos casos reais. Terao
que integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias

e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,
combinando elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcancamos os melhores resultados
de aprendizagem entre todas as universidades
online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

learning
from an
expert

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos
como a biogquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada drea tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado

em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.




Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e
orientados pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como “Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliacao e autoavaliacéo, para
que possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.
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Certificado

O Programa Avancgado de Programagao de Aplicagbes Web garante, além da
capacitacao mais rigorosa e atualizada, acesso ao certificado do Curso emitido
pela TECH Global University.
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Conclua este programa de estudos
CoMm SUCesso e receba seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este programa permitird a obtengao do certificado de Programa Avangado
de Programacgao de Aplicagoes Web reconhecido pela TECH Global University,
a maior universidade digital do mundo.

A TECH Global University, ¢ uma Universidade Europeia Oficial reconhecida
publicamente pelo Governo de Andorra (boletim oficial). Andorra faz parte do Espago
Europeu de Educacéo Superior (EEES) desde 2003. O EEES é uma iniciativa promovida
pela Unido Europeia com o objetivo de organizar o modelo de formacgéo internacional
e harmonizar os sistemas de ensino superior dos paises membros desse espaco.

O projeto promove valores comuns, a implementagao de ferramentas conjuntas e

o fortalecimento de seus mecanismos de garantia de qualidade para fomentar a
colaboragao e a mobilidade entre alunos, pesquisadores e académicos.

Esse titulo proprio da TECH Global University, € um programa europeu de formacao

]
i izaca i isica ANci lobal
continua e atualizagao profissional que garante a aquisicdo de competéncias em tecn global
sua area de conhecimento, conferindo um alto valor curricular ao aluno que concluio B |
programa.
Titulo: Programa AVﬂnQadO de Programagéo de Aplicaqaes Web oSr._____________________ comdocumento deidentidade _______________ aprovou

satisfatoriamente e obteve o certificado do:

Modalidade: online - N
Programa Avancado de Programagao de Aplicacoes Web

Duracdo: 6 semanas
Créditos: 18 ECTS

Trata-se de um titulo préprio com duragdo de 450 horas, o equivalente a 18 ECTS, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaa.

A TECH Global University é uma universidade oficialmente reconhecida pelo Governo de Andorra em
31 de janeiro de 2024, que pertence ao Espaco Europeu de Educag&o Superior (EEES).

Em Andorra la Vella, 28 de fevereiro de 2024

e

Dr. Pedro Navarro lllana
Reitor

c6digo iinico TECH: AFWOR23S techitute.comvtitulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH Global University providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Programa Avancgado
Programacao
de Aplicagdes Web

» Modalidade: Online

» Duragdo: 6 meses

» Certificado: TECH Global University
» Créditos: 18 ECTS

» Hordrio: no seu proprio ritmo

» Provas: online
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