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Apresentacao

Com esta prestigiosa capacitagao, o profissional poderéa atualizar seus conhecimentos
de Sistemas Inteligentes. Desta forma, aprendera as bases da inteligéncia artificial

e da engenharia do conhecimento, fazendo uma breve retrospectiva pela histéria da
inteligéncia artificial até os dias atuais. Trata-se de uma oportunidade Unica para
alcangar sucesso em sua carreira profissional.
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Este Programa Avancado atualizara 0s
seus conhecimentos sobre Sistemas
Inteligentes de forma pratica, 100% online,
sem abrir mdo do maximo rigor académico”
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Este programa € destinado a pessoas interessadas em alcancar um nivel avancado
de conhecimento de Sistemas Inteligentes. Seu principal objetivo é capacitar o aluno
para aplicar no mundo real os conhecimentos adquiridos ao longo do programa,
além de proporcionar um ambiente de estudo baseado nas condigdes que podem ser
encontradas em seu futuro, de forma rigorosa e realista.

Este Programa Avangado ird preparar o aluno para a pratica profissional da Ciéncias
da Computagao, através de uma capacitacéo transversal e versatil, adaptada as
novas tecnologias e inovacoes desta area. O aluno obtera um amplo conhecimento de
Sistemas Inteligentes, em um programa ministrado por profissionais da area.

Além disso, terd a oportunidade de estudar 100% online, sem abrir m&o de suas
obrigacoes, facilitando o seu retorno a universidade. Desta forma, atualizara seus
conhecimentos e obtera um certificado para seu crescimento pessoal e profissional.

Este programa permitira que
vocé aprimore suas habilidades
e atualize seus conhecimentos
de Sistemas Inteligentes”

Este Programa Avangado de Sistemas Inteligentes conta com o conteido mais
completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ Desenvolvimento de 100 cenarios simulados apresentados por
especialistas de Sistemas Inteligentes

+ Conteldos graficos, esquematicos e extremamente praticos que fornecem informagdes
cientificas e praticas sobre Sistemas Inteligentes

*+ Atualizacdes sobre os ultimos avancos de Sistemas Inteligentes

+ Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao é realizado para melhorar o
aprendizado

+ Sistema interativo de aprendizagem baseado no método de caso e sua
aplicagdo a pratica real

+ Aulas tedricas, perguntas aos especialistas, foruns de discussao sobre temas
controversos e trabalhos de reflexao individual

+ Disponibilidade de acesso ao conteldo através de qualquer dispositivo fixo
ou portatil com conexao a internet



Comece agora a sua capacitacao
de Sistemas Inteligentes com
este programa intensivo sem sair
do conforto de sua casa’

O corpo docente é formado por uma equipe de profissionais da area de Ciéncias da
Computacao, cuja experiéncia € somada nesta capacitagao, além de reconhecidos
especialistas de conceituadas institui¢cdes e universidades de prestigio.

Seu conteudo multimidia desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
oferece ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente
simulado que proporcionara uma aprendizagem imersiva, a fim de capacita-lo para
situacgoes reais.

Este programa de estudos tem como fundamento a Aprendizagem Baseada em
Problemas, que permite ao profissional abordar a solu¢do de problemas reais

gue surgem ao longo do curso e de sua pratica profissional. Para isso, ele contara
com a ajuda de um sistema inovador de videos interativos feitos por reconhecidos
especialistas de Sistemas de Informagdo com ampla experiéncia de ensino.
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Aproveite a mais recente tecnologia
educacional para se manter atualizado
sobre Software Livre e Reutilizagdo de
Software sem sair de casa.

Conheca as ultimas técnicas de
Software Livre e Reutilizagao
de Software com a ajuda de
especialistas da area.




02
Objetivos

O objetivo desta capacitacdo € oferecer aos profissionais de Ciéncias da Computagéo
os conhecimentos e habilidades necessarias para o desempenho da sua atividade
utilizando os protocolos e técnicas mais avangadas da atualidade. Através de uma
abordagem de trabalho totalmente adaptavel ao aluno, este Programa Avancgado ira
leva-lo progressivamente a adquirir as competéncias que o impulsionam para um nivel
profissional superior.
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Obtenha sucesso na sua carreira como profissional
de Tl com este programa intensivo, elaborado por
especialistas com ampla experiéncia na area”
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Objetivos gerais

+ Capacitar cientifica e tecnologicamente, assim como preparar para a pratica
profissional da Ciéncias da Computacéo, tudo isso com uma capacitagao transversal e
versatil adaptada as novas tecnologias e inovagoes nesta area

+ Proporcionar um amplo conhecimento na area de computagao, estrutura de computadores
e engenharia de software, incluindo os fundamentos matematicos, estatisticos e fisicos
essenciais em uma Engenharia

Matricule-se no melhor programa
de Sistemas Inteligentes do
cenario académico atual”




Objetivos especificos

Maédulo 1. Sistemas Inteligentes
+ Aprender todos os conceitos relacionados a teoria e arquitetura dos agentes e seu
processo de raciocinio
+ Assimilar a teoria e a pratica por tras dos conceitos de informagéo e conhecimento,
assim como as diferentes formas de representar o conhecimento

* Compreender a teoria relacionada as ontologias, assim como aprender linguagens
ontolégicas e software para criagdo de ontologias

+ Aprender diferentes modelos de representagdo do conhecimento, tais como vocabularios,

taxonomias, tesauros e mapas mentais, entre outros

+ Compreender o funcionamento dos raciocinadores semanticos, sistemas baseados no
conhecimento e sistemas especializados

+ Conhecer como funciona a web semantica, seu estado atual e futuro, assim como as
aplicagbes baseadas na web semantica

Médulo 2. Inteligéncia Artificial e Engenharia do Conhecimento
+ Estabelecer as bases da inteligéncia artificial e da engenharia do conhecimento,
fazendo uma breve retrospectiva da historia da inteligéncia artificial até os dias atuais

+ Compreender os conceitos essenciais de pesquisa da inteligéncia artificial, tanto
pesquisa informada como néo informada

* Entender o funcionamento da inteligéncia artificial em jogos

+ Aprender os conceitos fundamentais das redes neurais e o uso de
algoritmos genéticos

* Adquirir os mecanismos apropriados para representar o conhecimento, especialmente
levando em conta a web semantica

* Compreender o funcionamento de sistemas especializados e sistemas de apoio a
tomada de decisé@o

Objetivos | 11 tecn

Mddulo 3. Sistemas multiagente e percepgao computacional

+ Compreender os conceitos basicos e avancados relacionados a agentes e
sistemas multiagentes

+ Estudar o padrao para agentes FIPA, levando em consideragao a comunicagao entre 0s
agentes, sua gestao e arquitetura, entre outras questoes

+ Aprofundar o aprendizado da plataforma JADE (Java Agent Development Framework),
aprendendo a programar nela conceitos basicos e avangados, incluindo tépicos de
comunicacao e descoberta de agentes

+ Estabelecer as bases do processamento da linguagem natural, como o reconhecimento
automatico da fala e a linguistica computacional

+ Entender profundamente o funcionamento da visao artificial, a anélise de imagens
digitais, sua transformagao e segmentacao
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Estrutura e conteudo

O conteudo deste programa foi elaborado por uma equipe de profissionais de Ciéncias
da Computacgéo, conscientes da relevancia da capacitacado atual para aprofundar-se
nesta drea de conhecimento, com o objetivo de enriquecer humanisticamente o aluno,
elevando o nivel de conhecimento de Sistemas Inteligentes através das mais recentes
tecnologias educacionais disponiveis.
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Este Programa Avancado de Sistemas
Inteligentes conta com o conteudo mais
completo e atualizado do mercado”
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Médulo 1. Sistemas Inteligentes

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

Teoria de agentes

1.1.1.  Historia do conceito

1.1.2.  Definicéo de agente

1.1.3.  Agentes de Inteligéncia Artificial

1.1.4.  Agentes de Engenharia de Software

Arquiteturas de agentes

1.2.1. 0 processo de raciocinio de um agente

1.2.2.  Agentes reativos

1.2.3.  Agentes dedutivos

1.24. Agentes hibridos

1.2.5.  Comparativa

Informagao e conhecimento

1.3.1.  Distingao entre dados, informacdes e conhecimentos
1.3.2.  Avaliagao da qualidade dos dados

1.3.3.  Métodos de coleta de dados

1.34. Meétodos de aquisigao de informagdes

1.3.5.  Meétodos de aquisigao de conhecimentos
Representacgéo do conhecimento

1.41. Alimportancia da representagéo do conhecimento
1.4.2.  Definicéo da representagao do conhecimento através de suas fungdes
1.4.3. Caracteristicas de uma representagéo do conhecimento
Ontologias

1.5.1.  Introdugao aos metadados

1.5.2.  Conceito filosofico de ontologia

1.5.3.  Conceito informatico de ontologia

1.5.4.  Ontologias de dominio e ontologias de nivel superior
1.5.5. Como construir uma ontologia

1.6.

1.7.

1.8.

1.0.

1.10.

Linguagens para ontologias e software para criagdo de ontologias
1.6.1.  Triade RDF, Turtle e N3

1.6.2.  RDF Schema

163 OWL

1.6.4.  SPARQL

1.6.5. Introdugdo as diferentes ferramentas para a criagdo de ontologias
1.6.6. Instalagéo e uso do Protégé

Web Semantica

1.7.1. O estado atual e futuro da web semantica

1.7.2.  Aplicagbes da web semantica

Outros modelos de representagao do conhecimento

1.8.1.  Vocabularios

1.8.2.  Visao global

1.8.3. Taxonomias

1.84. Tesauros

1.8.5.  Folksonomias

1.8.6. Comparativa

1.8.7.  Mapas mentais

Avaliagao e integragao das representagbes do conhecimento
1.9.1. Ldgica de ordem zero

1.9.2.  Logica de primeira ordem

1.9.3. Logica descritiva

1.9.4.  Relagao entre diferentes tipos de logica

1.9.5.  Prolog: programagao baseada em légica de primeira ordem

Raciocinadores semanticos, sistemas baseados no conhecimento e sistemas
especialistas

1.10.1. Conceito de raciocinador

1.10.2. Aplicagdes de um raciocinador

1.10.3. Sistemas baseados no conhecimento

1.10.4. MYCIN, historia dos Sistemas Especialistas
1.10.5. Elementos e arquitetura de sistemas especialistas
1.10.6. Criagéo de sistemas especialistas
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2.7.  Algoritmos genéticos
2.7.1.  Historia

Maédulo 2. Inteligéncia Artificial e Engenharia do Conhecimento

2.1, Introdugéo a Inteligéncia Artificial e Engenharia do Conhecimento 272 Base biolégica

2.1.1.  Breve historia da Inteligéncia Artificial 273 Codificagio de problemas

2.1.2.  Alnteligéncia Artificial na atualidade 274 Geracdo da populacdo inicial

2.1.3. Engenharia do Conhecimento 2.7.5.  Algoritmo principal e operadores genéticos
2.2, Pesquisa 2.7.6. Avaliagéo de individuos: Fitness

2.2.1. Conceitos comuns de pesquisa 2.8.  Tesauros, vocabularios, taxonomias

2.2.2.  Pesquisa ndo informada 2.81. Vocabuldrios
2.2.3. Pesquisa informada 282  Taxonomias
2.3.  Satisfagéo booleana, satisfagéo de restrigoes e planejamento automatico 283  Tesauros
2.3.1. Satisfagao booleana 2.8.4.  Ontologias
2.3.2.  Problemas de satisfagéo de restrigbes 2.9. Representacdo do conhecimento: web semantica
2.3.3.  Planejamento automatico e PDDL 2917. Web Semantica
2.3.4.  Planejamento como pesquisa heuristica 292 Especificagbes: RDF, RDFS e OWL
2.3.5.  Planejamento com SAT 2.9.3.  Inferéncia/raciocinio
2.4, Ainteligéncia artificial nos jogos 29.4. Linked Data
241, Teoria dos jogos 2.10. Sistemas especializados e DSS

2.4.2.  Minimax e Poda Alfa-Beta
2.4.3.  Simulagao: Monte Carlo

2.10.1. Sistemas especializados

2.10.2. Sistemas de suporte a deciséo
2.5, Aprendizagem supervisionada e nao supervisionada

2.5.1.  Introdugdo a machine learning (Aprendizado de méaquina)
2.5.2.  Classificagéo
2.53. Regressédo
2.54.  Validagao dos resultados
2.5.5.  Agrupamento (Clustering)
2.6.  Redes neurais
2.6.1.  Fundamentos biologicos
2.6.2.  Modelo computacional
2.6.3.  Redes neurais supervisionadas e ndo supervisionadas
2.6.4. Perceptron simples
2.6.5.  Perceptron multicamadas
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Médulo 3. Sistemas Multiagente e Percepcao Computacional

3.1.  Agentes e sistemas multiagentes
3.1.1.  Conceito de agente
3.1.2.  Arquiteturas
3.1.3.  Comunicagéo e coordenagao
3.1.4. Linguagens de programagcao e ferramentas
3.1.5.  Aplicagbes dos agentes
3.1.6. AFIPA

3.2. O padrao para agentes: FIPA
3.2.1.  Comunicagao entre 0s agentes
3.2.2.  Agestdo dos agentes
3.2.3.  Arquitetura abstrata
3.2.4.  Outras especificagdes

3.3.  Aplataforma JADE
3.3.1. Osagentes de software de acordo com JADE
3.3.2.  Arquitetura
3.3.3. Instalagé@o e execugao
3.3.4.  Pacotes JADE

3.4.  Programacéao basica com JADE
3.4.1. 0O console de gestéo
3.4.2.  Criagdo basica de agentes

3.5,  Programacéo avangada com JADE
3.5.1. Criacdo avancada de agentes
3.5.2.  Comunicagao entre agentes
3.5.3. Descoberta de agentes




3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

Estrutura e conteudo | 17

Visdo artificial

3.6.1.  Processamento e analise digital de imagens
3.6.2.  Andlise de imagens e viséo artificial

3.6.3.  Processamento de imagens e viséo humana
3.6.4. Sistema de coletas de imagens

3.6.5.  Formagao e percepgao de imagem

Analise de imagens digitais

3.7.1.  Etapas do processo de andlise de imagens
3.7.2.  Pré-processamento

3.7.3.  Operagdes basicas

3.7.4.  Filtragem espacial

Transformacgdo de imagens digitais e segmentacéo de imagens
3.8.1.  Transformadas de Fourier

3.8.2.  Filtragem por frequéncia

3.8.3.  Conceitos basicos

3.8.4.  Segmentacéo

3.8.5. Deteccao de contornos

Reconhecimento de formas

3.9.1.  Extragdo de caracteristicas

3.9.2.  Algoritmos de classificagéo
Processamento de linguagem natural

3.10.1. Reconhecimento automatico da fala

3.10.2. Linguistica computacional

Uma experiéncia de
capacitacéo unica, fundamental
e decisiva para impulsionar seu
crescimento profissional”

tecn
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagcao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um meétodo revolucionario para desenvolver as habilidades
e 0 conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em um contexto de
mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira experimentar uma
forma de aprender que esta revolucionando
as bases das universidades tradicionais em
todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboracdo e

casos reais, 0 a

luno aprendera a resolver
lexas em ambientes reais

situagdes comp
de negocios.

Metodologia |21 tecn

Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara voceé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SuCesso na sua carreira”

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas
de Informatica do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para que 0s
estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo teorico, o
método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que
tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924
foi estabelecido como o método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
gue abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
agao. Ao longo do curso, 0s alunos vao se deparar com multiplos casos reais. Terao
que integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias

e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,
combinando elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcancamos os melhores resultados
de aprendizagem entre todas as universidades
online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

learning
from an
expert

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos
=f como a biogquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia,

mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

¥
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O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada drea tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado

em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.




Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e
orientados pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliacao e autoavaliacéo, para
que possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.

Metodologia | 25 teCh
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Certificado

O Programa Avancgado de Sistemas Inteligentes garante, além da capacitagdo mais
rigorosa e atualizada, o0 acesso a um titulo de Programa Avangado emitido pela TECH
Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
SUCEeSSo e receba o seu certificado sem
sair de casa e sem burocracias”
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Este Programa Avangado de Sistemas Inteligentes conta com o contelido mais completo
e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno recebera por correio o
certificado* correspondente ao titulo de Programa Avangado emitido
pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Programa Avangado de Sistemas Inteligentes

Modalidade: online

Duragao: 6 meses <
tec n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr./Sra. ____ . _____,com documento de identidade n°® __ _
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
de
Sistemas Inteligentes
Este é um curso proprio desta Universidade, com durag&o de 450 horas, com data de inicio

dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagéao Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo Gnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos.

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.



Q
te C n universidade
» tecnoldgica

Programa Avancado
Sistemas Inteligentes

» Modalidade: online

» Duracdo: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Horario: no seu proéprio ritmo

» Provas: online



Programa Avancado
Sistemas Inteligentes

tec % universidade
% tecnologica



