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Apresentacao

Ha algumas décadas, era quase futurista pensar que haveria maquinas em casa
para ajudar as pessoas com tarefas domésticas ou maquinas que automaticamente
acelerassem os processos de trabalho em qualquer setor, 0 que antes exigia muito
mais horas ou dias. Este cenario é impulsionado pela industria 4.0. Este progresso
levou a TECH a incorporar uma equipe de especialistas para criar um programa 100%
online dirigido aos profissionais de Tl cujo objetivo é entrar no campo da Robdtica e
conhecer suas aplicagbes no contexto industrial. Tudo isso através do aprendizado
gue pode ser acessado a qualguer momento, sem horarios fixos e somente com um
dispositivo com conexao a Internet.
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Descubra o0s ultimos avangos em
Robdtica e inicie qualquer projeto
com este Programa Avancado’
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A automagao, a busca para reduzir o tempo na fabricagdo ou execugao de tarefas, bem
como a otimizacéo dos beneficios da empresa, levou ao desenvolvimento extensivo da
robdtica nas Ultimas décadas. Um impulso que acompanha profissionais de diferentes
areas, como TI, que encontram amplas oportunidades de trabalho neste setor.

Neste cenario de expansao, surge a Industria 4.0, que se caracteriza principalmente
pela modernizagao e o uso de tecnologia de ponta, na qual os processos manuais
sdo praticamente inexistentes. E por isso que o profissional altamente qualificado e
orientado tecnologicamente esta em demanda no setor.

Este Programa Avancado de Robdtica na Industria 4.0 aborda as pegas fundamentais

gue compdem esta area, onde sera dada énfase especial ao projeto e modelagem do

robd, sistemas de controle automatico em Robdtica, com grande impacto nos processos
industriais. Desta forma, durante as 450 horas letivas deste programa, os alunos adquirirdo
um conhecimento profundo, orientado a todo 0 momento por uma equipe docente com
ampla experiéncia profissional neste campo.

Uma excelente oportunidade oferecida pela TECH a todos os profissionais de Tl que
também procuram conciliar suas responsabilidades pessoais com uma educagao

de elite disponivel para todos. Desta forma, o aluno obterd uma extensa biblioteca de
recursos multimidia com resumos em video de cada topico, leituras essenciais e videos
detalhados que podem ser acessados a qualquer hora do dia através de um dispositivo
conectado a Internet.

Este Programa Avangado de Robética na Industria 4.0 conta com o conteudo mais completo
e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:
+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Engenharia Robdtica

+ 0 conteudo grafico, esquematico e extremamente Util fornece informagdes cientificas
e praticas sobre as disciplinas indispensaveis para o exercicio da profissao

* Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao é realizado para melhorar a aprendizagem
+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

* LigOes tedricas, perguntas aos especialistas, féruns de discussédo sobre temas controversos
e trabalhos de reflexdo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o contelido a partir de qualquer dispositivo, fixo ou portatil,
com conexao a Internet

Matricule-se em um programa 100%
online que lhe permitira programar
e configurar equipamentos em
plantas industriais”



Apresentacdo |07 tecn

Desenvolva as técnicas de
controle mais avangadas, como
0 controle preditivo ou baseado
no aprendizado automatico.

Uma equipe de professores
altamente qualificada |he orientara
durante 0s 6 meses desta
qualificacado, para que vocé possa
ingressar no setor de Robaotica"

Seja capaz de criar robds moveis
terrestres, aéreos ou simular
robos moveis aguaticos com este
Programa Avancado.

O corpo docente do programa conta com profissionais do setor, que transferem toda
a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitagao, além de
especialistas reconhecidos de instituicdes de referéncia e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitira ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada
através de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e
programada para praticar diante de situacoes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
onde o profissional devera tentar resolver as diferentes situacdes de pratica
profissional que surjam ao longo do curso académico. Para isso, contara com a ajuda
de um inovador sistema de video interativo realizado por especialistas reconhecidos.
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Objetivos

Este Programa Avancado foi desenvolvido para que o profissional de Tl possa, ao final
dos 6 meses desta capacitagao, dominar o uso da linguagem de modelagem, modelar e
simular robdés manipuladores, robds maveis terrestres, aéreos ou aquaticos, desenvolver
técnicas de programagao limpas e projetar controladores nao lineares. Tudo isso gragas
aos estudos de caso apresentados pela equipe docente e um sistema de aprendizagem,
0 Relearning, oferecido pela TECH em seus programas online.
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Procurando por capacitacdo em Robotica?
Vocé esta a apenas um cligue de ingressar
na Industria 4.0. Matricule-se na TECH e
avance em sua carreira profissional”
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Objetivos gerais

+ Desenvolver as bases teoricas e praticas necessarias para realizar um projeto de design
e modelagem de robos

+ Proporcionar ao aluno um conhecimento abrangente da automacgao dos processos industriais,
permitindo que ele desenvolva suas proprias estratégias

* Adquirir as habilidades profissionais de um especialista em sistemas de controle automatico
em Robotica

A TECH oferece a vocé uma educagao
online de qualidade compativel com
suas responsabilidades pessoais.
Clique e inscreva-se”




Objetivos especificos

Médulo 1. Robética. Projeto e modelagem de robés
+ Analisar o uso da Tecnologia de Simulagao Gazebo
+ Dominar o uso da linguagem de modelagem de rob6s URDF
* Desenvolver conhecimentos especializados no uso da tecnologia de Robot Operating System
* Modelar e simular robds manipuladores, robds mdveis terrestres, robds maoveis aéreos

modelar e simular rob6s méveis aquaticos

Médulo 2. A robética na automacao de processos industriais
+ Analisar o uso, aplicacdes e limitagdes das redes de comunicagao industriais
+ Estabelecer padroes de seguranca de maquinas para um projeto correto
+ Desenvolver técnicas de programacao limpa e eficiente em PLCs
+ Propor novas formas de organizar as operagdes utilizando maquinas de estado
+ Demonstrar a implementagao de paradigmas de controle em aplicagdes reai de PLCs
+ Fornecer uma base para o projeto de sistemas pneumaticos e hidraulicos em automagao

+ |dentificar os principais sensores e atuadores em robotica e automagao

Objetivos | 11 tecn

Mddulo 3. Sistemas de Controle Automatico em Robética
*+ Gerar conhecimento especializado para o projeto de controladores nao lineares
+ Analisar e estudar problemas de controle
+ Dominar os modelos de controle
* Projetar controladores néo lineares para sistemas robéticos
+ Implementar os controladores e avalid-los em um simulador
+ |dentificar as diferentes arquiteturas de controle existentes
+ Examinar os fundamentos do controle por visao

+ Desenvolver técnicas de controle avangadas, tais como controle preditivo ou controle
baseado no aprendizagem automatica
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Direcao do curso

O setor de robotica requer um dominio das mais recentes tecnologias. Por esta razéo,
a TECH contou com um grupo de profissionais de diferentes ramos da engenharia, que
possuem nao s6 conhecimento, mas também uma longa carreira na gestéao de projetos
tecnoldgicos. E, portanto, um corpo docente que podera fornecer um contetido muito
proximo da realidade do setor, que sera Util para o progresso de todos os estudantes.
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Vocé contara com a seguranca de poder
resolver quaisquer duvidas que possa ter com
a equipe docente atraves de aulas particulares”’
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Diregao

Dr. Felipe Ramén Fabresse

* Engenheiro de Software Sénior na Acurable
Engenheiro de Software da NLP em Intel Corporation
Engenheiro de Software da CATEC em Indisys
Pesquisador em Robdtica na Universidade de Sevilha

Doutorado Cum Laude em Robotica, Sistemas Autbnomos e Telerobdtica pela Universidade de Sevilha

Formado em Engenharia Informatica Superior pela Universidade de Sevilha

Mestrado em Robdtica, Automatica e Telematica pela Universidade de Sevilha

Professores

Dr. Pablo ffiigo Blasco Sr. Pablo J. Rosado Junquera

* Engenheiro de Software na PlainConcepts + Engenheiro Especialista em Robdtica e Automacéo

+ Fundador da Intelligent Behavior Robots + Engenheiro de Automagéao e Controle de P&D e na Becton Dickinson & Company
+ Engenheiro de Robdtica no Centro Avancado de Tecnologias Aeroespaciais CATEC + Engenheiro de Sistemas de Controle Logistico da Amazon na Dematic

+ Desenvolvedor e consultor na Syderis + Engenheiro de Automagao e Controles da Aries Ingenierfa y Sistemas

* Doutorado em Engenharia Informética industrial pela Universidade de Sevilha + Formado em Engenharia Energética e Materiais na Universidade Rey Juan Carlos
+ Formado em Engenharia Informatica na Universidade de Sevilha * Mestrado em Robdtica e Automagao na Universidad Politécnica de Madrid

+ Mestrado em Engenharia e Tecnologia de Software + Mestrado em Engenharia Industrial na Universidade de Alcala



Direcdo docurso |15 tecCn

Dr. Antonio Enrique Jiménez Cano

+ Engenheiro de Aeronautical Data Fusion Engineer

+ Pesquisador em projetos europeus (ARCAS, AEROARMS e AEROBI) na Universidade
de Sevilha

* Pesquisador em Sistemas de Navegacao no CNRS-LAAS

+ Desenvolvedor do sistema LAAS MBZIRC2020

+ Grupo de Robdtica, Visdo e Controle (GRVC) da Universidade de Sevilha

+ Doutor em Automatizacéo, Eletronica e Telecomunicacdes na Universidade de Sevilha

+ Formado em Engenharia Automatica e Eletronica Industrial na Universidade de Sevilha

+ Formado em Engenharia Técnica em Informatica de Sistemas pela Universidade de Sevilha

Uma experiéncia de capacitacao unica,
fundamental e decisiva para impulsionar
seu crescimento profissional”
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Estrutura e conteudo

Os estudantes que acessarem este Programa Avancado encontrardo um programa
abrangente e atualizado sobre Robdtica na Industria 4.0, bemn como material adicional
importante em diferentes formatos que Ihes permitira adquirir um conhecimento mais
detalhado e profundo nas secoes que considerem ser de maior interesse. Tudo isso
ao longo dos 3 modulos que compdem este Programa Avangado, que é ministrado
inteiramente online.
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Descubra uma ampla linha de aplicacdes de
robotica e alcance 0 sucesso com seu proprio
projeto gracas a este Programa Avancgado”
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Maddulo 1. Robdtica. Projeto e modelagem de robds

1.1. Robdtica na Industria 4.0
1.1.1.  Robodtica e Industria 4.0
1.1.2. Campos de aplicagao e casos de uso
1.1.3.  Subareas de especializagao em Robdtica
1.2 Arquiteturas de hardware e software de robos
1.2.1.  Arquiteturas hardware e tempo real
1.2.2.  Arquiteturas de software de robods
1.2.3.  Modelos de comunicagao e tecnologias de Middleware
1.2.4. Integragéo de software com Robot Operating System (ROS)
1.3, Modelagem matematica de robds
1.3.1. Representagao matematica de solidos rigidos
1.3.2.  Rotagoes e translagoes
1.3.3.  Representagéo hierarquica do estado
1.3.4. Representacédo distribuida do estado em ROS (Biblioteca TF)
1.4.  Cinematica e dindmica de robos
1.4.1. Cinematica
1.4.2. Dinamica
1.4.3.  Robos subatuados
1.4.4. Rob6s redundantes
1.5, Modelagem de robos e simulagao
1.5.1.  Tecnologias de modelagem de robds
1.5.2.  Modelagem de rob6s com URDF
1.5.3.  Simulagéo de robos
1.5.4.  Modelagem com simulador Gazebo
1.6.  Robds manipuladores
1.6.1.  Tipos de rob6s manipuladores
1.6.2. Cinemadtica
1.6.3. Dinamica
1.6.4.  Simulagdo
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1.7. Robds moveis terrestres
1.7.1.  Tipos de rob6s moveis terrestres
1.7.2. Cinematica
1.7.3.  Dinamica
1.7.4.  Simulagao
1.8.  Robds mdveis aéreos
1.8.1. Tipos de rob6s moveis aéreos
1.8.2.  Cinematica
1.8.3. Dinamica
1.84. Simulagao
1.9.  Robds moveis aquaticos
1.9.1. Tipos de rob6s moveis aquaticos
1.9.2. Cinematica
1.9.3. Dindmica
1.9.4. Simulagao
1.10. Robds bioinspirados
1.10.7. Humanoides
1.10.2. Rob6s com quatro ou mais pernas
1.10.3. Rob6s modulares
1.10.4. Robbs com pegas flexiveis (Soft-Robotics)

Méddulo 2. A robotica na automagao de processos industriais

2.1.  Design de sistemas automatizados
2.1.1.  Arquiteturas de hardware
2.1.2.  Controladores l6gicos programaveis
2.1.3.  Redes de comunicagao industrial

2.2.  Projeto elétrico avangado I: automacéo
2.2.1. Projeto de painéis elétricos e simbologia
2.2.2. Circuitos de poténcia e controle. Harmdnicas
2.2.3.  Elementos de protecéo e aterramento
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2.3.  Projeto elétrico avancado II: determinismo e seguranca 2.10. Implementagado de automatismos
2.3.1.  Seguranga das maquinas e redundancia 2.10.1. Projeto de maquinas de estado
2.3.2. Relés de seguranga e disparadores 2.10.2. Implementagdo de maquinas de estado em PLCs
2.3.3. PLCsde seguranca 2.10.3. Implementagéo de sistemas de controle analégico PID em PLCs
2.3.4. Redes seguras 2.10.4. Manutengao da automagao e higiene do codigo
2.4, Funcionamento elétrico 2.10.5. Simulagdo de automatismos e plantas

2.4.1. Motores e servomotores
2.4.2.  Variadores de frequéncia e controladores

Mddulo 3. Sistemas de Controle Automatico em Robdtica

2.4.3. Robotica industrial de acionamento elétrico 3.1.  Analise e design de sistemas N&o linear
2.5, Acionamento hidraulico e pneumatico 3.1.1.  Andlise e modelagem de sistemas nao lineares
2.5.1.  Projeto hidraulico e simbologia 3.1.2. Controle com retroalimentagao
2.5.2.  Projeto pneumatico e simbologia 3.1.3.  Linearizagdo por retroalimentagao
2.5.3.  Ambientes ATEX em automacao 3.2, Projeto de técnicas de controle para sistemas nao lineares avangados
2.6.  Transdutores em Robdtica e Automagéo 3.2.1.  Controle em modo deslizante (Sliding Mode control)
2.6.1.  Medicéo de posicéo e velocidade 3.2.2.  Controle baseado em Lyapunov e Backstepping
2.6.2.  Medicéo de forca e temperatura 3.2.3.  Controle baseado em passividade
2.6.3. Medida de presenca 3.3, Arquiteturas de controle
2.6.4.  Sensores para Vvisao 3.3.1. O paradigma da robdtica
2.7.  Programagao e configuragao de controladores légicos programaveis PLCs 3.3.2.  Arquiteturas de controle
2.7.1.  Programacgéo PLC: LD 3.3.3.  Aplicagdes e exemplos de arquiteturas de controle
2.7.2. Programacéo PLC: ST 3.4.  Controle de movimento para bragos robdticos
2.7.3. Programacéo PLC: FBD e CFC 3.41. Modelagem cinematica e dinamica
2.7.4. Programagéao PLC: SFC 3.4.2.  Controle no espago das articulagdes
2.8.  Programagao e configuragao de equipamentos em plantas industriais 3.4.3. Controle no espago operacional
2.8.1. Programagdo de variadores e controladores 3.5, Controle de forga em atuadores
2.8.2. Programacéo de HMI 3.5.1.  Controle de forga
2.8.3.  Programacéo de robds manipuladores 3.5.2.  Controle de Impedancia
2.9.  Programagdo e configuragdo de equipamentos Tl industriais 3.5.3. Controle hibrido
2.9.1.  Programagéao de sistemas de visao 3.6.  Robds moveis terrestres
2.9.2. Programacéo de SCADA/software 3.6.1. Equagdes de movimento
2.9.3. Configuragao de redes 3.6.2. Técnicas de controle para robds terrestres

3.6.3.  Manipuladores moveis
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3.10.
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Robbs moveis aéreos

3.7.1.  Equagdes de movimento

3.7.2. Técnicas de controle para robds aéreos

3.7.3.  Manipulagéo aérea

Controle baseado em técnicas de aprendizagem automatica
3.8.1.  Controle por aprendizagem supervisionada
3.8.2.  Controle por aprendizagem reforgado

3.8.3.  Controle por aprendizagem nao supervisionada
Controle baseado em viséo

3.9.1.  Visual Servoing baseado em posigéo

3.9.2.  Visual Servoing baseado em imagem

3.9.3.  Visual Servoing hibrido

Controle preditivo

3.10.1. Modelagem e estimativa de estado

3.10.2. MPC aplicado a Robds Moveis

3.10.3. MPC aplicado aos UAVs

Um programa que lhe dara a
oportunidade de atuar com
sucesso na industria robotica"
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia é
desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.

Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais
prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas principais
publicacdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la

atraves de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as
habilidades e o conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em
um contexto de mudanga, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira
experimentar uma forma de
aprender que esta revolucionando
as bases das universidades
tradicionais em todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboracdo e
casos reais, 0 aluno aprendera a resolver
situacoes complexas em ambientes reais
de negocios.

i
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara voceé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SuCesso na sua carreira”

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas
de Informatica do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para que 0s
estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo teorico, o
método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que
tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924
foi estabelecido como o método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
gue abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
agao. Ao longo do curso, 0s alunos vao se deparar com multiplos casos reais. Terdao que
integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso com um
sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticdo, combinando
elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino 100% online:
0 Relearning.

Em 2019 alcangamos 0s melhores
resultados de aprendizagem entre todas
as universidades online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda, desenvolvida para learning
capacitar os profissionais do futuro. Este método, na vanguarda da pedagogia mundial, from atn
exper

se chama Relearning.

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para usar este método de
sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os niveis de satisfagdo geral dos nossos
alunos (qualidade de ensino, qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos,
entre outros) com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos
como a biogquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em Ssua especializagdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico e
concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o
método de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que
proporcionam alta qualidade em todo o material que é colocado a disposigao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado em que
vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.




Metodologia | 29 teCh

Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacao, para que
possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.
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Certificado

O Programa Avancado de Robdtica na Industria 4.0 garante, além da capacitagao
mais rigorosa e atualizada, 0 acesso a um titulo de Programa Avancado emitido
pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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@ @ Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno

recebera por correio o certificado do Curso,
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica”
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Este Programa Avancgado de Robética na Industria 4.0 conta com o conteudo mais
completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno receberd por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade
Tecnologica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Programa Avangado de Robética na Industria 4.0
N.° de Horas Oficiais: 450h

Q
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Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra._____________________,comdocumento de identidaden® _________
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
de
Robética na Industria 4.0
Este é um curso proprio desta Universidade, com durag&o de 450 horas, com data de inicio

dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituicdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagédo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

cddigo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.comtitulos.

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Programa Avancado
Robodtica na Industria 4.0

» Modalidade: online

» Duracdo: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Dedicagdo: 16h/semana

» Horario: no seu préprio ritmo

» Provas: online



Programa Avancado
Robotica na Industria 4.0
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