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Apresentacao

Este Programa Avancgado foi desenvolvido com o objetivo de atingir um elevado dominio
em Matematica e Logica Aplicadas a Computagao, por meio da mais recente tecnologia
educacional 100% online, a fim de atualizar os conhecimentos de forma pratica e rigorosa
por profissionais com ampla experiéncia na area.
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Este Programa Avancado atualizara 0s seus
conhecimentos sobre Matematica e Logica
Aplicadas a Computacéo de forma pratica, 100%
online, sem abrir mao do maximo rigor académico”
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Este programa destina-se aos profissionais interessados em alcangar um nivel mais elevado
de conhecimento em Matematica e Logica Aplicadas a Computagao. Seu principal objetivo
€ capacitar o aluno para aplicar no mundo real os conhecimentos adquiridos ao longo do
programa, além de proporcionar um ambiente de estudo baseado nas condi¢bes que podem
ser encontradas em seu futuro, de forma rigorosa e realista.

Este Programa Avancgado ird preparar o aluno para a pratica profissional da Ciéncia

da Computagao, através de uma formacao transversal e versatil, adaptada as novas
tecnologias e inovagdes nesta area. Além disso, proporcionara um amplo conhecimento
em Matematica e Légica Aplicadas a Computagdo ministrado pelos melhores
profissionais da area.

Oferecendo ao aluno a oportunidade de estudar 100% online, sem abrir méo de suas obrigacdes

e facilitando o seu retorno a universidade. Além de atualizar seus conhecimentos e ajudé-lo
a conquistar um certificado de Programa Avangado, contribuindo para seu crescimento
pessoal e profissional.

Este programa de estudos melhorara
suas habilidades e atualizara seus
conhecimentos sobre Matematica
e Logica Aplicadas a Computacao”

Este Programa Avangado de Matematica e Légica Aplicadas a Computagao
conta com o conteldo mais completo e atualizado do mercado. Suas principais
caracteristicas sao:

+ O Desenvolvimento de 100 cenarios simulados apresentados por especialistas em
Matematica e Logica Aplicadas a Computagao

+ Seu conteudo grafico, esquematico e extremamente pratico que fornece informagdes
cientificas e préaticas sobre Matematica e Ldégica Aplicadas a Computagao

* Atualizagbes sobre os Ultimos avancos em Matematica e Logica Aplicadas a Computagao

* Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao é realizado para melhorar
a aprendizagem

+ Sistema interativo de aprendizagem baseado no método do estudo de caso e sua
aplicagao na pratica real

+ Aulas tedricas, perguntas aos especialistas, foruns de discussao sobre temas
controversos e trabalhos de reflexéo individual

+ Acesso a todo o contetdo desde qualquer dispositivo fixo ou portatil com conex&o
ainternet



Aprenda as técnicas e estratégias
mais recentes com este programa
de estudos e alcance o sucesso
como profissional de TI”

Com um corpo docente constituido por profissionais pertencentes a area da Ciéncia da
Computagao, que baseiam esta capacitacéo na sua experiéncia profissional, conta ainda
com especialistas de renome pertencentes a sociedades de referéncia e universidades
de prestigio.

Seu conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
oferece ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente
simulado que proporcionara uma aprendizagem imersiva e programada para se
capacitar em situacoes reais.

Este programa de estudos tem como fundamento a Aprendizagem Baseada em Problemas,

que permite ao profissional abordar a solucdo de problemas reais que surgem ao longo

do curso e de sua pratica profissional. Para isso, o profissional contara com a ajuda de um

sistema inovador de videos interativos desenvolvidos por reconhecidos especialistas em
Sistemas de Informagao com ampla experiéncia de ensino.
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Aproveite as vantagens da mais recente
tecnologia educacional para se atualizar
em Matematica e Logica Aplicadas a
Computacdo sem sair de casa.

Conheca os ultimos avangos em
Matematica e Logica Aplicadas a
Computacdo com especialistas da drea.
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Objetivos

O objetivo desta capacitagao € proporcionar ao profissional de Tl, os conhecimentos
e as habilidades necessarias para realizar suas atividades, utilizando as técnicas e
0s protocolos mais avancados atualmente disponiveis. Através de uma abordagem
de trabalho totalmente adaptavel ao aluno, este Programa Avancgado ira leva-lo

progressivamente a adquirir as competéncias que o impulsionam para um nivel
profissional superior.
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Obtenha sucesso profissional como
profissional de Tl com este programa
intensivo, elaborado por profissionais
com vasta experiéncia na area”




tecn 10| Objetivos

Objetivos gerais

+ Capacitar cientifica e tecnologicamente o aluno, assim como preparara-lo para o exercicio
profissional da Ciéncias da Computacao, tudo isto com uma experiéncia académica
transversal e versatil adaptada as novas tecnologias e inovacdes da area

+ Proporcionar um amplo conhecimento na area de computagao, estrutura de
computadores e engenharia de software, incluindo os fundamentos matematicos,
estatisticos e fisicos essenciais na area da computagao

Uma capacitacdo que impulsionara
seu crescimento profissional rumo
a uma maior competitividade no p o ‘-
mercado de trabalho” '
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Objetivos especificos

Médulo 1. Algebra e matematica discreta

* Conhecer diferentes métodos de testes ou demonstragdo matematica, assim
como a utilizagéo de varidveis e quantificadores

+ Aprofundar o uso de conjuntos e fungdes, visto que seu uso é fundamental nos estudos
da Engenharia da Computagao

+ Aprender a teoria dos nimeros que permite aprofundar a sua gestao, conhecendo
0s elementos essenciais desta parte da matematica

+ Conhecer detalhadamente as operagdes sobre matrizes, pois estas constituirdo
uma parte substancial dentro das estruturas de dados utilizadas em todos os tipos
de programas de computador

+ Aprender os conceitos basicos de programagéo linear e otimizagao, assim como alguns
de seus principais algoritmos

+ Estabelecer as bases da teoria dos grafos e das arvores, bem como as diferentes
variedades dos mesmos e suas aplicagdes

Médulo 2. Calculo e métodos numéricos

+ Estabelecer as bases do calculo e da analise numérica, comegando pelos conceitos
essenciais dos mesmos, como fungdes, limites e seus calculos

+ Assimilar a teoria da derivacdo de fungdes e suas aplicagdes essenciais, as principais
interpretagdes e teoremas das fungdes derivaveis

+ Compreender o comportamento de integrais definidas e indefinidas, conhecendo as
propriedades de cada uma delas, assim como os principais métodos e teoremas
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+ Aprender os conceitos essenciais de sequéncias e séries finitas, assim como os principios
fundamentais da contagem

+ Compreender a analise numérica e de erros, assim como os principais sistemas de
numeragao existentes e propagacao de erros

+ Conhecer os principais algoritmos de calculo de raizes e interpolagao, assim como
técnicas de resolucao e aceleragao

Médulo 3. Estatistica

+ Explicar os conceitos basicos de estatistica e probabilidade para aplicar os diferentes
métodos de selecdo, agrupamento e apresentagéo de dados

+ Projetar e selecionar amostras identificando os meios, técnicas e instrumentos
para o registro de informagoes

Modulo 4. Légica Aplicada a Computagao

+ Aprender os fundamentos da l6gica aplicada a computagao, para que ela é usada
e sua justificativa de uso

» Conhecer as diferentes estratégias de formalizagao e dedugado na logica proposicional,
incluindo o raciocinio natural, a dedugao axiomatica e natural, assim como as regras
primitivas do calculo proposicional

+ Adquirir conhecimentos avangados em légica proposicional, entrando em sua semantica
e as principais aplicagoes desta légica, tais como circuitos légicos

+ Compreender a logica de predicados tanto para o célculo de dedug&o natural de predicados
como para as estratégias de formalizagdo e dedugao da légica de predicados

+ Entender as bases da linguagem natural e seu mecanismo dedutivo

* Introduzir a programacéo logica usando a linguagem PROLOG
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Estrutura e conteudo

O conteudo deste programa foi elaborado por uma equipe de profissionais de Ciéncias da
Computacao, conscientes da relevancia da capacitagao atual para aprofundar-se nessa
area de conhecimento, com o objetivo de enriquecer humanisticamente o aluno, elevando
o nivel de conhecimento em Matematica e logica Aplicadas a Computagao, através das
mais recentes tecnologias educacionais disponiveis.
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Este Programa Avancado de Matematica e Logica
Aplicadas a Computacgédo, conta com o conteudo
mais completo e atualizado do mercado’
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Médulo 1. Algebra e matematica discreta

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

Métodos de teste, indugéo e recurséo

1.1.1.
1.1.2.
1.1.3.
1.1.4.

Variaveis e quantificadores
Meétodos de teste

Indugéo

Recursédo

Conjuntos e fungdes

1.2.1.
1.2.2.
1.2.38.
1.2.4.

Conjuntos

Operacdes com conjuntos
Funcoes

Cardinalidade

Teoria dos nimeros e aritmética modular

1.3.1.
132
133
1.3.4.
1.3.5.
1.3.6.
1.3.7.
1.38.

Divisibilidade e aritmética Modular

NUmeros primos

Maximo divisor comum (MDC) e minimo multiplo comum (MMC)
Congruéncias lineares

Teorema chinés do resto

Pequeno Teorema de Fermat

Raiz primitiva e logaritmo discreto

Algoritmo de Diffie-Hellman

Operagoes com matrizes

1.4.1.
1.4.2.
1.43.
1.4.4.
1.4.5.

O conceito de matriz

Operagdes fundamentais com matrizes
Matriz identidade e o poder de uma matriz
Matriz nula e matriz inversa

Matriz transposta, inversa e o determinante

| —
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1.5, Relagbes
1.5.1.  Relagdes binarias e suas propriedades
1.5.2. Relagbes n-arias
1.5.3.  Representagao de relagdes
1.54. Fechamento de uma relagéo
1.6.  Eliminacdo de Gauss
1.6.1.  Resolugao automatica de sistemas de equagdes
1.6.2.  Eliminagao de Gauss ingénua
1.6.3.  Vetor de erro e vetor residual
1.6.4.  Eliminagao de Gauss com pivotamento parcial escalado
1.7. Programacao linear
1.7.1.  Problemas de programacéo linear
1.7.2.  Formato padrao
1.7.3.  Formato distendido
1.7.4. Dualidade
1.8.  Algoritmo simplex
1.8.1. 0O que algoritmo simplex?
1.8.2. Interpretagao geométrica
1.8.3. Pivotamento
1.84. Inicializacéo
1.8.5.  Corpo de um algoritmo
19. Grafos
1.91. Introdugéo aos grafos
1.9.2.  Relagdes de vizinhanga
1.9.3.  Representagao de grafos
1.9.4. Grafosisomorfos
1.9.5. Conectividade em grafos
1.10. Arvores
1.10.1. Introdugéo as arvores
1.10.2. Aplicagdes de arvores
1.10.3. Percursos em arvores
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Mddulo 2. Calculo e métodos numéricos

2.1.

2.2.

2.3.

Introdugéo a analise

2.1.1.  Conceito de fungéo

2.1.2.  Conceito de limite

2.1.3.  Caélculo de limite

2.1.4.  Continuidade de fungéo

Derivagdo de fungdes e suas aplicagdes

2.2.1. Derivada de uma fungao

2.2.2.  Interpretagdo geométrica

2.2.3. interpretagéo fisica

2.2.4.  Calculo de derivadas

2.2.5.  Derivadas sucessivas

2.2.6.  Fungdes derivaveis Derivadas laterais
2.2.7.  Teoremas de fungbes derivadas
2.2.8.  Regrade LHopital

2.29. Extremos relativos e monotonicidade
2.2.10. Pontos de inflexdo e curvatura

2.2.11. Problemas de otimizagdo

Estudo e representagédo grafica de fungdes de uma variavel
2.3.1.  Estudo de uma fungéo

2.3.2.  Estudo de fungdes polinomiais

2.3.3.  Estudo de fungdes racionais

2.3.4.  Estudo de fungdes irracionais

2.3.5.  Estudo de fungdes exponenciais
2.3.6. Estudo de fungdes logaritmicas
2.3.7.  Estudo de fungdes trigonométricas
2.3.8.  Construgdo de fungdes a partir de outras conhecidas

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

Integral definida

2.4.1.
2.4.2.
24.3.
2.4.4.
2.4.5.
2.4.6.
24.7.
2.4.8.

Integral definida como limite de uma soma
Propriedades da integral definida

Integrais imediatas

Teorema do valor médio do célculo integral
Teorema fundamental do calculo Regra de Barrow
Area de uma figura plana

Comprimento do arco de uma curva

Volumes de corpos sélidos

Integral indefinida

2.5.1.
2.5.2.
2.53.
2.54.
2.5.5.
2.5.6.
2.5.7.

Conceito de primitiva de uma fungéo
Propriedades de uma integral indefinida
Integragéo por partes

Integragao de fungdes racionais

Integragao por mudanca de variavel
Integragao por substituigdes trigonométricas
Integrais ndo elementares

Sequéncias e séries finitas

2.6.1.
2.6.2.
2.6.3.
2.6.4.
2.6.5.

Sequéncias de numeros reais

Séries

Teste da integral e teste da comparagéo
Séries alternadas

Convergéncia absoluta e teste da razédo

Principios fundamentais de contagem

2.7.1.
2.7.2.
2.7.3.
2.7.4.
2.7.5.

Partigdo de um conjunto
Principio da adigdo

Principio da multiplicagao
Principios da inclusdo-excluséo
Principio da distribuicéo



2.8.

2.9.

2.10.

Andlise numérica e de erros

2.8.1.  Origem e evolugéo da analise numeérica
2.82.  Algoritmos

2.8.3. Tipos de erros

2.8.4. Convergéncia

Sistemas de numeragao

2.9.1. Representacgéo da informagéao

2.9.2.  Introdugdo aos sistemas numéericos

2.9.3. Conversao do sistema decimal para base b
29.4. Operagdes aritméticas em base b

295 Conversao do sistema b1 para b2

2.9.6. Representacdo de numeros

2.9.7. Aritmética de ponto flutuante

2.9.8. Propagacgao de erros

Calculo e interpolagao de raiz, resolugéo de algoritmos e técnicas de aceleragéo
2.10.1. Algoritmo de bissecgao

2.10.2. Algoritmo de ponto fixo

2.10.3.
2.10.4.
2.10.5.
2.10.6.
2.10.7.
2.10.8.

Algoritmo das secantes

Algoritmo de Newton-Raphson
Algoritmo das secantes modificado
Algoritmo de Newton modificado
Algoritmo de A2 de Aitken
Algoritmo de Steffensen

Mddulo 3. Estatistica

3.1.

Introdugao a estatistica

3.1.1.  Conceitos basicos
3.1.2.  Tipos de variaveis
3.1.3.  Informagao estatistica

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

Estrutura e contetdo | 17 tech

Ordenacéo e classificagdo do registro de dados

3.2.1.  Descrigao de variaveis
3.2.2. Tabela de distribuigao de frequéncias
3.2.3. Quantitativas e qualitativas

AplicagOes das TIC e sistemas praticos

3.3.1.  Conceitos basicos
3.3.2.  Ferramentas
3.3.3.  Representacéo de dados

Medidas resumo dos dados |

3.4.1. Medidas descritivas

3.4.2.  Medidas de centralizagao

3.4.3. Medidas de dispersao

3.44. Medidas de forma ou posigédo

Medidas resumo dos dados ||

3.5.1.  Diagrama de caixa

3.5.2.  Identificagéo de valores atipicos

3.5.3.  Transformagao de uma variavel

Andlise do conjunto de duas variaveis estatisticas
3.6.1.  Tabulagdo de duas varidveis

3.6.2. Tabelas de contingéncia e representagées graficas
3.6.3.  Relagdo linear entre variaveis quantitativas
Séries temporais e nimeros indices

3.7.1.  Séries temporais

3.7.2. Taxas de variagao

3.7.3.  Numeros indices

3.7.4. IPC e séries temporais deflacionadas

Introducéo a probabilidade: calculo e conceitos basicos

3.8.1.  Conceitos basicos
3.8.2.  Teoria de conjuntos
3.8.3. Célculo de probabilidades
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3.9. Variaveis aleatérias e fungdes de probabilidade
3.9.1. \Variaveis aleatorias
3.9.2.  Medidas das varidveis
3.9.3.  Fungao de probabilidade
3.10. Modelos de probabilidade para variaveis aleatérias
3.10.1. Calculo de probabilidades
3.10.2. Variaveis aleatorias discretas
3.10.3. Variaveis aleatérias continuas
3.10.4. Modelos derivados da distribuicao normal

Mddulo 4. Logica Aplicadas a Computacao

4.1, Justificativa da logica
4.1.1.  Objetivos de estudo da logica
4.1.2.  Paraque serve a légica?
4.1.3.  Componentes e tipos de raciocinio
4.1.4.  Componentes de um calculo l6gico
4.1.5.  Semantica
4.1.6. Justificativa para a existéncia de uma légica
4.1.7.  Como verificar se uma logica é adequada?
4.2.  Calculo de deducao natural de declaragdes
421 Linguagem formal
4.2.2. Mecanismo dedutivo
4.3.  Estratégias de formalizagdo e dedugao para a légica proposicional
4.3.1. Estratégias de formalizagado
4.3.2. Raciocinio natural
4.3.3. Leiseregras
4.3.4. Dedugéo axiomatica e dedugdo natural
4.3.5. O caélculo da dedugao natural
4.3.6. Regras primitivas de calculo proposicional




4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

4.10.
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Semantica da légica proposicional

4.4.1. Tabelas de verdade

4.472. Equivaléncias

4.4.3. Tautologias e contradigdes

444 Validagao de sentengas proposicionais

445 Validagdo mediante tabelas de verdade

4.4.6. Validagdo mediante arvores semanticas

4.47. Validagdo mediante refutagao

AplicacGes da logica proposicional: circuitos logicos

451. Asportas basicas

4.5.2.  Circuitos

4.5.3.  Modelos matematicos dos circuitos

454 Minimizagao

455, Asegunda forma candnica e a forma minima em produto de somas
4.5.6. Qutras portas

Calculo de dedugéo natural de predicados

4.6.1.  Linguagem formal

4.6.2.  Mecanismo dedutivo

Estratégias de formalizagdo para a l6gica de predicados
4.7.1.  Introducao a formalizagéo em logica de predicados
47.2. Estratégias de formalizagdo com quantificadores
Estratégias de deducéo para a logica de predicados

4.81. Razdo de uma omissao

48.2. Apresentagdo das novas regras

4.8.3. Ldgica de predicados como calculo de dedugéo natural
Aplicagbes da l6gica de predicados: introdugdo a programagao légica
49.1. Apresentagado informal

49.2. Elementos do Prolog

493. Reavaliagao e corte

Teoria de conjuntos, l6gica de predicados e sua semantica
4.10.1. Teoria intuitiva de conjuntos

4.10.2. Introducdo a semantica de predicados
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia é
desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.

Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais
prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas principais
publicacdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la

através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as
habilidades e o conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em
um contexto de mudanga, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira
experimentar uma forma de
aprender que esta revolucionando
as bases das universidades
tradicionais em todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboracdo e
casos reais, 0 aluno aprendera a resolver
situacoes complexas em ambientes reais
de negocios.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara voceé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SuCesso na sua carreira”

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas

de Informatica do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para que 0s
estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo teorico, o
método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que
tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924 foi
estabelecido como o método de ensino padrao em Harvard.

Em uma determinada situagdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
gue abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
agao. Ao longo do curso, 0s alunos vao se deparar com multiplos casos reais. Terdao que
integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias e decisoes.



tech 24 | Metodologia

Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso com um
sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticdo, combinando
elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino 100%
online: o Relearning.

Em 2019 alcangamos 0s melhores
resultados de aprendizagem entre todas as
universidades online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda, learning
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método, from atn
exper

na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos
como a biogquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico e
concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o
método de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que
proporcionam alta qualidade em todo o material que é colocado a disposigao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado em que
vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.
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Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacao, para que
possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.
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Certificado

O Programa Avangado de Matematica e Légica Aplicadas a Computagao garante, além
da capacitagao mais rigorosa e atualizada, 0 acesso a um titulo de Programa Avancado
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos
CoOM SUCEeSSo e receba seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Programa Avancado de Matematica e Ldogica Aplicadas a Computagao conta
com o conteldo mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno receberd por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade
Tecnolégica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Programa Avangado de Matematica e Légica Aplicadas a Computagao

N.° de Horas Oficiais: 600h

[]
t e C universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra. __________ com documento de identidade n° . —
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
de
Matematica e Légica Aplicadas a Computagao
Este é um curso proprio desta Universidade, com duragdo de 600 horas, com data de inicio

dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educacdo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo tnico TECH: AFWOR23S_techtitute.com/itulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Programa Avancado
Matematica e Logica
Aplicadas a Computacao

» Modalidade: online

» Duragao: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Dedicacao: 16h/semana

» Hordrio: no seu proprio ritmo

» Provas: online
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