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Presentacion

Se prevé que en el afio 2024 el 90% de los dispositivos electronicos que usan los
habitantes de una Smart City estaran conectados a Internet. El modelo de Smart City
que desarrolla en esta titulacion online se basa en un sistema neuronal de sensores
gue recogen y devuelven datos en tiempo real convirtiéndola en un ente con vida
propia. El alumnado conocera al detalle estas plataformas que transformaran las
ciudades actuales en espacios mas eficientes, sostenibles y seguros, y aprendera

a desarrollar nuevas oportunidades de negocio basadas en su propia conectividad.
A su vez, examinara los usos comerciales de la vision por ordenador. Todo ello
adquiriendo las capacidades necesarias para desarrollar una vision global y un
conocimiento especializado en IA.
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Tendras la garantia de especializarte a nivel
internacional en un sector en auge que te
catapultara al éxito profesional”
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Una ciudad es un espacio urbano con una alta densidad de poblacion en el que se
desarrollan actividades diversas para la vida social con alto nivel de interactuacion. De
ahi que una Smart City dote a la ciudad tradicional de herramientas y sistemas que
hacen mas eficiente su habitabilidad. Esta titulacion ensefia las bases de la arquitectura
tecnoldgica de la Smart Cities como son la parametrizacion y sensorizacion de sus
entornos, la datificacion de infraestructuras publicas, la medicién y escaneo de eventos
sociales y el analisis avanzado de las dinamicas urbanas, entre otras.

Por otro lado, se encuentra el Procesamiento del Lenguaje Natural (NLP), que es el
estudio de como las maquinas entienden el lenguaje humano. En la actualidad, el NLP
se utiliza para diversas funciones como filtros de correo, asistentes, resultados de
busquedas, traducciones automaticas, analisis del sentimiento, subtitulos automaticos,
etc. Este Experto Universitario desarrolla conocimiento especializado sobre los
principales usos actuales de NLP y las librerias que permiten trabajar con NLP.

Entrenar un modelo desde cero implica tener una gran cantidad de informacion
catalogada previamente, aproximadamente unas 10.000 fotos de cada uno de los tipos
a diferenciar. Esto requiere horas hasta conseguir unos buenos resultados. Pero en
muchos casos se puede partir de modelos previamente entrenados, a esta técnica se la
conoce como Transfer Learning. Este programa examina qué modelos de redes estan
disponibles actualmente para poder facilitar el entrenamiento de cualquier modelo
aplicando la técnica de Transfer Learning.

En el transcurso de 6 meses, el alumnado profundizara en el &mbito de aplicacion de
cada tecnologia, entendiendo las ventajas competitivas que aportan, por lo que se
posicionara en la vanguardia tecnoldgica y podra liderar proyectos ambiciosos en el
presente y en el futuro. Ademas, los egresados disponen de la mejor metodologia de
estudio 100% online, lo que elimina la necesidad de asistir presencialmente a clases o
tener que cumplir un horario predeterminado.

Este Experto Universitario en Smart Cities e Inteligencia Artificial (IA) contiene el
programa educativo mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas
destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Smart Cities
e Inteligencia Artificial

* Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que esta
concebido recogen una informacion y practica sobre aquellas disciplinas indispensables
para el gjercicio profesional

* Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

+ Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas controvertidos y
trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil con
conexion a internet

Tan solo necesitaras de un dispositivo
con acceso a Internet para desarrollar
la capacidad de innovar en el mercado
como parte activa en la transformacion
digital real”



Examina qué modelos de redes estan
disponibles actualmente para poder
facilitarte el entrenamiento de tu modelo
aplicando la técnica de Transfer Learning"

El programa incluye, en su cuadro docente, a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas de
sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira a
los profesionales un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado
gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas,
mediante el cual los profesionales deberan tratar de resolver las distintas situaciones
de practica profesional que se les planteen a lo largo del curso académico. Para ello,
contaran con la ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por
reconocidos expertos.
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Con la implantacion de una Smart City
recoge y devuelve datos en tiempo real
convirtiendola en un ente con vida propia.

Estudia a través de Word Embedings las
diferentes técnicas en las que las palabras
o frases se relacionan entre ellas.
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Profundiza en el ambito de aplicacion de
= cada tecnologia, entendiendo las ventajas
4 competitivas que aportan para aplicarlas a
tus proyectos profesionales”
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Objetivos generales

+ Presentar el panorama actual del modelo Smart City en distintos paises

+ Analizar las ventajas de un modelo Smart City hiperconectado

+ Establecer diferentes modelos de Big Data y sus modelos de prediccion

+ Proponer escenarios de aplicacion en diferentes tipologias de ciudad

+ Desarrollar conocimiento especializado sobre NLP y NLU

+ Examinar el funcionamiento de los Word Embedings

+ Analizar el mecanismo de los Transformers

+ Desarrollar Casos de uso donde aplicar NLP

+ Determinar como funciona la capa de convolucion y como funciona el Transfer Learning

+ |dentificar los distintos tipos de algoritmos principalmente utilizados en vision
por computadora




Objetivos especificos

Médulo 1. Smart Cities como herramientas de innovacion
* Analizar la plataforma tecnoldgica
+ Determinar qué es un Gemelo Digital de la Ciudad (modelo virtual)

+ Establecer cudles son las capas de monitorizacion: densidad, movimiento, consumos,
agua, viento, radiacion solar, etc.

* Llevar a cabo un andlisis comparativo de las variables

* Integrar las diferentes redes de sensores (IoT/M2M) asi como los parametros de
comportamiento de los habitantes de la urbe (tratados como sensores humanos)

+ Desarrollar una vision detallada de como las Smart Cities van a influir en el futuro de
las personas

¢ Generar interés en la implantacion de modelos de ciudad inteligente

Médulo 2. I+D+l.A. NLP/NLU. Embeddings y Transformers
+ Desarrollar conocimiento especializado sobre NLP. Natural Language Procesing

* Determinar qué es NLU Natural Languge Understanding

* Diferenciar entre NLP / NLU

+ Comprender el uso de Word Embedings y ejemplos mediante Word2vec
¢ Analizar los Transformers

* Examinar ejemplos de diversos Transformers Aplicados

+ Profundizar en el campo de NLP/NLU mediante casos de uso habituales
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Mddulo 3. I+D+l.A. Computer Vision. ldentificacion y Seguimiento de Objeto
+ Analizar qué es la vision por computadora
+ Determinar las tareas tipicas de la vision por computadora
+ Analizar, paso a paso, cémo funciona la convolucion y cémo funciona el Transfer Learning

+ |dentificar qué mecanismos disponemos para poder crear imagenes modificadas a partir
de la nuestra para tener mas datos de entreno

+ Compilar las tareas tipicas que se pueden realizar con vision por ordenador

+ Examinar casos de uso comerciales de la vision por ordenador

Realiza una inmersion técnica en las
tecnologias mas relevantes y que mayor
protagonismo van a tener en los avances
tecnologicos de los proximos ano”
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Direccion del curso

El presente Experto Universitario en Smart Cities e Inteligencia Artificial (I1A) cuenta
con docentes altamente cualificado que conocen de primera mano estas tecnologias

disruptivas. Estos ofreceran los mejores contenidos para la especializacion del -mmmey d
- o , Ll B

alumnado durante el curso para especializarlo en la aplicacion de las tecnologias LERTC S om o

del futuro, de un futuro cercano y no tan cercano, pero con aplicaciones reales en el AEETm I

presente. De esta forma se generaran conocimiento especializado en un profesional
catalizador de las tecnologias del futuro a partir del momento presente.
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Direccion

D. Molina Molina, Jerénimo

Responsable de Inteligencia Artificial en Helphone

Al Engineer & Software Architect en NASSAT, Internet Satélite en Movimiento

Consultor Senior en Hexa Ingeniero

Introductor de Inteligencia Artificial (ML y CV)

Experto en Soluciones Basadas en Inteligencia Artificial, en los campos de Computer Vision, ML/DL y NLP.
Experto Universitario en Creacion y Desarrollo de Empresas en Bancaixa — FUNDEUN Alicante

Ingeniero en Informatica por la Universidad de Alicante

Méster en Inteligencia Artificial por la Universidad Catélica de Avila

MBA-Executive en Foro Europeo Campus Empresarial
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Profesores
D. Pradilla Pértoles, Adrian
+ Head of IT en Open Sistemas
+ Desarrollador de Ruby on Rails en Populate Tools

* Product Development en Global ideas4all

+ Técnico Superior de Sistemas en Sociedad de Prevencion de FREMAP

* Bootcamp en Tokenizacion por Tutellus

+ Mdster Ejecutivo en Inteligencia Artificial por el Instituto de Inteligencia Artificial
+ Posgrado en Marketing y Publicidad por la Universidad Antonio de Nebrija

+ Licenciado en Ingenierfa Informatica por la Universidad Antonio de Nebrija

+ Diplomado en Ingenieria Técnica en Informatica de Sistemas por la Universidad
Antonio de Nebrija

Aprovecha la oportunidad para conocer
los ultimos avances en esta materia
para aplicarla a tu practica diaria”
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Estructura y contenido

Este Experto Universitario establece un plan de estudios con 3 médulos. El primer
modulo se centra en la innovacion, a través de las ciudades inteligentes o Smart Cities,
un area de trabajo en pleno auge y en la que también queda mucho camino por recorrer,
mucho por descubrir y mucho por investigar. Por ultimo, los médulos 2 y 3 abordan dos
de los campos con mayores previsiones de desarrollo en el mundo de la Inteligencia
Artificial, el NLP y la vision computerizada, que tienen una gran relacion con la robdtica,
los vehiculos autonomos y con el incipiente campo del Emotive Computing.
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Con el respaldo de un equipo de expertos, veras
actualizados tus conocimientos, lo que te capacitara
para desarrollarte profesionalmente”
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Madulo 1. Smart Cities como herramientas de innovacion

1.1.  Delas ciudades a las ciudades inteligentes
1.1.1.  De las ciudades a las ciudades Inteligentes
1.1.2. Lasciudades en el tiempo y las culturas en las ciudades
1.1.3.  Evolucion de los modelos de ciudad
1.2.  Tecnologias
1.2.1.  Plataformas tecnoldgicas de aplicacion
1.2.2.  Interfaces servicios/ciudadano
1.2.3.  Tipologias tecnoldgicas
1.3.  Ciudad como sistema complejo
1.3.1.  Componentes de una ciudad
1.3.2. Interacciones entre componentes
1.3.3.  Aplicaciones: servicios y productos en la ciudad
1. 4. Gestion inteligente de la seguridad
1.4.1.  Estado actual
1.4.2.  Entornos tecnoldgicos de gestion en la ciudad
1.4.3.  Futuro: Las Smart Cities en el futuro
1.5, Gestion inteligente de la limpieza
1.5.1.  Modelos de aplicacion en los servicios inteligentes de limpieza
1.5.2.  Sistemas: aplicacion de los servicios inteligentes de limpieza
1.5.3.  Futuro de los servicios inteligentes de limpieza
1.6. Gestion inteligente del trafico
1.6.1.  Evolucion del trafico: complejidad y factores que dificultan su gestion
1.6.2. Problematica
1.6.3.  e-Mobilidad
1.6.4.  Soluciones
1.7.  Ciudad sostenible
1.7.1.  Energia
1.7.2.  Elciclo del agua
1.7.3. Plataforma de gestion

1.8.

1.9.

Gestion Inteligente del Ocio

1.8.1. Modelos de negocio

1.8.2. Evolucion del ocio urbano
1.8.3.  Servicios asociados
Gestion de grandes eventos sociales
1.91.  Movimientos

1.9.2.  Aforos

19.3.  Salud

1.10. Conclusiones de presente y futuro en Smart Cities

Mddulo 2. [+D+I.A. NLP/NLU. Embeddings y Transformers

2.1.

2.2.

23.

2.4.

1.10.1. Plataformas tecnologicas y problematica
1.10.2. Tecnologias, integracion en entornos heterogéneos
1.10.3. Aplicaciones préacticas en diferentes modelos de ciudad

Natural Language Processing (NLP)

2.1.1.  Natural Language Processing. Usos de NLP
2.1.2.  Nautral Language Processing (NLP). Librerias
2.1.3.  Stoppers en la aplicacion de NLP

Natural Lenguage Understanding / Natural Lenguage Generation. (NLU/NLG)
2.27.  NLG..A. NLP/NLU. Embeddings y Transformers
2.2.2.  NLU/NLG. Usos

2.2.3. NLP/NLG. Diferencias

Word Embedings

2.3.1.  Word Embedings

2.3.2.  Word Embedings. Usos

2.3.3.  Word2vec. Libreria

Embedings. Aplicacion Practica

2.4.7. Codigo de word2vec

2.42.  Word2vec. Casos reales

2.4.3.  Corpus para Uso de Word2vec. Ejemplos



2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Estructura y contenido | 19

Transformers

2.51.  Transformers

2.5.2. Modelos creados con Transformers
2.53.  Prosy contras de los Transformers
Andlisis de sentimiento

2.6.1.  Andlisis de sentimiento

2.6.2.  Aplicacion practica del andlisis de sentimiento
2.6.3.  Usos del anélisis de sentimiento

GPT Open Al

2.7.1.  GPT Open Al

2.7.2.  GPT 2. Modelo de libre disposicion
2.7.3.  GPT 3. Modelo de pago

Comunidad Hugging Face

2.8.1.  Comunidad Hugging Face

2.8.2.  Comunidad Hugging Face. Posibilidades
2.8.3.  Comunidad Hugging Face. Ejemplos
Caso Barcelona Super Computing

29.1. CasoBSC

2.9.2.  Modelo MARIA

2.9.3. Corpus existente

2.9.4.  Importancia de tener un corpus grande de lengua espafiola
Aplicaciones practicas

2.10.1. Resumen automatico

2.10.2. Traduccion de textos

2.10.3. Andlisis de sentimiento

2.10.4. Reconocimiento del habla

tecn
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Mddulo 3. [+D+I.A. Computer vision. Identificacion y seguimiento de objetos

3.1. Vision por Ordenador
3.1.1.  Computer Vision
3.1.2. Vision computacional
3.1.3. Interpretacion de las maquinas de una imagen
3.2, Funciones de activacion
3.2.1.  Funciones de activacion
3.2.2.  Sigmoide
323, RELU
3.2.4.  Tangente hiperbolica
3.2.5.  Softmax
3.3, Construccion de redes neuronales convolucionales
3.3.1.  Operacioén de convolucion
3.32. CapaRELU
3.3.3.  Pooling
3.3.4.  Flattering
3.3.5.  Full Connection
3.4.  Proceso de la convolucion
3.4.1.  Funcionamiento de una Convolucion
3.4.2.  Codigo de la Convolucion
3.4.3.  Convolucion. Aplicacion
3.5, Transformaciones con imagenes
3.5.1.  Transformaciones con imagenes
3.5.2.  Transformaciones avanzadas
3.5.3.  Transformaciones con imagenes. Aplicacion
3.54.  Transformaciones con imagenes. Use Case
3.6.  Transfer Learning
3.6.1.  Transfer Learning
3.6.2.  Transfer Learning. Tipologia
3.6.3.  Redes profundas para aplicar Transfer Learning
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3.7.  Computer Vision. Use Case
3.7.1.  Clasificacion de imagenes
3.7.2.  Deteccion de objetos
3.7.3. Identificacion de objetos
3.7.4.  Segmentacion de objetos
3.8.  Deteccion de objetos
3.8.1. Deteccion a partir de la convolucion
3.8.2.  R-CNN, busqueda selectiva
3.8.3.  Deteccion rapida con YOLO
3.8.4. Otras posibles soluciones
3.9.  GAN. Redes Generativas Antagonicas, o Generative Adversarial Networks
3.9.1. Redes Generativas Adversales
3.9.2. Cddigo para una GAN
3.9.3.  GAN. Aplicacion
3.10. Aplicacion de modelos de Computer Vision
3.10.1. Organizacion de contenidos
3.10.2. Motores de busqueda visual
3.10.3. Reconocimiento facial
3.10.4. Realidad aumentada
3.10.5. Conduccion autonoma
3.10.6. Identificacion de fallo en cada de montaje
3.10.7. Identificacion de plagas
3.10.8. Salud

Atrévete a innovar a traves
de las Ciudades Inteligentes
o Smart Cities, un area de
trabajo en pleno auge”
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.




Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensenanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto
cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH podras experimentar
una forma de aprender que esta
moviendo los cimientos de las
universidades tradicionales de
todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
Una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.




El alumno aprenderd, mediante
actividades colaborativas y casos reales,
la resolucion de situaciones complejas en
entornos empresariales reales.

Metodologia | 25 teCh

Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH es una ensefianza intensiva, creada desde 0, que
propone los retos y decisiones mas exigentes en este campo, ya sea en el ambito
nacional o internacional. Gracias a esta metodologia se impulsa el crecimiento
personal y profesional, dando un paso decisivo para conseguir el éxito. El método
del caso, técnica que sienta las bases de este contenido, garantiza que se sigue
la realidad econdmica, social y profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de Informatica del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales
para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre como
resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que te enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a
la accion. A lo largo del curso, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos reales.

Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender sus ideas y
decisiones.
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Relearning Methodology

TECH auna de forma eficaz la metodologia del Estudio de Caso con
un sistema de aprendizaje 100% online basado en la reiteracion, que
combina elementos didacticos diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2019 obtuvimos los mejores resultados
de aprendizaje de todas las universidades
online en espanol en el mundo.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los directivos del futuro. Este método, a la vanguardia from atn
exper

pedagodgica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
\l/ la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dindamica en
pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas
conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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El Experto Universitario en Smart Cities e Inteligencia Artificial (IA) garantiza,
ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo
de Experto Universitario expedido por TECH Global University.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permitira obtener el titulo propio de Experto Universitario en Smart Cities
e Inteligencia Artificial (I1A) avalado por TECH Global University, la mayor Universidad digital
del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el
Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion
Superior (EEES) desde 2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene
como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion
superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la
implementacion de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad
para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacién continua

y actualizacion profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su érea de
L . . X global
conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa. teC » university

Titulo: Experto Universitario en Smart Cities e Inteligencia Artificial (1A)

Modalidad: online p/Dfa con documento de identificacion _______________ ha superado
con éxito y obtenido el titulo de:
Duracion: 6 meses . . . . .
Experto Universitario en Smart Cities e Inteligencia Artificial (1A)
Acreditacion: 18 ECTS

Se trata de un titulo propio de 540 horas de duracién equivalente a 18 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaay fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

S

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Global University realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf

Q
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Experto Universitario

Smart Cities e Inteligencia
Artificial (I1A)

» Modalidad: online

» Duracion: 6 meses

» Titulacién: TECH Global University
» Acreditacion: 18 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online
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