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Presentacion

Se prevé que en el afio 2024 el 90% de los dispositivos electronicos que usan los
habitantes de una Smart City estaran conectados a Internet. El modelo de Smart City
que desarrolla en esta titulacion online se basa en un sistema neuronal de sensores
gue recogen y devuelven datos en tiempo real convirtiéndola en un ente con vida
propia. El alumnado conocera al detalle estas plataformas que transformaran las
ciudades actuales en espacios mas eficientes, sostenibles y seguros, y aprendera

a desarrollar nuevas oportunidades de negocio basadas en su propia conectividad.
A su vez, examinara los usos comerciales de la vision por ordenador. Todo ello
adquiriendo las capacidades necesarias para desarrollar una vision global y un
conocimiento especializado en IA.
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Tendras la garantia de especializarte a nivel
internacional en un sector en auge que te
catapultara al éxito profesional”
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Una ciudad es un espacio urbano con una alta densidad de poblacion en el que se
desarrollan actividades diversas para la vida social con alto nivel de interactuacion. De
ahi que una Smart City dote a la ciudad tradicional de herramientas y sistemas que
hacen mas eficiente su habitabilidad. Esta titulacion ensefia las bases de la arquitectura
tecnoldgica de la Smart Cities como son la parametrizacion y sensorizacion de sus
entornos, la datificacion de infraestructuras publicas, la medicién y escaneo de eventos
sociales y el analisis avanzado de las dinamicas urbanas, entre otras.

Por otro lado, se encuentra el Procesamiento del Lenguaje Natural (NLP), que es el
estudio de como las maquinas entienden el lenguaje humano. En la actualidad, el NLP
se utiliza para diversas funciones como filtros de correo, asistentes, resultados de
busquedas, traducciones automaticas, analisis del sentimiento, subtitulos automaticos,
etc. Este Experto Universitario desarrolla conocimiento especializado sobre los
principales usos actuales de NLP y las librerias que permiten trabajar con NLP.

Entrenar un modelo desde cero implica tener una gran cantidad de informacion
catalogada previamente, aproximadamente unas 10.000 fotos de cada uno de los tipos
a diferenciar. Esto requiere horas hasta conseguir unos buenos resultados. Pero en
muchos casos se puede partir de modelos previamente entrenados, a esta técnica se la
conoce como Transfer Learning. Este programa examina qué modelos de redes estan
disponibles actualmente para poder facilitar el entrenamiento de cualquier modelo
aplicando la técnica de Transfer Learning.

En el transcurso de 6 meses, el alumnado profundizara en el &mbito de aplicacion de
cada tecnologia, entendiendo las ventajas competitivas que aportan, por lo que se
posicionara en la vanguardia tecnoldgica y podra liderar proyectos ambiciosos en el
presente y en el futuro. Ademas, los egresados disponen de la mejor metodologia de
estudio 100% online, lo que elimina la necesidad de asistir presencialmente a clases o
tener que cumplir un horario predeterminado.

Este Experto Universitario en Smart Cities e Inteligencia Artificial (IA) contiene el
programa educativo mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas
destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Smart Cities
e Inteligencia Artificial

* Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que esta
concebido recogen una informacion y practica sobre aquellas disciplinas indispensables
para el gjercicio profesional

* Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

+ Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas controvertidos y
trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil con
conexion a internet

Tan solo necesitaras de un dispositivo
con acceso a Internet para desarrollar
la capacidad de innovar en el mercado
como parte activa en la transformacion
digital real”



Examina qué modelos de redes estan
disponibles actualmente para poder
facilitarte el entrenamiento de tu modelo
aplicando la técnica de Transfer Learning"

El programa incluye, en su cuadro docente, a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas de
sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira a
los profesionales un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado
gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas,
mediante el cual los profesionales deberan tratar de resolver las distintas situaciones
de practica profesional que se les planteen a lo largo del curso académico. Para ello,
contaran con la ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por
reconocidos expertos.
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Con la implantacion de una Smart City
recoge y devuelve datos en tiempo real
convirtiendola en un ente con vida propia.

Estudia a través de Word Embedings las
diferentes técnicas en las que las palabras
o frases se relacionan entre ellas.
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Objetivos %
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Profundiza en el ambito de aplicacion de
= cada tecnologia, entendiendo las ventajas
4 competitivas que aportan para aplicarlas a
tus proyectos profesionales”
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Objetivos generales

+ Presentar el panorama actual del modelo Smart City en distintos paises

+ Analizar las ventajas de un modelo Smart City hiperconectado

+ Establecer diferentes modelos de Big Data y sus modelos de prediccion

+ Proponer escenarios de aplicacion en diferentes tipologias de ciudad

+ Desarrollar conocimiento especializado sobre NLP y NLU

+ Examinar el funcionamiento de los Word Embedings

+ Analizar el mecanismo de los Transformers

+ Desarrollar Casos de uso donde aplicar NLP

+ Determinar como funciona la capa de convolucion y como funciona el Transfer Learning

+ |dentificar los distintos tipos de algoritmos principalmente utilizados en vision
por computadora




Objetivos especificos

Médulo 1. Smart Cities como herramientas de innovacion
* Analizar la plataforma tecnoldgica
+ Determinar qué es un Gemelo Digital de la Ciudad (modelo virtual)

+ Establecer cudles son las capas de monitorizacion: densidad, movimiento, consumos,
agua, viento, radiacion solar, etc.

* Llevar a cabo un andlisis comparativo de las variables

* Integrar las diferentes redes de sensores (IoT/M2M) asi como los parametros de
comportamiento de los habitantes de la urbe (tratados como sensores humanos)

+ Desarrollar una vision detallada de como las Smart Cities van a influir en el futuro de
las personas

¢ Generar interés en la implantacion de modelos de ciudad inteligente

Médulo 2. I+D+l.A. NLP/NLU. Embeddings y Transformers
+ Desarrollar conocimiento especializado sobre NLP. Natural Language Procesing

* Determinar qué es NLU Natural Languge Understanding

* Diferenciar entre NLP / NLU

+ Comprender el uso de Word Embedings y ejemplos mediante Word2vec
¢ Analizar los Transformers

* Examinar ejemplos de diversos Transformers Aplicados

+ Profundizar en el campo de NLP/NLU mediante casos de uso habituales

Objetivos | 11 tecn

Mddulo 3. I+D+l.A. Computer Vision. ldentificacion y Seguimiento de Objeto
+ Analizar qué es la vision por computadora
+ Determinar las tareas tipicas de la vision por computadora
+ Analizar, paso a paso, cémo funciona la convolucion y cémo funciona el Transfer Learning

+ |dentificar qué mecanismos disponemos para poder crear imagenes modificadas a partir
de la nuestra para tener mas datos de entreno

+ Compilar las tareas tipicas que se pueden realizar con vision por ordenador

+ Examinar casos de uso comerciales de la vision por ordenador

Realiza una inmersion técnica en las
tecnologias mas relevantes y que mayor
protagonismo van a tener en los avances
tecnologicos de los proximos ano”
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Direccion del curso

El presente Experto Universitario en Smart Cities e Inteligencia Artificial (I1A) cuenta
con docentes altamente cualificado que conocen de primera mano estas tecnologias

disruptivas. Estos ofreceran los mejores contenidos para la especializacion del -mmmey d
- o , Ll B

alumnado durante el curso para especializarlo en la aplicacion de las tecnologias LERTC S om o

del futuro, de un futuro cercano y no tan cercano, pero con aplicaciones reales en el AEETm I

presente. De esta forma se generaran conocimiento especializado en un profesional
catalizador de las tecnologias del futuro a partir del momento presente.
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Direccion

D. Molina Molina, Jerénimo

Responsable de Inteligencia Artificial en Helphone

Al Engineer & Software Architect en NASSAT, Internet Satélite en Movimiento

Consultor Senior en Hexa Ingeniero

Introductor de Inteligencia Artificial (ML y CV)

Experto en Soluciones Basadas en Inteligencia Artificial, en los campos de Computer Vision, ML/DL y NLP.
Experto Universitario en Creacion y Desarrollo de Empresas en Bancaixa — FUNDEUN Alicante

Ingeniero en Informatica por la Universidad de Alicante

Méster en Inteligencia Artificial por la Universidad Catélica de Avila

MBA-Executive en Foro Europeo Campus Empresarial
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Profesores
D. Pradilla Pértoles, Adrian
+ Head of IT en Open Sistemas
+ Desarrollador de Ruby on Rails en Populate Tools

* Product Development en Global ideas4all

+ Técnico Superior de Sistemas en Sociedad de Prevencion de FREMAP

* Bootcamp en Tokenizacion por Tutellus

+ Mdster Ejecutivo en Inteligencia Artificial por el Instituto de Inteligencia Artificial
+ Posgrado en Marketing y Publicidad por la Universidad Antonio de Nebrija

+ Licenciado en Ingenierfa Informatica por la Universidad Antonio de Nebrija

+ Diplomado en Ingenieria Técnica en Informatica de Sistemas por la Universidad
Antonio de Nebrija

Aprovecha la oportunidad para conocer
los ultimos avances en esta materia
para aplicarla a tu practica diaria”




04
Estructura y contenido

Este Experto Universitario establece un plan de estudios con 3 médulos. El primer
modulo se centra en la innovacion, a través de las ciudades inteligentes o Smart Cities,
un area de trabajo en pleno auge y en la que también queda mucho camino por recorrer,
mucho por descubrir y mucho por investigar. Por ultimo, los médulos 2 y 3 abordan dos
de los campos con mayores previsiones de desarrollo en el mundo de la Inteligencia
Artificial, el NLP y la vision computerizada, que tienen una gran relacion con la robdtica,
los vehiculos autonomos y con el incipiente campo del Emotive Computing.

B W AT A il Al TAl N

it

e
7

Fl

e v e—

.




Estructura y contenido | 17 tec’,

Con el respaldo de un equipo de expertos, veras
actualizados tus conocimientos, lo que te capacitara
para desarrollarte profesionalmente”
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Madulo 1. Smart Cities como herramientas de innovacion

1.1.  Delas ciudades a las ciudades inteligentes
1.1.1.  De las ciudades a las ciudades Inteligentes
1.1.2. Lasciudades en el tiempo y las culturas en las ciudades
1.1.3.  Evolucion de los modelos de ciudad
1.2.  Tecnologias
1.2.1.  Plataformas tecnoldgicas de aplicacion
1.2.2.  Interfaces servicios/ciudadano
1.2.3.  Tipologias tecnoldgicas
1.3.  Ciudad como sistema complejo
1.3.1.  Componentes de una ciudad
1.3.2. Interacciones entre componentes
1.3.3.  Aplicaciones: servicios y productos en la ciudad
1. 4. Gestion inteligente de la seguridad
1.4.1.  Estado actual
1.4.2.  Entornos tecnoldgicos de gestion en la ciudad
1.4.3.  Futuro: Las Smart Cities en el futuro
1.5, Gestion inteligente de la limpieza
1.5.1.  Modelos de aplicacion en los servicios inteligentes de limpieza
1.5.2.  Sistemas: aplicacion de los servicios inteligentes de limpieza
1.5.3.  Futuro de los servicios inteligentes de limpieza
1.6. Gestion inteligente del trafico
1.6.1.  Evolucion del trafico: complejidad y factores que dificultan su gestion
1.6.2. Problematica
1.6.3.  e-Mobilidad
1.6.4.  Soluciones
1.7.  Ciudad sostenible
1.7.1.  Energia
1.7.2.  Elciclo del agua
1.7.3. Plataforma de gestion

1.8.

1.9.

Gestion Inteligente del Ocio

1.8.1. Modelos de negocio

1.8.2. Evolucion del ocio urbano
1.8.3.  Servicios asociados
Gestion de grandes eventos sociales
1.91.  Movimientos

1.9.2.  Aforos

19.3.  Salud

1.10. Conclusiones de presente y futuro en Smart Cities

Mddulo 2. [+D+I.A. NLP/NLU. Embeddings y Transformers

2.1.

2.2.

23.

2.4.

1.10.1. Plataformas tecnologicas y problematica
1.10.2. Tecnologias, integracion en entornos heterogéneos
1.10.3. Aplicaciones préacticas en diferentes modelos de ciudad

Natural Language Processing (NLP)

2.1.1.  Natural Language Processing. Usos de NLP
2.1.2.  Nautral Language Processing (NLP). Librerias
2.1.3.  Stoppers en la aplicacion de NLP

Natural Lenguage Understanding / Natural Lenguage Generation. (NLU/NLG)
2.27.  NLG..A. NLP/NLU. Embeddings y Transformers
2.2.2.  NLU/NLG. Usos

2.2.3. NLP/NLG. Diferencias

Word Embedings

2.3.1.  Word Embedings

2.3.2.  Word Embedings. Usos

2.3.3.  Word2vec. Libreria

Embedings. Aplicacion Practica

2.4.7. Codigo de word2vec

2.42.  Word2vec. Casos reales

2.4.3.  Corpus para Uso de Word2vec. Ejemplos



2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Estructura y contenido | 19

Transformers

2.51.  Transformers

2.5.2. Modelos creados con Transformers
2.53.  Prosy contras de los Transformers
Andlisis de sentimiento

2.6.1.  Andlisis de sentimiento

2.6.2.  Aplicacion practica del andlisis de sentimiento
2.6.3.  Usos del anélisis de sentimiento

GPT Open Al

2.7.1.  GPT Open Al

2.7.2.  GPT 2. Modelo de libre disposicion
2.7.3.  GPT 3. Modelo de pago

Comunidad Hugging Face

2.8.1.  Comunidad Hugging Face

2.8.2.  Comunidad Hugging Face. Posibilidades
2.8.3.  Comunidad Hugging Face. Ejemplos
Caso Barcelona Super Computing

29.1. CasoBSC

2.9.2.  Modelo MARIA

2.9.3. Corpus existente

2.9.4.  Importancia de tener un corpus grande de lengua espafiola
Aplicaciones practicas

2.10.1. Resumen automatico

2.10.2. Traduccion de textos

2.10.3. Andlisis de sentimiento

2.10.4. Reconocimiento del habla

tecn



tech 20 | Estructura y contenido

Mddulo 3. [+D+I.A. Computer vision. Identificacion y seguimiento de objetos

3.1. Vision por Ordenador
3.1.1.  Computer Vision
3.1.2. Vision computacional
3.1.3. Interpretacion de las maquinas de una imagen
3.2, Funciones de activacion
3.2.1.  Funciones de activacion
3.2.2.  Sigmoide
323, RELU
3.2.4.  Tangente hiperbolica
3.2.5.  Softmax
3.3, Construccion de redes neuronales convolucionales
3.3.1.  Operacioén de convolucion
3.32. CapaRELU
3.3.3.  Pooling
3.3.4.  Flattering
3.3.5.  Full Connection
3.4.  Proceso de la convolucion
3.4.1.  Funcionamiento de una Convolucion
3.4.2.  Codigo de la Convolucion
3.4.3.  Convolucion. Aplicacion
3.5, Transformaciones con imagenes
3.5.1.  Transformaciones con imagenes
3.5.2.  Transformaciones avanzadas
3.5.3.  Transformaciones con imagenes. Aplicacion
3.54.  Transformaciones con imagenes. Use Case
3.6.  Transfer Learning
3.6.1.  Transfer Learning
3.6.2.  Transfer Learning. Tipologia
3.6.3.  Redes profundas para aplicar Transfer Learning
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3.7.  Computer Vision. Use Case
3.7.1.  Clasificacion de imagenes
3.7.2.  Deteccion de objetos
3.7.3. Identificacion de objetos
3.7.4.  Segmentacion de objetos
3.8.  Deteccion de objetos
3.8.1. Deteccion a partir de la convolucion
3.8.2.  R-CNN, busqueda selectiva
3.8.3.  Deteccion rapida con YOLO
3.8.4. Otras posibles soluciones
3.9.  GAN. Redes Generativas Antagonicas, o Generative Adversarial Networks
3.9.1. Redes Generativas Adversales
3.9.2. Cddigo para una GAN
3.9.3.  GAN. Aplicacion
3.10. Aplicacion de modelos de Computer Vision
3.10.1. Organizacion de contenidos
3.10.2. Motores de busqueda visual
3.10.3. Reconocimiento facial
3.10.4. Realidad aumentada
3.10.5. Conduccion autonoma
3.10.6. Identificacion de fallo en cada de montaje
3.10.7. Identificacion de plagas
3.10.8. Salud

Atrévete a innovar a traves
de las Ciudades Inteligentes
o Smart Cities, un area de
trabajo en pleno auge”
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Metodologia de estudio

TECH es la primera universidad en el mundo que combina la metodologia de los
case studies con el Relearning, un sistema de aprendizaje 100% online basado en la
reiteracion dirigida.

Esta disruptiva estrategia pedagdgica ha sido concebida para ofrecer a los
profesionales la oportunidad de actualizar conocimientos y desarrollar competencias
de un modo intensivo y riguroso. Un modelo de aprendizaje que coloca al estudiante en
el centro del proceso académico y le otorga todo el protagonismo, adaptandose a sus
necesidades y dejando de lado las metodologias mas convencionales.
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TECH te prepara para afrontar nuevos retos en
entornos inciertos y lograr el €xito en tu carrera”
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El alumno: la prioridad de todos los programas de TECH

En la metodologia de estudios de TECH el alumno es el protagonista absoluto.

Las herramientas pedagdgicas de cada programa han sido seleccionadas teniendo
en cuenta las demandas de tiempo, disponibilidad y rigor académico que, a dia de
hoy, no solo exigen los estudiantes sino los puestos mas competitivos del mercado.

Con el modelo educativo asincronico de TECH, es el alumno quien elige el tiempo que
destina al estudio, como decide establecer sus rutinas y todo ello desde la comodidad
del dispositivo electronico de su preferencia. El alumno no tendra que asistir a clases
en vivo, a las que muchas veces no podra acudir. Las actividades de aprendizaje las
realizara cuando le venga bien. Siempre podra decidir cuando y desde donde estudiar.

En TECH NO tendras clases en directo
(a las que luego nunca puedes asistir)”
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Los planes de estudios mas exhaustivos a nivel internacional

TECH se caracteriza por ofrecer los itinerarios académicos mas completos del entorno
universitario. Esta exhaustividad se logra a través de la creacion de temarios que

no solo abarcan los conocimientos esenciales, sino también las innovaciones mas
recientes en cada area.

Al estar en constante actualizacion, estos programas permiten que los estudiantes
se mantengan al dia con los cambios del mercado y adquieran las habilidades mas
valoradas por los empleadores. De esta manera, quienes finalizan sus estudios en
TECH reciben una preparacion integral que les proporciona una ventaja competitiva
notable para avanzar en sus carreras.

Y ademas, podran hacerlo desde cualquier dispositivo, pc, tableta o smartphone.

El modelo de TECH es asincronico,
de modo que te permite estudiar con
tu pc, tableta o tu smartphone donde
quieras, cuando quieras y durante el
tiempo que quieras”
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Case studies o Método del caso

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las
mejores escuelas de negocios del mundo. Desarrollado en 1912 para que los
estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, su funcion era también presentarles situaciones complejas reales.
Asi, podian tomar decisiones y emitir juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza
en Harvard.

Con este modelo de ensefianza es el propio alumno quien va construyendo su
competencia profesional a través de estrategias como el Learning by doing o
el Design Thinking, utilizadas por otras instituciones de renombre como Yale o
Stanford.

Este método, orientado a la accion, sera aplicado a lo largo de todo el itinerario
académico que el alumno emprenda junto a TECH. De ese modo se enfrentara
a multiples situaciones reales y debera integrar conocimientos, investigar,
argumentar y defender sus ideas y decisiones. Todo ello con la premisa de
responder al cuestionamiento de como actuaria al posicionarse frente a
eventos especificos de complejidad en su labor cotidiana.




Método Relearning

En TECH los case studies son potenciados con el mejor método de
ensefanza 100% online: el Relearning.

Este método rompe con las técnicas tradicionales de ensefianza para
poner al alumno en el centro de la ecuacion, proveyéndole del mejor
contenido en diferentes formatos. De esta forma, consigue repasar

y reiterar los conceptos clave de cada materia y aprender a aplicarlos
en un entorno real.

En esta misma linea, y de acuerdo a multiples investigaciones
cientificas, la reiteracion es la mejor manera de aprender. Por eso,
TECH ofrece entre 8 y 16 repeticiones de cada concepto clave dentro
de una misma leccion, presentada de una manera diferente, con

el objetivo de asegurar que el conocimiento sea completamente
aflanzado durante el proceso de estudio.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas
en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste
de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

Metodologia de estudio | 27 tech

learning
from an
expert
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Un Campus Virtual 100% online con los mejores
recursos didacticos

Para aplicar su metodologia de forma eficaz, TECH se centra en proveer a los
egresados de materiales didacticos en diferentes formatos: textos, videos
interactivos, ilustraciones y mapas de conocimiento, entre otros. Todos ellos,
disefiados por profesores cualificados que centran el trabajo en combinar
casos reales con la resolucion de situaciones complejas mediante simulacion,
el estudio de contextos aplicados a cada carrera profesional y el aprendizaje
basado en la reiteracion, a través de audios, presentaciones, animaciones,
imagenes, etc.

Y es que las ultimas evidencias cientificas en el ambito de las Neurociencias
apuntan a la importancia de tener en cuenta el lugar y el contexto donde se
accede a los contenidos antes de iniciar un nuevo aprendizaje. Poder ajustar
esas variables de una manera personalizada favorece que las personas
puedan recordar y almacenar en el hipocampo los conocimientos para
retenerlos a largo plazo. Se trata de un modelo denominado Neurocognitive
context-dependent e-learning que es aplicado de manera consciente en esta
titulacion universitaria.

Por otro lado, también en aras de favorecer al maximo el contacto mentor-
alumno, se proporciona un amplio abanico de posibilidades de comunicacion,
tanto en tiempo real como en diferido (mensajeria interna, foros de discusion,
servicio de atencion telefonica, email de contacto con secretaria técnica, chat
y videoconferencia).

Asimismo, este completisimo Campus Virtual permitira que el alumnado

de TECH organice sus horarios de estudio de acuerdo con su disponibilidad
personal o sus obligaciones laborales. De esa manera tendra un control global
de los contenidos académicos y sus herramientas didacticas, puestas en
funcion de su acelerada actualizacion profesional.

La modalidad de estudios online de
este programa te permitira organizar
tu tiempo y tu ritmo de aprendizaje,
adaptandolo a tus horarios”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

. Los alumnos que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de

conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

. El aprendizaje se concreta de una manera solida en capacidades practicas

que permiten al alumno una mejor integracién en el mundo real.

. Se consigue una asimilacién mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,

gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la realidad.

. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo

muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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Los resultados de este innovador modelo académico son constatables
en los niveles de satisfaccion global de los egresados de TECH.

La valoracion de los estudiantes sobre la calidad docente, calidad de

los materiales, estructura del curso y sus objetivos es excelente. No en
valde, la institucion se convirtio en la universidad mejor valorada por sus
alumnos en la plataforma de resefias Trustpilot, obteniendo un 4,9 de 5.

10 cm

Accede a los contenidos de estudio desde
cualquier dispositivo con conexion a Internet
(ordenador, tablet, smartphone) gracias a que
TECH esta al dia de la vanguardia tecnologica
y pedagogica.

Podras aprender con las ventajas del acceso

a entornos simulados de aprendizaje y el
planteamiento de aprendizaje por observacion,
esto es, Learning from an expert.
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Asi, en este programa estaran disponibles los mejores materiales educativos, preparados a conciencia:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Resumenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin
de afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

NS
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia.
Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del
programa. Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.

Clases magistrales [ —

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo,
y genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.

LK)
K\
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El Experto Universitario en Smart Cities e Inteligencia Artificial (IA) garantiza,
ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a dos

diplomas de Experto Universitario, uno expedido por TECH Global University
y otro expedido por Universidad FUNDEPOS.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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El programa del Experto Universitario en Smart Cities e Inteligencia Artificial (IA) es el mas completo del
panorama académico actual. A su egreso, el estudiante recibira un diploma universitario emitido por TECH
Global University, y otro por Universidad FUNDEPOS.

Estos titulos de formacion permanente y actualizacion profesional de TECH Global University

y Universidad FUNDEPOS garantizan la adquisicion de competencias en el darea de conocimiento,
otorgando un alto valor curricular al estudiante que supere las evaluaciones y acredite el programa
tras cursarlo en su totalidad.

UNIVERSIDAD
@FUNDEPOS

Universidad Fundepos Alma Mater

Se confiere el presente Certificado a

Por haber concluido el programa de

Experto Universitario en Smart Cities
e Inteligencia Artificial (I1A)

DadoenSanJoséeldia__de_ de_

LT

Luis Portuguez
Decano

Este doble reconocimiento, de dos destacadas instituciones universitarias, suponen una doble recompensa a
una formacion integral y de calidad, asegurando que el estudiante obtenga una certificacién reconocida tanto
a nivel nacional como internacional. Este mérito académico le posicionara como un profesional altamente
capacitado y preparado para enfrentar los retos y demandas en su area profesional.

Titulo: Experto Universitario en Smart Cities e Inteligencia Artificial (1A)
Modalidad: online

Duracion: 6 meses

Acreditacion: 18 ECTS

L ]
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D/Dfa con de i icacié ha d
con éxito y obtenido el titulo de:

Experto Universitario en Smart Cities e Inteligencia Artificial (1A)

Se trata de un titulo propio de 540 horas de duracién equivalente a 18 ECTS, con fecha de inicio

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacién Superior (EEES)

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

S

Dr. Pedro Navarro lllana

linico TECH: AFWOR23S_techiitute comy/itos

*Apostilla de la Haya. En caso de que el alumno solicite que su diploma de TECH Global University recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad FUNDEPOS realizard las gestiones oportunas para su obtencion, con un coste adicional.
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Experto Universitario

Smart Cities e Inteligencia
Artificial (I1A)

» Modalidad: online

» Duracion: 6 meses

» Titulacién: TECH Universidad FUNDEPOS
» Acreditacion: 18 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Experto Universitario

Smart Cities e Inteligencia
Artificial (1A)
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