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Presentacion

La Inteligencia Artificial (IA) mejora la productividad en el desarrollo del software, garantizando

que los proyectos se ejecuten de un modo eficiente y se entreguen con inmediatez. Entre las razones
de la importancia de optimizar el rendimiento de los programas informaticos, destaca una mayor
velocidad de la comercializacion por parte de las empresas. Como el Aprendizaje Automatico aporta
répidas soluciones al mercado, esto marca la diferencia en las instituciones: la velocidad es crucial

en los entornos comerciales altamente competitivos. Asi los profesionales aprovechan oportunidades
de manera &gil, lo que puede implicar un aumento de los ingresos. Por eso, TECH ha desarrollado

una revolucionaria titulacion universitaria 100% online que brindara las herramientas mas modernas
para el desarrollo de softwares con IA.
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Maneja el Pair Programming con GitHub

Copilot a traveés de 540 horas de la mejor
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Las Pruebas de Interfaz de Programacion de Aplicaciones (API Testing) constituye una
parte esencial para asegurar la calidad del software. Mediante estos procedimientos, los
profesionales verifican que los programas funcionen como se espera, lo que contribuye

a la calidad general de la aplicacion. Ademas, como no requieren interacciones manuales,
las coberturas son mas rapidas y permite a los expertos ahorrar tanto tiempo como
recursos. Incluso estos instrumentos pueden realizarse antes de que se desarrollen las
interfaces de usuarios, para que los informaticos puedan detectar problemas y corregirlos
en una etapa temprana del proceso de desarrollo.

Ante esto, TECH lanza un innovador programa que profundizara el Ciclo de Vida del
Testing empleando los sistemas propios de la IA. El itinerario académico abordara
estrategias orientadas a la planificacion de pruebas manuales y automatizadas,
considerando que su evaluacion podra requerir ajustes continuos segun el desarrollo de
los proyectos. A su vez, el temario proporcionara a los estudiantes una vision holistica en
la implementacion de algoritmos especificos para manejar los problemas y enriquecer asf
los productos. También los contenidos didacticos fomentaran la interoperabilidad entre
diferentes lenguajes mediante traduccion automatica, asi como la automatizacion de
tareas rutinarias con herramientas de Inteligencia Computacional.

En resumidas cuentas, este programa universitario de 6 meses brindara a los estudiantes
una solida fundamentacion tedrica-practica, capacitandolos para aplicarla en situaciones
reales, gracias al liderazgo y respaldo de un distinguido cuerpo docente, formado por
expertos con una dilatada trayectoria profesional. De esta forma, TECH pone al alcance
del alumno la exclusiva metodologia del Relearning, una metodologia pedagogica
innovadora que se fundamenta en la reiteracion de conceptos esenciales, garantizando
asf una eficaz asimilacion de los conocimientos. El Unico requisito para ingresar en

el Campus Virtual es que el alumnado tenga a su alcance un dispositivo con acceso

a Internet, pudiendo emplear su propio movil.

Este Experto Universitario en Aplicacién de Técnicas de Inteligencia Artificial en el
Ciclo de Vida de Proyectos Software contiene el programa educativo mas completo
y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas destacadas son:

*

El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Inteligencia Artificial
en la Programacion

Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que esta
concebido recogen una informacion cientifica y practica sobre aquellas disciplinas
indispensables para el gjercicio profesional

Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

Su especial hincapié en metodologias innovadoras

Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

Mejoraras la cobertura de pruebas mediante
la identificacion de areas criticas mediante
la Inteligencia Artificial”



Aplicaras las estrategias mas
avanzadas para la deteccion
automatica de cambios y problemas
de rendimiento en aplicaciones web”

El programa incluye en su cuadro docente a profesionales del sector que vierten
en esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la uUltima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado

que proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.

Presentacion | 07 tech

Implementaras a tus softwares la Clean
Architecture y mejoraras la comunicacion
entre los diferentes equipos.

Gracias al sistema Relearning que
emplea TECH reduciras las largas horas
de estudio y memorizacion.
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Objetivos

En solo 540 horas, los egresados dominaran la configuracion de los entornos softwares
para sacarles el maximo provecho mediante la IA. Asimismo, implementaran extensiones
de Aprendizaje Automatico en Visual Studio Code, mejorando asf la productividad de
los programas informaticos. Los expertos también implementaran técnicas especificas
usando ChatGPT, para la correccion automatica de posibles mejoras en el codigo.
También los alumnos adquiriran habilidades para disefar planes de pruebas sdlidas,
cubriendo diferentes tipos de Testing y garantizando la calidad del software. Ademas,
aplicaran practicas de desarrollo seguro valiéndose de estrategias destinadas a la
proteccion de datos sensibles o la prevencion de ciberataques.
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Con los medios de estudio mejor valorados
de la docencia online, este programa te
permitira avanzar de forma imparable en tu

n

crecimiento profesional
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Objetivos generales

+ Desarrollar habilidades para configurar y gestionar entornos de desarrollo
eficientes, asegurando una base solida para la implementacion de proyectos con 1A

+ Adquirir habilidades en la planificacion, ejecucion y automatizacion de pruebas
de calidad, incorporando herramientas de IA para la deteccion y correccion de bugs

+ Comprender y aplicar principios de rendimiento, escalabilidad y mantenibilidad
en el disefio de sistemas informaticos a gran escala

+ Familiarizarse con los patrones de disefio mas importantes y aplicarlos de manera
efectiva en la arquitectura del software

Disfrutaras de una biblioteca atestada de
recursos multimedia en diferentes formatos
audiovisuales, como resumenes interactivos
o infografias”
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Objetivos especificos

Médulo 1. Mejora de la productividad en desarrollo de software + Aplicar conocimientos avanzados en la implementacion de estructuras de datos

con Inteligencia Artificial potenciadas por IA para optimizar el rendimiento v la eficiencia del software
+ Ahondar en la implementacion de extensiones imprescindibles de IA en Visual

, ‘ o N + Desarrollar practicas de desarrollo seguro, centrandose en evitar vulnerabilidades
Studio Code para mejorar la productividad y facilitar el desarrollo de software

para garantizar la seguridad del software a nivel arquitectonico
+ Obtener una comprension solida de los conceptos bdsicos de la 1A'y su aplicacion

en el desarrollo de software, incluyendo algoritmos de aprendizaje automatico,
procesamiento del lenguaje natural, redes neuronales, etc.

Maddulo 3. Inteligencia Artificial para QA Testing
+ Dominar principios y técnicas para disefiar sistemas informaticos que sean

. L - escalables y capaces de manejar grandes volumenes de datos
+ Dominar la configuracion de entornos de desarrollo optimizados, asegurando que

los estudiantes puedan crear ambientes propicios para proyectos de IA + Aplicar conocimientos avanzados en la implementacion de estructuras de datos

, . . L o g p otenciadas por IA para optimizar el rendimiento y la eficiencia del software
+ Aplicar técnicas especificas utilizando ChatGPT para la identificacion y correccion b b P P y

automatica de posibles mejoras en el cédigo, fomentando précticas de + Comprender y aplicar practicas de desarrollo seguro, centrandose en evitar
programacion més eficientes vulnerabilidades como la inyeccidn, para garantizar la seguridad del software

- . . a nivel arquitectonico
+ Promover la colaboracion entre profesionales de diferentes programadores

(desde programadores hasta ingenieros de datos o disefiadores de experiencia de
usuarios) para desarrollar soluciones de software con IA efectivas y éticas

+ Generar pruebas automatizadas, especialmente en entornos web y moviles,
integrando herramientas de IA para mejorar asf la eficacia del proceso

+ Utilizar las herramientas avanzadas de QA potenciadas por |A para una deteccion

Médulo 2. Arquitectura del software para QA Testing mas eficientes de bugs y una mejora continua del software

+ Desarrollar habilidades para disefiar planes de pruebas sélidos, cubriendo diferentes
tipos de testing y garantizando la calidad del software

+ Reconocer y analizar diferentes tipos de estructuras de software, como la monolitica,
de microservicios u orientadas a servicios

+ Obtener una vision integral sobre los principios y técnicas para disefiar sistemas
informaticos que sean escalables y capaces de manejar grandes volimenes
de datos
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Direccion del curso

TECH tiene el proposito de ofrecerle al egresado el mejor y mas actualizado contenido. Para .,'1‘6'::/2:59'
eso, proporciona a cada una de sus titulaciones universitarias las herramientas didacticas e o ,_-;;;-_'—:f»'_”_.
mas innovadoras, logrando desarrollar con éxito el proceso en cada uno de sus programas. P \ A AT
De esta forma, el egresado tendra acceso a un material especificamente disefiado por SN SO - %

un claustro docente especializado en Aplicacién de técnicas de IA en el Ciclo de Vida de AN N el LTl
Proyectos Software. Su robusta experiencia y su amplio conocimiento llevaran al egresado
a la cima de su carrera profesional sin ninguna duda.
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Un experimentado grupo docente te guiara
durante todo el proceso de aprendizaje y
resolvera las dudas que puedan surgirte”



tecn 14| Direccion del curso

Direccion

Dr. Peralta Martin-Palomino, Arturo

CEOQy CTO en Prometeus Global Solutions

CTO en Korporate Technologies

CTO en Al Shepherds GmbH

Consultor y Asesor Estratégico Empresarial en Alliance Medical
Director de Disefio y Desarrollo en DocPath

Doctor en Ingenieria Informatica por la Universidad de Castilla-La Mancha

Doctor en Economia, Empresas y Finanzas por la Universidad Camilo José Cela

Doctor en Psicologia por la Universidad de Castilla-La Mancha

Master en Executive MBA por la Universidad Isabel |

Master en Direccion Comercial y Marketing por la Universidad Isabel |

Master Experto en Big Data por Formacion Hadoop

Master en Tecnologias Informaticas Avanzadas por la Universidad de Castilla-La Mancha

Miembro de: Grupo de Investigacion SMILE
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Estructura y contenido

Este Experto Universitario proporcionara al alumnado un enfoque integral sobre la
implementacion de técnicas de IA en los proyectos softwares. El itinerario abarcara
desde la configuracion del entorno de desarrollo hasta la gestion de repositorios.
Asimismo, el temario destacara la integracion de elementos en Visual Studio Code y
optimizacion de codigo con ChatGPT. Los materiales profundizaréan en la arquitectura
de los programas, aportando tanto las herramientas como metologias destinadas

a la monitorizacion continua del rendimiento.La capacitacion guiara a los expertos
durante el Ciclo de Vida del Testing, comprendiendo la creacion de test cases hasta
la deteccion de bugs.




Estructura y contenido | 17 tec’,

Un temario completo que incorpora todos los
conocimientos que necesitas para dar un paso
hacia la maxima calidad informatica”
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Médulo 1. Mejora de la productividad en Desarrollo de software con IA

1.1.  Preparar un entorno de desarrollo adecuado
1.1.1.  Seleccion de herramientas esenciales para desarrollo con 1A
1.1.2.  Configuracion de las herramientas elegidas
1.1.3.  Implementacion de pipelines de Cl/CD adaptados a proyectos con IA
1.1.4. Gestion eficiente de dependencias y versiones en entornos de desarrollo
1.2.  Extensiones imprescindibles de IA para Visual Studio Code
1.2.1.  Exploracion y seleccion de extensiones de |A para Visual Studio Code
1.2.2. Integracion de herramientas de analisis estatico y dinamico en el IDE
1.2.3.  Automatizacion de tareas repetitivas con extensiones especificas
1.2.4.  Personalizacion del entorno de desarrollo para mejorar la eficiencia
1.3.  Disefio No-code de Interfaces de Usuario con Elementos de IA
1.3.1.  Principios del disefio No-code y su aplicacion en interfaces de usuario
1.3.2.  Incorporacion de elementos de IA en el disefio visual de interfaces
1.3.3.  Herramientas y plataformas para la creacion No-code de interfaces inteligentes
1.3.4. Evaluaciony mejora continua de interfaces No-code con IA
1.4, Optimizacion de codigo usando ChatGPT
1.41. ldentificar codigo duplicado
1.42. Refactorizar
1.4.3.  Crear codigos legibles

1.4.4.  Entender lo que hace un codigo = f _
1.4.5.  Mejora nombre de variables y funciones ol gl |

o ey uneron A% -, Rl
1.4.6. Creacion de documentacion automatica ', . g ey el

1.5.  Gestion de repositorios con |A usando ChagGPT
1.5.1.  Automatizacion de procesos de control de versiones con técnicas de IA
1.5.2.  Deteccion de conflictos y resolucion automatica en entornos colaborativos
1.5.3.  Andlisis predictivo de cambios y tendencias en repositorios de codigo
1.5.4.  Mejoras en la organizacion y categorizacion de repositorios mediante 1A




1.6.

1.7.

1.8.

19.

1.10.

Integracion de IA en gestion con bases de datos con AskYourDatabase
1.6.1.  Optimizacion de consultas y rendimiento utilizando técnicas de IA

1.6.2.  Andlisis predictivo de patrones de acceso a bases de datos

1.6.3.  Implementacion de sistemas de recomendacion para optimizar la estructura
de la base de datos
1.6.4.  Monitoreo y deteccion proactiva de posibles problemas en bases de datos

Busqueda de fallos y creacion de test unitarios con IA usando ChatGPT

1.7.1.  Generacion automatica de casos de prueba mediante técnicas de IA

1.7.2.  Deteccion temprana de vulnerabilidades y errores utilizando analisis estatico
con IA

1.7.3.  Mejora de la cobertura de pruebas mediante la identificacion de dreas criticas

por 1A
Pair Programming con GitHub Copilot

1.8.1. Integracion y uso efectivo de GitHub Copilot en sesiones de Pair Programming

1.8.2.  Integracion Mejoras en la comunicacion y colaboracion entre desarrolladores
con GitHub Copilot

1.8.3. Integracion Estrategias para aprovechar al maximo las sugerencias de cédigo
generadas por GitHub Copilot

1.84. Integracion Casos de estudio y buenas practicas en Pair Programming asistido

por IA
Traduccion automatica entre lenguajes de programacion usando ChatGPT

1.9.1. Herramientas y servicios de traduccion automatica especificos para lenguajes
de programacion

1.9.2.  Adaptacion de algoritmos de traduccion automatica a contextos de desarrollo
1.9.3.  Mejora de la interoperabilidad entre diferentes lenguajes mediante

traduccion automatica
1.9.4.  Evaluacion y mitigacion de posibles desafios y limitaciones

en la traduccion automatica
Herramientas de IA recomendadas para mejorar la productividad
1.10.1. Analisis comparativo de herramientas de IA para el desarrollo de software
1.10.2. Integracion de herramientas de IA en flujos de trabajo.
1.10.3. Automatizacion de tareas rutinarias con herramientas de I1A

1.10.4. Evaluacion y seleccion de herramientas basada en el contexto y los

requerimientos del proyecto

Estructura y contenido | 19 tech

Médulo 2. Arquitectura del software con IA

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Optimizacion y gestion del rendimiento en herramientas con IA con la ayuda de ChatGPT

2.1.1.  Andlisis y perfilado de rendimiento en herramientas con 1A
2.1.2.  Estrategias de optimizacién de algoritmos y modelos de A
2.1.3.  Implementacion de técnicas de caching y paralelizacion para mejorar
el rendimiento
2.1.4.  Herramientas y metodologias para la monitorizacion continua del rendimiento

en tiempo real
Escalabilidad en aplicaciones de IA usando ChatGPT

2.2.1.  Disefio de arquitecturas escalables para aplicaciones de IA

2.2.2.  Implementacion de técnicas de particionamiento y distribucion de carga
2.2.3.  Manejo de flujos de trabajo y carga de trabajo en sistemas escalables

2.2.4. Estrategias para la expansion horizontal y vertical en entornos con demanda

variable
Mantenibilidad de aplicaciones con IA usando ChatGPT

2.3.1.  Principios de disefio para facilitar la mantenibilidad en proyectos de 1A
2.3.2. Estrategias de documentacion especificas para modelos y algoritmos de I1A
2.3.3.  Implementacién de pruebas unitarias y de integracién para facilitar

el mantenimiento
2.3.4.  Métodos para la refactorizacion y mejora continua en sistemas

con componentes de IA
Disefio de sistemas de gran escala

2.4.1.  Principios arquitectonicos para el disefio de sistemas de gran escala

2.4.2.  Descomposicion de sistemas complejos en microservicios

2.4.3. Implementacion de patrones de disefio especificos para sistemas distribuidos
2.4.4.  Estrategias para la gestion de la complejidad en arquitecturas de gran escala

con componentes de IA
Almacenamiento de datos de gran escala para herramientas de 1A

2.5.1.  Seleccion de tecnologias de almacenamiento de datos escalables

2.52. Disefio de esquemas de bases de datos para el manejo eficiente de grandes
volumenes de datos

2.5.3.  Estrategias de particionamiento y replicacion en entornos de almacenamiento
de datos masivos

2.54.  Implementacion de sistemas de gestion de datos para garantizar la integridad

y disponibilidad en proyectos con IA



tech 20 | Estructura y contenido

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

Estructuras de datos Con IA usando ChatGPT

2.6.1.
2.6.2.
2.6.3.

2.6.4.

Adaptacion de estructuras de datos clasicas para su uso en algoritmos de IA
Disefio y optimizacion de estructuras de datos especificas con ChatGPT

Integracion de estructuras de datos eficientes en sistemas con procesamiento
intensivo de datos

Estrategias para la manipulacion y almacenamiento de datos en tiempo real
en estructuras de datos con IA

Algoritmos de programacion para productos con I1A

2.7.1.
2.7.2.

2.7.3.

2.7.4.

Desarrollo e implementacion de algoritmos especificos para aplicaciones con IA

Estrategias de seleccion de algoritmos segun el tipo de problema y los requisitos
del producto

Adaptacion de algoritmos clasicos para su integracion en sistemas de inteligencia
artificial

Evaluacion y comparacion de rendimiento entre diferentes algoritmos
en contextos de desarrollo con IA

Patrones disefio para desarrollo con I1A

2.8.1.

2.8.2.

2.8.3.

2.84.

Identificacion y aplicacion de patrones de disefio comunes en proyectos
con componentes de IA

Desarrollo de patrones especificos para la integracion de modelos y algoritmos
en sistemas existentes

Estrategias de implementacion de patrones para mejorar la reusabilidad

y mantenibilidad en proyectos de IA

Casos de estudio y buenas practicas en la aplicacion de patrones de disefio
en arquitecturas con |A

Implementacion de clean architecture usando ChatGPT

29.1.
292
2.9.3.
29.4.

Principios y conceptos fundamentales de Clean Architecture
Adaptacion de Clean Architecture a proyectos con componentes de A
Implementacién de capas y dependencias en sistemas con arquitectura limpia

Beneficios y desafios de la implementacion de Clean Architecture en el desarrollo
de software con IA

2.10.

Desarrollo de software seguro en aplicaciones web con DeepCode

2.10.1.
2.10.2.

2.10.3.

2.10.4.

Principios de seguridad en el desarrollo de software con componentes de A

Identificacion y mitigacion de posibles vulnerabilidades en modelos
y algoritmos de 1A

Implementacion de practicas de desarrollo seguro en aplicaciones web
con funcionalidades de Inteligencia Artificial

Estrategias para la proteccion de datos sensibles y la prevencion de ataques
en proyectos con IA

Médulo 3. IA para QA Testing

3.1.

3.2.

3.3.

Ciclo de Vida de Testing
3.1.1.  Descripcion y comprension del ciclo de vida de testing en el desarrollo
de software
3.1.2. Fases del ciclo de vida de testing y su importancia en el aseguramiento
de la calidad
3.1.3. Integracién de la inteligencia artificial en diferentes etapas del ciclo de vida
de testing
3.1.4.  Estrategias para la mejora continua del ciclo de vida de testing mediante el uso

de |A

Test Cases y Deteccion de Bugs con ayuda de ChatGPT

3.2.1. Disefioy escritura efectiva de casos de prueba en el contexto de QA Testing
3.2.2.  Identificacion de bugs y errores durante la ejecucion de casos de prueba
3.2.3.  Aplicacion de técnicas de deteccion temprana de bugs mediante andlisis estatico
3.24. Uso de herramientas de inteligencia artificial para la identificacién automatica
de bugs en test cases
Tipos de Testing
3.3.1.  Exploracion de diferentes tipos de testing en el ambito de QA
3.3.2.  Pruebas unitarias, integracion, funcionales, y de aceptacion: caracteristicas
y aplicaciones
3.3.3. Estrategias para la seleccion y combinacion adecuada de tipos de testing
en proyectos con ChatGPT
3.3.4. Adaptacion de tipos de testing convencionales a proyectos con ChatGPT



3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

Crear un Plan de Pruebas usando ChatGPT 3.9.
3.4.1. Disefioy estructuracion de un plan de pruebas integral

3.4.2.  Identificacion de requisitos y escenarios de prueba en proyectos con IA

3.4.3. Estrategias para la planificacion de pruebas manuales y automatizadas

3.4.4. Evaluaciony ajuste continuo del plan de pruebas en funcion del desarrollo

del proyecto

Deteccion y Reportar Bugs con 1A

3.5.1.

3.5.2.
3.5.3.

3.5.4.

Implementacion de técnicas de deteccion automatica de bugs mediante
algoritmos de aprendizaje automatico

Uso de ChatGPT para el andlisis dinamico de cddigo en busca de posibles errores

Estrategias para la generacion automatica de informes detallados sobre bugs
detectados usando ChatGPT

Colaboracion efectiva entre equipos de desarrollo y QA en la gestién
de bugs identificados por 1A

3.10.

Creacion de Pruebas Automatizadas con IA

3.6.1.  Desarrollo de scripts de prueba automatizados para proyectos usando ChatGPT

3.6.2. Integracién de herramientas de automatizacion de pruebas basadas en IA

3.6.3.  Uso de ChatGPT para la generacion dinamica de casos de prueba automatizados

3.6.4. Estrategias para la ejecucion eficiente y mantenimiento de pruebas
automatizadas en proyectos con I1A

API Testing

3.7.1.  Conceptos fundamentales de API testing y su importancia en QA

3.7.2. Desarrollo de pruebas para la verificacion de APIs en entornos usando ChatGPT

3.7.3. Estrategias para la validacion de datos y resultados en API testing con ChatGPT

3.7.4. Uso de herramientas especificas para el testing de APIs en proyectos con

inteligencia artificial

Herramientas de |A para Web Testing

3.8.1.

3.8.2.

3.8.3.

3.8.4.

Exploracién de herramientas de inteligencia artificial para la automatizacion
de pruebas en entornos web

Integracion de tecnologias de reconocimiento de elementos y analisis visual
en web testing

Estrategias para la deteccion automatica de cambios y problemas de rendimiento
en aplicaciones web usando ChatGPT

Evaluacion de herramientas especificas para la mejora de la eficiencia en el web
testing con IA

Estructura y contenido | 21 tech

Mobile Testing Mediante IA

3.9.1. Desarrollo de estrategias de testing para aplicaciones moviles con componentes
de inteligencia artificial

3.9.2. Integracién de herramientas de testing especificas para plataformas moviles
basadas en IA

3.9.3.  Usode ChatGPT para la deteccion de problemas en el rendimiento
de aplicaciones moviles

3.9.4. Estrategias para la validacion de interfaces y funciones especificas de

aplicaciones moviles mediante 1A
Herramientas de QA con IA

3.10.1. Exploracién de herramientas y plataformas de QA que incorporan funcionalidades
de Inteligencia Artificial

Evaluacion de herramientas para la gestion y ejecucion eficiente de pruebas
en proyectos con IA

Uso de ChatGPT para la generacion y optimizacion de casos de prueba

Estrategias para la seleccion y adopcion efectiva de herramientas de QA
con capacidades de A

3.10.2.

3.10.3.
3.10.4.

TECH te aporta una titulacion universitaria
de calidad y flexible. jAccede comodamente
desde tu ordenador, movil o tablet!”
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TECH es la primera universidad en el mundo que combina la metodologia de los
case studies con el Relearning, un sistema de aprendizaje 100% online basado en la
reiteracion dirigida.

Esta disruptiva estrategia pedagdgica ha sido concebida para ofrecer a los
profesionales la oportunidad de actualizar conocimientos y desarrollar competencias
de un modo intensivo y riguroso. Un modelo de aprendizaje que coloca al estudiante en
el centro del proceso académico y le otorga todo el protagonismo, adaptandose a sus
necesidades y dejando de lado las metodologias mas convencionales.
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TECH te prepara para afrontar nuevos retos en
entornos inciertos y lograr el €xito en tu carrera”
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El alumno: la prioridad de todos los programas de TECH

En la metodologia de estudios de TECH el alumno es el protagonista absoluto.

Las herramientas pedagdgicas de cada programa han sido seleccionadas teniendo
en cuenta las demandas de tiempo, disponibilidad y rigor académico que, a dia de
hoy, no solo exigen los estudiantes sino los puestos mas competitivos del mercado.

Con el modelo educativo asincronico de TECH, es el alumno quien elige el tiempo que
destina al estudio, como decide establecer sus rutinas y todo ello desde la comodidad
del dispositivo electronico de su preferencia. El alumno no tendra que asistir a clases
en vivo, a las que muchas veces no podra acudir. Las actividades de aprendizaje las
realizara cuando le venga bien. Siempre podra decidir cuando y desde donde estudiar.

En TECH NO tendras clases en directo
(a las que luego nunca puedes asistir)”
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Los planes de estudios mas exhaustivos a nivel internacional

TECH se caracteriza por ofrecer los itinerarios académicos mas completos del entorno
universitario. Esta exhaustividad se logra a través de la creacion de temarios que

no solo abarcan los conocimientos esenciales, sino también las innovaciones mas
recientes en cada area.

Al estar en constante actualizacion, estos programas permiten que los estudiantes
se mantengan al dia con los cambios del mercado y adquieran las habilidades mas
valoradas por los empleadores. De esta manera, quienes finalizan sus estudios en
TECH reciben una preparacion integral que les proporciona una ventaja competitiva
notable para avanzar en sus carreras.

Y ademas, podran hacerlo desde cualquier dispositivo, pc, tableta o smartphone.

El modelo de TECH es asincronico,
de modo que te permite estudiar con
tu pc, tableta o tu smartphone donde
quieras, cuando quieras y durante el
tiempo que quieras”
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Case studies o Método del caso

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las
mejores escuelas de negocios del mundo. Desarrollado en 1912 para que los
estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, su funcion era también presentarles situaciones complejas reales.
Asi, podian tomar decisiones y emitir juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza
en Harvard.

Con este modelo de ensefianza es el propio alumno quien va construyendo su
competencia profesional a través de estrategias como el Learning by doing o
el Design Thinking, utilizadas por otras instituciones de renombre como Yale o
Stanford.

Este método, orientado a la accion, sera aplicado a lo largo de todo el itinerario
académico que el alumno emprenda junto a TECH. De ese modo se enfrentara
a multiples situaciones reales y debera integrar conocimientos, investigar,
argumentar y defender sus ideas y decisiones. Todo ello con la premisa de
responder al cuestionamiento de como actuaria al posicionarse frente a
eventos especificos de complejidad en su labor cotidiana.




Método Relearning

En TECH los case studies son potenciados con el mejor método de
ensefanza 100% online: el Relearning.

Este método rompe con las técnicas tradicionales de ensefianza para
poner al alumno en el centro de la ecuacion, proveyéndole del mejor
contenido en diferentes formatos. De esta forma, consigue repasar

y reiterar los conceptos clave de cada materia y aprender a aplicarlos
en un entorno real.

En esta misma linea, y de acuerdo a multiples investigaciones
cientificas, la reiteracion es la mejor manera de aprender. Por eso,
TECH ofrece entre 8 y 16 repeticiones de cada concepto clave dentro
de una misma leccion, presentada de una manera diferente, con

el objetivo de asegurar que el conocimiento sea completamente
aflanzado durante el proceso de estudio.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas
en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste
de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

Metodologia de estudio | 27 tech

learning
from an
expert
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Un Campus Virtual 100% online con los mejores
recursos didacticos

Para aplicar su metodologia de forma eficaz, TECH se centra en proveer a los
egresados de materiales didacticos en diferentes formatos: textos, videos
interactivos, ilustraciones y mapas de conocimiento, entre otros. Todos ellos,
disefiados por profesores cualificados que centran el trabajo en combinar
casos reales con la resolucion de situaciones complejas mediante simulacion,
el estudio de contextos aplicados a cada carrera profesional y el aprendizaje
basado en la reiteracion, a través de audios, presentaciones, animaciones,
imagenes, etc.

Y es que las ultimas evidencias cientificas en el ambito de las Neurociencias
apuntan a la importancia de tener en cuenta el lugar y el contexto donde se
accede a los contenidos antes de iniciar un nuevo aprendizaje. Poder ajustar
esas variables de una manera personalizada favorece que las personas
puedan recordar y almacenar en el hipocampo los conocimientos para
retenerlos a largo plazo. Se trata de un modelo denominado Neurocognitive
context-dependent e-learning que es aplicado de manera consciente en esta
titulacion universitaria.

Por otro lado, también en aras de favorecer al maximo el contacto mentor-
alumno, se proporciona un amplio abanico de posibilidades de comunicacion,
tanto en tiempo real como en diferido (mensajeria interna, foros de discusion,
servicio de atencion telefonica, email de contacto con secretaria técnica, chat
y videoconferencia).

Asimismo, este completisimo Campus Virtual permitira que el alumnado

de TECH organice sus horarios de estudio de acuerdo con su disponibilidad
personal o sus obligaciones laborales. De esa manera tendra un control global
de los contenidos académicos y sus herramientas didacticas, puestas en
funcion de su acelerada actualizacion profesional.

La modalidad de estudios online de
este programa te permitira organizar
tu tiempo y tu ritmo de aprendizaje,
adaptandolo a tus horarios”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

. Los alumnos que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de

conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

. El aprendizaje se concreta de una manera solida en capacidades practicas

que permiten al alumno una mejor integracién en el mundo real.

. Se consigue una asimilacién mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,

gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la realidad.

. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo

muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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Los resultados de este innovador modelo académico son constatables
en los niveles de satisfaccion global de los egresados de TECH.

La valoracion de los estudiantes sobre la calidad docente, calidad de

los materiales, estructura del curso y sus objetivos es excelente. No en
valde, la institucion se convirtio en la universidad mejor valorada por sus
alumnos en la plataforma de resefias Trustpilot, obteniendo un 4,9 de 5.

10 cm

Accede a los contenidos de estudio desde
cualquier dispositivo con conexion a Internet
(ordenador, tablet, smartphone) gracias a que
TECH esta al dia de la vanguardia tecnologica
y pedagogica.

Podras aprender con las ventajas del acceso

a entornos simulados de aprendizaje y el
planteamiento de aprendizaje por observacion,
esto es, Learning from an expert.
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Asi, en este programa estaran disponibles los mejores materiales educativos, preparados a conciencia:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Resumenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin
de afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

NS
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia.
Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del
programa. Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.

Clases magistrales [ —

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo,
y genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.

LK)
K\
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El Experto Universitario en Aplicacion de Técnicas de Inteligencia Artificial en el
Ciclo de Vida de Proyectos Software garantiza, ademas de la capacitacion mas
rigurosa y actualizada, el acceso a dos diplomas de Experto Universitario, uno
expedido por TECH Global University y otro expedido por Universidad FUNDEPOS.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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El programa del Experto Universitario en Aplicacién de Técnicas de Inteligencia Artificial en el Ciclo de
Vida de Proyectos Software es el mas completo del panorama académico actual. A su egreso, el estudiante
recibira un diploma universitario emitido por TECH Global University, y otro por Universidad FUNDEPOS.

Estos titulos de formacion permanente y actualizacion profesional de TECH Global University

y Universidad FUNDEPOS garantizan la adquisicion de competencias en el darea de conocimiento,
otorgando un alto valor curricular al estudiante que supere las evaluaciones y acredite el programa
tras cursarlo en su totalidad.

UNIVERSIDAD
@FUNDEPOS

Universidad Fundepos Alma Mater

Se confiere el presente Certificado a

Por haber concluido el programa de

Experto Universitario en Aplicacion de Técnicas de Inteligencia
Artificial en el Ciclo de Vida de Proyectos Software

DadoenSanJosé eldia__de_ de_

T

Luis Portuguez
Decano

Este doble reconocimiento, de dos destacadas instituciones universitarias, suponen una doble recompensa a
una formacion integral y de calidad, asegurando que el estudiante obtenga una certificacién reconocida tanto
a nivel nacional como internacional. Este mérito académico le posicionara como un profesional altamente
capacitado y preparado para enfrentar los retos y demandas en su area profesional.

Titulo: Experto Universitario en Aplicacion de Técnicas de Inteligencia Artificial en el Ciclo de Vida
de Proyectos Software

Modalidad: online

Duracion: 6 meses

Acreditacion: 18 ECTS

L ]
tecn &z,

D/Dfa con de i icacié ha
con éxito y obtenido el titulo de:

Experto Universitario en Aplicacion de Técnicas de Inteligencia Artificial
en el Ciclo de Vida de Proyectos Software

Se trata de un titulo propio de 540 horas de duracién equivalente a 18 ECTS, con fecha de inicio

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES)

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

S

Dr. Pedro Navarro lllana

linico TECH: AFWOR23S_techiitute comy/itos

*Apostilla de la Haya. En caso de que el alumno solicite que su diploma de TECH Global University recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad FUNDEPOS realizard las gestiones oportunas para su obtencion, con un coste adicional.
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» FUNDEPOS

Experto Universitario
Aplicacion de Técnicas
de Inteligencia Artificial
en el Ciclo de Vida

de Proyectos Software

» Modalidad: online

» Duracién: 6 meses

» Titulacion: TECH Universidad FUNDEPOS
» Acreditacion: 18 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Experto Universitario

Aplicacion de Tecnicas de
Inteligencia Artificial en el Ciclo
de Vida de Proyectos Software
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