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Apresentacao

0 Facebook passou a chamar-se Meta numa tentativa desesperada de se reconverter. E é
gue nos mundos virtuais concentra-se o futuro das Tecnologias. Com esta ferramenta, os
deslocamentos ndo serdo um problema e o espago 3D ird muito mais além. Representa
novas formas de sociabilidade que transformardo a cidadania. Por sua vez, o ciberespaco
promete maior sensibilizagdo para o meio ambiente e um consumismo digital menos
nocivo. Para que este espago se desenvolva corretamente, os profissionais do setor devem
dominar ferramentas como o Blockchain que garantem a autenticidade dos processos

num mundo cada vez mais proximo. A TECH Universidade Tecnoldgica oferece uma
certiticagdo 100% online, destinada a informaticos que desejem dominar os modelos de
mercado virtuais e o desenvolvimento da era digital.
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6 @ Com este Curso de Especializacédo, dominara
um mundo emergente que apresenta desafios
e oportunidades para as comunidades sociais

atuais. Adentre-se na quarta revolugdo
industrial, gracas a TECH"
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Os informaticos atuais tiveram de enfrentar mudancas as quais a populagéo ainda
estd a adaptar-se, como a digitalizacdo dos processos bancarios. No entanto,
de acordo com as previsdes que envolvem o Metaverso, este novo paradigma
apresenta um desafio ainda maior para os profissionais digitais. Nesse sentido, os
especialistas deverdo dominar as possibilidades de interconexdo entre plataformas
e 0s seus fornecedores no ecossistema do Metaverso.

Trata-se de toda uma rede de novos conhecimentos que exigem um elevado grau de
qualificagéo, dado os constantes avancos no setor. Por isso, a TECH Universidade
Tecnologica desenhou um programa completo e rigoroso, cujo principal objetivo
é aumentar as competéncias dos informaticos no que diz respeito a nova era da
Internet. Este € um programa que abrange as Ultimas novidades e ferramentas
técnicas, aproximando o estudante de profissionais do setor, proporcionando-lhe,
em primeira mao, a melhor e mais atualizada qualificagéo.

A TECH Universidade Tecnologica adaptou a experiéncia académica de forma
gue o egresso, em somente 540 horas de formagédo, adquira as competéncias
necessarias para superar com éxito as exigéncias de um setor em constante
mudanga. Tudo isso, de forma 100% online, para que o aluno possa conciliar
a sua vida pessoal com a especializagdo mais inovadora em tecnologias para o
Metaverso. Além disso, os profissionais contardo com o apoio de uma equipa de
especialistas no desenvolvimento de ambientes virtuais internacionais. Ademais,
gracas a metodologia pedagdgica do Relearning, ndo precisardo investir longas
horas de memorizagéo, comuns em outros programas convencionais.

A estrutura do curso inclui a colaboragéo de um renomado Diretor Internacional
Convidado, que compartilhara com os estudantes, através de exclusivas
Masterclasses, os avangos mais inovadores na area de Management no Metaverso,
com base na sua destacada trajetdria investigativa

Este Curso de Especializagdo em Tecnologias para o Metaverso conta com o
conteudo educacional mais completo e atualizado do mercado. As suas principais
caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de estudos de casos apresentados por especialistas
no Metaverso, Blockchain e Gaming

+ Os conteudos graficos, esquematicos e eminentemente praticos com que
foi concebido fornecem uma informacgao pratica sobre as disciplinas que
sdo indispensaveis para a pratica profissional

+ Os exercicios praticos onde o processo de autoavaliagdo pode ser efetuado
a fim de melhorar a aprendizagem

* 0 seu foco especial em metodologias inovadoras

+ As aulas tedricas, perguntas ao especialista, foruns de discussao sobre
questdes controversas e atividades de reflexdo individual

+ A disponibilidade de acesso aos conteudos a partir de qualquer dispositivo
fixo ou portatil com conexao a Internet

Eleve o seu desenvolvimento profissional
ao assistir a Masterclasses exclusivas,
lideradas por um renomado Diretor
Internacional Convidado, especializado
em Management no Metaverso”



Diferencie-se dos demais profissionais
com uma qualificacdo abrangente em
economia do Metaverso, que o tornara
um especialista multidisciplinar com

mais op¢des no mercado de trabalho”

O programa inclui, no seu corpo docente, profissionais da drea que partilham nesta
formagao a experiéncia do seu trabalho, além de reconhecidos especialistas de
sociedades de referéncia e universidades de prestigio.

O seu conteudo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educativa,
permitira ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente
simulado que proporcionara uma formacgéo imersiva programada para treinar-se em
situacdes reais.

O designdeste curso foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, através da qual
o profissional devera tentar resolver as diferentes situagdes da atividade profissional
que surgem ao longo do curso. Para tal, contara com a ajuda de um sistema inovador
de video interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.
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Torne-se um especialista no
funcionamento das DAOs, nas
regras de jogo transparentes e
nas estruturas que sustentam
0 modelo Meta.

Faca parte da evolugdo tecnologica e
da reinvencéo da economia, intervindo
na descentralizacdo e na automacgéao
dos processos.
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Objetivos

Este Curso de Especializagdo em Tecnologias para o Metaverso capacita o aluno a
liderar projetos tecnoldgicos inovadores e a estar atualizado com as ultimas novidades
do mercado cibernético. Este programa visa ampliar as possibilidades laborais para
o informatico, aproximando-o das tecnologias aplicadas ao Metaverso, dos diversos
casos de uso do Blockchain num Unico ambiente e da importancia dos seus valores,
entre muitas outras questoes. Tudo isso, com o objetivo de capacitar o profissional
para que possa por em pratica os conhecimentos adquiridos e alcancar o sucesso
laboral e pessoal no desenvolvimento dos mundos virtuais.
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Alcance agora 0s seus objetivos e domine
a aplicagdo do Big Data e da inteligéncia
artificial no Metaverso, sem precisar
abdicar da sua vida pessoal e profissional,
gracas a uma especializacdo 100% online”
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Objetivos gerais

+ Gerar conhecimento especializado sobre a Web 3.0

* Analisar cada um dos componentes que formam um Metaverso

* Desenvolver um Metaverso a partir das ferramentas e componentes disponiveis
* Analisar a importancia do Blockchain como modelo de governagao dos dados

¢ Fundamentar a ligagao do Blockchain com o presente e o futuro do Metaverso

+ Descobrir 0s casos de uso e o impacto das financas descentralizadas no mundo
presente e futuro

+ Analisar a evolugdo da industria dos videojogos e 0s primeiros exemplos primitivos
de Metaverso

+ Aprofundar-se nos modelos de negdcio classicos, no estado geral da industria e na
criacao do conceito Gamefi

+ Estabelecer sinergias entre 0s e-Sports e outros ecossistemas da industria Gaming
em relagao aos Metaversos atuais

* Desenvolver novas capacidades que permitam ao aluno identificar oportunidades
de negdcio nos diferentes suportes do metaverso

* |dentificar e potenciar todas as vias de monetizagao possiveis dentro dos Metaversos

+ Aprofundar-se na experiéncia do Metaverso de uma perspetiva diferente, sendo capazes
de compreender como todo esse potencial desenvolvimento nos afeta e responder a todos
0s interrogantes da sua aplicagdo a médio-longo prazo

+ Fundamentar o Metaverso como parte do quotidiano para ser capaz de tirar o maximo
proveito em todas as suas areas

* Preparar-se para todos 0s mudangas que o Metaverso traré para o futuro e compreender
como pode afetar a vida, 0s negécios ou a forma como nos relacionamos com os outros



Objetivos especificos

Maédulo 1. Blockchain: chave para construir um Metaverso descentralizado
* Examinar a importancia dos valores do Blockchain num novo mundo virtual

+ Aprofundar-se nas oportunidades que o Blockchain nos oferece enquanto utilizadores
do Metaverso

+ Desenvolver os modelos de negdcio do Metaverso, potenciados pelo Blockchain

+ Desmontar a funcéo dos dados no Metaverso

* Transformar casos de uso do Blockchain em valor para os utilizadores do Metaverso
+ Analisar o valor de integrar varios casos de uso do Blockchain num unico ambiente

+ Avaliar o que o Metaverso representa para a nova era da Internet

Maédulo 2. Tecnologias avangadas para o desenvolvimento do Metaverso

+ Alcangar uma compreensao especializada do panorama tecnoldgico atual aplicado
a Web 3.0 e ao Metaverso

+ Desenvolver a capacidade de entender conceitos avangados de programagao

* Gerar conhecimento especializado em conceitos Blockchain avangados

+ Familiarizar-se com o uso de ambientes de desenvolvimento e design aplicados a
industria de videojogos e a programacao

+ Analisar a ampla variedade de tecnologias que podem ser aplicadas ao Metaverso

+ Avaliar as possibilidades de interconexao entre plataformas e fornecedores no
ecossistema Metaverso

* Potenciar a capacidade de projecdo das tecnologias atuais para o futuro

Objetivos | 11 tecn

Mddulo 3. Panorama atual na corrida para construir o futuro Metaverso
+ Gerar uma estrutura definida do funcionamento e aplicagdo do Metaverso em todas
as areas em que sera desenvolvido

+ Determinar as oportunidades que a aplicagao do Metaverso oferece a nivel pessoal,
social e empresarial

+ Interiorizar os desafios nos setores que sao forgados a adaptar-se a sua imerséo no
Metaverso e como soluciond-los para encontrar as vantagens e usa-las a seu favor

+ Analisar todos os fatores que podem afetar psicologicamente ao envolver a vida de
Uma pessoa num universo irreal, a fim de estabelecer limites

+ Potenciar as ideias ja estabelecidas para o Metaverso e ser capaz de encontrar
solugdes para os desafios encontrados atualmente com o seu desenvolvimento

+ Analisar todos os fatores, areas e oportunidades que até agora foram propostas na
ideia do Metaverso

+ Ser capaz de reagir as implicacdes sociais e psicoldgicas que o Metaverso propde
no presente, consolidando esse conhecimento como base para problemas que
possam surgir no futuro nessas areas

N&o espere mais, instrua-se sobre 0s
novos dispositivos e plataformas que
estdo presentes no desenvolvimento da
era digital e compreenda perfeitamente
as suas multiplas vantagens”
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Direcao do curso

ATECH Universidade Tecnoldgicarecorreuauma equipa docente especializadaemnovas
tecnologias para ministrar este curso exaustivo em Metaverso. O quadro docente que
ministra este Curso de Especializagdo em Tecnologias para o Metaverso foi selecionado
através de um rigoroso processo de selegéo, para garantir ao aluno a maxima qualidade
e atualidade no conteudo. Dessa forma, a TECH Universidade Tecnoldgica assegura
conteudos tedricos aplicaveis a casos reais, para melhorar a compreensao e adaptacéo
aos futuros projetos pessoais e profissionais que o informatico ira desenvolver. Além
disso, sera oferecida, durante os 6 meses de duragao da especializacao, a possibilidade
de descarregar e consultar o conteido sempre que necessario.
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O Metaverso ja € uma realidade. Ndo
fique para tras na qualificacdo moderna
e conheca as possibilidades da
reconstrucdo 3D no mundo digital”
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Diretor Internacional Convidado

Andrew Schwartz é um especialista em inovagao digital e estratégia de marca, especializado
na integragdo do Metaverso com o desenvolvimento empresarial e as plataformas digitais. De
facto, os seus interesses abrangem desde a criagao de contetdo e a gestao de startups, até a
implementacdo de estratégias em redes sociais e ativacé@o de grandes ideias. Assim, ao longo
da sua carreira, tem liderado projetos que buscam gerar resultados concretos e mensuraveis,

aproveitando a convergéncia entre tecnologia e negoécios.

Durante a sua trajetéria profissional, trabalhou na Nike como Diretor de Engenharia de Metaverso,
liderando uma equipa multidisciplinar de desenvolvedores, designers e cientistas de dados para
explorar o potencial do Metaverso na evolugdo da conectividade digital e fisica. Neste mesmo
cargo, desenvolveu estratégias para a criagdo de produtos e processos inovadores, além de
ferramentas Web3 e gémeos digitais que redefiniram a interagdo dos consumidores com a marca.

Também desempenhou fungdes como Diretor de Experiéncias de Momentos Desportivos.

Adicionalmente, colaborou como Assessor Estratégico de Inovagao de Tecnologia Exponencial
na Al MINDSystems Foundation, onde contribuiu para o desenvolvimento de tecnologias
emergentes e publicou artigos sobre o impacto do Metaverso e da Inteligéncia Artificial no futuro
dos negécios. A sua capacidade para antecipar tendéncias, bem como a sua visao estratégica,

posicionaram-no como um profissional influente na transformagao digital global.

A nivel internacional, tem sido um ponto de referéncia na aplicagdo do Metaverso na industria
do desporto e do comércio, contribuindo para projetos que marcaram um antes e um depois
na forma de entender a relagé@o entre tecnologia e marca. Neste sentido, o seu trabalho tem
sido reconhecido com inumeros prémios e consolidou a sua reputagdo como um inovador que

desafia os limites convencionais.
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Sr. Schwartz, Andrew

+ Diretor de Engenharia de Metaverso na Nike, Boston, Estados Unidos
+ Diretor de Experiéncias de Momentos Desportivos na Nike

+ Assessor Estratégico em Inovacao de Tecnologia Exponencial na
Al MINDSystems Foundation

+ Diretor de Inovacao na Intralinks

+ Lider de Produtos Digitais na Blue Cross Blue Shield of Massachusetts
+ Chefe de Inovagao de Conteudos na Leia Inc.

+ Diretor de Estratégia de Marca na Interbrand

+ Diretor de Desenvolvimento e Lider do Strata-G Internet Group
na Strata-G Communications

+ Membro de: Conselho Consultivo de Blockchain na Universidade Estadual de ) >
Portland e Comité Escolar do Distrito Escolar Regional Acton-Boxborough Gragas a TECH, podera

aprender com os melhores
profissionais do mundo”
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Direcao

Sr. Cavestany Villegas, ifiigo

* Co-Founder & Head of Ecosystem da Second World

* Lider de Web3 e Gaming

* Especialista de IBM Cloud na IBM

* Conselheiro da Netspot OTN, Velca e Poly Cashback

* Docente em escolas de negdcios como |E Business School e [E Human Sciences and Technology
* Licenciatura em Business Administration pela IE Business School

* Mestrado em Business Development pela Universidade Auténoma de Madrid

* Especialista de IBM Cloud

* Certificacéo profissional como IBM Cloud Solution Advisor
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Professores
Sr. Cameo Gilabert, Carlos
+ Fundador e Chief Technology Officer da Second World
+ Cofundador da Netspot
+ Cofundador da Banc
+ Chief Technology Officer da Jovid
+ Desenvolvedor Full Stack Freelance
+ Engenheiro Industrial pela Universidade Politécnica de Madrid

+ Mestrado em Data Science Universidade Politécnica de Madrid

Sr. Casero Garcia, Marco Antonio
* Chief Operating Officer na Second World
* Event Manager na The Pokémon Company International
* Manager da Metropolis Ab Alea SL
* PR Communication Manager na Cereal Talent Café
* Licenciatura em Ciéncias Empresariais pela Universidade Rey Juan Carlos
+ Administrador de Sistemas Informéaticos com Especialidade em Redes
* Mestrado em Diregao Comercial pelo Centro de Estudos Financeiros

+ Mestrado em Marketing pelo Centro de Estudos Financeiros

Aproveite a oportunidade para
conhecer 0s Ultimos avancgos nesta
area e aplica-los a sua pratica diaria”
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Estrutura e conteudo

O conteudo deste Curso de Especializagado foi detalhadamente estruturado pela
equipa docente, utilizando ferramentas pedagogicas inovadoras que a TECH
Universidade Tecnoldgica aplicou em todas as suas qualificagdes. Trata-se de uma
especializacao concebida para a capacitacao do informatico no que diz respeito as
agbes no mundo virtual. O contetddo do curso esta dividido em 3 modulos, o que
permitira ao aluno estruturar o seu aprendizado e assimilar os conceitos por blocos de
maneira ordenada. Além disso, a TECH Universidade Tecnoldgica aposta no método
Relearning, que isenta os alunos de longas horas de memorizagao, permitindo-lhes
assimilar os conhecimentos de forma gradual e simples.
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N&o espere mais, conte agora com 0 apoio
de uma equipa docente especializada

nas novas Tecnologias do Ciberespaco e
adquira as suas estratégias”
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Maédulo 1. Blockchain: chave para construir um Metaverso descentralizado
1.1,

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

Bitcoin

1.1.1.  Satoshi Nakamoto

1.1.2.  Impato do Bitcoin no contexto econdmico, politico e social
1.1.3. 0 ecossistema do Bitcoin: casos de uso

Blockchains publicas ou privadas. Novo modelo de governanga
1.2.1.  Blockchains publicas ou privadas

1.2.2. Blockchain. Modelo de governagao

1.2.3.  Blockchain. Casos de uso

Blockchain. O valor dos dados

1.3.1. 0 valor dos dados num novo paradigma digital

1.3.2. A contribuigcdo do Blockchain para os dados e para o seu valor
1.3.3.  Tecnologias avangadas para trabalhar com dados governados
A descentralizagao e automatizagao do Metaverso

1.4.1. Descentralizagao e automatizagao

1.42. Resposta tecnologica as necessidades do utilizador

1.4.3.  Negdcios do futuro

0 modelo de governanca do Metaverso através das DAOs

1.5.1.  Valor das DAOs para o Metaverso

1.5.2.  As DAOs. Regras de jogo transparentes para o utilizador
1.5.3.  DAOs que acrescentam valor ao Metaverso

Propriedade e valor dos ativos digitais e a tokenizagao

1.6.1. 0 valor dos NFTs Non Fungible Tokens

1.6.2.  Tokenizagao de ativos fisicos ou virtuais

1.6.3.  Ativos digitais no Metaverso. Casos de utilizagao

A economia do Metaverso

1.7.1.  Armazenamento e intercambio de valor com Criptomoedas
1.7.2. Modelos de negdcio para utilizadores e organizagdes

1.7.3.  Asfinangas do Metaverso empoderadas pelo Blockchain

1.8.

19.

Identidade digital

1.8.1.  Certificagdo da identidade digital

1.8.2.  Avatares no Metaverso

1.8.3.  Utilizadores e organizagdes Identidade digital

Smart Contracts, DApps e o Criptoverso

1.91.  Mundo Real vs. Mundo virtual. Reinvengéo das suas atividades
1.9.2.  Aplicagdes descentralizadas

1.9.3.  Blockchain aplicado Novo universo de possibilidades
O Metaverso. Novo Internet

1.10.1. Reinvengao da Internet através do Metaverso

1.10.2. Novo ambiente econémico e social

1.10.3. Conexdo do mundo fisico e virtual

Médulo 2. Tecnologias avangadas para o desenvolvimento do Metaverso

2.1.

2.2.

2.3.

Estado da arte no desenvolvimento do Metaverso

2.1.1.  Aspetos técnicos para a web 2.0

2.1.2.  Tecnologias como suporte do Metaverso

2.1.3.  Aspetos técnicos para a web 3.0

Ambiente de desenvolvimento, linguagens de programacgao Frameworks Web 2.0
2.2.1.  Ambientes de desenvolvimento Web 2.0

2.2.2.  Linguagem de programacgao Web2

2.2.3.  Frameworks Web2

Ambiente de desenvolvimento, linguagens de programagao e Frameworks Web 3.0
2.3.1.  Ambientes de desenvolvimento Web2

2.3.2.  Linguagem de programacgao Web2

2.3.3.  Frameworks Web?2



2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.
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Oraculos e MultiChain

2.4.1.  Onchainvs. Offchain

2.4.2. Interoperabilidade

2.4.3.  Multichain

Motores graficos e softwares de design 3D

2.51. CPUvs.GPU

2.52.  Motores graficos

2.53.  Softwares de design 3D

Dispositivos e plataformas

2.6.1. Hardware aplicado a videogames

2.6.2.  Plataformas

2.6.3.  Panorama competitivo atual

Big Data e inteligéncia artificial no Metaverso

2.7.1. Ciéncia de dados. Transformacéo de dados em informagéo
2.7.2. Big Data. Estratégia para ciclo de vida dos dados no Metaverso
2.7.3. Inteligéncia artificial. Personalizagao de experiéncias do usuario
Realidade aumentada, realidade virtual e realidade mista no Metaverso
2.8.1. Realidades alternativas

2.8.2. Realidade Aumentada vs. Realidade Virtual (VR)

2.8.3.  Realidade mista

Internet of Things e reconstrugdo 3D

29.1. 056 easredes de telecomunicagdes

29.2.  Internet of Things

2.9.3. Reconstrugdo 3D

Futuro da tecnologia. Metaverso de 2050

2.10.1. Barreiras tecnologicas

2.10.2. Vias de desenvolvimento

2.10.3. Metaverso de 2050
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Maédulo 3. Panorama atual na corrida para construir o futuro Metaverso

3.1.  Visdo do Metaverso pelos Players da Industria
3.1.1.  Implantagdo do Metaverso em estruturas atuais
3.1.2.  Empresas em desenvolvimento do Metaverso
3.1.3.  Empresas consolidadas no Metaverso
3.2, ldentidade digital e implicagdes sociais e éticas do Metaverso
3.2.1.  Identidade digital no Metaverso
3.2.2.  Implicagbes sociais
3.2.3.  Implicagdes éticas
3.3, Metaverso além do Gaming
3.3.1. 0 Gaming como primeiro contacto
3.82.  Setores que chegam para ficar
3.3.3.  Reinvengao de alguns negdécios
3.4, Ambiente laboral e profissional no Metaverso
3.4.1. Identificagdo de oportunidades de trabalho no Metaverso
3.4.2.  Novas carreiras profissionais
3.4.3. Adaptagao dos trabalhos atuais ao Metaverso
3.5, Neuromarketing no Metaverso
3.5.1.  Comportamento do consumidor no Metaverso
3.5.2.  Marketing Experimental
3.5.3.  Estratégias de Neuromarketing no Metaverso
3.6.  Metaverso e ciberseguranca
3.6.1.  Ameacas envolvidas
3.6.2. ldentificagdo das mudangas na seguranca digital do Metaverso
3.6.3.  Ciberseguranga real no Metaverso



3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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Implicagdes emocionais e psicoldgicas apds a experiéncia no Metaverso.
Boas praticas

3.7.1. Adaptagdo a uma nova experiéncia

3.7.2.  Efeitos colaterais da interagdo com o Metaverso

3.7.3. Boas praticas no Metaverso

Adaptacéo da legalidade ao Metaverso

3.8.1. Desafios legais que o Metaverso apresenta atualmente
3.8.2.  Mudangas legais necessarias

3.8.3.  Contratos, propriedade intelectual e outros tipos de relagdes
Roadmap a curto, médio e longo prazo do Metaverso

3.9.1.  Roadmap a curto prazo

3.9.2.  Roadmap a médio prazo

3.9.3.  Roadmap a longo prazo

Metaverso, paradigma do futuro

3.10.1. Uma oportunidade Unica de crescimento

3.10.2. Especializagdo no Metaverso

3.10.3. Monetizagdo da virtualidade do futuro

De que esta a espera para obter
todas as ferramentas e participar na
evolucgéo digital? Faca-o agora gracas
a uma especializacdo rigorosa que
centra-se no conceito de Metaverso”
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Metodologia de estudo

ATECH é a primeira universidade do mundo a unir a metodologia dos case studies com o
Relearning, um sistema de aprendizado 100% online baseado na repetigao guiada.

Essa estratégia de ensino inovadora foi projetada para oferecer aos profissionais a
oportunidade de atualizar conhecimentos e desenvolver habilidades de forma intensiva
e rigorosa. Um modelo de aprendizagem que coloca o aluno no centro do processo
académico e lhe da o papel principal, adaptando-se as suas necessidades e deixando de
lado as metodologias mais convencionais.
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A TECH prepara vocé para enfrentar
novos desafios em ambientes incertos
e alcancar o sucesso em sua carreira”
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0 aluno: a prioridade de todos os programas da TECH

Na metodologia de estudo da TECH, o aluno é o protagonista absoluto. As ferramentas
pedagogicas de cada programa foram selecionadas levando-se em conta as demandas
de tempo, disponibilidade e rigor académico que, atualmente, os alunos, bem como os
empregos mais competitivos do mercado, exigem.

Com o modelo educacional assincrono da TECH, € o aluno quem escolhe quanto tempo
passa estudando, como decide estabelecer suas rotinas e tudo isso no conforto do
dispositivo eletronico de sua escolha. O aluno ndo precisa assistir as aulas presenciais, que
muitas vezes nao podera comparecer. As atividades de aprendizado serdo realizadas de
acordo com sua conveniéncia. O aluno sempre podera decidir quando e de onde estudar.

Na TECH, o aluno NAO terd aulas ao vivo
(das quais podera nunca participar)”
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Os programas de ensino mais abrangentes do mundo

A TECH se caracteriza por oferecer os programas académicos mais completos no ambiente
universitario. Essa abrangéncia é obtida por meio da criacdo de programas de estudo
que cobrem n&o apenas o conhecimento essencial, mas também as ultimas inovagdes
em cada area.

Por serem constantemente atualizados, esses programas permitem que os alunos
acompanhem as mudangas do mercado e adquiram as habilidades mais valorizadas pelos
empregadores. Dessa forma, os alunos da TECH recebem uma preparacao abrangente que
lhes d& uma vantagem competitiva significativa para avangar em suas carreiras.

Além disso, eles podem fazer isso de qualquer dispositivo, PC, tablet ou smartphone.

O modelo da TECH € assincrono, portanto,
vocé podera estudar com seu PC, tablet ou
smartphone onde quiser, quando quiser e
pelo tempo que quiser”
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Case studies ou Método de caso

0 método de casos tem sido o sistema de aprendizado mais amplamente utilizado pelas
melhores escolas de negécios do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os estudantes de
direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo tedrico, sua fungdo também
era apresentar a eles situagdes complexas da vida real. Assim, eles poderiam tomar decisées
informadas e fazer julgamentos de valor sobre como resolvé-los. Em 1924 foi estabelecido
como o método de ensino padrao em Harvard.

Com esse modelo de ensino, € o proprio aluno que desenvolve sua competéncia profissional
por meio de estratégias como o Learning by doing ou o Design Thinking, usados por outras
instituicdes renomadas, como Yale ou Stanford.

Esse método orientado para a acao sera aplicado em toda a trajetéria académica do aluno
com a TECH. Dessa forma, o aluno sera confrontado com varias situagdes da vida real e
tera de integrar conhecimentos, pesquisar, argumentar e defender suas ideias e decisées. A
premissa era responder a pergunta sobre como eles agiriam diante de eventos especificos
de complexidade em seu trabalho diario.




Método Relearning

Na TECH os case studies sao alimentados pelo melhor método de ensino 100%
online: o Relearning.

Esse método rompe com as técnicas tradicionais de ensino para colocar o aluno
no centro da equacéao, fornecendo o melhor conteddo em diferentes formatos.
Dessa forma, consegue revisar e reiterar os principais conceitos de cada matéria
e aprender a aplica-los em um ambiente real.

Na mesma linha, e de acordo com varias pesquisas cientificas, a repeticédo é
a melhor maneira de aprender. Portanto, a TECH oferece entre 8 e 16 repeticbes de
cada conceito-chave dentro da mesma licao, apresentadas de uma forma diferente,
a fim de garantir que o conhecimento seja totalmente incorporado durante o
processo de estudo.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializacdo, desenvolvendo seu
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinidées: uma equagao de sucesso.
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learning
from an
expert
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Um Campus Virtual 100% online com os melhores
recursos didaticos

Para aplicar sua metodologia de forma eficaz, a TECH se concentra em fornecer aos alunos
materiais didaticos em diferentes formatos: textos, videos interativos, ilustragées e mapas
de conhecimento, entre outros. Todos eles sdo projetados por professores qualificados
gue concentram seu trabalho na combinagdo de casos reais com a resolucéo de situagdes
complexas por meio de simulacao, o estudo de contextos aplicados a cada carreira
profissional e o aprendizado baseado na repeti¢do, por meio de dudios, apresentagoes,
animacgdes, imagens etc.

As evidéncias cientificas mais recentes no campo da neurociéncia apontam para importancia
de levar em conta o local e 0 contexto em que o contelido é acessado antes de iniciar
um novo processo de aprendizagem. A capacidade de ajustar essas variaveis de forma
personalizada ajuda as pessoas a lembrar e armazenar o conhecimento no hipocampo para
retencéo a longo prazo. Trata-se de um modelo chamado Neurocognitive context-dependent
e-learning que é aplicado conscientemente nesse curso universitario.

Por outro lado, também para favorecer ao maximo o contato entre mentor e mentorado,
¢ oferecida uma ampla variedade de possibilidades de comunicagao, tanto em tempo real
quanto em diferido (mensagens internas, féruns de discusséo, servico telefénico, contato
por e-mail com a secretaria técnica, bate-papo, videoconferéncia etc.).

Da mesma forma, esse Campus Virtual muito completo permitira que os alunos da TECH
organizem seus horarios de estudo de acordo com sua disponibilidade pessoal ou obrigacoes
de trabalho. Dessa forma, eles terao um controle global dos contetidos académicos e de suas
ferramentas didaticas, em funcéo de sua atualizagdo profissional acelerada.

O modo de estudo online deste programa
permitira que vocé organize seu tempo
e ritmo de aprendizado, adaptando-o a
Sua agenda”

A eficacia do método é justificada por quatro conquistas fundamentais:

1. Os alunos que seguem este método nao sé assimilam os conceitos, mas
também desenvolvem a capacidade intelectual através de exercicios de
avaliacdo de situagdes reais e de aplicagdo de conhecimentos.

2. A aprendizagem se consolida nas habilidades praticas, permitindo ao aluno
integrar melhor o conhecimento a pratica clinica.

3. Aassimilacdo de ideias e conceitos se torna mais facil e eficiente, gragas a
abordagem de situagdes decorrentes da realidade.

4. A sensacéo de eficiéncia do esforgo investido se torna um estimulo muito
importante para os alunos, o que se traduz em um maior interesse pela
aprendizagem e um aumento no tempo dedicado ao curso.
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A metodologia universitaria mais bem avaliada
por seus alunos

Os resultados desse modelo académico inovador podem ser vistos nos niveis gerais
de satisfagdo dos alunos da TECH.

A avaliacdo dos alunos sobre a qualidade do ensino, a qualidade dos materiais, a estrutura e
0s objetivos do curso é excelente. Nao é de surpreender que a instituicao tenha se tornado
a universidade mais bem avaliada por seus alunos na plataforma de avaliagéo Trustpilot,
com uma pontuacao de 4,9 de 5.

Acesse o conteudo do estudo de qualquer
dispositivo com conexdo a Internet (computador,
tablet, smartphone) gracas ao fato da TECH estar
na vanguarda da tecnologia e do ensino.

Vocé podera aprender com as vantagens do acesso
a ambientes de aprendizagem simulados e com a
abordagem de aprendizagem por observacéo, ou

seja, aprender com um especialista.
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Assim, os melhores materiais educacionais, cuidadosamente preparados, estarao disponiveis neste programa:

Material de estudo

>

O conteudo didatico foi elaborado especialmente para este curso pelos especialistas que
irdo ministra-lo, o que permite que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método de
trabalho online, com as técnicas mais recentes que nos permitem lhe oferecer a melhor
qualidade em cada uma das pecas que colocaremos a seu Servico.

Praticas de aptidoes e competéncias

Seréo realizadas atividades para desenvolver as habilidades e competéncias especificas
em cada drea tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no ambito da globalizagao.

Resumos interativos

Apresentamos os conteldos de forma atraente e dinamica em pilulas multimidia que
incluem audio, videos, imagens, diagramas e mapas conceituais com o objetivo de
reforgar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagdo por meio da apresentacéo de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos cientificos, guias internacionais, entre outros. Na biblioteca
virtual do estudante vocé tera acesso a tudo o que for necessario para completar sua
capacitacao.

ORIANS
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Case Studies

Vocé concluird uma selecao dos melhores case studies da disciplina. Casos
apresentados, analisados e orientados pelos melhores especialistas no cenario
internacional.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente seus conhecimentos ao longo de todo o
programa. Fazemos isso em 3 dos 4 niveis da Piramide de Miller.

Masterclasses —

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros
especialistas.

O Learning from an expert fortalece o conhecimento e a memaria, e aumenta
nossa confianga para tomar decisées dificeis no futuro.

Guias rapidos de agao

A TECH oferece o conteldo mais relevante do curso em formato de fichas de trabalho
ou guias rapidos de agdo. Uma forma sintetizada, pratica e eficaz de ajudar os alunos a
progredirem na aprendizagem.

LK)
K\
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Certificacao

O Curso de Especializagdao em Tecnologias para 0 Metaverso garante, além
da formagao mais rigorosa e atualizada, o0 acesso a um certificado de Curso
de Especializagéo emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos
Com sSucesso e receba seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Especializagdao em Tecnologias para o Metaverso conta com o
conteudo educacional mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, 0 aluno recebera por correio, com aviso de rececéo,
o certificado* correspondente ao titulo de Curso de Especializagdo emitido pela
TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagao
obtida no Curso de Especializagao, atendendo aos requisitos normalmente exigidos
pelas bolsas de emprego, concursos publicos e avaliagdo de carreiras profissionais.

Certificagdo: Curso de Especializagdo em Tecnologias para o Metaverso

Modalidade: online

DuraQéO: 6 eses ) universidade
tecn, tecnoldgica

Concede o presente

CERTIFICADO

—__,comodocumento de identificagdo n°
Por ter completado e certificado com sucesso o

CURSO DE ESPECIALIZAGAO

em

Tecnologias para o Metaverso

Trata-se de um titulo préprio desta Universidade com uma duragéo de 450 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data de fim dd/mm/aaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educacéo
Publica desde 28 de junho de 2018.

17 de junho de 2020

Prof. Dra. Tere Guevara Navarro
Reitora

codigo tnico TECH: AFWOR23S techitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.



[ ]
te C universidade
» tecnologica

Curso de Especializacao
Tecnologias para o Metaverso

» Modalidade: online

» Duragao: 6 meses

» Certificagdo: TECH Universidade Tecnoldgica
» Hordrio: ao seu préprio ritmo

» Exames: online
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