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Apresentacao do programa

A Programacéao tornou-se uma habilidade essencial no século XXI, desempenhando um
papel fundamental na transformacao digital das sociedades e das economias. De acordo
com um relatorio da OCDE, mais de 60% dos empregos atuais exigem competéncias
digitais avancadas, entre as quais a programagao € uma das mais procuradas. Tendo em
conta que se trata de um campo essencial na era digital, a TECH elaborou este programa
que abordara os fundamentos desta disciplina e a sua aplicagao em linguagens de uso
global. Através de uma metodologia 100% online, os especialistas descobrirdo como
estruturar algoritmos, gerenciar dados e desenvolver projetos funcionais, enquanto
constroem uma base sélida para continuar avangando no mundo tecnoldgico.
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Aprender a programar nunca foi tao acessivel.
Vocé dominara linguagens como Python

e JavaScript, em qualquer lugar, gracas a
metodologia 100% online do Mestrado da
TECH. Faca sua matricula agora!”
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A Programacéo € o nucleo da transformacéo digital que as sociedades modernas estao
experimentando. Desde o desenvolvimento de aplicativos moveis até a automacéo
de processos empresariais, saber programar ¢ uma habilidade fundamental para abrir
caminho em um ambiente de trabalho em constante evolugdo. Nesse sentido, os
profissionais que dominam essa area ndo so6 encontrardo melhores oportunidades de
crescimento, mas também aumentardo sua capacidade de se adaptar e prosperar em
um mundo onde a tecnologia esta em constante evolucéo.

Consciente dessa necessidade, a TECH criou o Mestrado em Programacgao desde
Zero, um programa completo que proporcionara os conhecimentos mais atualizados
relacionados a essa area. O plano de estudos, elaborado por especialistas do setor,
abrangera desde os fundamentos basicos de algoritmos e estruturas de dados até o uso
pratico de linguagens como Python, JavaScript e HTML. Além disso, incluira modulos
especializados em design web, desenvolvimento de aplicagdes e gestdo de bases de
dados. Desta forma, os especialistas adquirirdo conhecimentos técnicos e desenvolverdo
habilidades analiticas e criativas para resolver problemas através da programacgéo. Tudo
isso com um enfoque pratico que garantird a implementacéo dos conceitos aprendidos.

Ao se especializarem nessa area, os alunos ndo s6 encontrarao novas oportunidades
no setor tecnolégico, mas também se destacardo em industrias como a financeira,
a de saude ou a logistica, onde a programacgdo desempenha um papel fundamental.
Além disso, serdo capacitados para liderar projetos de desenvolvimento, automatizar
processos e otimizar recursos. O objetivo é aumentar seu perfil profissional e facilitar seu
acesso a oportunidades altamente competitivas.

A modalidade 100% online deste programa oferecera a flexibilidade necessaria para
conciliar o aprendizado com outras responsabilidades pessoais ou profissionais. A
TECH disponibilizara aos alunos uma plataforma inovadora acessivel 24 horas por dia.
Além disso, sua metodologia Relearning otimizara a formacéao através da repeticao de
conceitos-chave em diferentes contextos, facilitando uma assimilagdo progressiva e
eficiente do conteudo.

Este Mestrado em Programagao desde Zero conta com o conteudo mais completo e
atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas séo:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em
Programacao

+ O conteudo grafico, esquematico e extremamente Util fornece informagdes cientificas
e praticas sobre aquelas disciplinas indispensaveis para o exercicio da profissao

+ Exercicios praticos em que o processo de autoavaliacdo pode ser usado para
melhorar a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

+ Aulas tedricas, perguntas a especialistas, foruns de discusséo sobre temas
controversos e trabalhos de reflexdo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o contetdo a partir de qualquer dispositivo, seja fixo
ou movel, com conexao a Internet

Desde algoritmos basicos até o
desenvolvimento de aplicacgdes,

este programa levara vocé do zero
ao nivel de especialista em pouco
tempo. Vocé se tornara o profissional
que a industria tecnologica precisa!”
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Com 0 apoio de professores especialistas
em tecnologia, este programa ira guiar
B VOCE passo a passo para dominar as
Entre no mundo da programacao linguagens mais procuradas no mercado.
com um programa de estudos Comece hoje e construa um futuro melhor!
incomparavel. Vocé dominara Python,
JavaScript e desenvolvimento web

desde o zero com o Mestrado mais

completo do mercado” Vocé descobrira uma abordagem
inovadora que combina teoria e projetos

reais neste Mestrado. Inscreva-se agora e

dé vida as suas ideias com codigo!

Inclui em seu corpo docente profissionais da area de programacéo, que trazem para
este programa a experiéncia de seu trabalho, além de especialistas reconhecidos de
empresas de referéncia e universidades de prestigio.

O contetdo multimidia desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional, oferece
ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente simulado
que proporcionara um estudo imersivo e programado para capacitar em situagoes reais.

Este programa se fundamenta na Aprendizagem Baseada em Problemas, através da
qual o aluno devera resolver as diferentes situagdes de pratica profissional que surgirem
ao longo do programa. Para isso, o profissional contara com a ajuda de um inovador
sistema de video interativo, realizado por especialistas reconhecidos nesta area.
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Por que estudar na TECH?

A TECH ¢é a maior universidade digital do mundo. Com um impressionante catalogo
de mais de 14.000 programas universitarios, disponiveis em 11 idiomas, a TECH se
posiciona como lider em empregabilidade, com uma taxa de insergéo profissional
de 99%. Além disso, conta com um vasto corpo docente formado por mais de 6.000
professores de prestigio internacional.
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@ @ Estude na maior universidade digital

do mundo e garanta seu SUCesso
profissional. O futuro comega na TECH"
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A melhor universidade online do mundo de acordo com a FORBES

A conceituada revista Forbes, especializada em negdcios e
finangas, destacou a TECH como «a melhor universidade online
do mundo». Foi o que afirmou recentemente em um artigo de sua
edigdo digital, no qual faz referéncia a historia de sucesso dessa
instituigao, «gragas a oferta académica que oferece, a selegao

de seu corpo docente e a um método de aprendizagem inovador
destinado a formar os profissionais do futuro».

A melhor equipe de professores top internacional

A equipe de professores da TECH é composta por

mais de 6.000 profissionais de renome internacional.
Professores, pesquisadores e executivos seniores de
multinacionais, incluindo Isaiah Covington, técnico de
desempenho do Boston Celtics; Magda Romanska,
pesquisadora principal do Harvard MetalLAB; Ignacio
Wistumba, presidente do departamento de patologia
molecular translacional do MD Anderson Cancer Center; e
D.W. Pine, diretor de criagéo da revista TIME, entre outros.

A TECH é a maior universidade digital do mundo.
Somos a maior instituigdo educacional, com o melhor
e mais amplo catalogo educacional digital, 100%
online, abrangendo a grande maioria das areas do
conhecimento. Oferecemos o maior nimero de cursos
préprios, pds-graduagdes e graduagdes oficiais do
mundo. No total, sdo mais de 14.000 programas
universitarios em onze idiomas diferentes, o que nos

Plano

de estudos
mais completo

Forbes

Melhor universidade
online do mundo

A TECH oferece os planos de estudos mais
completos do cenario universitario, com programas
que abrangem conceitos fundamentais e, a0 mesmo
tempo, os principais avangos cientificos em suas
areas especificas. Além disso, esses programas
sao continuamente atualizados para garantir aos
alunos a vanguarda académica e as habilidades
profissionais mais procuradas. Dessa forma, os
programas da universidade proporcionam aos seus
alunos uma vantagem significativa para impulsionar
suas carreiras rumo ao sucesso.

Equipe de professores

torna a maior instituigdo de ensino do mundo.

N°.1
Mundial

A maior universidade
online do mundo

o

A metodologia
mais eficaz

Um método de aprendizado tnico

A TECH é a primeira universidade a utilizar o Relearning

em todos os seus cursos. E a melhor metodologia de
aprendizagem online, credenciada com certificagdes
internacionais de qualidade de ensino, fornecidas por
agéncias educacionais de prestigio. Além disso, esse modelo
académico disruptivo é complementado pelo “Método do
Caso’, configurando assim uma estratégia Unica de ensino
online. Também sao implementados recursos didaticos
inovadores, incluindo videos detalhados, infograficos e
resumos interativos.



A universidade online oficial da NBA

A TECH é a Universidade Online Oficial da NBA. Por meio de
um acordo com a maior liga de basquete do mundo, oferece
aos seus alunos programas universitarios exclusivos, além
de uma grande variedade de recursos educacionais voltados
para o negoécio da liga e outras areas da industria esportiva.
Cada programa tem um plano de estudos unico e conta
com palestrantes convidados excepcionais: profissionais
com trajetorias esportivas destacadas que compartilham
suas experiéncias sobre os temas mais relevantes.

\

Universidade
online oficial
da NBA

G

Google Partner

PREMIER 2025
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Lideres em empregabilidade

A TECH se consolidou como a universidade lider em
empregabilidade. 99% dos seus alunos conseguem um
emprego na area que estudaram em até um ano apos

a concluséo de qualquer programa da universidade. Um
numero semelhante obtém uma melhoria imediata em sua
carreira. Isso é possivel gragas a uma metodologia de ensino
baseada na aquisi¢cao de competéncias praticas, essenciais
para o desenvolvimento profissional.

4.9,

* global score

Google Partner Premier

A gigante da tecnologia Google concedeu a TECH o selo
Google Partner Premier. Esse reconhecimento, disponivel
apenas para 3% das empresas no mundo, destaca a
experiéncia eficaz, flexivel e adaptada que a universidade
oferece aos seus alunos. O reconhecimento nao apenas
credencia 0 maximo rigor, desempenho e investimento
nas infraestruturas digitais da TECH, mas também coloca
essa universidade como uma das empresas de tecnologia
mais avangadas do mundo. internacional.

99%

Garantia de maxima
empregabilidade

A Universidade mais bem avaliada por seus alunos

O site de avaliagdo Global score posicionou a TECH
como a universidade mais bem avaliada do mundo por
seus alunos. Esse portal de avaliagdes, o mais confiavel
e prestigiado, pois verifica e valida a autenticidade

de cada opinido publicada, concedeu a TECH a sua
classificagdo mais alta, 4,9 de 5, com base em mais de
1000 avaliagoes recebidas. Esses numeros colocam

a TECH como referéncia absoluta de universidade
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Plano de estudos

Ao longo do programa, os profissionais abordarédo os fundamentos de algoritmos,
estruturas dedadoselogica de programacgéao, paradepois se aprofundarem em linguagens
como Python, JavaScript e HTML. Além disso, aprofundarao areas essenciais como web
design, desenvolvimento de aplicagbes e gestdo de bases de dados, oferecendo uma
visdo integral sobre 0 mundo da programacéo. Gragas a uma abordagem progressiva
e estruturada, este plano de estudos ndo s6 garantira a aquisicao de conhecimentos
técnicos, mas também o desenvolvimento de competéncias analiticas e criativas,
indispensdveis em um ambiente de trabalho competitivo.
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Este programa € a opc¢ao ideal para iniciar sua
carreira profissional no setor tecnologico e
adquirir as ferramentas necessarias para se
destacar em qualquer area da Programacgao”
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Médulo 1. Programagao e Desenvolvimento de Software desde o Zero

1.1, Software e Hardware. Relagao e Diferencas
1.1.1.  Software
1.1.2.  Diferencas entre Software e Hardware
1.1.3.  Relagéo entre Software, Hardware e Programagao
1.2, Programacéo: Aspectos fundamentais
1.2.1.  AProgramacao
1.2.2.  Objetivos e Aplicagdes
1.2.3.  Programas, Codigo Fonte, Compilacdo e Execucao
1.2.4.  Erros: Erros de Sintaxe, de Execugao, Logicos
1.3, Programacéo desde Zero
1.3.1.  Estrutura de um Programa
1.3.2.  Algoritmos: Estrutura e Exemplos
1.3.3.  Relagéo entre algoritmos e programas
1.3.4. Resolugdo de problemas através de algoritmos
1.4, Paradigmas e Tipos de Linguagens de Programagao
1.41. Paradigmas de programagao
1.4.1.1. Paradigmas imperativos
1.4.1.2. Paradigma orientado a objetos
1.4.1.3. Paradigma funcional
1.4.1.4. Paradigma declarativo
1.4.2.  Linguagens de baixo nivel vs. alto nivel
1.4.3. Linguagens compiladas vs. interpretadas
1.5, Tradugao de Linguagens de Programagao
1.5.1. 0 Compilador. Processo de compilagéo
1.5.2. O Intérprete: Processo de interpretagao
1.5.3. Diferengas entre compilagéo e interpretagao
1.6.  Bits, OperagOes Binarias e Portas Logicas
1.6.1.  Bit. Representagao bindria
1.6.2.  Operagbes basicas com bits: E, OU, XOR, NOT
1.6.3.  Converséo entre binario e decimal
1.6.4. Portdes logicos: OR, AND, XOR, NOT, NOR e NAND
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1.7.  Design de Algoritmos desde o Zero

1.7.1.  Projeto de um algoritmo a partir do zero

1.7.2.  Algoritmos sequenciais, condicionais e repetitivos

1.7.3.  Algoritmos recursivos e sua comparagao com algoritmos iterativos
1.8.  Elementos do Programa: Componentes e Estrutura

1.8.1.  Entrada e saida de dados

1.8.2.  Varidveis e constantes: Uso

1.8.3.  Processamento de dados e sua manipulagao

1.8.4. Funcdes e procedimentos basicos com diagramas de fluxo
1.9.  Estruturas de Controle com Diagramas de Fluxo

1.9.1.  Estruturas de controle. Fungao na programacgao

1.9.2.  Estruturas condicionais: Exemplos com diagramas de fluxo

1.9.3.  Estruturas repetitivas: Exemplos com diagramas de fluxo
1.10. Ciclo de Vida e Modelos de Desenvolvimento de Software

1.10.1. Ciclo de vida do Software. Fases

1.10.2. Modelos de desenvolvimento: Cascata, iterativo e agil

1.10.3. Teste e manutengao no desenvolvimento de software

Mddulo 2. Desenvolvimento Backend I: Python desde o zero

2.1.  Python desde o zero. Instalagdes
2.1.1.  Linguagem Python. Caracteristicas
2.1.2. Instalagao do Python no Windows, macOS e Linux
2.1.3.  Configuragao do ambiente de desenvolvimento: IDEs e editores de codigo
2.1.4.  Primeiro programa em Python: “Hola Mundo’
2.2.  Sintaxe e Varidveis em Python
2.2.1.  Estrutura do codigo em Python: Identificagao
2.2.2.  Comentarios em Python
2.2.3.  Variaveis e tipos de dados em Phyton
2.2.4.  OperagGes aritméticas e logicas em Phyton
2.3.  Controle de fluxo: Condicionais
2.3.1. Estruturas de controle
2.3.2. Condicionais: if, elif, else
2.3.3.  Condicional ternario
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2.4. Loops em Python Mddulo 3. Desenvolvimento Backend Il - Algoritmos e Estruturas de Dados

247, Uso de Loops na Programagéo com Python desde o zero
242 Loops “for" e “while”

2.4.3.  Controle de fluxo em loops: break e continue

3.1.  Algoritmos de Pesquisa em Estruturas de Dados

) 3.1.1.  Finalidade dos Algoritmos de Pesquisa em Estruturas de Dados
2.4.4.  Loops aninhados

2.5, Fungdes em Python
2.5.1.  Fungdo em Phyton. Utilidade
2.5.2.  Parametros e Argumentos das Fungoes
2.5.3.  Valores de retorno

3.1.2.  Pesquisa linear: Implementagao e casos de uso
3.1.3.  Pesquisa bindria: Exemplos
3.1.4.  Comparagéo de eficiéncia: Pesquisa linear vs. pesquisa binaria

3.2, Algoritmos de Ordenagéo em Estruturas de Dados (1). Técnicas bésicas de ordenagéo
Bubble Sort e Insertion Sort

2.54. Funcbes predefinidas vs. funcdes criadas pelo usuario 32.1. Classificagdo por bolhas (Bubble Sort): Implementagéo e analise
2.6, Listas e Tuplas em Python 3.2.2.  Ordenag&o por insercéo (Insertion Sort): Implementag&o e casos de uso
26.1. Criagéo e uso de listas em Phyton 3.2.3.  Comparagdo entre Bubble Sort e Insertion Sort
2.6.2.  OperagBes comuns com listas: Adicionar, eliminar, modificar 3.3.  Algoritmos de ordenag&o em estruturas de dados (11). Técnicas avangadas de ordenagao:
2.6.3.  Tuplas: Diferengas com listas Selection Sort, Merge Sort e Quick Sort
2.6.4. lteragdo sobre listas e tuplas 3.3.1.  Selection Sort. Implementacéo e analise
2.7.  Dicionarios e Sets em Python 3.3.2. Merge Sort: Implementagao
2.7.1. Dicionarios: Chave-valor 3.3.3.  Quick Sort: Implementacéo
2.7.2.  Métodos para manipular dicionarios 3.3.4.  Comparagéo da eficiéncia entre algoritmos de ordenagao
2.7.3. Sets:Uso 3.4.  Algoritmos recursivos de pesquisa em estruturas de dados
2.7.4. Comparagédo de dicionarios e sets. 3.4.1. Recursédo. Uso
2.8. Gestao de arquivos em Python desde o zero 3.4.2. Recursdo direta e indireta
2.8.1.  Abertura e fechamento de arquivos 3.4.3.  Algoritmos recursivos: Fatorial e Fibonacci. Exemplos
2.8.2.  Modos de abertura: Leitura, escrita e adigéo 3.5, Complexidade dos algoritmos de pesquisa em estruturas de dados
2.8.3.  Leitura e gravagdo de arquivos de texto 3.5.1.  Complexidade algoritmica. Medigdo da eficiéncia
2.9. Gestao de erros e excegdes 3.56.2.  Notagéo Big-O
29.1. Tipos de Excegbes 3.5.3.  Andlise da complexidade em algoritmos de pesquisa e ordenagao
2.9.2.  Usode Try, Except para lidar com erros 3.6.  Estruturas de Dados Avangadas
2.9.3.  Criagdo de excegbes personalizadas 3.6.1.  Arvores: Terminologia
2.10. Boas Praticas e Depuragéo em Python 3.6.2.  Arvores binarias: Operacdes
2.10.1. Debugging: Propdsito. 3.6.3.  Arvores de pesquisa binaria (BST): Pesquisa, insercéo e eliminacéo

2.10.2. Técnicas de depuragao: Uso de print e breakpoints.
2.10.3. Boas Praticas na Escrita de Codigo



3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

Algoritmos de Grafos

3.7.1.  Grafos. Representacéo

3.7.2.  Algoritmos de Grafos: DFS e BFS

3.7.3.  Comparagéao entre DFS e BFS

Programacéao Dinamica

3.8.1.  Programacgao Dinamica. Aplicagao

3.8.2. Diferengas entre programacgéao dinamica e recursao
3.8.3.  Otimizagdo por meio de programagao dinamica
Técnicas de Otimizagdo de Algoritmos de Pesquisa de Dados
3.9.1.  Importancia da Otimizacéo Algoritmica da Pesquisa de Dados
3.9.2.  Técnicas de otimizagdo: Memorizagdo (Memoization)
3.9.3.  Divide and Conquer: Divide e conquiste

Outros Algoritmos em Python

3.10.1. Algoritmos de Permutagao e Combinagao

3.10.2. Algoritmos de Hashing Basico

3.10.3 Algoritmos de Contagem e Geragao de Subconjuntos

Mddulo 4. Desenvolvimento Backend Il - Flask, criagao de APIs e arquitetura

basica desde o zero

4.1,

4.2.

Flask como Framework Backend

4.1.1.  Framework Backend. Finalidade

4.1.2.  Flask. Caracteristicas

4.1.3.  Preparagéo do ambiente de desenvolvimento e instalagao do Flask
4.1.4.  Primeiro projeto com Flask: “Hola Mundo”

Rotas e Solicitagbes HTTP no Flask

4.2.1.  Rota: Funcionamento em uma aplicagao web

4.22. Métodos HTTP no Flask: GET, POST, PUT e DELETE

4.2.3. Rotas no Flask com parametros e dados

424, Organizagao de rotas em um projeto

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.
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Controladores e Gestéo de Respostas no Flask

4.3.1.  Controlador: Fungao e responsabilidades

4.3.2. Tipos de respostas no Flask: Texto, JSON e HTML
4.3.3. Criagéo de controladores para APIs no Flask

4.3.4.  Operagdes CRUD em controladores

APIs RESTful

4.47.  API'RESTful. Principios

442  Métodos HTTP e convengdes em APIs RESTful

4.43.  Criagao de uma API RESTful no Flask

4.4.4.  Projeto de uma API de tarefas com operagdes CRUD
Bases de dados e Flask com SQLite

4.57. Bases de dados em aplicagbes web

4.52. Conexao com SQLite em projetos Flask

4.53. Criagdo de tabelas e modelos usando SQLAlchemy
4.5.4. Consultas CRUD em SQLite para gestdo de dados
Autenticagéo e Seguranga Basica em APIs

4.6.1. Autenticagdo e autorizagdo em APIs

4.6.2.  Criagao de um sistema de Autenticagao de Usudrio
4.6.3. Uso de tokens para autenticagao no Flask

4.6.4. Protegdo de rotas e dados do usudrio em APIs
Validagao de Dados e Gestéo de Erros

47.1. Gestao de erros e excegdes no Flask

4.7.2. Validagdo de dados em solicitagbes a API

4.7.3. Criagédo de mensagens de erro personalizadas

47.4. Estratégias de validagao e gestao de erros em CRUD
Estruturacéo de APls escalaveis

4.8.1. Organizagao e estrutura de um projeto Flask escalavel
4.8.2.  Modularizagado e separagao de responsabilidades em APIs
4.8.3. Otimizagao basica de APIs para desempenho e escalabilidade
48.4. Estratégia organizacional para grandes projetos
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4.9.

4.10.

Mddulo 5. Programacéao Orientada a Objetos e Padroes de Design desde o Zero
51.

5.2.

5.3.

5.4.

Comunicagao em Tempo Real com WebSockets

49.1. WebSockets. Aplicagdes

492  Implementacao de WebSockets no Flask com Flask-SocketlO
4.9.3. Comunicagdo em tempo real em aplicagbes Flask
Implementagao e Manutengao de Aplicagbes

4.10.1. Preparagdo de aplicagdes Flask para produgao

4.10.2. Deploy em plataformas populares como Heroku e Render
4.10.3. Uso do Docker para implantagao em contéineres

4.10.4. Monitoramento e manutengao de aplicativos backend

Programacéo Orientada a Objetos (POO) desde o Zero
51.1.  Programagao Orientada a Objetos
51.2. Diferengas entre POO e programagao estruturada
51.3.  Elementos POO: Classes, objetos, métodos e atributos
Classes e objetos em Python
52.1. Criagdo de classes e objetos em Python
5.2.2.  Atributos de instancia e de classe
52.3. Métodos especiais (init, str, repr, etc.)
5.2.4.  Meétodos estaticos e de classe: Usos
Encapsulamento e Abstragdo em Classes
53.1. Encapsulamento: Utilidade
5.3.2.  Modificadores de acesso em Python
5.3.2.1. Publicos, protegidos e privados
53.3.  Abstracéo: Ocultagao de detalhes e melhoria da simplicidade
5.3.4.  Uso de propriedades (@property) para controle de acesso
Heranga em Python. Utilidade em POO
54.1.  Heranga. Utilidade em POO
5.4.2.  Criagao de classes derivadas e heranga multipla em Python
54.3. Meétodos e atributos herdados e sobrecarga na heranca
54.4. Hierarquias de classes e gestdo de classes base

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

59.

5.10.

Polimorfismo e sobrecarga em Python

5.5.1.  Polimorfismo: Duck Typing

5.5.2.  Polimorfismo com classes e métodos em Python

5.5.3. Sobrecarga e Sobrescrita de métodos em Python

55.4. 0 polimorfismo no design de software. Aplicagdes e Vantagens
Relagdes entre Classes e Design de Estruturas Complexas

56.1. Tipos de relagbes: Associagdo, agregagao e Composigao

5.6.2. Diferengas entre agregagdo e composi¢do: Exemplos

5.6.3.  Projeto de estruturas complexas utilizando relagdes entre classes
Padroes de Design e Principios SOLID

5.7.1. Relevancia dos Padroes de Design

5.7.2.  Aplicagdo de padrbes de design em projetos POO. Vantagens
5.7.3. Classificagao dos padrées de design.

5.7.4.  Principios SOLID e sua importancia no design orientado a objetos
Padrées de Design Criativos

58.1. Finalidade dos Padrdes de Design Criacionais

5.8.2. Padrdo Singleton

5.8.3. Padréo Factory e Factory Method

5.8.4. Padréo Builder

Padroes de Design Estrutural

59.1. Finalidade dos Padroes de Design Estrutural

59.2. Padréo Adapter

5.9.3.  Padrao Decorator

5.9.4. Padrao Facade

Padrdes de Design de Comportamento

5.9.1. PadrGes de comportamento. Aplicagdes

5.10.2. Padrédo Observer

5.10.3. Padrdo Strategy



Médulo 6. Frontend | - HTML e CSS desde o zero

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

HTML desde o zero

6.1.1.  HTML Objetivo em Desenvolvimento web

6.1.2.  Estrutura de um documento HTML: DOCTYPE, <html>, <head>, <body>

6.1.3.  Etiquetas semanticas e de conteudo: <header>, <nav>, <section>, <footer>

6.1.4. Elementos essenciais: Parrafos (<p>), listas (<ul>, <ol>), enlaces (<a>),
imagenes (<img>)

6.1.5. Boas praticas em HTML

Elementos de Texto e Multimidia em HTML

6.2.1.  Etiquetas de texto essenciais: <p>, titulos, listas, negrito e italico

6.2.2.  Insergao de multimidia: Atributos de <img>, <audio>, <video>

6.2.3. Atributos essenciais para acessibilidade (alt, aria-label)

Formularios em HTML

6.3.1.  Estrutura e componentes dos formularios: <form>, <input>, <label>, <button>

6.3.2. Tipos de entradas: Texto, e-mail, senha, botbes de envio

6.3.3.  Validagdo HTML5: Validagdo de campos no lado do cliente

6.3.4.  Formularios com validagao basica. Exemplos

CSS desde o zero

6.4.1.  Linguagem CSS desde o zero: Uso e relagdo com HTML

6.4.2.  Sintaxe CSS: Seletores, propriedades e valores

6.4.3. Aplicagdo de estilos em linha, internos e externos

6.4.4.  Seletores avangados: Tipo, classe, ID, pseudoclasses (:hover, :focus)

Modelo de Caixa (Box Model) em CSS

6.5.1.  Modelo da caixa: Importancia em CSS

6.5.2.  Propriedades principais: margin, padding, border, width, height

6.5.3.  Uso do box-sizing para controle preciso do box model

6.5.4. O design aplicado ao modelo da caixa. Exemplos

Tipografia e Estilos de Texto em CSS

6.6.1.  Propriedades de cores e fontes: color, font-family, font-size

6.6.2.  Estilos de texto avangados: Negrito, itdlico, alinhamento (text-align)

6.6.3.  Espagamento e separagao de texto: line-height, letter-spacing

6.6.4. Unidades de medida em CSS (px, em, rem) e seu uso em tipografia

6.7.

6.8.

6.9.

6.10.
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Design de layouts com CSS - Flexbox

6.7.1.  Flexbox: Propdsito

6.7.2.  Propriedades do Flexbox: justify-content, align-items, flex-direction
6.7.3.  Distribuicao de elementos e alinhamento no Flexbox

6.7.4.  Exemplos de layouts com Flexbox

CSS Grid e Design Responsivo com CSS

6.8.1.  CSS Grid: Linhas, colunas e areas

6.8.2.  Media Queries: Estrutura e aplicagdo em diferentes dispositivos
6.8.3.  Design responsivo para celular, tablet e desktop

6.8.4.  Ajuste de tipografia e unidades fluidas em design responsivo
Animagdes e Transi¢des em CSS

6.9.1.  Transigdes: Propriedade transition, efeitos em :hover

6.9.2.  Animacdes com CSS: Uso de @keyframes, animagdes basicas
6.9.3.  Técnicas para suavizar transi¢des e animagoes na web
Acessibilidade Web no Design

6.10.1. Acessibilidade na web: Importancia

6.10.2. Design de sites acessiveis. Boas praticas

6.10.3. Etiquetas aria e ferramentas de validacao de acessibilidade

Médulo 7. Frontend Il — JavaScript desde o zero
7.1.

7.2.

7.3.

JavaScript desde o zero

7.1.1.  Linguagem JavaScript

7.1.2.  Integragao de JavaScript em HTML

7.1.3.  Primeiro programa em JavaScript: “Hola Mundo”
Variaveis e Tipos de Dados em JavaScript

7.2.1.  Declaragao de variaveis com var, let e const
7.2.2.  Tipos de dados: Numeros, cadeias, booleanos
7.2.3.  Conversao entre tipos de dados

Estruturas de Controle em JavaScript

7.3.1.  Condicionais: if, else if, else

7.3.2.  Bucles: for, while, do...while

7.3.3.  Switch-case: Alternativa a multiplas condicionais
7.3.4.  Break e continue em loops



tecn 20| Plano de estudos

7.4, Fungdes no JavaScript
7.4.1. Declaragdo de fungdes
7.4.2. Parametros, valores de retorno e escopo
7.4.3.  Fungdes flecha (=>) e fungdes anénimas
7.4.4.  Callbacks e recursividade em fungées
7.5, Manipulagdo do DOM (Document Object Model) com JavaScript
7.51.  DOM: Estrutura do documento HTML
7.5.2.  Selegéo de elementos do DOM (getElementByld, querySelector)
7.5.3.  Manipulagdo de elementos: Alterar texto, estilos e atributos
7.5.4.  Eventos: click, input, submit e mais
7.6.  Arranjos e Objetos em JavaScript
7.6.1.  Declaragéo e uso de arranjos
7.6.2.  Métodos comuns de arranjos: push, pop, map, filter
7.6.3.  Criagdo e uso de objetos
7.6.4. Iteragdo sobre matrizes e objetos
7.7.  Promessas e Assincronia no JavaScript
7.7.1.  Assincronia e uso de callbacks em JavaScript
7.7.2.  Promise em JavaScript: Criagao e gestao
7.7.3.  Uso de async e await em JavaScript
7.8.  APIs e Fetch em JavaScript
7.8.1.  APlem JavaScript: Proposito
7.8.2.  Consumo de APIs REST com fetch
7.8.3. Gestdo de erros e status das solicitagcdes
7.9. Armazenamento local em navegadores da web
7.9.1. Local Storage e Session Storage em servigos e aplicagoes web
7.9.2.  Armazenamento e recuperagao de dados no Local Storage
7.9.2.  IndexedDB como base de dados para o navegador
7.9.3. Gestdo de cookies em JavaScript
7.9.4.  Armazenamento no navegador: Exemplos
7.10. Boas Praticas em JavaScript e Ferramentas para Desenvolvedores
7.10.1. Codigo em JavaScript: Boas praticas
7.10.2. Uso de ferramentas de desenvolvimento do navegador em JavaScript
7.10.3. Depuragao e gestdo de erros em JavaScript

Mddulo 8. Frontend Il - React js desde o zero

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

React.js desde o zero

8.1.1.  React JS como biblioteca para o desenvolvimento de aplicagdes web
8.1.2.  Componentes e Virtual DOM no React JS: Arquitetura e funcionamento
8.1.3. Instalagéo e configuragdo com o framework NextJS

8.1.4.  Primeiro componente no React: "Hola Mundo”

JavaScript XML ou JSX e componentes em React

8.2.1. JSX: Sintaxe e caracteristicas

8.2.2.  Criagdo de componentes funcionais em React js

8.2.3.  Uso de props para a passagem de dados entre componentes

8.2.4.  Componentes funcionais versus componentes de classe para o desenvolvimento
em React js

Estado e Eventos em React,Js

8.3.1.  Status dos componentes no React

8.3.2.  Uso de useState para a gestdo do estado

8.3.3. (Gestdo de eventos em React js: onClick, onChange, entre outros
8.3.4. Exemplos de gestéo de status e eventos no React js

Ciclo de Vida de Componentes e Efeitos em React

8.4.1.  Ciclo de vida dos componentes no React

8.4.2.  Usando useEffect para gerenciar efeitos no React

8.4.3.  Componentes com montagem, atualizagao e desmontagem no React
Roteamento com React Router

8.5.1.  SPA (Single Page Applications) e roteamento em aplicagdes web
8.5.2. Instalagdo e configuragao do React Router

8.5.3.  Criagao de rotas e navegagao entre paginas com o React Router
Formuldrios e validagao no React

8.6.1.  Criagdo de formularios interativos no React

8.6.2. Gestado de entradas do usuario e envio de dados no React

8.6.3.  Validagéo de formularios em tempo real no React

Consumo de APIs no React

8.7.1.  Consumo de APIs no React

8.7.2. (Gestado de estados de carga, sucesso e erro no React

8.7.3. Atualizagao de componentes com base em dados da API no React



8.8.  Componentes reutilizaveis e bibliotecas externas no React

8.8.1.  Componentes reutilizaveis no React

8.8.2.  Criagao de componentes reutilizaveis no React

8.8.3.  Uso de bibliotecas externas como Material Ul e Bootstrap no React
8.9. Gestdo global do Estado no React

8.9.1. Gestéo global do estado com opgdes nativas: Context APl e Hooks
personalizados

8.9.2. Bibliotecas externas para a gestao de dados

8.9.3. Comparagao de abordagens para a gestao global do estado. Exemplos
8.10. Implantagado e Otimizagéo de Aplicativos React

8.10.1. Preparagao de uma aplicagédo React para produgéo

8.10.2. Deploy em plataformas como Netlify e Vercel

8.10.3. Otimizacgdo do desempenho: Lazy Loading, memoizagao, componentes do
servidor
e code splitting.

8.10.4. Monitoramento e manutengao de aplicagdes React em produgdo. Ferramentas

e analise de desempenho

Maddulo 9. Gerenciamento e Otimizagao de Bancos de Dados desde o Zero

9.1. Base de Dados desde Zero
9.1.1. Bases de dados: Tipos
9.1.2.  Bancos de dados relacionais vs. ndo relacionais
9.1.3.  Linguagens de programagao SQL e NoSQL
9.2.  Modelagem de Dados Relacionais
9.2.1.  Modelo relacional de Base de Dados
9.2.2. Tabelas, linhas e colunas em um banco de dados relacional
0.2.3. Chaves primadrias e estrangeiras: Relagdes entre tabelas
9.2.4.  Normalizagao: TNF, 2NF, 3NF
9.3.  Linguagem SQL DML e DDL
9.3.1.  SQL: Linguagem de consulta estruturada
0.3.2. Consultas sobre criagao e eliminagao: CREATE, DROP
9.3.3. Consultas SELECT, INSERT, UPDATE e DELETE
9.3.4. Filtragem e ordenagao de dados com SQL

9.4.

9.5.

9.6.

9.7.

9.8.

9.9.

9.10.

Plano de estudos | 21 tech

Consultas Avangadas em SQL

9.4.1.  Joins: INNER JOIN e OUTER JOIN

9.4.2. Subconsultas e consultas aninhadas

9.4.3.  Fungbes agregadas no SQL: SUM, AVG, COUNT

Bases de Dados NoSQL e MongoDB

9.5.1.  Banco de dados NoSQL

9.5.2.  Comparagéo entre SQL e NoSQL

9.5.3.  MongoDB: Banco de dados de documentos

9.54. Esquemas flexiveis em NoSQL

Otimizagao de Bancos de Dados

9.6.1. Importancia da otimizagédo das consultas

9.6.2.  Uso de indices em bancos de dados relacionais

9.6.3. Otimizagao de bancos de dados NoSQL

Seguranga em Bancos de Dados

9.7.1.  Seguranga em bancos de dados

9.7.2.  Criptografia de dados confidenciais

9.7.3. (Gestdo de usuarios e permissdes em bancos de dados
9.7.4.  Estratégias de protegao de bancos de dados contra ataques
Escalabilidade de Bases de Dados

0.8.1.  Escalabilidade em bancos de dados

9.8.2.  Particionamento horizontal e vertical

9.8.3. Replicagao e clustering em bancos de dados

Backup e Recuperacao de Dados

9.9.1.  Importancia do backup em bancos de dados

9.9.2. Técnicas de backup automaticas e manuais

9.9.3.  Recuperagéo de dados em bancos de dados relacionais e NoSQL
Implementagao de Bancos de Dados em Projetos

9.10.1 Design de bancos de dados para um projeto real

9.10.2. Integragao de banco de dados com aplica¢des backend



tecn 22| Plano de estudos

Madulo 10. Ferramentas de Desenvolvimento desde o zero: Linux, Controle de

Versbes, Cl/CD, Docker e Metodologias Ageis
10.7.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

Linux desde o zero

10.1.7. Linux

10.1.2. Diferengas entre o Linux e outros sistemas operacionais

10.1.3. Distribui¢des populares do Linux para desenvolvedores

10.1.4. Configuragao e personalizagéo do ambiente de desenvolvimento
10.1.5. Editores de texto no Linux

Usando o Terminal no Linux desde o Zero

10.2.1. ATerminal. Usos e funcionalidades

10.2.2. Comandos de navegacgao e gestao de arquivos na terminal
10.2.3. Permissdes de arquivos e diretérios no Linux

10.2.4. Redirecionamento de comandos e uso de pipes para otimizar tarefas
Controle de versdes com Git desde o zero

10.3.1. Git: Fornecedores CLOUD

10.3.2. Criagdo e Gestao de Repositorios

10.3.3. Fluxo de trabalho: git init, git add, git commit e git status

10.3.4. Trabalho com galhos: Criagdo, fusao e resolugéo de conflitos
Colaboragao em equipe com GitHub desde zero

10.4.1. GitHub: Repositérios remotos

10.4.2. Conectando um repositorio local ao GitHub: git remote. Configuragao inicial
10.4.3. Sincronizagao com repositorios remotos

10.4.4. Pull requests e reviséo colaborativa de codigo

CI/CD (1) - Integragdo Continua (Cl) com GitHub Actions desde zero
10.5.1. Alntegracdo Continua (Cl)

10.5.2. Configuragao de workflows no GitHub Actions

10.5.3. Automatizagao de testes e implementagoes

Docker desde o zero

10.6.1. Docker e Contéineres

10.6.2. Instalagdo e configuragdo do Docker

10.6.3. Criagdo e gestdo de contéineres Docker

10.6.4. Dockerfiles: Criagao de imagens personalizadas
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10.7. CI/CD (Il) - Entrega Continua (CD) com Docker e GitHub Actions desde zero
10.7.1. Entrega continua (CD)
10.7.2. Configuragao de pipelines de CD com Docker e GitHub Actions
10.7.3. Implantagéo automatizada com o Docker Compose
10.8. Metodologias Ageis desde o Zero (I). Principios e Valores
10.8.1. Metodologias Ageis Principios
10.8.2. O Manifesto Agil: Valores e principios fundamentais
10.8.3. Comparagdo com metodologias tradicionais: Cascata vs. Agil
10.9. Metodologias Ageis (I1): Scrum desde o zero
10.9.1. Scrum e sua aplicabilidade
10.9.2. Fungdes-chave no Scrum: Product Owner, Scrum Master e Development Team
10.9.3. Artefatos no Scrum: Product Backlog, Sprint Backlog e Incremento
10.9.4. Eventos Scrum: Sprint Planning, Daily Scrum, Sprint Review e Retrospective
10.70. Metodologias Ageis (I1I): Kanban e Métricas desde o Zero
10.10.7. Kanban e sua abordagem visual
10.10.2. Elementos-chave no Kanban: Colunas, cartdes e limites WIP
10.10.3. Métricas ageis: Burnup, burndown charts, velocity e lead tim

\Vocé se capacitara no conforto da

Sua casa e no seu proprio ritmo, com

a metodologia online inovadora e a
flexibilidade que vocé precisa. Quer
impulsionar sua carreira em tecnologia?
N&o espere mais! Matricule-se hoje”
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Objetivos de ensino

Este Mestrado tem como objetivo principal dotar os profissionais das competéncias
necessarias para iniciar a sua carreira no mundo da programagéao de forma sélida
e eficaz. Ao longo do programa, vocé desenvolvera uma compreensao profunda
dos conceitos fundamentais da programacao, tais como algoritmos, estruturas de
dados e l6gica de programacgao, que constituem a base sobre a qual vocé construira
habilidades mais avancadas. Além disso, adquirirdo dominio das linguagens de
programacgdo amplamente utilizadas na industria (Python, JavaScript e HTML), o
que lhes permitira enfrentar com confianga diversos projetos tecnoldgicos.
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Vocé adquirira as habilidades necessarias
para liderar projetos de desenvolvimento,
gerenciar bancos de dados e otimizar
processos, aumentando sua competitividade
profissional no setor tecnoldgico”
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Objetivos gerais

+ Dominar os fundamentos da programacéo e do desenvolvimento de software através da
identificagdo dos elementos essenciais de um programa, das estruturas de controle
e da relagdo entre software e hardware

+ Compreender os fundamentos do Python e sua sintaxe basica, desenvolvendo um
ambiente adequado para o desenvolvimento backend

+ Adquirir uma solida compreensao sobre 0s algoritmos e estruturas de dados fundamentais

+ Dominar os fundamentos do desenvolvimento backend e seu papel dentro de uma
arquitetura de software

+ Gerenciar 0s principios da programacéo orientada a objetos e aplica-los na construgao
de software flexivel, reutilizavel e sustentavel, utilizando Python como linguagem de
programacao

+ Desenvolver os conceitos fundamentais de HTML e CSS para estruturar e estilizar
paginas web

+ Analisar a linguagem JavaScript, desde os fundamentos até as técnicas avangadas

+ Introduzir os conceitos fundamentais do React js para construir aplicagdes web interativas

+ Administrar os tipos de bases de dados e suas linguagens de consulta, tanto em
ambientes relacionais como NoSQL

+ Detalhar a automagéao de testes, integragao e implantacéo de cédigos
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Objetivos especificos

Mddulo 1. Programacgao e Desenvolvimento de Software desde o Zero
+ Definir e diferenciar entre software e hardware

+ Fundamentar os conceitos essenciais da programagao
+ Conhecer a estrutura basica de um programa

+ Explorar e analisar os diferentes paradigmas de programacéo

Mddulo 2. Desenvolvimento Backend I: Python desde o zero
+ Dominar as caracteristicas do Python

+ Compreender a estrutura e a sintaxe basica do Python
+ Desenvolver habilidades no controle de fluxo por meio de condicionais

+ Aplicar loops para criar ciclos de repeticao em Python

Mddulo 3. Desenvolvimento Backend Il - Algoritmos e Estruturas de Dados
com Python desde o zero

+ Implementar e comparar tipos de algoritmos de pesquisa em estruturas de dados

+ Analisar algoritmos de ordenagao como bolha, insergao, selecéo, merge sort
e quick sort

+ Examinar a complexidade algoritmica e a medi¢ao da eficiéncia utilizando a notagao Big O

+ Representar grafos e realizar percursos em profundidade (DFS) e em largura (BFS)
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Méddulo 4. Desenvolvimento Backend Ill - Flask, criagéo de APIs e arquitetura
basica desde o zero

+ Desenvolver APIs RESTful utilizando Flask
+ Integrar bases de dados em aplicativos Flask
+ Implementar autenticagao e seguranca em APIs

+ Projetar a arquitetura basica de uma aplicagao backend com Flask

Mddulo 5. Programacgao Orientada a Objetos e Padroes de Design desde o Zero
+ Definir os conceitos-chave da Programagéo Orientada a Objetos, tais como classes,
objetos, atributos, métodos, encapsulamento, abstragao, heranca e polimorfismo
+ Compreender o uso de encapsulamento e abstracdo em classes através do uso
da linguagem de programagao Python
+ Examinar o conceito de polimorfismo e sobrecarga na linguagem Python, compreendendo
suas aplicagdes e vantagens

+ Determinar os tipos de relagbes entre classes, como associagao, agregagao
e composi¢ao

Médulo 6. Frontend | - HTML e CSS desde o zero
+ |dentificar a estrutura basica de um documento HTML e sua importancia no
desenvolvimento web

+ Utilizar HTML para organizar e apresentar contetdo na web de forma semantica
e acessivel: Arquitetura web

+ Aplicar estilos com CSS para melhorar a apresentagao visual dos elementos

+ Use 0 modelo de caixa CSS para estruturar e distribuir os elementos na interface




Médulo 7. Frontend Il — JavaScript desde o zero
+ Compreender a sintaxe e os tipos de dados em JavaScript

+ Aprender a estruturar o codigo utilizando fungdes e estruturas de controle
+ Manipular o DOM para interagir com paginas web dinamicas

+ Trabalhar com APIs e gerenciar assincronia usando Promessas e async/await

Mddulo 8. Frontend Ill - React.js desde o zero
+ Compreender o uso do JSX para criar interfaces declarativas

+ Aprenda a trabalhar com componentes funcionais, props e ciclos de vida

+ Gerenciar estados locais e globais utilizando ferramentas modernas como
Context APl e Redux Toolkit

+ Implementar roteamento para construir aplicagdes de pagina Unica (SPA)

Mddulo 9. Gerenciamento e Otimizagao de Bancos de Dados desde o Zero

+ Reconhecer os tipos de bancos de dados e suas caracteristicas
+ Compreender e aplicar o modelo relacional de dados
+ Desenvolver habilidades em SQL para gerenciamento de bancos de dados

+ Utilizar consultas avangadas em SQL
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Mddulo 10. Ferramentas de Desenvolvimento desde o zero: Linux, Controle de
Versoes, Cl/CD, Docker e Metodologias Ageis

+ Operar o sistema operativo Linux ao nivel da linha de comandos
+ Dominar o uso do Git para controle de versdes
+ Implementar pipelines de integragdo e implantagdo continua (CI/CD)

+ Criar e gerenciar contéineres Docker

Quer dominar a linguagem do
futuro? Este Mestrado representa

0 primeiro passo em dire¢do ao
futuro tecnologico que vocé sempre
desejou. Matricule-se ja!"
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Oportunidades profissionais

Este programa abre uma ampla gama de saidas profissionais em um setor tecnoldgico
em constante expans&o. A medida que as empresas de todos os setores se digitalizam,
a demanda por profissionais com habilidades em programagao nao s6 aumenta, mas
também se diversifica. Dessa forma, surgem oportunidades em dreas tao variadas,
como desenvolvimento de software, gerenciamento de bancos de dados, design web e
automagaode processos. Aoconcluirocurso,os alunos estarao perfeitamente capacitados
para assumir fungdes em empresas de tecnologia, startups inovadoras e organizagées de
qualquer setor que busquem integrar solugdes digitais em suas operagoes.
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Vocé ndo so se tornara um especialista de alto nivel,
mas também tera acesso a uma ampla variedade
de oportunidades profissionais, garantindo seu
sucesso em um mercado de trabalho em constante
crescimento e transformacgao”
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Perfil do aluno

0 aluno sera um profissional altamente capacitado para enfrentar os desafios
tecnologicos do futuro. Nesse sentido, vocé ndo s6 dominara os conceitos
fundamentais de algoritmos, estruturas de dados e linguagens de programacao,

mas também tera desenvolvido uma compreensao profunda sobre as ferramentas

e tecnologias mais procuradas na industria. Com uma base soélida em programacgao
e desenvolvimento de aplicacdes, o especialista sera capaz de abordar projetos
tecnoldgicos de forma autbnoma e eficaz. Além disso, o profissional se destacara
pela sua capacidade de resolver problemas complexos, aplicar solu¢des inovadoras e
gerenciar sistemas e bancos de dados.

Vocé se tornara um profissional versatil, com uma solida
preparacdo técnica e uma Vis4o estratégica, capaz de
integrar a programacao em solugdes tecnologicas que
respondam as necessidades das empresas e da sociedade.

+ Pensamento critico e resolugao de problemas: Analisar situagcdes complexas e encontrar
solugdes inovadoras e eficientes através da programagao.

+ Trabalho em equipe e colaboragao multidisciplinar: Trabalhar em equipes
multidisciplinares, colaborando de forma eficaz com profissionais de diferentes dreas
(designers, engenheiros e analistas de dados), para alcangar objetivos comuns em
projetos tecnolégicos.

+ Gestdo do tempo e autonomia na aprendizagem: Gerenciar o tempo de maneira eficaz
para lidar com prazos apertados e desenvolver projetos de forma independente
e responsavel.

+ Adaptabilidade a novas tecnologias: Gerenciar novas ferramentas e linguagens de
programacao, garantindo sua atualizagdo constante em um ambiente tecnoldgico que
evolui em ritmo acelerado.
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Ap6s concluir o programa de Mestrado, vocé podera usar seus conhecimentos e
habilidades nos seguintes cargos:

1. Desenvolvedor de Software: Responsavel por projetar, criar e manter aplicativos
e programas de computador de acordo com as necessidades do cliente ou da
empresa.

2. Desenvolvedor Web: Gestor da criacao, design e manutengao de sites, garantindo
sua funcionalidade e otimizacédo em diferentes dispositivos.

3. Engenheiro de Bases de Dados: Responsavel por projetar, implementar e gerenciar
bancos de dados, garantindo sua eficiéncia, seguranca e disponibilidade.

4. Analista de Sistemas: Desenvolvedor dos sistemas informaticos existentes,
propondo melhorias para otimizar o desempenho e a eficiéncia dos processos.

5. Programador Front-End: Responsavel pelo desenvolvimento da parte visual de
aplicativos e sites, melhorando a experiéncia do usuario.

6. Programador Back-End: Responsavel por desenvolver a l6gica do servidor e bases
de dados
de aplicagoes e sites, garantindo o seu correto funcionamento.

7. Administrador de Redes: Responsavel por gerenciar e manter as infraestruturas de
rede dentro de uma empresa, garantindo sua estabilidade e seguranca.

8. Consultor Tecnolégico: Orientador e consultor em empresas, fornecendo
informagdes sobre a implementagdo de solugdes tecnoldgicas adequadas as suas
necessidades, melhorando seu desempenho e competitividade.

9. Desenvolvedor de Aplicativos Méveis: Gestor do design, desenvolvimento e
manutencgao de aplicagdes para dispositivos moveis, garantindo sua usabilidade e
desempenho.

10. Engenheiro de Software de Automagao: Responsavel por projetar e desenvolver
solucdes automatizadas para melhorar a eficiéncia dos processos empresariais,
utilizando programacao e tecnologia avangada.
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Metodologia de estudo

A TECH ¢é a primeira universidade do mundo a unir a metodologia dos case studies com
0 Relearning, um sistema de aprendizado 100% online baseado na repetigcéo guiada.

Essa estratégia de ensino inovadora foi projetada para oferecer aos profissionais a
oportunidade de atualizar conhecimentos e desenvolver habilidades de forma intensiva
e rigorosa. Um modelo de aprendizagem que coloca o aluno no centro do processo
académico e lhe da o papel principal, adaptando-se as suas necessidades e deixando
de lado as metodologias mais convencionais.




v Metodologia de estudo | 355 t@c/t

@ @ A TECH prepara vocé para enfrentar novos
desafios em ambientes incertos e alcancar o

sucesso em sua carreira”
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0 aluno: a prioridade de todos os programas da TECH

Na metodologia de estudo da TECH, o aluno € o protagonista absoluto.

As ferramentas pedagogicas de cada programa foram selecionadas levando-se em
conta as demandas de tempo, disponibilidade e rigor académico que, atualmente, os
alunos, bem como os empregos mais competitivos do mercado, exigem.

Com o modelo educacional assincrono da TECH, é o aluno quem escolhe quanto tempo
passa estudando, como decide estabelecer suas rotinas e tudo isso no conforto do
dispositivo eletrénico de sua escolha. O aluno ndo precisa assistir as aulas presenciais, que
muitas vezes nao podera comparecer. As atividades de aprendizado serdo realizadas de
acordo com sua conveniéncia. O aluno sempre podera decidir quando e de onde estudar.

Na TECH, o aluno NAO terd aulas ao vivo
(das quais podera nunca participar)”.
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Os programas de ensino mais abrangentes do mundo

A TECH se caracteriza por oferecer os programas académicos mais completos no
ambiente universitario. Essa abrangéncia é obtida por meio da criagdo de programas
de estudo que cobrem ndo apenas o conhecimento essencial, mas também as ultimas
inovagdes em cada area.

Por serem constantemente atualizados, esses programas permitem que os alunos
acompanhem as mudangas do mercado e adquiram as habilidades mais valorizadas pelos
empregadores. Dessa forma, os alunos da TECH recebem uma preparacao abrangente que
lhes da uma vantagem competitiva significativa para avangar em suas carreiras.

Além disso, eles podem fazer isso de qualquer dispositivo, PC, tablet ou smartphone.

O modelo da TECH € assincrono,
portanto, vocé podera estudar com
seu PC, tablet ou smartphone onde
quiser, quando quiser e pelo tempo
que quiser”
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Case studies ou Método de caso

0 método de casos tem sido o sistema de aprendizado mais amplamente utilizado pelas
melhores escolas de negocios do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os estudantes
de direito nao aprendessem a lei apenas com base no conteudo teorico, sua fungao
também era apresentar a eles situacdes complexas da vida real. Assim, eles poderiam
tomar decisdes informadas e fazer julgamentos de valor sobre como resolvé-los. Em
1924 foi estabelecido como o método de ensino padrao em Harvard.

Com esse modelo de ensino, € o proprio aluno que desenvolve sua competéncia profissional
por meio de estratégias como o Learning by doing ou o Design Thinking, usados por outras
instituicdes renomadas, como Yale ou Stanford.

Esse método orientado para a acao sera aplicado em toda a trajetéria académica do aluno
com a TECH. Dessa forma, 0 aluno sera confrontado com varias situacdes da vida real e
tera de integrar conhecimentos, pesquisar, argumentar e defender suas ideias e decisdes. A
premissa era responder a pergunta sobre como eles agiriam diante de eventos especificos
de complexidade em seu trabalho dirio.




Método Relearning

Na TECH os case studies sao alimentados pelo melhor método de
ensino 100% online: o Relearning.

Esse método rompe com as técnicas tradicionais de ensino para
colocar o aluno no centro da equacéao, fornecendo o melhor contetddo
em diferentes formatos. Dessa forma, consegue revisar e reiterar os
principais conceitos de cada matéria e aprender a aplica-los em um
ambiente real.

Na mesma linha, e de acordo com varias pesquisas cientificas, a repeticéo
é a melhor maneira de aprender. Portanto, a TECH oferece entre 8 e 16
repeticdes de cada conceito-chave dentro da mesma licao, apresentadas
de uma forma diferente, a fim de garantir que o conhecimento seja
totalmente incorporado durante o processo de estudo.

O Relearning permitira uma aprendizagem com
menos esfor¢co e mais desempenho, fazendo com
que vocé se envolva mais em sua especializacao,
desenvolvendo seu espirito critico e sua
capacidade de defender argumentos e contrastar
opinibes: uma equacao de sucesso.

Metodologia de estudo |39 techn

learning
from an
expert
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Um Campus Virtual 100% online com os melhores
recursos didaticos

Para aplicar sua metodologia de forma eficaz, a TECH se concentra em fornecer aos alunos
materiais didaticos em diferentes formatos: textos, videos interativos, ilustragdes e mapas
de conhecimento, entre outros. Todos eles sdo projetados por professores qualificados
que concentram seu trabalho na combinagao de casos reais com a resolugao de situagées
complexas por meio de simulagéo, o estudo de contextos aplicados a cada carreira
profissional e o aprendizado baseado na repeticéo, por meio de dudios, apresentacoes,
animagoes, imagens etc.

As evidéncias cientificas mais recentes no campo da neurociéncia apontam para a
importancia de levar em conta o local e o contexto em que o contetdo é acessado antes
de iniciar um novo processo de aprendizagem. A capacidade de ajustar essas variaveis
de forma personalizada ajuda as pessoas a lembrar e armazenar o conhecimento no
hipocampo para retencéo a longo prazo. Trata-se de um modelo chamado Neurocognitive
context-dependent e-learning que € aplicado conscientemente nesse curso universitario.

Por outro lado, também para favorecer ao maximo o contato entre mentor e mentorado,
¢ oferecida uma ampla variedade de possibilidades de comunicagéo, tanto em tempo
real quanto em diferido (mensagens internas, féruns de discusséo, servigo telefénico,
contato por e-mail com a secretaria técnica, bate-papo, videoconferéncia etc.).

Da mesma forma, esse Campus Virtual muito completo permitira que os alunos da TECH
organizem seus horarios de estudo de acordo com sua disponibilidade pessoal ou obrigacoes
de trabalho. Dessa forma, eles terao um controle global dos contetidos académicos e de suas
ferramentas didaticas, em fungéo de sua atualizagdo profissional acelerada.

O modo de estudo online deste
programa permitira que vocé organize
seu tempo e ritmo de aprendizado,
adaptando-o a sua agenda”

A eficacia do método é justificada por quatro conquistas fundamentais:

1. Os alunos que seguem este método nao sé assimilam os conceitos, mas
também desenvolvem a capacidade intelectual através de exercicios de
avaliacdo de situagdes reais e de aplicagdo de conhecimentos.

2. A aprendizagem se consolida nas habilidades praticas, permitindo ao
aluno integrar melhor o conhecimento a pratica clinica.

3. Aassimilacdo de ideias e conceitos se torna mais facil e eficiente, gragas a
abordagem de situagdes decorrentes da realidade.

4. A sensagao de eficiéncia do esforgo investido se torna um estimulo muito
importante para os alunos, o que se traduz em um maior interesse pela
aprendizagem e um aumento no tempo dedicado ao curso.
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Os resultados desse modelo académico inovador podem ser vistos nos
niveis gerais de satisfagéo dos alunos da TECH.

A avaliacao dos alunos sobre a qualidade do ensino, a qualidade dos
materiais, a estrutura e os objetivos do curso € excelente. Nao é de

10 cm

surpreender que a instituicao tenha se tornado a universidade mais bem
avaliada por seus alunos de acordo com o indice global score, obtendo
4,9 de 5 pontos.

Acesse o conteudo do estudo de qualquer
dispositivo com conex&o a Internet
(computador, tablet, smartphone) gracas
ao fato da TECH estar na vanguarda da
tecnologia e do ensino.

Vocé podera aprender com as vantagens
do acesso a ambientes de aprendizagem
simulados e com a abordagem de
aprendizagem por observacao, ou seja,
aprender com um especialista.
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Assim, os melhores materiais educacionais, cuidadosamente preparados, estarao disponiveis neste programa:

Material de estudo

>

O conteudo didatico foi elaborado especialmente para este curso pelos especialistas
que irdo ministra-lo, o que permite que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online, com as técnicas mais recentes que nos permitem lhe oferecer a
melhor qualidade em cada uma das pegas que colocaremos a seu servigo.

Praticas de aptidoes e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver as habilidades e competéncias
especificas em cada area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver
as competéncias e habilidades que um especialista precisa desenvolver no ambito da
globalizacéo.

Resumos interativos

Apresentamos os contetdos de forma atraente e dinamica em pilulas multimidia que
incluem daudio, videos, imagens, diagramas e mapas conceituais com o objetivo de
reforgar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagdo por meio da apresentacéo de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa’

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos cientificos, guias internacionais, entre outros. Na
biblioteca virtual do estudante vocé tera acesso a tudo o que for necessario para
completar sua capacitacao.

ORIANS
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Case Studies

Vocé concluird uma selecdo dos melhores case studies da disciplina.
Casos apresentados, analisados e orientados pelos melhores especialistas no cenario
internacional.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente seus conhecimentos ao longo de todo o
programa. Fazemos isso em 3 dos 4 niveis da Piramide de Miller.

Masterclasses —

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros
especialistas.

O Learning from an expert fortalece o conhecimento e a memaria, e aumenta
nossa confianga para tomar decisées dificeis no futuro.

Guias rapidos de agao

A TECH oferece o conteudo mais relevante do curso em formato de fichas de
trabalho ou guias rapidos de agéo. Uma forma sintetizada, pratica e eficaz de ajudar
os alunos a progredirem na aprendizagem.

LK)
K\

/




07
Equipe de professores

O corpo docente é composto por profissionais altamente qualificados e com ampla
experiéncia na drea tecnoldgica. Cada um foi cuidadosamente selecionado para garantir
que os alunos recebam uma formagdo de qualidade, baseada em conhecimentos
atualizados e na pratica real do setor. Nesse sentido, a experiéncia profissional deses
mentores em empresas de renome e a formagdo académica permitem oferecer
uma perspectiva integral e aplicada sobre Programacgado. Em definitiva, os mentores
sdo especialistas em diversas areas da tecnologia, 0 que proporciona uma visdo
multidisciplinar e enriquecedora.
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O corpo docente é um pilar fundamental para o
sucesso do programa. A qualidade e a experiéncia
dos professores garantirdo uma formacao integral
que o preparara para enfrentar o setor tecnologico
com confianca e capacidade”
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Direcao

Dr. Juan Manuel Lucas Cuesta
+ Engenheiro Sénior de Software e Analista da Indizen - Believe in Talent
+ Engenheiro Sénior de Software e Analista na Krell Consulting e IMAGINA Artificial Intelligence
+ Engenheiro de Software da Intel Corporation
+ Engenheiro de Software na Intelligent Dialogue Systems
Doutor em Engenharia Eletronica de Sistemas para ambientes inteligentes pela Universidade Politécnica de Madri
Formado em Engenharia de Telecomunicacdes pela Universidade Politécnica de Madri

Mestrado em Engenharia Eletronica de Sistemas para Ambientes Inteligentes pela Universidade Politécnica de Madri

Sr. Juan Antonio Marquez Ruiz de Lacanal

+ Desenvolvedor de software na GTD Defense & Security Solutions

+ Desenvolvedor de software na Solera Inc.

+ Engenheiro de Desenvolvimento e Pesquisa na GRVC Sevilla

+ Co-fundador do Unmute

+ Co-fundador da VR Educa

+ Intercambio académico em Engenharia e Empreendedorismo na Universidade Berkeley da Califérnia

+ Formado em Engenharia Industrial pela Universidade de Sevilha
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Professores
Dr. Francisco Luna Perejon Sr. José Enrique Grillo Hernandez
+ Especialista em Arquitetura e Tecnologia da Computagao + Desenvolvedor de aplicativos e analista tecnolégico
+ Doutor em Engenharia Informatica pela Universidade de Sevilha + Desenvolvedor Sénior de Aplicativos Moveis na Globant
+ Mestrado em Engenharia Informatica pela Universidade de Sevilha + Desenvolvedor Android na Plexus Tech
+ Licenciatura em Engenharia da Saude pela Universidade de Sevilha + Desenvolvedor Android Sénior na RoadStr

+ Licenciatura em Engenharia Informatica e Tecnologias da Informag&o pela Universidade de + Desenvolvedor Sénior Mobile na Avantgarde IT-Information Technology Services
Sevilha

*

Lider de Projeto na Smartdess
+ Membro: Grupo de pesquisa em Robética e Tecnologia da Informagao (TEP108) + Desenvolvido em Educatablet

*

Sr. Eduardo Péris Millan Analista de Tecnologia em Corporate Mobile Solutions

+ Diretor da Area Tecnoldgica de Consultoria + Mestre em Engenharia de Sistemas pela Universidad Simon Bolivar

+ Especialista em Engenharia Informatica Sra. Desirée Dominguez Valderrama

+ Mestrado em Gesté&o Estratégica da Informagao e do Conhecimento nas Organizagdes + Lead Product & Growth Strategist

* Mestrado em Lideranca e Gestao Publica + Mestrado em Design Gréfico e Criatividade pela Escola de Negdcios da Camara
+ Especialista em Gestao Publica de Comércio de Sevilha

+ Especialista em Sistemas de Computagao para Smart CITIES + Especialista em UX/UI Designer pela CoderHouse

Sr. Oriol Pi Morell + Especialista em Tecnologia e Empreendedorismo

+ Analista Funcional da Fihoca
+ Product Owner de Hosting e Mail
+ Analista funcional e Software Engineer da Atmira e CapGemini
+ Professor na ORACLE Forms CapGemini e na Atmira ) )
+ Formado em Engenharia Técnica de Informatica de Gestao pela Universidade Auténoma Aprove/te a oportun/dao’e para
de Barcelona conhecer 0s Ultimos avangos nesta

+ Mestrado em Inteligéncia artificial, Universidade Catdlica de Avila drea e ap/ica'-/os em sua prética diaria”
+ MBA em Gestéo e Administracdo de Empresas pela IMF Smart Education

+ Mestrado em Diregdo de Sistemas de Informagao pela IMF Smart Education

+ Pos-graduagao em em Padrbes de Design pela Universitat Oberta de Catalunya
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Certificacao

O Mestrado em Programacéo desde Zero garante, além da capacitagdo mais
rigorosa e atualizada, 0 acesso a um titulo de Mestrado emitido pela TECH
Global University.
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Conclua este programa de estudos com
sucesso e receba seu certificado sem sair
de casa e sem burocracias”
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Este programa permitird a obtengéo do certificado Mestrado em Programacéo desde Zero Esse titulo préprio da TECH Global University, € um programa europeu de formagao continua e
reconhecido pela TECH Global University, a maior universidade digital do mundo atualizacdo profissional que garante a aquisicdo de competéncias em sua area de conhecimento,

A TECH Global University, ¢ uma Universidade Europeia Oficial reconhecida publicamente pelo
Governo de Andorra (boletim oficial). Andorra faz parte do Espaco Europeu de Educagdo Superior
(EEES) desde 2003. O EEES é uma iniciativa promovida pela Unido Europeia com o objetivo de
organizar o modelo de formacéao internacional e harmonizar os sistemas de ensino superior

dos paises membros desse espaco. O projeto promove valores comuns, a implementacéo de
ferramentas conjuntas e o fortalecimento de seus mecanismos de garantia de qualidade para
fomentar a colaboragdo e a mobilidade entre alunos, pesquisadores e académicos.

L ]
tecn =,

Sr./Sra. com documento de identidade __________
satisfatoriamente e obteve o certificado proprio do:

aprovou

Mestrado em Programacao desde Zero

Trata-se de um titulo préprio com duragéo de 1.800 horas, o equivalente a 60 ECTS, com data de
inicio dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaa.

A TECH Global University é uma universidade oficialmente reconhecida pelo Governo de Andorra em
31 de janeiro de 2024, que pertence ao Espaco Europeu de Educagdo Superior (EEES).

Em Andorra la Vella, 28 de fevereiro de 2024

e

Dr. Pedro Navarro lllana
Reitor

c6digo iinico TECH: AFWOR23S techtitute.comytitulos

conferindo um alto valor curricular ao aluno que conclui o programa.

Titulo: Mestrado em Programacao desde Zero
Modalidade: online

Durag@o: 12 meses

Créditos: 60 ECTS

Mestrado em Programagéo desde Zero

Contelido programatico

Tipo de disciplina ECTS Curso  Disciplina ECTS Tipo.
Obrigatéria (OB) 60 1° Programagéo e Desenvolvimento de Software desdeo 6 oB
Optativa (OP) 0
: 1° Desenvolvimento Backend I: Python desde o zero 6 OB
Estégios Extemos (EE) 0 1° D Backend Il - Al eEstutras 6 OB
ce 0 de Dados com Python desde o zero
1° Desenvolvimento Backend Ill - Flask, criagdo de APIse 6 OB
Total 60 arquitetura bésica desde o zero
1° Programagéo Orientada a Objetos e Padrdes de Design 6 0B
desde o Zero
1° Frontend | - HTML e CSS desde o zero 6 OB
1° Frontend Il - JavaScript desde o zero 6 OB
1° Frontend IIl - React js desde o zero 6 OB
Gerenciamento e Otimizag&o de Bancos de Dados
desde o Zero
1° Ferramentas de Desenvolvimento desde o zero: Linux, 6 0B
1° Controle de Versdes, CI/CD, Docker e Metodologias 6 OB

Ageis

0 tecn

Dr. Pedro Navarro lllana
Reitor

*Apostila de Haia: “Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH Global University providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.

global
university


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Mestrado
Programacao desde Zero

» Modalidade: Online

» Duragdo: 12 meses

» Certificagdo: TECH Global University
» ECTS: 60

» Hordrio: no seu préprio ritmo

» Provas: online
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