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Apresentacao

As empresas e start-up iniciaram processos de transformagao digital, em que os
ambientes de Cloud agilizam os seus processos de trabalho, proporcionam-lhes maior
seguranga e controlo de custos: uma irrupgao tecnoldgica em ascensao. As empresas
necessitam de profissionais capazes de conceber, construir, configurar e gerir a nuvem.
Esta qualificagédo oferece a oportunidade de adquirir uma especializagdo e uma
base de conhecimentos em tecnologias Cloud. A modalidade online deste ensino e o
sistema de Relearning, baseado na reiteragao de conteudos, facilitardo a aprendizagem,
especialmente para aqueles que pretendem flexibilidade e autonomia para distribuir a
carga lectiva deste ensino.
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Gracas a este Mestrado Proprio, podera
ocupar posicoes relevantes no competitivo
setor da Cloud Computing”
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O desenvolvimento de software e os ambientes Cloud conduziram ao aparecimento de uma
nova figura profissional no dominio das novas tecnologias. As empresas, em pouco tempo,
compreenderam as vantagens que o uso da tecnologia Cloud Computinglhes oferece.
Diante deste cenario, os profissionais de informatica dispdem de uma oportunidade para
avangar em um campo emergente.

Este Mestrado Proprio da TECH redne uma equipa docente competente no dominio das
tecnologias Cloud e com uma vasta experiéncia no setor. Os seu conhecimento fornece
aos alunos todas as ferramentas necessarias para conhecer os diferentes fornecedores na
nuvem, dominando assim todas as tecnologias oferecidas pelos principais distribuidores de
solugées Cloud. Além disso, os profissionais de informatica, guiados por especialistas na
area, aprofundardo os conceitos e ferramentas mais relevantes atualmente na persisténcia
de dados, como os Data Lakes.

Este ensino mergulha, ao longo dos seus doze meses de duragao, na Virtualizagao e
Contenerizagao de Aplicagdes que tém feito evoluir o setor da administragao de sistemas
e sdo fundamentais nos dias de hoje. Tudo isso, a partir de uma perspetiva tedrico-pratica
pensada por e para os futuros arquitetos Cloud, DevOps ou especialistas em infraestruturas
Cloud.

Uma excelente oportunidade para os profissionais que desejam melhorar as suas
aspiragoes profissionais através desta modalidade de ensino 100% online. Bastam
apenas com um dispositivo com conexao a internet para aceder a biblioteca de
recursos multimédia e aos casos de simulagbes praticas, que facilitardo o aprendizado
e proporcionarao a flexibilidade para compatibiliza-lo com as suas responsabilidades
profissionais e pessoais mais exigentes.

Este Mestrado Préprio em Programacéo Cloud conta com o conteldo educativo mais
completo e atualizado do mercado. As suas principais caracteristicas sao:

+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Programagao
Cloud

+ 0 conteudo grafico, esquematico e eminentemente pratico com o qual esta concebido
fornece informagdes técnicas e praticas sobre as disciplinas que sao essenciais para a
pratica profissional

+ Os exercicios praticos onde o processo de autoavaliagdo pode ser efetuado a fim de
melhorar a aprendizagem

+ 0 seu foco especial em metodologias inovadoras

+ As aulas teoricas, perguntas ao especialista, foruns de discussao sobre questdes
controversas e atividades de reflexdo individual

+ A disponibilidade de acesso aos conteldos a partir de qualquer dispositivo fixo ou portatil
com conexao a Internet

Seja 0 mestre da Programacéo Cloud,
gracas a este Mestrado Proprio. Cresca
num setor altamente competitivo”



Microsoft Azure, Amazon Web Services e
Google Cloud séo as principais plataformas
Cloud para as empresas. Domine todas as
suas possibilidades com este Mestrado
Proprio. Inscreva-se”

O curriculo inclui, em seu corpo docente, profissionais do setor que compartilham a
experiéncia do seu trabalho, além de reconhecidos especialistas de sociedades de
referéncia e universidades de prestigio.

O seu conteudo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional, ird
permitir que o profissional tenha acesso a uma aprendizagem situada e contextual, isto
€, um ambiente de simulagao que proporcionara uma capacitagao imersiva, programada
para praticar em situacoes reais.

A concecdo desta capacitacao foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual os profissionais deverdo tentar resolver as diferentes situagoes

da atividade profissional que surgem ao longo do Mestrado Préprio. Para tal, contaram
com 0 apoio de um sistema inovador de videos interativos, criado por especialistas
reconhecidos.
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Aprofunde 0s seus conhecimentos e torne-se
um especialista em infra-estruturas Cloud,
dominando as tecnologias e arquitecturas
Cloud Native mais modernas.

Aprenda no seu proprio ritmo, sem horarios
fixos e de qualqguer lugar com a metodologia
online oferecida pela TECH em todas suas
qualificagoes.
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Objetivos

A concegao do curriculo deste Mestrado Préprio permitira ao estudante iniciar um
projeto em ambientes Cloud na sua propria start-up start-up ou em grandes empresas.
Para tal, nesta qualificacéo, adquirira os conhecimentos especializados para determinar
a Cloud certa, aprendera a analisar as diferentes abordagens a adogéo da nuvem e 0s
seus contextos, bem como a dominar as principais ferramentas e fornecedores neste
dominio tecnoldgico em crescimento. Os conteldos interactivos e Cases Simulation
permitirdo consolidar os conhecimentos num dos setores tecnolégicos ccom maior
potencial da atualidade.
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Progreda na sua carreira profissional. Cada dia as
empresas exigem mais engenheiros de Front-End
ou Back-End. Especialize-se numa area com amplas
saidas profissionais”
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Analisar as diferentes abordagens a adogao da nuvem e 0s seus ambientes
Adquirir conhecimentos especializados para determinar a Cloud adequada
Desenvolver uma maquina virtual no Azure

Estabelecer as fontes de ameagas no desenvolvimento de aplicagdes e as melhores
praticas a aplicar

Avaliar as diferencas nas implementacdes concretas de diferentes fornecedores de Cloud
publica

Determinar as diferentes tecnologias aplicadas aos contentores

Identificar os principais aspetos de uma estratégia de adogao CloudNative

Fundamentar e avaliar as linguagens de programacao mais utilizadas em Big Data,
necessarias para a analise e o processamento de dados

Os recursos multimédia e o sistema
Relearning ajudardo a cimentar 0s
seus conhecimentos. Progrida na sua
carreira profissional tornando-se um
especialista em Programacéo Cloud”
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Objetivos especificos

Médulo 1. Programacao Cloud. Servigos no Azure, AWS e Google Cloud

+ Adquirir conhecimentos especializados sobre a nuvem e as diferencas em relagao as
solugdes locais tradicionais

+ Adquirir vocabulario fundamental especializado na nuvem Dominar os termos utilizados
pelos diferentes fornecedores

+ Estabelecer os principais componentes da nuvem e seus usos

+ Determinar os fornecedores no mercado da nuvem, os seus pontos fortes e fracos
e as suas contribuicdes

Mddulo 2. Programagao de Arquiteturas em Cloud Computing
+ Desenvolver conhecimentos especializados sobre as bases da arquitetura
* Especializar o aluno no conhecimento das infraestruturas Cloud
+ Avaliar as vantagens e desvantagens da implementagdo On Premise ou na Cloud
+ Determinar os requisitos de infraestruturas
+ |dentificar op¢bes de implementacéo
+ Capacitar para a implementacao em produgao de uma infraestrutura Cloud
+ Conceber e definir a operagao e a manutencao de uma arquitetura em Cloud

Médulo 3. Storage no Cloud Azure
¢ Examinar uma maquina virtual no Azure

+ Estabelecer os diferentes tipos de armazenamento
* Avaliar as fungdes de backup

* Gerir os recursos do Azure

+ Analisar os diferentes tipos de servigos

+ Examinar os diferentes tipos de segurancga

+ Criar redes virtuais

+ Concretizar as diferentes conexodes de rede
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Maédulo 4. Ambientes Cloud. Seguranga
* |dentificar riscos de uma implantagado de infraestrutura em Cloud publica

+ Analisar os riscos de seguranga no desenvolvimento de aplicagdes

+ Determinar os requisitos de seguranca

+ Desenvolvimento de um plano de seguranca para a implantagao em Cloud
+ Estabelecer diretrizes para um sistema de Logging e monitorizagao

* Propor agoes de resposta a incidentes

Mddulo 5. Orquestragao de contentores: Kubernetes e Docker
+ Desenvolver as nogoes basicas de arquitetura e tecnologia de contentores

+ Estabelecer as diferentes tecnologias aplicadas aos contentores
+ Determinar os requisitos de infraestruturas
* Examinar opgoes de implementagéo

Mddulo 6. Programacao de aplicagoes Cloud Nativa
* Introduzir tecnologias para desenvolvimento e integragao continuos

* Demonstrar o funcionamento do Kubernetes como orquestragéo de servigos
+ Analisar as ferramentas de observabilidade e seguranca na Cloud Native

* Avaliar plataformas de implementacao

+ Fundamentos das estratégias de gestéo de dados em ambientes Cloud Native
* |dentificar técnicas comuns em desenvolvimentos Cloud Native

Médulo 7. Programacéo Cloud. Data Governance

+ Aprofundar conhecimentos especializados sobre gestéo de dados, estratégias e técnicas
de processamento

+ Desenvolver estratégias de administragao de dados destinadas a pessoas,
processos e ferramentas

+ Realizar a administragao de dados desde a ingestéo até a preparacao e utilizagao
+ Determinar técnicas para controlar a transmisséo de dados

+ Estabelecer a protecdo de dados para autenticagdo, seguranca, copia de seguranga e
monitores

Mddulo 8. Programagao em Cloud em Tempo real. Streaming

+ Analisar o processo de recolha, estruturagado, processamento, andlise e interpretagao
de dados Streaming

+ Desenvolver os principios do processamento de Streaming, o contexto atual e os casos
de utilizagao atuais no contexto nacional

+ Desenvolver os principais fundamentos da estatistica, maching learning, extragao de
dados e modelagéo preditiva para compreender a andlise e o tratamento de dados

+ Analisar as principais linguagens de programacéo em Big Data
+ Examinar os fundamentos do Apache Spark Streaming, Kafka Stream e Flink Stream
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Mddulo 9. Integracao Cloud com Servigos Web. Tecnologias e Protocolos
+ Avaliar o progresso das tecnologias e arquiteturas web para determinar a complexidade
do sistema e, com base nisso, propor uma solugao de software
+ Desenvolver projetos distribuidos em Cloud Computing utilizando servigos web e
diferentes requisitos funcionais e de seguranca
+ Analisar diferentes tecnologias de implementacéo de servicos web, identificando a que
melhor suporta o cenario problematico

+ Avaliar a corregao da implementagao de um servico web do lado do servidor, efetuando
pedidos de diferentes tipologias de clientes web

Mddulo 10. Programagao Cloud. Gestao de projetos e verificagao
do produto
+ Conhecer 0s cenarios e as aplicacdes na gestao do ciclo de vida
* Gerir projetos como um processo e determinar o modelo organizacional
+ Determinar os riscos e 0s custos através da aplicacéo de metodologias ageis durante a
— fase de concetualizagdo ou durante a execugao do projeto
t’ .~ i B | + Liderar e gerir projetos com metodologias ageis e a qualidade dos projetos Cloud

L e

- . aplicando diferentes metodologias
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Competencias

A estrutura deste Mestrado de Préprio foi concebida para que os profissionais de informatica
a gquem se destina sejam capazes de realizar a Programacao Cloud em empresas que
desejam gerir todos 0s seus ativos de maneira agil. Ao finalizar esta qualificagdo, estaréo
capacitados para gerir os diferentes fornecedores existentes, otimizar e diferenciar o uso da
tecnologia de virtualizagéo, Cloud Computing e contéineres. O corpo docente guiara os alunos
em direcdo a exceléncia ao longo de toda esta especializagéo.
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Aprenda os fundamentos da metodologia
DevOp e aplique-0s ao desenvolvimento de
produtos digitais”
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Competéncias gerais

+ Analisar o processo de transformacao vivido pelas empresas que adotaram a
metodologia DevOps

+ Aprender os fundamentos da metodologia DevOps para aplica-los na gestdo do processo
de implementagao e desenvolvimento de produtos digitais

+ Dominar as diferentes técnicas de analise de negdcio existentes para o correto
desenvolvimento da fase de planeamento

+ Gerir as técnicas de verificagdo e validagdo existentes para garantir a qualidade do
produto desenvolvido

+ Estabelecer as diferengas existentes entre tecnologias de virtualizagéo, Cloud Computing
e contéineres para 0 uso 6timo de cada uma delas.

+ Analisar as bases sobre as quais se fundamentam os servigos em nuvem para fazer um
uso adequado destas ferramentas na empresa

+ Conhecer os fornecedores e as caracteristicas dos servigos oferecidos em Cloud
Computing para selecionar aqueles que melhor se ajustam as necessidades da
empresa
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Competéncias especificas

+ |dentificar as principais técnicas de processamento de dados

+ Aumentar os conhecimentos sobre as diferentes ferramentas e a sua utilizagéo
no dominio da gestao de projetos

+ Desenvolver conhecimento especializado sobre a qualidade dos servigos e como
obter uma qualidade adequada com seu produto

+ Fundamentar a utilizagé&o concreta de uma arquitetura de servigos para fornecer
uma solugao
para um problema num quadro concreto

+ |dentificar os pontos fracos e as ameagas de um sistema, a fim de propor uma
solugdo tecnoldgica que apoie a seguranca de um sistema
+ Examinar os diferentes servigos prestados pelos fornecedores Cloud
e fundamentar a sua utilizagdo num projeto especifico
* Examinar a utilizacao de contentores e o desenvolvimento com microsservicos
+ |dentificar os servigos de Cloud a serem implantados para a realizagao de
um plano de seguranga e as operagdes necessarias para 0S mecanismos de
prevengao
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Direcao do curso

Na sua maxima de oferecer uma educagéo de elite para todos, a TECH seleciona
rigorosamente uma equipa docente para que 0s alunos adquiram um conhecimento solido
na especialidade de Programacéo Cloud. Por este motivo, este Mestrado Proprio conta
com uma equipa altamente qualificada e com uma vasta experiéncia no setor. Gragas aos
seus conhecimentos e proximidade com o ambito profissional, o contetido deste ensino
aproxima o profissional de informatica das Ultimas novidades nesta tecnologia e das

necessidades atuais das empresas neste campo.
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Um corpo docente de grande qualidade
orientar-lhe-a durante os doze meses deste
Mestrado Proprio. Cligue e inscreva-se”
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Diregao

Sr. Guillermo Bressel Gutiérrez-Ambrossi

+ Especialista em Administragdo de Sistemas e Redes Informaticas
Administrador de Storage e Rede SAN na Experis IT (BBVA)
Administrador de redes na IE Business School
Licenciatura em Administragdo de Sistemas e Redes Informaticas no ASIR
Curso de Ethical Hacking em OpenWebinar

Curso de Powershel em OpenWebinar
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Professores
Sr. Antonio Gémez Rodriguez Sra. Cristina Rodriguez Camacho
+ Engenheiro Principal de Solugdes Cloud na Oracle + Consultora Apis e programadora de microsservigos na Inetum
+ Coorganizador do Méalaga Developer Meetup + Licenciatura em Engenharia da salde, com especializagdo em Engenharia Biomédica
+ Consultor Especialista para o Sopra Group e Everis pela Universidade de Malaga
+ Lider de equipas na System Dynamics + Mestrado em Blockchain e Big Data pela Universidade Complutense de Madrid
+ Programador de Softwares na SGO Software + Especialista em Devops & Cloud pela UNIR
* Mestrado em E-Business pela Escola de Negocios La Salle Sr.Sergio Torres Palomino
+ Pds-graduagéo em Tecnologias e Sistemas de Informagéo, pelo Instituto Cataldo de + Engenheiro informatico especialista blockchain
Tecnologia

* Blockchain Lead na Telefénica
* Licenciatura em Engenharia de Telecomunicagdes pela Universidade Politécnica

da Catalunha

+ Arquiteto Blockchain na Signeblock

* Programador Blockchain na Blocknitive

Sr. Yeray Bernal de la Varga + Escritor e divulgador em O’Really Media Books
+ Arquiteto de SolugGes Big Data no Orange Bank + Docente em estudos de pés-graduacao e cursos relacionados com a blockchain
* Arquiteto de Big Data em Bankia + Licenciatura em Engenharia Informética pela Universidade San Pablo CEU
+ Engenheiro de Big Data na Hewlett-Packard + Mestrado em Arquitetura Big Data
* Professor assistente no Mestrado em Big Data da Universidade de Deusto + Mestrado em Big Data e Business Analytics

+ Licenciatura em Informatica pela Universidade Politécnica de Madrid

* Especialista em Big Data pela U-TAD
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Sr. Dario Rodriguez Garcia
+ Arquiteto de Software na NEA F3 MASTER

+ Desenvolvedor Full-Stack na NEA F3 MASTER

+ Licenciatura em Engenharia Informatica e de Software pela Universidade de Oviedo
Mestrado em Engenharia Web na Universidade de Oviedo
Professor de programas de Engenharia Web

Orientador de cursos na plataforma de e-learning Udemy

Dr. Miguel Moguel Marquez
+ Engenheiro Informatico e Consultor Tecnoldgico

+ Consultor na area da Engenharia Web, design e desenvolvimento de aplicacdes Web,
Arquiteturas Software e novas tendéncias tecnologicas

+ Doutoramento em Tecnologias Informaticas pela Universidade da Extremadura
+ Mestrado em Engenharia Informatica pela Universidade de Extremadura

+ Licenciado em Engenharia Informatica pela Universidade de Extremadura

Dr. Justo Garcia Sanz-Calcedo
* Engenheiro Especialista em Saude
+ Diretor de Engenharia e Manutencao no Servico Extremefio de Saude
Doutoramento em Engenharia Industrial pela Universidade da Extremadura
Engenharia Industrial pela Universidade de Extremadura
Especialista em Habilidades para a Diregao de Equipas e Formador de Formadores

Programa de Alta Diregdo em Instituicdes de Saude do IESE Business School

'-
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Dr. Gonzalo Sanchez-Barroso Moreno
* Engenheiro Industrial e Mecanico
+ Consultor de Projetos de Investigacao Industrial e Desenvolvimento Experimental
* Doutor Engenheiro Industrial pela Universidade da Extremadura
* Licenciatura em Engenharia Mecanica pela Universidade de Extremadura
+ Mestrado em Engenharia Industrial pela Universidade de Extremadura
+ Especializagdo em Gestéo de Projetos de Inovagao

+ Certified Project Management Associate (Level D) pela International Project Management
Association (IPMA)

Dr. Jaime Gonzalez Dominguez
+ Consultor de Projetos de Investigagao Industrial e Desenvolvimento Experimental

+ Doutoramento em Modelacao e Experimentacao em Ciéncia e Tecnologia
* Engenheiro Industrial e Engenheiro Mecanico pela Universidade de Extremadura
* Especializagdo em Gestéo de Projetos de Inovagao

+ Certified Project Management Associate (Level D) pela International Project Management
Association (IPMA)
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Estrutura e conteudo

O curriculo foi desenhado com base nos rigorosos requisitos da equipa docente que
compde esta qualificagao. Desta forma, foi estabelecido um plano de estudo composto
por dez mdédulos que oferecem uma visdo ampla e detalhada sobre os ambientes Cloud,
as diferentes ferramentas existentes e as suas possibilidades num campo emergente. Os
profissionais de informatica que frequentarem este ensino seréo capazes de programar
com aplicagdes Cloud Natives, desenhar e implementar uma rede segura ou realizar
Programacéao Cloud em tempo real. Tudo isso, com o apoio de um extenso conteudo
multimédia rico em videos detalhados, leituras adicionais e exemplos praticos reais que
complementam este ensino.
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A TECH oferece-lhe um curriculo com conteuddos
de qualidade e uma abordagem atual e inovadora
dos ambientes Cloud”
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Médulo 1. Programagao Cloud. Servigos no Azure, AWS e Google Cloud 1.9.  Fornecedores Cloud
1.1.  Cloud. Servigos e Tecnologias Cloud 19.1. Amazon Web Services
: : 1.9.2.  Azure
1.1.1.  Servigos e Tecnologias Cloud
1.9.3. Google

1.1.2.  Terminologia Cloud
1.10. Seguranca na Cloud

1.10.1. Seguranga na Infraestrutura
1.10.2. Seguranga no Sistema Operativo e na Rede

1.1.3.  Fornecedores Cloud de referéncia
1.2.  Cloud Computing

1.2.1.  Cloud Computin
pring 1.10.3. Mitigagao de riscos na Cloud

1.2.2.  Ecossistema do Cloud Computing
1.2.3. Tipologia Cloud Computing Médulo 2. Programacao de Arquiteturas em Cloud Computing

1.3.  Model i Cloud
¢ odelos de Servigo em Clou 2.1.  Arquitetura Cloud para uma rede universitaria. Selegao do Fornecedor Cloud.

1.3.1.  laaS. Infraestrutura como Servigo Exemnplo pratico

1.3.2. SaaS. Software como Servigo 2.1.1.  Planeamento da Arquitetura Cloud para uma rede universitéria de acordo
1.3.3. PaaS. Plataforma como Servigo com o fornecedor Cloud
1.4.  Tecnologia Cloud Computing 2.1.2.  Componentes da Arquitetura Cloud
1.4.1.  Sistemas de Virtualizagao 2.1.3.  Andlise das solugbes Cloud de acordo com a Arquitetura proposta
1.42.  Service-Oriented Architecture (SOA) 2.2.  Estimativa econdmica do projeto de criagdo de uma rede universitaria. Financiamento
1.4.3.  Computacéo GRID 2.2.1.  Selegdo do fornecedor Cloud
1.5, Arquitetura Cloud Computing 2.2.2.  Estimativa econdmica com base nos componentes
1.5.1.  Arquitetura Cloud Computing 2.2.3.  Financiamento do projeto
1.5.2. Tipologias de rede em Cloud Computing 2.3.  Estimativa dos Recursos Humanos do Projeto. Composicdo de uma equipa de software
1.5.3.  Seguranga em Cloud Computing 2.3.1.  Composigdo da equipa de desenvolvimento de software
1.6.  Public Cloud 2.3.2. Fungdes numa equipa de desenvolvimento. Tipologia
1.6.1.  Public Cloud 2.3.3.  Avaliagdo da estimativa econémica do projeto
1.6.2.  Arquitetura e custos de Public Cloud 2.4.  Planeamento da execugéo e documentagéo do projeto
1.6.3.  Public Cloud. Tipologia 2.4.1.  Cronograma Agil do projeto
1.7.  Private Cloud 2.4.2.  Documentacdo para a viabilidade do projeto
1.7.1.  Private Cloud 2.4.3.  Documentagéo a fornecer para a execugéo do projeto
1.7.2.  Arquitectura e Custos 2.5.  Implicagdes juridicas de um projeto
1.7.3.  Private Cloud. Tipologia 2.5.1.  Implicagdes juridicas de um projeto
1.8.  Hybrid Cloud 2.5.2.  Politica de Protecéo de Dados
1.8.1.  Hybrid Cloud 2.5.2.1. RGPD. Regulamento Geral de Protegéo de Dados
1.8.2.  Arquitetura e Custos 2.53. Responsabilidade da empresa integradora

1.8.3.  Hybrid Cloud. Tipologia



2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Design e criagdo de uma rede Blockchain na Cloud para a arquitetura proposta

2.6.1.  Blockchain — Hyperledger Fabric
2.6.2.  Hyperledger Fabric Basics
2.6.3.  Concegdo de uma rede de Hyperledger Fabric universitaria internacional

Abordagem de extensao da arquitetura proposta

2.7.1.  Criagao da arquitetura proposta com Blockchain
2.7.2. Extensdo da arquitetura proposta
2.7.3.  Configuragéo de uma arquitetura altamente disponivel

Administragao da arquitetura Cloud proposta

2.8.1. Adicdo de um novo participante a arquitetura inicial proposta
2.8.2.  Administragao da arquitetura Cloud
2.8.3. Gestéo daldgica do projeto - Smart Contracts

Administragao e gestao dos componentes especificos da arquitetura Cloud proposta
2.9.1. Gestéo dos certificados de uma rede

2.9.2. Gestéo da segurancga dos diferentes componentes: CouchDB

2.9.3. Gestdo dos nodos da rede blockchain

Modificagdo de uma instalagao de base inicial para a criagao da rede blockchain
17.10.1. Adigao de nodos a rede blockchain

17.10.2. Adigéo de persisténcia de dados extra

17.10.3. Gestao de Smart Contracts

2.10.4. Adicé@o de uma nova universidade a rede existente

Médulo 3. Storage no Cloud Azure

3.1.

3.2.

Instalagdo MV no Azure

3.1.1. Comandos de criagao

3.1.2.  Comandos de visualizagéo
3.1.3.  Comandos de modificagédo
Blobs no Azure

3.2.1.  Tipos de Blob

3.2.2.  Contentor

3.2.3.  Azcopy

3.2.4.  Supresséao reversivel de blobs

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.
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Disco Administrado e Armazenamento no Azure

3.3.1.  Disco administrado
3.3.2.  Seguranga

3.3.3.  Armazenamento a frio
3.3.4.  Replicagéo

3.3.4.1. Redundéancia local

3.3.4.2. Redundancia numa zona

3.3.4.3. “Georredundante”
Tabelas, Filas, Arquivos no Azure

3.4.1. Tabelas

342 Filas

3.4.3. Arquivos

Encriptacé@o e Seguranga no Azure

3.5.1.  Storage Service Encryption (SSE)

3.5.2.  Chaves de acesso
3.5.2.1. Assinatura de acesso partilhada
3.5.2.2. Politicas de acesso relativas aos contentores
3.5.2.3. Assinatura de acesso relativas ao blob

3.53. Autenticagé@o do Azure AD

Rede virtual no Azure

3.6.1.  Sub-rede e Emparelhamento

3.6.2.  Vnetto Vnet

3.6.3.  Ligagdo Privada

3.6.4. Alta disponibilidade

Tipos de ligagdes no Azure

3.7.1.  Azure Application Gateway
3.7.2. VPN entre sites

3.7.3. VPN ponto a site

3.7.4.  ExpressRoute

Recursos no Azure

3.8.1.  Bloqueio de recursos
3.8.2. Movimento de recursos
3.8.3.  Eliminagao de recursos
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3.9.  Backup no Azure
3.9.1.  Recovery Services
3.9.2.  Agente Azure Backup
3.9.3.  Azure Backup Server
3.10. Desenvolvimento de Solugdes
3.10.1. Compressao, deduplicagao, replicagao
3.10.2. Recovery Services
3.10.3. Disaster Recovery Plan

Mddulo 4. Ambientes Cloud. Seguranga

4.1, Ambientes Cloud. Seguranga
4.1.1.  Ambientes Cloud, seguranga
4.1.1.1 Seguranga na Cloud
4.1.1.2. Postura de segurancga
4.2.  Modelo de Gestdo da seguranga partilhada na Cloud
4.2.1. Elementos de seguranga geridos por fornecedor
4.2.2.  Elementos geridos por cliente
4.2.3. Estratégias de segurancga
4.3, Mecanismos de prevencéo na Cloud
4.3.1. Sistemas de gestdo de autenticagdo
4.3.2. Sistemas de gestdo de autorizagao. Politicas de acesso
4.33. Sistemas de gestao de chaves
4.4.  Seguranga dos dados na infraestrutura Cloud
4.4.1.  Securitizagao dos sistemas de armazenamento:
4.41.1. Block
4.4.1.2. Object storage
4.41.3. Ffile systems
4.472.  Protegdo dos sistemas de base de dados
4.4.3. Securitizagao de dados em transito
4.5, Protegdo de infraestrutura Cloud

4.51. Desenho e implementagdo de rede segura
4.52. Segurancga de recursos de computagao
4.53. Ferramentas e recursos para protegdo de infraestrutura




4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

4.10.

Mddulo 5. Orquestracao de contentores: Kubernetes e Docker

5.1

5.2.

5.3.

Riscos e vulnerabilidades das aplicagdes

4.6.1. Riscos de desenvolvimento de aplicagbes

4.6.2. Riscos criticos de seguranga

4.6.3.  Vulnerabilidades no desenvolvimento de software

Defesas das aplicagdes contra-ataques

4.7.1.  Design no desenvolvimento de aplicagdes

4.7.2. Securitizagdo através de verificagao e teste

4.7.3. Praticas de programacao segura

Seguranga em ambientes DevOps.

4.8.1. Seguranga em ambientes virtualizados e com containers
4.8.2.  Seguranca no Desenvolvimento e nas Operagdes (DevSecOps)
4.8.3. Melhores praticas de seguranga em ambientes de produgao com containers
Seguranga em Clouds Publicos

491. AWS

492, Azure

49.3. Oracle Cloud

Regulamentos de seguranga, governagéo e conformidade

4.10.1. Cumprimento de normativas de seguranga

4.10.2. Gestao de risco

4.10.3. Processo nas organizagbes

Bases das arquiteturas de aplicagdes

51.1.  Modelos de aplicagao atuais

51.2. Plataformas de execugao das aplicagoes
51.3. Tecnologias de contentores
Arquitetura de Docker

52.1. Arquitetura de Docker

52.2. Instalar a arquitetura Docker

5.2.3.  Comandos Projeto local

Arquitetura Docker. Gestao de armazenamento
53.1. Gestéo de imagens e registos

5.3.2.  Redes no Docker

5.33. Gestdao de armazenamento

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

5.9.

5.10.
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Arquitetura Docker avangada

54.1. Docker Compose

5.4.2.  Docker na organizagéo

54.3. Exemplo de adogéo do Docker

Arquitetura Kubernetes

5.51. Arquitetura Kubernetes

5.5.2.  Elementos de implementagéo no Kubernetes

5.5.3. Distribuigdes e solugdes geridas

5.54. Instalagdo e ambiente

Arquitetura Kubernetes: Desenvolvimento com o Kubernetes
5.6.1. Ferramentas para o desenvolvimento em K8s

5.6.2.  Modo Imperativo vs. Declarativo

5.6.3. Implementagao e exposigdo de aplicagdes
Kubernetes em ambientes corporativos

5.7.1.  Persisténcia de dados

5.7.2.  Alta disponibilidade, escalonamento e rede

5.7.3.  Seguranga no Kubernetes

5.7.4.  Gestdo e monitorizagdo do Kubernetes
Distribui¢bes de K8s

58.1. Comparagao de ambientes de implementagéo
5.82. Implementagdo em GKE, AKS, EKS ou OKE

5.8.3. Implementagao on premise

Rancher e Openshift

59.1.  Rancher

59.2. Openshift

5.9.3.  Openshift: configuragdo e implantagdo de aplicagdes
Arquiteturas Kubernetes e Containers. Atualizagdes

5.10.1. Open Application Model

5.10.2. Ferramentas para a gestéo da implementagdo em ambientes Kubernetes
5.10.3. Referéncias a outros projetos e tendéncias

tecn
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Mddulo 6. Programacao de aplicagdes Cloud Nativas 6.8.  Resiliéncia, seguranca e rendimento nas aplicagdes Cloud Native
6.8.1.  Resiliéncia das aplicagdes
6.8.2.  Desenvolvimento seguro em aplicagdes Cloud Native
6.8.3.  Rendimento e Escalabilidade das Aplicagbes
6.9. Serverless
6.9.1. Serverless em Cloud Native
6.9.2.  Plataformas de Serverless
6.9.3.  Casos de uso para desenvolvimento Serverless
6.10. Plataformas de Implementagao
6.10.1. Ambientes para desenvolvimentos Cloud Native

6.1.  Tecnologias Cloud Native
6.1.1.  Tecnologias Cloud Native
6.1.2.  Cloud Native Computing Foundation

6.1.3.  Ferramentas para o desenvolvimento Cloud Native
6.2.  Arquitetura de Aplicagbes Cloud Native

6.2.1.  Design de aplicacdes Cloud Native

6.2.2.  Componentes de Arquitetura Cloud Native

6.2.3.  Modernizagao de Aplicagdes Legacy

6.3.  Contentorizag&o . B
6.10.2. Plataformas de orquestragdo. Comparagao

6.3.1.  Desenvolvimento orientado para Containers o
6.10.3. Automatizagao da Infraestrutura

6.3.2.  Desenvolvimento com Microsservigos

633.  Ferramentas para o trabalho em equipa Médulo 7. Programagao Cloud. Data Governance
6.4.  DevOps e integracé@o e implementagdes continuas

6.4.1. Integragao e implementagdes continuas: ClI/CD

7.1.  Gestdo de dados

7.1.1.  Gestdo de dados

7.1.2.  Etica na gestdo de dados
7.2.  Data Governance

6.4.2. Ecossistema de ferramentas para CI/CD
6.4.3. Criagdo de um ambiente de CI/CD
6.5.  Observabilidade e analise da plataforma
6.5.1.  Observabilidade de Aplicagbes Cloud Native
6.5.2.  Ferramentas de Monitorizagao, Logging e rastreabilidade
6.5.3.  Implementagao de um ambiente de observabilidade e analise

7.2.1.  Classificagéo. Controlo de acesso
7.2.2.  Regulamento relativo ao Tratamento de Dados
7.2.3.  Data Governance. Valor
7.3.  Governagdo de Dados. Ferramentas
7.3.1.  Histérico
7.3.2.  Metadados
7.3.3. Catalogo de dados. Business Glossary

6.6. Gestao de dados em aplicagdes Cloud Native
6.6.1.  Base de Dados em Cloud Native
6.6.2.  Padrdes na Gestdo de Dados
6.6.3.  Tecnologias para a implementagao dos Padrdes na Gestdo de Dados

L L } 7.4, Utilizadores e processos na governagao dos dados
6.7.  Comunicagdes nas Aplicagdes Cloud Native

7.47. Utilizadores

7.4.1.1. Papéis e responsabilidades
7.4.2.  Processos

7.4.2.1. Enriquecimento de dados

6.7.1.  Comunicagdes sincronas e assincronas’
6.7.2. Tecnologias para padrées de comunicagao sincrona
6.7.3.  Tecnologias para padrées de comunicagao assincrona



7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.

Ciclos de vida dos dados na empresa
7.5.1.  Criagéo dos dados
7.5.2.  Processamento de dados
7.5.3.  Armazenamento dos dados
7.5.4.  Utilizagédo dos dados
7.5.5.  Destruicdo dos dados
Qualidade dos dados
7.6.1.  Qualidade dos dados na governagao dos dados
7.6.2.  Qualidade dos dados em andlise
7.6.3. Técnicas de qualidade do dado
Governagao do dado em transito
7.7.1. Governagao do dado em transito
7.7.1.1. Historico
7.7.2.  Aquarta dimensao
Protecéo de dados
7.8.1.  Niveis de acesso
7.8.2.  Classificagdo
7.8.3.  Compliance. Regulamentos
Monitorizagdo e Medidas da Governagao do dado
7.9.1.  Monitorizagdo e medidas da Governagao do dado
7.9.2.  Monitorizagéo do histérico
7.9.3.  Monitorizagdo da qualidade do dado
Ferramentas para a governagao do dado
7.10.1. Talend
7.10.2. Collibra
7.10.3. Informatica
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Médulo 8. Programacéo Cloud em Tempo Real. Streaming

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

Processamento e estruturagao da informagao em streaming

8.1.1.  Processo de recolha, estruturagao, processamento, analise e interpretagéo de
dados

8.1.2.  Técnicas de processamento de dados em streaming
8.1.3.  Processamento em streaming

8.1.4.  Casos de utilizagao do processamento em streaming
Estatisticas para compreender o fluxo de dados do streaming
8.2.1.  Estatistica descritiva

8.2.2.  Calculo de probabilidades

8.2.3. Inferéncia

Programacgéo com Python

8.3.1.  Tipologia, condicionais, fungdes e ciclos

8.3.2.  Numpy, Matplotlib, DataFrames, ficheros CSV e formatos JSON
8.3.3.  Sequéncias: listas, ciclos, ficheiros e diciondrios
8.3.4. Mutabilidade, excegdes e fungbes de ordem superior
Programacdo com R

8.4.1.  Programagao com R

8.4.2. Vetores e fatores

8.4.3. Matrizes e arrays

8.4.4. Listas e data frame

8.4.5.  Funcdes

Base de dados SQL para Processamento de Dados em streaming
8.5.1. Bases de dados SQL

8.52.  Modelo Entidade-Relagao

8.5.3.  Modelo relacional

8.54. SQL
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8.6. Base de dados NO SQL para o Processamento de Dados em streaming
8.6.1. Bases de dados NO SQL
8.6.2.  MongoDB
8.6.3.  Arquitetura MongoDB
8.6.4. Operagdes CRUD
8.6.5.  Find, proje¢des, indexes aggregation e cursores
8.6.6. Modelos de dados
8.7.  Mineragao de dados e modelagao preditiva
8.7.1.  Andlise multivariada
8.7.2.  Técnicas de redugao da dimenséo
8.7.3. Andlise de clusters
8.7.4. Séries
8.8.  Maching learning para Processamento de Dados em streaming
8.8.1.  Maching learning e modelagéo preditiva avancada
8.8.2.  Redes neuronais
8.8.3.  Deep Learning
8.8.4. Bagging e Random Forest
8.8.5.  Gradient Bosting
8.8.6. SVM
8.8.7.  Métodos de montagem
8.9. Tecnologias para o processamento de dados em streaming
8.9.1.  Spark Streaming
8.9.2. Kafka Streams
8.9.3.  Flink Streaming
8.10. Apache Spark Streaming
8.10.1. Apache Spark Streaming
8.10.2. Componentes do Spark
8.10.3. Arquitetura do Spark
8.10.4. RDD
8.10.5. SPARK SQL
8.10.6. Jobs, stages e task
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Mddulo 9. Integracao Cloud com Servigos Web. Tecnologias e Protocolos

9.1.  Normas e protocolos da Web
9.1.1. WebyWeb 2.0
9.1.2.  Arquitetura cliente-servidor
9.1.3.  Protocolos e normas de comunicagao
9.2.  Servigos Web
9.2.1.  Os servigos web
9.2.2.  Camadas e mecanismos de comunicagao
9.2.3.  Arquiteturas de servicos
9.3.  Arquiteturas Orientadas para os Servigos
9.3.1.  Service Oriented Architecture (SOA)
9.3.2.  Design de Servigos web
9.3.3. SOAP e REST
9.4.  SOAP Service Oriented Arquitecture
9.4.1.  Estrutura e transmissao de mensagens
9.4.2.  Web Service Description Language (WSDL)
9.4.3. Implementagado de clientes e servidores SOAP
9.5.  Arquitetura REST
9.5.1.  Arquitecturas REST e Servigos Web RESTful
9.52.  Verbos HTTP: semantica e propositos
9.5.3.  Swagger
9.5.4. Implementagao de clientes e servidores REST
9.6.  Arquitetura baseada em microservigos
9.6.1.  Abordagem monolitica da Arquitetura. Utilizagao de microsservigos
9.6.2.  Arquiteturas baseadas em microservigos
9.6.3.  Fluxos de comunicagéo com a utilizagéo de microsservigos
9.7. Invocagao de API do lado do cliente
9.7.1.  Tipologias de clientes Web
9.7.2.  Ferramentas de desenvolvimento para processamento de servicos Web
9.7.3.  Recursos de Origem Cruzada (CORS)
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9.8.  Seguranga de invocagao de API 10.5. Técnica Impact Mapping
9.8.1.  Segurancga dos Servigos Web 10.5.1. Impact Mapping
9.8.2. Autenticagdo e autorizagao 10.5.2. Uso de Impact Mapping
9.8.3. Métodos de autenticagao baseados no nivel de seguranga 10.5.3. Estrutura Impact Mapping
9.9. Integragdo de aplicagbes com fornecedores Cloud 10.6. Historias de utilizador
9.9.1. Fornecedores de Cloud Computing 10.6.1. Historias de utilizador
9.9.2.  Servigos das plataformas 10.6.2. Redacao de historias do utilizador
9.9.3.  Servigos orientados para a implementagao/consumo de Servigos Web 10.6.3. Hierarquia das histérias de utilizadores
9.10. Implementagao de Bots e Assistentes 10.6.4. Use Story Mapping
9.10.1. Uso de Bots 10.7. Teste de Qa Manual
9.10.2. Uso do Servigo Web em Bots 10.7.1. Testing manual
9.10.3. Implementagao de Chatbots e Assistentes Web 10.7.2. Validagdo e Verificagao. Diferencas

10.7.3. Testes manuais. Tipologia
10.7.4. UAT. User Acceptance Testing

Mddulo 10. Programacao Cloud. Gestao de projetos e verificagdo do

produto 10.7.5. UAT e testes Alfa & beta
10.1. Metodologias Cascata 10.7.6. Qualidade do Software
10.1.1. Classificagao das metodologias 10.8. Testes Automaticos
10.1.2. Modelo em cascata. Waterfall vs. 10.8.1. Testes Automaticos
10.1.3. Strong and weakness 10.8.2. Testes Manuaisvs.  Automaticos
10.1.4. Comparacéo de modelos. Waterfall vs. Agile 10.8.3. O impacto do teste automatico
10.2. Metodologia Agile 10.8.4. O resultado da aplicagao da automatizagao
10.2.1. Metodologia Agile 10.8.5. O ciclo da qualidade
10.2.2. O manifesto Agile 10.9. Testes Funcionais e Nao-Funcionais
10.2.3. Uso do Agile 10.9.1. Testes funcionais e ndo-funcionais
10.3. Metodologia Scrum 10.9.2. Testes funcionais
10.3.1. Metodologia Scrum 10.9.2.1. Provas unitarias
10.3.1.1. Uso do Scrum 10.9.2.2. Provas de integragéo
10.3.2. Eventos de Scrum 10.9.2.3. Teste de regressao
10.3.3. Artefactos Scrum 10.9.2.4. Testes de smoke test
10.3.4. Orientagao do Scrum 10.9.2.5. Teste de macaco
10.4. Agile Inception Desk 10.9.2.6. Teste de sanidade

10.4.1. Agile Inception Desk
10.4.2. Fases no Inception Desk
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10.9.3. Testes nao funcionais
10.9.3.1. Provas de carga
10.9.3.2. Testes de rendimento
10.9.3.3. Testes de segurancga
10.9.3.4. Testes de configuragao
10.9.3.5. Testes de stress

10.10. Métodos e Ferramentas de Verificagdo

10.10.1. Mapa de calor

10.10.2. Eye Tracking

10.10.3. Mapas de Scroll

10.10.4. Mapas de movimento

10.10.5. Mapas de confetis

10.10.6. Test A/B

10.10.7. Método Blue & Green Deployment

10.10.8. Método Canary Release

10.10.9. Selegao de ferramentas

10.10.10. Ferramentas analiticas

Seja um verdadeiro profissional. Reduza
0S riscos na Cloud e garanta a seguranca
das empresas para as quais trabalha”
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Metodologia de estudio

A TECH é a primeira universidade do mundo a combinar a metodologia dos case
studies com o Relearning, um sistema de aprendizagem 100% online baseado na
repeticdo guiada.

Esta estratégia de ensino disruptiva foi concebida para oferecer aos profissionais

a oportunidade de atualizar conhecimentos e desenvolver competéncias de forma
intensiva e rigorosa. Um modelo de aprendizagem que coloca o aluno no centro do
processo académico e lhe da o papel principal, adaptando-se as suas necessidades e

deixando de lado as metodologias mais convencionais.
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@ @ A TECH prepara-o para enfrentar novos
desafios em ambientes incertos e alcangar o

SuUCesso na sua carreira”
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0 aluno: a prioridade de todos os programas da TECH

Na metodologia de estudo da TECH, o aluno € o protagonista absoluto.

As ferramentas pedagogicas de cada programa foram selecionadas tendo em conta as
exigéncias de tempo, disponibilidade e rigor académico que, atualmente, os estudantes
de hoje, bem como os empregos mais competitivos do mercado.

Com o modelo educativo assincrono da TECH, € o aluno que escolhe quanto tempo
passa a estudar, como decide estabelecer as suas rotinas e tudo isto a partir do
conforto do dispositivo eletrénico da sua escolha. O estudante ndo tem de assistir
as aulas presenciais, que muitas vezes ndo pode frequentar. As atividades de
aprendizagem serao realizadas de acordo com a sua conveniéncia. Podera sempre
decidir quando e de onde estudar.

Na TECH NAO teré aulas ao vivo
(as quais nunca podera assistir)"
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Os programas de estudo mais completos a nivel internacional

A TECH caracteriza-se por oferecer os programas académicos mais completos no
meio universitario. Esta abrangéncia € conseguida através da criacao de programas
de estudo que cobrem ndo s6 os conhecimentos essenciais, mas também as ultimas
inovagdes em cada area.

Ao serem constantemente atualizados, estes programas permitem que os estudantes
acompanhem as mudancas do mercado e adquiram as competéncias mais valorizadas
pelos empregadores. Deste modo, os programas da TECH recebem uma preparacdo
completa que Ihes confere uma vantagem competitiva significativa para progredirem
nas suas carreiras.

E, além disso, podem fazé-lo a partir de qualquer dispositivo, PC, tablet ou smartphone.

O modelo da TECH € assincrono, pelo
que pode estudar com o seu PC, tablet
ou smartphone onde quiser, quando
quiser, durante o tempo que quiser”
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Case studies ou Método do caso

0O método do caso tem sido o sistema de aprendizagem mais utilizado
pelas melhores escolas de gestdo do mundo. Criada em 1912 para que

os estudantes de direito ndo aprendessem apenas o direito com base em
conteuldos tedricos, a sua funcéo era também apresentar-lhes situacdes
complexas da vida real. Poderao entdao tomar decisdes informadas e fazer
juizos de valor sobre a forma de os resolver. Em 1924 foi estabelecido como
um método de ensino padrao em Harvard.

Com este modelo de ensino, € o proprio aluno que constréi a sua competéncia
profissional através de estratégias como o Learning by doing ou o Design
Thinking, utilizadas por outras instituicbes de renome, como Yale ou Stanford.

Este método orientado para a acao sera aplicado ao longo de todo o curso
académico do estudante com a TECH. Desta forma, sera confrontado com
multiplas situagdes da vida real e tera de integrar conhecimentos, pesquisar,
argumentar e defender as suas ideias e decisdes. A premissa era responder a
questdo de saber como agiriam quando confrontados com acontecimentos
especificos de complexidade no seu trabalho quotidiano.




Método Relearning

Na TECH os case studies sao reforcados com o melhor método de
ensino 100% online: o Relearning.

Este método rompe com as técnicas tradicionais de ensino para
colocar o aluno no centro da equacgao, fornecendo os melhores
contetdos em diferentes formatos. Desta forma, consegue rever e
reiterar os conceitos-chave de cada disciplina e aprender a aplica-los
num ambiente real.

Na mesma linha, e de acordo com multiplas investigagoes cientificas,
a repeticao é a melhor forma de aprender. Por conseguinte, a TECH
oferece entre 8 e 16 repeti¢cbes de cada conceito-chave na mesma
aula, apresentadas de forma diferente, a fim de garantir que o
conhecimento seja totalmente incorporado durante o processo de
estudo.

O Relearning permitir-lhe-a aprender com menos
esforco e maior desempenho, envolvendo-o
mais na sua especializacéo, desenvolvendo

um espirito critico, a defesa de argumentos e o
confronto de opinidées: uma equac¢ao que o leva
diretamente ao sucesso.
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learning
from an
expert
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Um Campus Virtual 100% online com os melhores
recursos didaticos

Para aplicar eficazmente a sua metodologia, a TECH concentra-se em fornecer
aos licenciados materiais didaticos em diferentes formatos: textos, videos
interativos, ilustragdes e mapas de conhecimento, entre outros. Todos eles
sdo concebidos por professores qualificados que centram o seu trabalho na
combinacao de casos reais com a resolucao de situagbes complexas através
da simulagao, o estudo de contextos aplicados a cada carreira profissional

e a aprendizagem baseada na repeticao, através de audios, apresentacoes,
animacoes, imagens, etc.

Os ultimos dados cientificos no dominio da neurociéncia apontam para a
importancia de ter em conta o local e o contexto em que o conteudo € acedido
antes de iniciar um novo processo de aprendizagem. A possibilidade de
ajustar estas variaveis de forma personalizada ajuda as pessoas a recordar e a
armazenar conhecimentos no hipocampo para retencédo a longo prazo. Trata-
se de um modelo denominado Neurocognitive context-dependent e-learning
gue é conscientemente aplicado neste curso universitario.

Por outro lado, também com o objetivo de favorecer ao maximo o contato
mentor-mentorando, € disponibilizada uma vasta gama de possibilidades de
comunicacdo, tanto em tempo real como em diferido (mensagens internas,
foruns de discussao, servico telefénico, contacto por correio eletrénico com o
secretariado técnico, chat, videoconferéncia, etc.).

Da mesma forma, este Campus Virtual muito completo permitira aos
estudantes da TECH organizar os seus horarios de estudo em func¢édo da sua
disponibilidade pessoal ou das suas obrigagdes profissionais. Desta forma,
terdo um controlo global dos contelidos académicos e das suas ferramentas
diddcticas, em fungao da sua atualizagéo profissional acelerada.

O modo de estudo online deste
programa permitir-lhe-a organizar o
seu tempo e ritmo de aprendizagem,
adaptando-o ao seu horario”

A eficacia do método justifica-se com quatro resultados fundamentais:

1. Os alunos que seguem este método ndo s6 conseguem a assimilagao
de conceitos, como também o desenvolvimento da sua capacidade
mental, através de exercicios que avaliam situagdes reais e a aplicagéo de
conhecimentos.

2. A aprendizagem traduz-se solidamente em competéncias praticas que
permitem ao aluno uma melhor integragéo do conhecimento na pratica
didria.

3. Aassimilagdo de ideias e conceitos é facilitada e mais eficiente, gragas a
utilizagao de situagdes que surgiram a partir da realidade.

4. 0 sentimento de eficiéncia do esforgo investido torna-se um estimulo
muito importante para os alunos, o que se traduz num maior interesse pela
aprendizagem e num aumento da dedicagao ao Curso.
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Os resultados deste modelo académico inovador estdo patentes nos
niveis de satisfacéo global dos alunos da TECH.

A avaliagao dos alunos sobre a qualidade do ensino, a qualidade dos
materiais, a estrutura e os objetivos do curso é excelente. Nao ¢ de
surpreender que a instituicao se tenha tornado a universidade mais
bem classificada pelos seus estudantes na plataforma de avaliagcéo
Trustpilot, com uma pontuacao de 4,9 em 5.

Aceder aos conteldos de estudo a partir de
qualquer dispositivo com ligacao a Internet
(computador, tablet, smartphone) gracas
ao fato de a TECH estar na vanguarda da
tecnologia e do ensino.

Podera aprender com as vantagens do acesso
a ambientes de aprendizagem simulados

e com a abordagem de aprendizagem por
observacao, ou seja, aprender com um
especialista.
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Assim, os melhores materiais didaticos, cuidadosamente preparados, estarao disponiveis neste programa:

Material de estudo

TodoS 0S conteudos didaticos sao criados eSpecificamente para O CUrso, pelos
especialistas que o irdo lecionar, de modo a que o desenvolvimento didatico seja
realmente especifico e concreto.

Estes conteldos sdo entdo aplicados ao formato audiovisual que criard a nossa forma
de trabalhar online, com as mais recentes técnicas que nos permitem oferecer-lhe a
maior qualidade em cada uma das pecas que colocaremos ao seu Servico.

>

Estaglos de aptldoes e competenmas

area tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e desenvolver as competéncias e
capacidades que um especialista deve desenvolver no quadro da globalizagao.

Resumos interativos

Apresentamos 0s conteudos de forma atrativa e dinamica em ficheiros multimedia que
incluem audio, videos, imagens, diagramas e mapas conceptuais a fim de reforgar o
conhecimento.

Este sistema educativo Unico para a apresentagao de conteldos multimédia

foi galardoado pela Microsoft como uma “Caso de sucesso na Europa”

Leituras complementares
Artigos recentes, documentos de consenso, diretrizes Infernacionais... Na nossa
biblioteca virtual, terd acesso a tudo o que precisa para completar a sua formacéo.

ORIANS
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Case Studies

Sera realizada uma selecao dos melhores case studies na area;

Casos apresentados, analisados e instruidos pelos melhores especialistas do
panorama internacional.

Testing & Retesting
valiamos € reavaliamos periodicamente 0S Seus connecimentos ao longo de todo
0 programa. Fazemo-lo em 3 dos 4 niveis da Piramide de Miller.

Masterclasses [ —
EXISTe evidencia cientiiica acerca da utildade da ObServagao por especialisias
terceiros.
0 que se designa de Learning from an expert fortalece o conhecimento e a
memodria, e cria a confianga em futuras decises dificeis.

Guias praticos

A TECH oferece os conteudos mais relevanies do curso sob a forma de fichas de
trabalho ou de guias de a¢ao rapida. Uma forma sintética, pratica e eficaz de ajudar
o aluno a progredir na sua aprendizagem.

LK)
K\
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Certificacao

O Mestrado Proprio de Programagéo Cloud garante, para além do conteddo mais
rigoroso e atualizado, o acesso a um certificado de Mestrado Proprio emitido pela
TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
SUCesSSso e receba seu certificado sem sair
de casa e sem burocracias”
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Este curso permitira a obtencéo do certificado do Mestrado Préprio em Programagao Cloud
conta com o conteudo cientifico mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, 0 aluno receberd por correio, com aviso de recegao, o certificado*
correspondente ao titulo de Mestrado Préprio emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

Este certificado contribui significativamente para o desenvolvimento da capacitagéo continuada
dos profissionais e proporciona um importante valor para a sua capacitagéo universitdria, sendo
100% valido e atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de emprego, concursos
publicos e avaliagdo de carreiras profissionais.

(]
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Concede o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra._____________________,como documento de identificagdon®__________
Por ter concluido e acreditado com sucesso o

MESTRADO PROPRIO

em
Programagao Cloud
Trata-se de um titulo préprio desta Universidade com uma duragdo de 1800 horas, com data de
inicio dd/mm/aaaa e data de fim dd/mm/aaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educagéo
Pdblica desde 28 de junho de 2018.

17 de junho de 2020

Prof.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo Gnico TECH: AFWOR23S_techtitute.com/!itulos

Modalidade: online

Duragao: 12 meses

Certificagdo: Mestrado Proprio em Programagao Cloud

Mestrado Préprio em Programagao Cloud

Distribuigao Geral do Plano de Estudos

Tipologia ECTS
Obrigatoria (OB) %0
Opgdo (OP) 0
Estagio (PR) 0
Tese de Mestrado 0
Total 90

Dra.Tere Guevara Navarro
Reitora

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.

Distribui¢do Geral do Plano de Estudos

Curso  Disciplina ECTS  Cardcter
10 Programagéo Cloud. Servigos no Azure, AWS e Google Cloud 9 0B
10 Programagéo de Arquiteturas em Cloud Computing 9 0B
10 Storage no Cloud Azure 9 0B
1°  Ambientes Cloud. Seguranga 9 08B
10 Orquestragéo de contentores: Kuberetes e Docker 9 0B
10 Programagéo de aplicagGes Cloud Nativa 9 0B
10 Programagéo Cloud. Data Governance 9 0B
10 Programagéo em Cloud em Tempo real. Streaming 9 0B
10 Integragéo Cloud com Servigos Web. Tecnologias e Protocolos 9 0B
10 Programagéo Cloud. Gestdo de projetos e verificagdo do produto 9 0B

tecn
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Mestrado Proprio
Programacao Cloud

» Modalidade: online

» Duragdo: : 12 meses

» Certificagdo: TECH Universidade Tecnoldgica
» Hordrio: ao seu préprio ritmo

» Exames: online



Mestrado Proprio
Programacao Cloud
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