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01
Apresentacao

0 desenvolvimento do microprocessador. A criagao da WorldWideWeb. A popularizagao
da internet. Todos foram marcos tecnoldgicos que transformaram o mundo, melhorando
a vida de milhares de milhdes de pessoas. A tecnologia Blockchain é a proxima revolucao,
pois num curto periodo de tempo sera um instrumento fundamental para numerosas
operacoes e transacdes. Nao ha hoje nenhuma grande empresa que nao esteja a dirigir
todos os seus esforgos para impulsionar a sua area tecnoldgica, concentrando-se nela.
Por esta razao, esta certificagdo oferece ao informatico a possibilidade de aprofundar
esta matéria, para que ele possa alcangar grandes oportunidades profissionais e explorar
novas oportunidades de negdcio, como as criptomoedas, gragas a todo o potencial
oferecido por este campo.

OO
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@ @ Inscreva-se agora e saiba mais sobre o setor
tecnologico mais importante da atualidade.
Vai poder trabalhar para gigantes como

a Microsoft, IBM ou VISA desenvolvendo
0S mais inovadores projetos Blockchain”




tecn o6 Apresentacdo

A terceira revolugao tecnoldgica trouxe consigo uma série de avangos que elevaram

a qualidade de vida de milhares de milhdes de pessoas e melhoraram uma série de
processos essenciais na vida contemporanea. Assim, tarefas que apenas ha alguns anos
eram realizadas pessoalmente sdo agora realizadas exclusivamente na esfera digital, tais
como compras, procedimentos burocraticos, comunicagoes, etc. As novas tecnologias
tornaram possivel dispensar a necessidade de estar presencialmente em muitas areas.

Nesta conjuntura, estao a surgir as criptomoedas e, associadas a elas, a Blockchain,

0 mesmo consiste numa estrutura de dados encadeada que regista todo o tipo

de informacéao, muitas vezes econémica, de forma transparente, segura e imutavel. Entre
as suas particularidades existentes, € possivel destacar a possibilidade de validagdo das
operagdes sem necessidade de intervengao de terceiros, como no caso das transagoes
bancarias, o que exige a aprovacao destas instituicoes, sem que o0 processo seja visivel
para 0s seus clientes e utilizadores.

Além disso, a Blockchain comegou a ter numerosas aplicagdes para além das puramente
economicas. Por exemplo, € utilizado no armazenamento distribuido de dados na nuvem,
no registo e verificacdo de dados, o que é muito Util em ambientes publicos e de saude,
ou na monitorizagdo da cadeia de abastecimento, entre muitos outros elementos.
Desta forma, é uma tecnologia que tem possibilidades ilimitadas, e é por isso que é hoje
uma revolucao tao grande. Assim, a nova grande orientagao laboral para criadores,
programadores e engenheiros é a Blockchain e tudo o que esta a sua volta.

Este programa prepara o informatico para aprofundar esta disciplina, para que possam
aproveitar as numerosas oportunidades, tanto profissionais como empresariais, oferecidas
pela Blockchain e as criptomoedas. Para tal, prepara-os para se debrucarem sobre
guestdes como Ethereum e as Blockchains publicas a identidade digital soberana ou a
utilizagdo da Blockchain emn NFT e DeFi, entre muitos outras. Fa-lo empregando uma
metodologia inovadora de ensino 100% online que se adapta as circunstancias de cada
aluno, consistindo em contetdos multimédia tais como estudos de casos, resumos
interativos, aulas magistrais e exercicios de testing e retesting, entre muitos outros.

Este Mestrado Prépio em Programagao para Blockchain conta com o conteudo
educacional mais completo e atualizado do mercado. As suas principais
caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em blockchain

+ 0 conteldo grafico, esquematico e eminentemente pratico do livro fornece informagdes
cientificas e praticas sobre as disciplinas que sao essenciais para a pratica profissional

+ Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagdo pode ser levado a cabo a fim
de melhorar a aprendizagem

+ A sua énfase especial em metodologias inovadoras

+ Palestras tedricas, perguntas ao especialista, féruns de discusséo sobre questoes
controversas e atividades de reflexdo individual.

+ Adisponibilidade de acesso ao contetdo a partir de qualquer dispositivo fixo ou portatil
com ligagdo a internet

A Blockchain ja transformou o mundo:
n&o perca o barco e especialize-se
na ferramenta tecnologica do futuro”



Este programa dar-lhe-a a oportunidade
de aprofundar 0s seus conhecimentos
de Programacéo para Blockchain e as
suas aplicacbes praticas em areas como
0s cuidados de saude ou a logistica”

O corpo docente do curso inclui profissionais do sector que trazem a sua experiéncia
profissional para esta formacéo, para além de especialistas reconhecidos de sociedades
de referéncia e universidades de prestigio.

Gragas ao seu conteldo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia
educacional, o profissional terd acesso a uma aprendizagem situada e contextual,

ou seja, um ambiente de simulacéo que proporcionard um programa imersivo programado
para se formar em situacgdes reais.

A concecao deste programa baseia-se na Aprendizagem Baseada nos Problemas,
através da qual o instrutor deve tentar resolver as diferentes situacdes da atividade
profissional que surgem ao longo do curso académico. Para tal, contara com a ajuda de
um sistema inovador de video interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.
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Avance profissionalmente ou torne-se
um empreendedor gracas a tudo o que
aprendera sobre Blockchain neste
Mestrado Proprio.

As grandes empresas tecnologicas
estdo a procura de especialistas
em Programacéao Blockchain: ndo
as deixe a espera.
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Objetivos

O objetivo deste programa em Programacéo Blockchain € aprofundar este setor tecnolégico,
tdo importante hoje em dia, a fim de proporcionar aos estudantes as melhores ferramentas
para progredir profissionalmente. Assim, com esta certificacédo, o informatico podera ir
ainda mais longe na sua especializagao neste campo, preparando-se para enfrentar o futuro
proximo no campo da informatica com as maiores garantias, em que a Blockchain sera

um elemento fundamental.
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Objetivos gerais

+ Tirar conclusdes sobre boas praticas em matéria de segurancga

+ Ser consciente das vulnerabilidades que pode sofrer uma Blockchain

* Analisar o impacto do desenvolvimento futuro em Blockchains publicas

+ Desenvolver critérios de desenho para aplicagdes sobre clientes Hyperledger Besu
em produgao

+ Fundamentar conhecimentos em matéria de gestao e configuragao de redes baseadas
em Hyperledger Besu

* Promover as melhores praticas no desenvolvimento de aplicagbes que dependem de redes
Blockchain, particularmente as baseadas no Ethereum e no cliente Hyperledger Besu

* Integrar o conhecimento existente no estudante de uma forma refinada com base nas
necessidades da industria e das empresas com as suas nogdes de qualidade, medicéo do
esforco e avaliagao do desenvolvimento, expandindo o seu valor como um desenvolvedor
de aplicagbes Blockchain

+ Gerar conhecimento especializado sobre o que engloba Hyperledger Fabric e 0
seu funcionamento

* Examinar os recursos que Hyperledger presta gratuitamente
+ Analisar as carateristicas de Hyperledger Fabric

+ Desenvolver os principais casos de uso atuais de Fabric

+ Determinar o que é Open Finance

* Examinar as carateristicas dos NFT

*+ Analisar a evolugao do mundo cripto até a atualidade

* |dentificar os regulamentos aplicaveis aos diferentes modelos de negdcio oferecidos
pela tecnologia

+ Estabelecer as bases de conhecimento do mundo cripto e 0s seus aspetos chave
+ Indentificar possiveis riscos legais em projetos reais

+ Determinar os processos logisticos a fim de definir as principais necessidades e gaps
no processo logistico atual

+ Demonstrar o potencial da tecnologia e validar que a solucao se adapta a necessidade

* Implementar a solugdo em fases para que se possa extrair valor desde o inicio do projeto
e possa ser ajustado a medida que ¢ utilizado e aprendido

+ Analisar porque ou porque nao aplicar uma solugao Blockchain no nosso ambiente

+ Gerar conhecimento especializado sobre o conceito l6gico de tecnologias distribuidas
como vantagem comparativa

Esta € a certificagcdo que necessita
para conhecer todas as novidades
da Blockchain®
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Objetivos especificos

Méddulo 1. Tecnologia Blockchain: tecnologias envolvidas e seguranga
no ciberespaco

+ Estabelecer metodologias de analise de informagao e de detegdo de enganos na internet

e
+ Planificar uma estratégia de pesquisa na internet

+ Determinar as ferramentas mais apropriadas para realizar a atribuicéo de uma agao
criminosa na internet

+ Implementar um ambiente com as ferramentas Logstash, Elasticsearch e Kibana
+ Abordar os riscos enfrentados pelos analistas num exercicio de investigagao
+ Efetuar processos de investigacéo de acordo com a disponibilidade do Wallet

ou de uma diregédo

+ |dentificar possiveis indicios de utilizacdo de Mixers a serem utilizados para diluir os rastos
das transacdes

Médulo 2. Desenvolvimento com Blockchains publicas: Ethereum, Stellar
e Polkadot

+ Expandir competéncias no mundo do desenvolvimento Blockchain

+ Desenvolver exemplos praticos sobre casos

+ Compilar o conhecimento genérico sobre Blockchains na pratica
+ Analisar o funcionamento de uma Blockchain publica

+ Adquirir experiéncia em Solidity

* Estabelecer relagao entre as diferentes Blockchains publicas

+ Criar um projeto sobre uma blockchain publica
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Madulo 3. Desenvolvimento com Blockchains empresariais: Hyperledger Besu + Fundamentar as bases para desenvolver solugoes de identidade digital baseadas
+ |dentificar pontos-chave de configuragdo nos protocolos de consenso disponiveis em Blockchain
com o Hyperledger Besu + Gerar conhecimento especializados sobre identidade digital
+ Dimensionar corretamente um servigo de Hyperledger Besu para dar suporte a aplicagdes + Analisar tudo que pode ser feito com esta tecnologia
de empresa + Determinar o funcionamento interno das identidades em Blockchain

+ Desenvolver protocolos de testes automatizados para a validagdo de qualidade

, Médulo 6. Blockchain e as suas novas aplicagées: DeFi e NFT
em ambientes com Hyperledger Besu

* Avaliar a importancia das Stablecoins

+ Estabelecer os critérios de seguranca de um ambiente produtivo com Hyperledger Besu + Examinar protocolo Maker, Augur y Gnosis

+ Compilar os diferentes tipos de configuragdes em clientes de Hyperledger Besu « Determinar o protocolo AAVe

+ Determinar os critérios de dimensionamento de uma aplicagao com Hyperledger Besu + Identificar a importancia de Uniswap

+ Reforgar os conhecimentos sobre o funcionamento dos mecanismos de consenso

' + Aprofundar a filosofia de Sushiswap
implementados em Hyperledger Besu

* Analisar dY/dX e Synthetix

+ Definir o Stack tecnoldgico mais interessante na implementagéo de Infraestrutura _ ) o
+ |dentificar os melhores mercados para o intercdmbio de NFT

e desenvolvimento de aplicagdes baseadas em Hyperledger Besu
Médulo 7. Blockchain. Implicagées legais

Médulo 4. Desenvolvimento com Blockchains Empresariais: Hyperledger Fabric , o , A
+ Gerar conhecimento especializado sobre o conceito Whitepaper

+ Gerar conhecimento especializado sobre Hyperledger e Fabric

. ) ) + Determinagado dos requisitos legais para os criptoativos
+ Analisar tudo que pode ser feito com esta tecnologia

. . . . * Estabelecer as implicagdes legais da regulamentagao das criptomoedas
+ Determinar o funcionamento interno das transagoes

A + Desenvolver a regulamentagao dos tokens e as ICOs
+ Resolver um problema com Fabric

, + Contrastar e comparar o regulamento atual com o regulamento EIDAS
* Implementar Fabric

. — . . . + Examinar a regulamentacgao atual sobre os NFT
+ Adquirir experiéncia em implementagdes de Fabric

Maddulo 8. Desenho de Arquitetura Blockchain

Mddulo 5. Identidade soberana baseada em Blockchain ,
+ Desenvolver as bases da arquitetura

+ Analisar as diferentes tecnologias Blockchain que permitem o desenvolvimento

de modelos de identidade digital + Gerar um conhecimento especializado em redes Blockchain

+ Analisar as propostas de identidade digital auto soberana * Avaliar 98 atores parﬁmpan@s
+ Avaliar o impacto na administragao publica ao implementar modelos de identidade digital * Determinar os requisitos de infraestruturas

auto soberana + |dentificar as opcdes de implantagao

* Formagao para o arranque da produgao
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Mddulo 9. Blockchain aplicado a logistica

+ Examinar a realidade operacional e sistémica da empresa para compreender
as necessidades de melhorias e solugdes futuras com a Blockchain

+ |dentificar o modelo TO BE com a solugdo mais adequada as necessidades e desafios
da empresa

*+ Analisar um Business Case com um plano e solugdo macro de acordo para aprovagéo
executiva

+ Demonstrar o potencial e 0 alcance da aplicagéo e dos seus beneficios através de um POC
para aprovagao operativa

+ Estabelecer um plano de projeto com o Owner e Stackholders para inicio do trabalho
de definicdo funcional e priorizagdo das Sprints

+ Desenvolver a solucéo de acordo com as histoérias dos utilizadores para iniciar os testes
e a validagao para entrar em produgéo

+ Desenvolver um plano especifico de Change Management e implementagao da Blockchain
para levar toda a equipa a uma nova mentalidade digital e a uma cultura mais colaborativa

Modulo 10. Blockchain e empresa
+ Analisar mentalmente porque devemos ou nao implementar um projeto Blockchain no
nosso ambiente

+ Examinar os desafios que enfrentamos ao implementar um produto baseado em
tecnologia DLT

+ Adaptar o0 nosso conhecimento e ferramentas mentais para compreender o conceito
de Blockchain orientada a um projeto

+ Conjugar todas as possibilidades que nos da o vasto universo Blockchain, distribuido,
DeFi, etc.

¢ Determinar quando € correto um projeto Blockchain ou néo
+ Ser capaz de discernir entre um projeto com sentido e o hype associado a esta tecnologia
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Competencias

Esta certificacdo esta centrada na aquisicdo de novas competéncias no dominio

da Programagcao Blockchain, para que no final do programa o informatico tenha as
ferramentas e conhecimentos mais inovadores sobre questdes como o Hyperledger
Fabric, o Hyperledger Besu ou a arquitetura Blockchain. Assim, estardo em condigbes
de empreender projetos nesta area ou de se juntar as melhores empresas tecnoldgicas
do mundo gracas a tudo o que aprenderam no desenvolvimento deste Mestrado Préprio.



Competéncias |15 tec!’,

AS novas competéncias e conhecimentos em
Blockchain fardo de si um especialista muito

procurado pelas maiores empresas tecnologicas
do mundo”
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Competéncias gerais

+ Determinar até que ponto se pode recolher informagéo de Wallets que possuimos
fisicamente e até que ponto a informagao s6 pode ser recolhida quando temos uma morada
+ Lidar com a implantagao de um projeto de Hyperledger Fabric
+ Avaliar o impacto na privacidade e seguranca de dados que os atuais modelos de identidade
digital apresentam
+ |dentificar os beneficios da utilizagdo da tecnologia Blockchain para a implantagao
de solugbes baseadas em identidade digital
+ Analisar as diferentes ferramentas DeFi
+ Avaliar as novas formas de ingressos passivos
+ Examinar as principais vantagens para os cidaddos da implantagéo de modelos
de identidade digital auto soberana
+ Compilar casos de utilizacdo em que os modelos de identidade digital baseados
em Blockchain estédo a transformar os processos das organizagdes
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"ilacatisa]1]) I + Gerar conhecimento especializado sobre Ethereum como Blockchain publica
+ Dominar a plataforma Stellar

* Especializar-se em Polkadot e Substrate

+ Determinar a rede Blockchain adequada

+ Conseguir uma rede Blockchain segura, estavel e escalavel

+ Estabelecer a melhor solucéo e aplicabilidade da Blockchain para as necessidades
da empresa e de todos os participantes

+ Explorar a capacidade de certos desenvolvimentos da Blockchain e o seu impacto no setor
financeiro e farmacéutico

+ Analisar a melhor forma de implementar um desenvolvimento Blockchain enfatizando
as bases da tecnologia

Estas competéncias irdo
prepara-lo para o presente
e o futuro da informatica”
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Direcao do curso

Este Mestrado Préprio tem o melhor corpo docente na area da Blockchain. Os seus
professores sao profissionais ativos que conhecem esta area tecnolégica na perfeicéao
e transmitirdo aos seus alunos todas as chaves do sucesso no setor, quer como
especialistas numa grande empresa, quer como fundadores e empresarios num projeto
inovador que utiliza a Blockchain como elemento central do seu desenvolvimento.
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Os maiores especialistas em Blockchain
transmitirdo 0s seus conhecimentos para
0 ajudar a ter sucesso no setor”



tecn 20| Direcdo do curso

Diretor Convidado Internacional

O Dr. Jeremy Goverman é reconhecido internacionalmente como uma autoridade lider no campo
da Cirurgia Plastica e Reconstrutiva, com uma especializagéo particular no tratamento de
Queimaduras e Feridas Complexas. De facto, a sua carreira profissional é um testemunho do

seu empenho na exceléncia académica e clinica.

Com uma carreira clinica distinta, trabalhou como Cirurgido de Queimaduras no Hospital Shriners
para Criangas e no Hospital Geral de Massachusetts (MGH), onde também ocupa o cargo sénior
de Diretor Associado do Centro de Feridas do MGH. O seu profundo conhecimento e experiéncia
refletem-se na sua capacidade de prestar cuidados da mais elevada qualidade aos seus

pacientes, desde o momento do acidente até a sua reintegragcdo na comunidade.

Para além das suas atividades clinicas, o Dr. Jeremy Goverman tem dado um contributo notavel
para a investigagao na sua area. O seu foco na utilizagdo de lasers para o tratamento de
cicatrizes de queimaduras e traumatismos resultou em numerosos tratamentos bem sucedidos
e em publicagdes de renome em revistas especializadas, tais como o Journal of Burn Care &
Research e Surgical Clinics of North America. De facto, realizou mais de 2 mil tratamentos a laser

especificamente para cicatrizes de vérias causas.

Além disso, a sua lideranga no desenvolvimento de programas de tratamento de cicatrizes no
Centro de Queimaduras do MGH reflete o seu empenho na inovagéo e na melhoria continua dos
cuidados prestados aos pacientes. Nao é de admirar que lhe tenha sido atribuido o Prémio de
Melhor Cirurgido Plastico de Boston (2016-2021).
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Dr. Sutton, Chris

+ Diretor Associado do Centro de Feridas do Hospital Geral de Massachusetts, EUA
+ Cirurgido de Queimaduras no MGH e no Hospital Shriners para Criancas

*

Cuidados de Pacientes com Calpifilaxia no MGH

-

Prestador de Cuidados a Quimaduras no Centro de Queimaduras Sumner Redstone
Prémio de Melhor Cirurgido Plastico de Boston (2016-2021)
Especialista em Cuidados Criticos Cirurgicos pelo Conselho Americano de Cirurgia

*

*

-

Especialista em Cirurgia Plastica Geral pelo Conselho Americano de Cirurgia Plastica

*

Especialista em Cirurgia Geral pelo Conselho Americano de Cirurgia

*

Doutoramento em Medicina pela Faculdade de Medicina Sackler, Universidade de Telavive

Gracas a TECH, podera
aprender com os melhores
profissionais do mundo”
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Diregao

Sr.Torres Palomino, Sergio

+ Arquiteto Blockchain. Telefénica

+ Arquiteto Blockchain. Signeblock

+ Desenvolvedor Blockchain Blocknitive

+ Engenheiro Big Data. Golive Services
Engenheiro Big Data. IECISA
Licenciado em Engenharia Informatica pela Universidade San Pablo CEU
Mestrado em Arquitetura Big Data

Mestrado em Big Data e Business Analytics

Professores
Sr. Carlos Pampliega Sr. Garcia de la Mata, [fiigo
+ Diretor académico em 5 edigdes do Mestrado em Blockchain Aplicado na UEMC e na UCAM + Lider de Arquitetura na Grant Thornton, departamento de Inovagao
* CEO Block Impulse * Licenciatura em Engenharia Industrial com Especializagao em Eletronica
* CTO Stocken Capital * Engenharia Industrial Mestrado em Eletronica pela Universidade Pontificia de Comillas.
+ Mestrado em Blockchain Aplicado + Licenciatura em Engenharia Informatica pela UNED
+ FP2 Sistemas da Informacao e Telecomunicagoes + Docente em Curso de Especializacéo Blockchain na UNIR
+ Coautor do livro Criptomonedas Para Dummies + Docente em Bootcamp Blockchain na Geekshub

* Formador no infoproduto Criptomonedas para todos Plus + Professor de TFG na Universidade Pontificia de Comillas



Sr. Vaino Francés, Juan Francisco
+ Engenheiro de Solidity na Vivatopia

+ Engenheiro em Ciéncias da Computacéo na Universidade Politécnica de Valéncia
* Técnico Superior de Informatica da R. Belda Lloréns
* Curso em Ferramentas para a ciéncia de dados

+ Especializado em programagao DApp e desenvolvimento de Smart Contract com Solidity

Sra. Carrascosa, Cristina
* Advogada e sécia-gerente da ATH21

+ Gabinete Cuatrecasas

+ Gabinete Broseta

* Gabinete Pinsent Masons

* Licenciatura em Direito pela Universidade de Valéncia

* Mestrado em Assessoria de Empresas pelo |E Law School e Fiscalidade e Tributacao
pela CEF

* Diretora do Programa Blockchain do IE Law School

+ Coautora de Blockchain: a revolugdo industrial da internet

Sr. Olalla Bonal, Martin
+ Client Technical Specialist Blockchain na IBM

* Especialista Técnico em Blockchain na IBM SPGI
+ Diretor de Arquitetura Blocknitive
+ Técnico em Eletrdnica Digital

« Blockchain Architect -IT Infrastructure Architect - Gestor de projetos IT. Areas de negécio:
Software, Infraestrutura, Telecomunicagdes

Direcdo do curso |23 tecn

Sr. de Araujo, Rubens Thiago
+ Program/Project Manager IT Blockchain para Supply Chain na Telefénica Global
Technology

+ Gerente de Projetos e Inovagéo Logistica na Telefénica Brasil

+ Licenciado em Logistica Tecnoldgica e Mestrado em Gestao de Projeto PMI
pela Universidade SENAC (Brasil)

+ Mestrado em Gestao de Projeto PMI pela Universidade SENAC (Brasil)
+ Licenciado em Logistica Tecnoldgica pela Universidade SENAC (Brasil)

+ Docente em Lideranga de Formagao Interna na Telefonica Brasil para a Formacéo
de Supply Chain e a utilizagao de novas tecnologias "Logistica 4.0

+ Docente em Multiplicador de mini-cursos internos de Change Management
em Logistica Integrada

Sr. Herencia, Jesus
+ Consultor Blockchain e DLT

+ Diretor de IT na Banca (Credit Agricole)
+ Diploma Engenharia Informatica de Sistemas UPM
+ Codiretor Curso de Especializagao Blockchain na Escola de Praticas Juridicas da UCM

+ Professor na EAE em Criptoativos e Blockchain
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Sra. Foncuberta, Marina
Advogado ATH21, Blockchain, Cybersecurity, IT, Privacidade e Protegao de Dados

Advogado ATH21, Departamento de Blockchain Cybersecurity, IT, Privacidade e Protecé@o
de Dados

Advogada como parte do programa de Secondment, Departamento de Tecnologia,
Privacidade e Proteccdo de Dados, Wizink

Advogada como parte do programa de Secondment, Departamento de de
Ciberseguranca IT, Privacidade e Protecao de Dados, IBM

Licenciatura em Direito e diploma em Estudos empresariais pela Universidade Pontificia
de Comillas.

Mestrado em Propriedade Inteletual e Industrial, Universidade Pontificia Comillas
(ICADE), Madrid

Programa sobre Direito e Blockchain: “Blockchain: Implicagoes legais”

Professora titular na Universidade San Pablo CEU: tema "Direito e novas tecnologias:
Blockchain”

Sra. Salgado lturrino, Maria
Blockchain Manager Iberia & LATAM. Inetum

Identity Comission Core Team Leader. Alastria

Conwet Research Lab. Universidad Politécnica de Madrid

Software Developer Internship. Indra

Professora de Blockchain Aplicado a Negécio. Universidade Politécnica de Madrid
Licenciada em Engenharia do Software pela Universidade Complutense de Madrid (UCM)

Mestrado em Engenharia Informatica pela Universidade Politécnica de Madrid (UPM)
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Sr. Triguero Tirado, Enrique
* Responsavel Técnico de Infraestruturas de Blockchain na UPC-Threepoints

+ Chief Technical Officer na llusiak

* Project Management Officer na llusiak e Deloitte
+ Engenheiro ELK em Everis

* Arquiteto de sistemas na Everis

+ Certificado em Engenharia Técnica em Informatica de Sistemas na Universidade
Politécnica de Valéncia

+ Mestrado em Blockchain e as suas Aplicagoes para Negocio pela ThreePoints
e Universidade Politecnica de Valéncia

A nossa universidade emprega 0s
melhores profissionais em todas
as areas que vertem 0s seus
conhecimentos para o ajudar”
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Estrutura e conteu

O programa deste Mestrado Proprio em Programagao para Blockchain cobre todas as
questdes necessarias para poder desenvolver projetos complexos neste campo. Assim,
nele, o informatico mergulhara em questées como a identidade soberana baseada em
Blockchain, as suas aplicacdes mais recentes como o NFT e DeFi ou a sua utilizagao

em setores economicamente importantes como a logistica. Desta forma, os estudantes
poderao dominar todos os aspetos da programacéao nesta area e assim melhorar as suas

perspetivas de carreira.
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O plano de estudos mais recente espera-o.
Inscreva-se agora e tenha acesso aos ultimos
avancgos na programacao aplicada a Blockchain”
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Mddulo 1. Tecnologia Blockchain: tecnologias envolvidas e seguranca

no ciberespaco

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

Técnicas de ciberinvestigagao

1.1.1.  Andlise de inteligéncia

1.1.2.  Possibilidade de engano na internet

1.1.3.  Usos avangados de ferramentas de pesquisa
Pila ELK

1.2.1. Logstash

1.2.2.  ElasticSearch

1.2.3. Kibana

Técnicas de atribuigdo na Internet

1.3.1. Ferramentas para pesquisa em redes sociais
1.3.2.  Ferramentas para a investigagao de dominios e enderegos
1.3.3.  Virus total

OPSEC e privacidade nas investigagdes na rede

1.41. Gestéo da Identidade

1.4.2. Mascara do analista

1.4.3. Sistemas operativos

Técnicas estruturadas de analise

1.5.1.  Geragdo e prova de hipoteses

1.5.2.  Técnicas para a geragao de hipoteses

1.5.3.  Técnicas estruturadas para a contestagao de hipoteses
Modelar a ameacga

1.6.1.  Formato STIX

1.6.2.  MITRE ATT&CK Framework

1.6.3. Classificagao da informagdo com TLP

1.6.4. Estratégias para competicao de inteligéncia
1.6.5.  Documentar uma ameaga em OpenCT]

A investigagao de carteiras e porta-moedas

1.7.1.  Funcionamento das carteiras

1.7.2.  Cracking de carteiras

1.7.3.  Rastreio de transagoes

1.8.  Vulnerabilidades dos servigos conetados
1.8.1.  Diferenga entre bugs, vulnerabilidades e Exploits
1.8.2.  Métrica de avaliagdo de vulnerabilidades
1.8.3.  Obrigagbes apos a detegao de dados pessoais comprometidos
1.9.  Metasploit
1.9.1.  Identificagdo de objetivos
1.9.2.  Recolha de informacgéo
1.9.3.  Exploragéo de vulnerabilidades
1.94. Exemplo com uma App maliciosa
1.10. Seguranca em Smart Contracts
1.10.1. Ferramentas para encontrar sistemas vulneraveis
1.10.2. Vectores e ataque conhecidos em Ethereum
1.10.3. Exercicios do CTF Ethernaut

Médulo 2. Desenvolvimento com Blockchains publicas: Ethereum, Stellar

e Polkadot

2.1.  Ethereum Blockchain publica
2.1.1.  Ethereum
212, EVMeGAS
2.1.3.  Etherescan
2.2 Desenvolvimento em Ethereum. Solidity
2.2.1.  Solidity
2.2.2.  Remix
2.2.3.  Compilagdo e execugao
2.3. Framework em Ethereum. Brownie
2.3.1.  Brownie
2.32. Ganache
2.3.3.  Implantagao em Brownie
2.4, Testing Smart Contracts
2.4.1.  Test Driven Development (TDD)
24.2. Pytest
2.4.3.  Smart contracts



2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Conexdo da web
2.51. Metamask

2.52. Web3js

2.53. Etherjs

Projeto real. Token fungivel
2.6.1. ERC20

2.6.2.  Criagdo do nosso token

2.6.3. Implantagdo e validagao

Stellar Blockchain

2.7.1.  Stellar Blockchain

2.7.2. Ecossistema

2.7.3.  Comparagdo com Ethereum
Programacéao em Stellar

2.8.1.  Horizon

2.8.2.  Stellar SDK

2.8.3.  Projeto token fungivel

Polkadot Project

29.1. Polkadot Project

2.9.2. Ecossistema

2.9.3. Interagdo com Ethereum e outras Blockchains
Programacéo em Polkadot

2.10.1. Substrate

2.10.2. Criagdo de Parachain de Substrate
2.10.3. Integracao de Polkadot

Maddulo 3. Desenvolvimento com Blockchains empresariais: Hyperledger Besu

3.1.

3.2.

Configuragao de Besu

3.1.1.  Parametros chave de configuragdo em ambientes produtivos
3.1.2.  Finetuning para servigos ligados

3.1.3.  Boas praticas da configuragao

Configuragao da cadeia de blogueios

3.2.1.  Parametros chave de configuragédo para PoA

3.2.2.  Parametros chave de configuragdo PoW

3.2.3.  Configuragdes do bloco de génesis

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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Securitizagéo de Besu

3.3.1.  Securitizagao do RPC com TLS

3.3.2.  Securitizagao do RPC com NGINX

3.3.3.  Securitizagdo através de um esquema de nos
Besu em alta disponibilidade

3.4.1.  Redundéncia de nds

3.4.2.  Equilibradores para transacgoes

3.4.3.  Transaction pool sobre fila de mensagens
Ferramentas offchain

3.5.1.  Privacidade-Tessera

3.5.2. Identidade—Alastria ID

3.5.3.  Indexagdo de dados— Subgraph

Aplicacdes desenvolvidas sobre Besu

3.6.1.  Aplicagbes baseadas em tokens ERC20
3.6.2.  Aplicagdes baseadas em tokens ERC 721
3.6.3.  Aplicagbes baseadas em token ERC 1155
Implementagado e automatizagdo de Besu

3.7.1.  Besu sobre Docker

3.7.2.  Besu sobre Kubernetes

3.7.3.  Besuem Blockchain as a Service
Interoperabilidade de Besu com outros clientes

3.8.1.  Interoperabilidade com Geth

3.8.2. Interoperabilidade com Open Ethereum

3.8.3. Interoperabilidade com outros DLTs

Plugins para Besu

3.9.1.  Plugins mais comuns

3.9.2.  Desenvolvimento de plugins

3.9.3. Instalagao de plugins

Configuragdo de ambientes de desenvolvimento
3.10.1. Criagao de um ambiente em desenvolvimento
3.10.2. Criagdo de um ambiente de integragao com o cliente
3.10.3. Criagao de um ambiente de pré-producéo para testes de carga

tecn
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Mddulo 4. Desenvolvimento com Blockchains empresariais: Hyperledger Fabric
47.

4.2.

43.

4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

Hyperledger

4.1.1.  Ecossistema Hyperledger

4.1.2.  Hyperledger Tools

4.1.3.  Hyperledger Frameworks

Hyperledger Fabric— Componentes da sua arquitetura. Estado da arte
4.2.1.  Estado da arte de Hyperledger Fabric

422 Nos

4.2.3.  Orderers

4.2.4.  CouchDB e LevelDB

425 CA

Hyperledger Fabric — Componentes da sua arquitetura. Processo de uma transagao
4.3.1.  Processo de uma transagdo

4.3.2. Chaincodes

433. MSP
Tecnologias habilitadoras
441, Go

4.42.  Docker

4.4.3. Docker Compose

4.4.4.  Qutras tecnologias

Instalagdo de pré-requisitos e preparagdo do ambiente
4.5.1.  Preparagéo do servidor

4.52. Descarga de pré-requisitos

4.53. Descarga de repositorio oficial de Hyperledger
Primeira implementagao

4.6.1. Implementagao test-Network automatico
4.6.2. Implementagéo test-Network guiado

4.6.3. Revisdo de componentes implantados
Segunda implementagéo

47.1.  Implementagéo de colegao de dados privados
4.7.2. Integragéo contra uma rede de Fabric

4.7.3.  Outros projetos

4.8.

4.9.

4.10.

Mddulo 5. Identidade soberana baseada em Blockchain

5.1.

5.2.

53.

5.4.

Chaincodes

4.8.1.  Estrutura de uma Chaincodes

48.2. Implementacéo e Upgrade de Chaincodes
4.8.3.  Outras fungdes importantes nas Chaincodes
Conexdo a outras Tools de Hyperledger (Caliper y Explorer)
49.1. Instalagé@o Hyperledger Explorer

49.2. Instalagao Hyperledger Calipes

493. Qutras Tools importantes

Certificagao

4.10.1. Tipos de certificagdes oficiais

4.10.2. Preparagao a CHFA

4.10.3. Perfis Developer vs. Perfis administradores

Identidade digital

51.1. Dados pessoais

51.2.  Redes sociais

5.1.3. Controlo sobre os dados
5.1.4. Autenticacao

51.5. Identificagao

Identidade Blockchain

5.2.1.  Assinatura digital

52.2. Redes publicas

52.3. Redes autorizadas
Identidade digital soberana

5.3.1. Necessidades

5.3.2.  Componentes

53.3. Aplicagdes
Identificadores Descentralizados (DIDs)
5.4.1. Esquema

5.4.2.  DID métodos

5.4.3. DID documentos



5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

5.9.

5.10.

Credenciais Verificaveis

5.51.  Componentes

552,  Fluxos

5.5.3.  Seguranga e privacidade

5.5.4.  Blockchain para registar credenciais verificaveis
Tecnologias Blockchain para identidade digital
5.6.1.  Hyperledger Indy

5.6.2.  Sovrin

5.6.3. uPort

5.6.4. IDAlastria

Iniciativas europeias de Blockchain e Identidade

5.7.1. elDAS
5.7.2. EBSI
5.7.3. ESSIF

Identidade Digital das Coisas loT (loT)
5.8.1. Interagdes com loT

5.8.2. Interoperabilidade semantica
5.8.3. Seguranga dos dados
|dentidade digital dos processos
59.1. Dados

59.2. Cddigo

593. Interfaces

Casos de uso em identidade digital Blockchain
5.10.1. Saude

510.2. Educagéao

510.3. Logistica

510.4. Administragao publica

Mddulo 6. Blockchain e as suas novas aplicagdes: DeFi e NFT
6.1.

Cultura financeira

6.1.1.  Evolugdo do dinheiro

6.1.2.  Dinheiro FIAT vs. Dinheiro descentralizado
6.1.3. Banca Digital vs. Open Finance

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.
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Ethereum

6.2.1.  Tecnologia

6.2.2.  Dinheiro descentralizado
6.2.3.  Stablecoins

Outras tecnologias

6.3.1.  Binance Smart Chain
6.3.2.  Polygon

6.3.3. Solana
DeFi (Finangas descentralizadas)
6.4.1.  DeFi

6.4.2. Desafios

6.4.3.  Open finance vs. DeFi

Ferramentas de informagéao

6.5.1. Metamask e wallets descentralizados
6.5.2.  CoinMarketCap

6.5.3.  DefiPulse

Stablecoins

6.6.1.  Protocolo Maker

6.6.2.  USDC, USDT, BUSD

6.6.3.  Formas de colateralizagéo e riscos
Exchanges e plataformas descentralizadas (DEX)

6.7.1.  Uniswap
6.7.2.  Sushiswap
6.7.3.  AAVe

6.7.4. dYdX/ Synthetix

Ecossistema de NFT (Tokens N&o Fungiveis)
6.8.1.  OsNFT

6.8.2.  Tipologia

6.8.3.  Caracteristicas
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6.9.

6.10.

Capitulacdo de industrias

6.9.1. Industria do desenho
e Vel 0 sl gt g et g— 8

6.9.2. Industria do Fa Token N (-
6.9.3.  Financiamento de Projetos ' e -
R i L IR
Mercados NFTs - —— o e Y —
6.10.1. OpenSea - e
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6.10.3. Plataformas personalizadas
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Méddulo 7. Blockchain. Implicagdes legais e A e

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

Bitcoin

7.1.1.  Bitcoin

7.1.2.  Andlise do Whitepaper

7.1.3. Funcionamento do Proof of Work

Ethereum

7.2.1.  Ethereum Origens

7.2.2.  Funcionamento Proof of Stake

7.2.3. CasodaDAO

Situagdo atual do Blockchain

7.3.1.  Crescimento dos casos de utilizagéo.

7.3.2.  Adopcéo da Blockchain por grandes empresas
MICA (Market in Cryptoassets)

7.4.1.  Nascimento da norma

7.4.2. Implicagdes legais (obrigagdes, sujeitos obrigados, etc.)
7.4.3.  Resumo da norma

Prenvengao do branqueamento de capitais

7.51. Quinta diretiva e transposi¢ao da mesma
7.5.2.  Sujeitos obrigados

7.5.3.  Obrigagdes intrinsecas

Tokens
7.6.1.  Tokens
7.6.2.  Tipos

7.6.3.  Normativa aplicavel em cada caso
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7.7. 1CO/STO/IEQ: Sistemas de financiamento empresarial

7.7.1.  Tipos de financiamento

7.7.2.  Regulamentos aplicaveis

7.7.3.  Casos de sucesso reais
7.8.  NFT (Tokens Nao Fungiveis)

7.871. NFT

7.8.2.  Regulagéo aplicavel

7.8.3. Casos de utilizagdo e sucesso (Play to Earn)
7.9. Fiscalidade e criptoativos

7.9.1.  Tributagao

7.9.2.  Rendimentos do trabalho

7.9.3.  Rendimentos de atividades econdmicas
7.10. Outras regulagoes aplicaveis

7.10.1. Regulamento geral de prote¢é@o de dados

7.10.2. DORA (Ciberseguranca)

7.10.3. Regulamento EIDAS

Mddulo 8. Desenho de arquitetura Blockchain

8.1.  Desenho de arquitetura Blockchain
8.1.1. Arquitetura
8.1.2.  Arquitetura de infraestrutura
8.1.3.  Arquitetura de software
8.1.4. Implementagao da integracéo
8.2. Tipos deredes
8.2.1. Redes publicas
8.2.2. Redes privadas
8.2.3.  Redes autorizadas
8.2.4. Diferencas
8.3.  Andlises dos participantes
8.3.1. Identificagdo de empresas
8.3.2. ldentificagao de clientes
8.3.3. Identificagéo de consumidores
8.3.4. Interagdo entre as partes




tecn 34| Estrutura e conteddo

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

8.10.

Desenho de prova de conceito
8.4.1.  Andlise funcional

8.4.2.  Fases de implementagao
Requisitos de infraestrutura

8.5.1. Cloud
8.5.2.  Fisico
8.5.3.  Hibrido

Requisitos de seguranga

8.6.1.  Certificados

8.6.2. HSM

8.6.3.  Encriptagao

Requisitos de comunicagoes

8.7.1.  Requisitos de velocidade de rede

8.7.2. Requisitos de I/0

8.7.3.  Requisitos de transagdes por segundo

8.7.4. Afetagdo dos requisitos com a infraestrutura de rede
Testes de software, desempenho e stress

8.8.1.  Testes unitarios em ambientes de desenvolvimento e pré-produgao
8.8.2. Testes de desempenho de infraestrutura

8.8.3. Testes em pré-produgao

8.8.4. Testes de transi¢éo para a produgao

8.8.5.  Controlo de versoes

Operagao e manutencao

8.9.1.  Suporte: alertas

8.9.2.  Novas versdes de componentes de infraestrutura
8.9.3.  Andlise de riscos

8.9.4. Incidéncias e mudangas

Continuidade e resiliéncia

8.10.1. Disaster recovery

8.10.2. Backup

8.10.3. Novos participantes

Médulo 9. Blockchain aplicado a logistica

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

9.7.

Mapeamento AS IS Operativo e possiveis gaps

9.1.1.  Identificagéo dos processos executados manualmente
9.1.2.  Identificagdo dos participantes e as suas particularidades
9.1.3.  Estudos de casos e Gaps operativos

9.1.4. Apresentacéo e Staff Executivo do mapeamento

Mapa dos sistemas atuais

9.2.1.  Ossistemas atuais

9.2.2.  Dados mestres e fluxos de informagao

9.2.3.  Modelo de governagao

Aplicagao da Blockchain a logistica

9.3.1.  Blockchain aplicada a logistica

0.3.2. Arquiteturas baseadas na rastreabilidade para processos de negocio
9.3.3.  Fatores criticos de sucesso na implantagao

9.3.4. Conselhos praticos

Modelo TO BE

9.41. Definigdo operacional para o controlo da cadeia de abastecimento
9.4.2.  Estrutura e responsabilidade do plano de sistemas

9.4.3. Fatores criticos de sucesso na implantagao

Construgdo do Business Case

9.5.1.  Estrutura de custos

9.5.2.  Projegéo dos beneficios

9.5.3.  Aprovacgao e aceitagao do plano pelos Owners

Criag&o de Prova de Conceito (POC)

9.6.1. Importancia de uma POC para novas tecnologias

0.6.2.  Questdes-chave

9.6.3.  Exemplos de POC com baixo custo e esforgo

Gestdo do projeto

9.7.1.  Metodologia Agile

9.7.2. Decisédo de metodologias entre todos o0s participantes
9.7.3.  Plano estratégico de desenvolvimento e implementagao



9.8.

9.9.

9.10.

Integragao de sistemas: oportunidades e necessidades

9.8.1.  Estrutura e desenvolvimento do plano de sistemas

9.82.  Modelo de Dados Mestre

9.8.3. Papéis e responsabilidades

9.8.4. Modelo integrado de gestao e monitorizagao
Desenvolvimento e implantagdo com a equipa de Supply Chain

9.9.1. Participagao ativa do cliente (negdcio)

9.9.2.  Andlise de riscos sistémicos e operativos

9.9.3. Chave do sucesso: modelos de teste e suporte pés-produgao

Change Management: monitorizagao e atualizagao
9.10.1. Implicagbes para a gestao

9.10.2. Plano de rollout e formagao

9.10.3. Modelos de monitorizagéo e gestao de KPI

Méddulo 10. Blockchain e empresa

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

Aplicagao de uma tecnologia distribuida na empresa
10.1.1. Aplicagao de Blockchain

10.1.2. Contribui¢des da Blockchain

10.1.3. Erros comuns nas implementagoes

Ciclo de implementacéo de Blockchain

10.2.1.
10.2.2. Aspetos chave para uma boa implementacao

Do P2P aos sistemas distribuidos

10.2.3. Melhoria das implementagdes atuais
Blockchain vs. Tecnologias tradicionais Bases

10.3.1. APIs, data e fluxos

10.3.2. Tokenizagdo como pedra angular dos projetos
10.3.3.
Eleigdo do tipo de Blockchain
10.4.1. Blockchain publica
10.4.2. Blockchain privada
10.4.3. Consorcios

Incentivos
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10.5. Blockchain e setor publico

10.5.1. Blockchain no setor publico

10.5.2. Central Bank Digital Currency (CBDC)
10.5.3. Conclusoes

10.6. Blockchain e setor financeiro. Inicio
10.6.1. CBDC e Banca

10.6.2. Ativos digitais nativos
10.6.3. Onde nao encaixa

10.7. Blockchain e setor farmacéutico

10.7.1. Procura do significado no setor
10.7.2. Logistica ou farma

10.7.3. Aplicagao

10.8. Blockchain pseudo privadas. Consorcios: Sentido dos mesmos
10.8.1. Ambientes confidveis

10.8.2. Andlise e aprofundamento

10.8.3. Implementagoes validas

Blockchain. Caso de utilizagdo Europa: EBSI

10.9.1. EBSI (European Blockchain Services Infraestructure)

10.9.

10.9.2. Modelos de negdcio
10.9.3. Futuro

10.10. O futuro da Blockchain
10.10.1. Trilemma
10.10.2. Automatizagdo
10.10.3. Conclusdes

N&o ha melhor programa
para aprofundar a Blockchain
e a sua programacgao”
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Metodologia

Este programa de capacitagéo oferece uma forma diferente de aprendizagem.

A nossa metodologia é desenvolvida através de um modo de aprendizagem

ciclico: o Relearning.

Este sistema de ensino € utilizado, por exemplo, nas escolas médicas mais prestigiadas
do mundo e tem sido considerado um dos mais eficazes pelas principais publicagoes,
tais como a New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona a
aprendizagem linear convencional para o levar através de
sistemas de ensino ciclicos: uma forma de aprendizagem
que provou ser extremamente eficaz, especialmente em
disciplinas que requerem memorizagédo”
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Estudo de Caso para contextualizar todo o conteudo

0 nosso programa oferece um método revoluciondrio de desenvolvimento de
competéncias e conhecimentos. O nosso objetivo é reforgar as competéncias
num contexto de mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH pode experimentar
uma forma de aprendizagem
que abala as fundagdes das
universidades tradicionais de
todo o0 mundo”

Tera acesso a um sistema de

aprendizagem baseado na repeticdo, com
ensino natural e progressivo ao longo de
todo o programa de estudos.




O estudante aprendera, através de
atividades de colaboragéo e casos reais,
a resolucao de situacoes complexas em
ambientes empresariais reais.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este programa da TECH é um programa de ensino intensivo, criado de raiz,

que propde os desafios e decisdes mais exigentes neste campo, tanto a nivel
nacional como internacional. Gracas a esta metodologia, o crescimento pessoal
e profissional é impulsionado, dando um passo decisivo para o sucesso. O
método do caso, a técnica que constitui a base deste conteldo, assegura que a
realidade econdmica, social e profissional mais atual é seguida.

O nosso programa prepara-o
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SuCesso na sua carreira”

O método do caso tem sido o sistema de aprendizagem mais amplamente utilizado
nas principais escolas de informatica do mundo desde que existem. Desenvolvido
em 1912 para que os estudantes de direito ndo sé aprendessem o direito com base
no conteudo tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes
verdadeiramente complexas, a fim de tomarem decisées informadas e valorizarem
juizos sobre a forma de as resolver. Em 1924 foi estabelecido como um método de
ensino padrao em Harvard.

Numa dada situacéo, o que deve fazer um profissional? Esta é a questao que
enfrentamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a agao.
Ao longo do programa, os estudantes serdo confrontados com multiplos casos da vida
real. Terdo de integrar todo o seu conhecimento, investigar, argumentar e defender as
suas ideias e decisoes.
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Relearning Methodology

A TECH combina eficazmente a metodologia do Estudo de Caso com
um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repetigao, que
combina elementos didaticos diferentes em cada ligao.

Melhoramos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2079 obtivemos os melhores
resultados de aprendizagem de todas
as universidades online do mundo.

Na TECH aprende- com uma metodologia de vanguarda concebida
para formar os gestores do futuro. Este método, na vanguarda da
pedagogia mundial, chama-se Relearning.

A nossa universidade é a Unica universidade de lingua espanhola
licenciada para utilizar este método de sucesso. Em 2019,
conseguimos melhorar os niveis globais de satisfagdo dos nossos
estudantes (qualidade de ensino, qualidade dos materiais, estrutura
dos cursos, objetivos...) no que diz respeito aos indicadores da melhor
universidade online do mundo.

learning
from an
expert
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No nosso programa, a aprendizagem ndo é um processo linear, mas acontece
numa espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, cada um
destes elementos é combinado de forma concéntrica. Esta metodologia formou

mais de 650.000 licenciados com sucesso sem precedentes em areas tao diversas
como a bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, capacidades de gestao,
ciéncia do desporto, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, histéria, mercados e
instrumentos financeiros. Tudo isto num ambiente altamente exigente, com um
corpo estudantil universitario com um elevado perfil socioeconémico e uma idade
média de 43,5 anos.

O Relearning permitir-lhe-a aprender com menos esforgo e
mais desempenho, envolvendo-0 mais na sua capacitagao,
desenvolvendo um espirito critico, defendendo
argumentos e opiniées contrastantes: uma equacao direta
a0 sSuCesso.

A partir das ultimas provas cientificas no campo da neurociéncia, nao s6 sabemos
como organizar informagao, ideias, imagens e memorias, mas sabemos que o lugar
e 0 contexto em que aprendemos algo é fundamental para a nossa capacidade de o

recordar e armazenar no hipocampo, para o reter na nossa memoria a longo prazo.

Desta forma, e no que se chama Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto em que o
participante desenvolve a sua pratica profissional.
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Este programa oferece o melhor material educativo, cuidadosamente preparado para profissionais:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos sao criados pelos especialistas que irdo ensinar o curso,
especificamente para o curso, para que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Estes conteldos sdo depois aplicados ao formato audiovisual, para criar o método de
trabalho online da TECH. Tudo isto, com as mais recentes técnicas que oferecem pecas
de alta-qualidade em cada um dos materiais que séo colocados a disposi¢do do aluno.

Masterclasses

Existem provas cientificas sobre a utilidade da observagao por terceiros
especializada.

O denominado Learning from an Expert constréi conhecimento e memaria, e gera
conflanga em futuras decisées dificeis.

Praticas de aptidoes e competéncias

Realizardo atividades para desenvolver competéncias e aptiddes especificas em cada
area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as competéncias e
capacidades que um especialista necessita de desenvolver no quadro da globalizacao
em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros. Na
\l/ biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que necessita para completar a
Sua capacitacao
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Case studies

Completardo uma selecdo dos melhores estudos de casos escolhidos
especificamente para esta situagédo. Casos apresentados, analisados e instruidos
pelos melhores especialistas na cena internacional.

Resumos interativos

A equipa da TECH apresenta os contetdos de uma forma atrativa e dinamica em
comprimidos multimédia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e mapas
concetuais a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educativo Unico para a apresentagao de contelidos multimédia foi
premiado pela Microsoft como uma "Historia de Sucesso Europeu”

Testing & Retesting

Os conhecimentos do aluno sao periodicamente avaliados e reavaliados ao
longo de todo o programa, através de atividades e exercicios de avaliagéo e auto-
avaliagao, para que o aluno possa verificar como esta a atingir os seus objetivos.
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Certificacao

O Mestrado Proprio em Programacéo para Blockchain garante, para além de um conteddo mais
rigoroso e atualizado, o acesso a um grau de Mestre emitido pela TECH Global University.
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Conclua este plano de estudos com sucesso
e receba o seu certificado sem sair de casa
e sem burocracias’
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Este programa permitira a obtengéo do certificado proprio de Mestrado Propio em Programagao
Blockchain reconhecido pela TECH Global University, a maior universidade digital do mundo.

A TECH Global University, ¢ uma Universidade Europeia Oficial reconhecida publicamente
pelo Governo de Andorra (bollettino ufficiale). Andorra faz parte do Espago Europeu de
Educacéo Superior (EEES) desde 2003. O EEES € uma iniciativa promovida pela Unido
Europeia com o objetivo de organizar o modelo de formacéo internacional e harmonizar os
sistemas de ensino superior dos paises membros desse espago. O projeto promove valores
comuns, a implementacéo de ferramentas conjuntas e o fortalecimento de seus mecanismos
de garantia de qualidade para fomentar a colaboragao e a mobilidade entre alunos,

pesquisadores e académicos.
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osr._____________________,comdocumento deidentidade _______________aprovou
satisfatoriamente e obteve o certificado préprio do:

Mestrado Proprio em Programagao Blockchain

Trata-se de um titulo proprio com duragéo de 1.800 horas, o equivalente a 60 ECTS, com data de
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaa.

A TECH Global University € uma universidade oficialmente reconhecida pelo Governo de Andorra em
31 de janeiro de 2024, que pertence ao Espago Europeu de Educagéo Superior (EEES).

Em Andorra la Vella, 13 de margo de 2024

S5

Dott. Pedro Navarro lllana
Rettore

cédigo nico TECH: BBADCEADBECB99D techtitute.com/itulos

Esse titulo préprio da TECH Global University, € um programa europeu de formagao continua e
atualizagao profissional que garante a aquisicdo de competéncias em sua area de conhecimento,
conferindo um alto valor curricular ao aluno que conclui o programa.

Titulo: Mestrado Proprio em Programacao Blockchain

Modalidade: online

Duragéo: 12 meses

Acreditagao: 60 ECTS

Mestrado Préprio em Programagao Blockchain

Distribuigdo Geral do Plano de Estudos Distribuig&o Geral do Plano de Estudos

Tipologia ECTS Curso Disciplina ECTS  Carécter
Obrigatoria (OB) 60 1°  Tecnologia Blockchain: tecnologias envolvidas e 6 0B
Opgdo (OP) 0 seguranga no ciberespago
Estgio (PR) 0 1° Desenvolvimento com Blockchains pblicas: 6 0B
Tese de Mestrado o Ethereum, Stellar e Polkadot

° D com 6 0B

Total 60 Hyperledger Besu
° D com 6 0B

Hyperledger Fabric
Identidade soberana baseada em Blockchain
Blockchain e as suas novas aplicagdes: DeFi e NFT
Blockchain. Implicagdes legais

Desenho de Arquitetura Blockchain

Blockchain aplicado a logistica

Blockchain e empresa

0B
0B
0B
0B
0B
0B

oo oo oo
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*Apostila de Haia Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH Global University providenciard a obtengédo do mesmo com um custo adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Mestrado Proprio
Programacao para Blockchain

» Modalidade: online

» Duragdo: 12 meses

» Certificagdo: TECH Global University
» Acreditagao: 60 ECTS

» Horario: no seu préprio ritmo

» Exames: online



Mestrado Proprio
Programacao para Blockchain

tecn
» university



