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Apresentacao

PD&I é a base da evolugdo em qualquer area. O campo das Tecnologias da Informacgéo
e das Comunicacdes aborda as mais novas tecnologias e areas de estudo e as aplicacbes
praticas mais disruptivas e surpreendentes que podem ser encontradas. Esta capacitagao,
ministrada em uma modalidade 100% online, é dirigida aos profissionais da industria
da computagao que, com experiéncia comprovada, desejam ser capacitados sobre
o conjunto de tecnologias revolucionarias. Apos conhecer as ferramentas inovadoras

que serdo utilizadas no processo de digitalizacao, os alunos serdo capazes de liderar
o processo de digitalizagao global e se tornarem agentes essenciais neste processo.
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O conteudo deste programa nao apresenta temas
classicos. Este programa especializa cientistas da
computacdo na aplicacdo das tecnologias do futuro’
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O Mestrado Préprio em Pesquisa e Inovagéo em Tecnologias da Informacao e das
Comunicagdes desenvolve uma visdo altamente especializada que permitira aos estudantes
focar em projetos tecnoldgicos avangados utilizando as tecnologias mais inovadoras
de maneira apropriada, gerando um valor agregado diferencial através de seu correto
uso e aplicagao.

A aplicagao direta do conhecimento adquirido em Smart Cities, Blockchain, 10T, Digital
Twins em IA (inteligéncia artificial) em projetos reais ¢ um valor profissional agregado
gue muito poucos especialistas em Tecnologias da Informacgéo e das Comunicacdes
podem oferecer.

Os profissionais que concluirem com sucesso este programa contardo com uma visdo
global da aplicagéo das diferentes tecnologias envolvidas na digitalizagdo global e terdo
a capacidade de aplica-las, tendo sido capacitados por profissionais credenciados que
utilizam essas tecnologias em seu trabalho cotidiano.

Além disso, o aluno dispde da melhor metodologia de estudo 100% online, o que elimina
a necessidade das aulas presenciais ou de seguir um horario fixo. Desta forma, em apenas
12 meses vocé tera uma compreensao profunda do escopo de aplicagao de cada tecnologia,
compreendendo as vantagens competitivas que elas proporcionam, posicionando-se
na linha de frente tecnoldgica e sendo capaz de liderar projetos ambiciosos no presente
e no futuro.

Este Mestrado Proprio em Pesquisa em Inovagao em Tecnologias da Informagao
e das Comunicag6es conta com o conteudo mais completo e atualizado do mercado.
Suas principais caracteristicas sao:

+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Pesquisa e Inovagao
em Tecnologia da Informagao e das Comunicacdes

+ Os conteldos graficos, esquematicos e extremamente Uteis fornecem informacdes e praticas
sobre as disciplinas indispensaveis para o exercicio da profissao.

+ Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagdo € realizado para melhorar a aprendizagem
+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

* LigOes tedricas, perguntas aos especialistas, féruns de discussédo sobre temas controversos
e trabalhos de reflexdo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o contelido a partir de qualquer dispositivo, fixo ou portatil,
com conexao a Internet

Aborde as seis mais novas tecnologias
da atualidade sob uma perspectiva
pratica e de inovacdo empresarial”



Analise as mais novas
tecnologias, areas de estudo

e as aplicagcdes praticas mais
disruptivas e surpreendentes que
voCcé pode encontrar na area de
informacéo e comunicagéo”

O corpo docente do programa conta com profissionais do setor, que transferem toda
a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitagao, além de especialistas
reconhecidos de instituigdes de referéncia e universidades de prestigio.

O contetddo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional, oferece
ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através de um ambiente
simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada para praticar diante
de situacdes reais.

Este programa se fundamenta na Aprendizagem Baseada em Problemas, onde o profissional
deverad resolver as diferentes situagdes de pratica profissional que surgirem ao longo
do programa. Para isso, contara com a ajuda de um sistema inovador de video interativo
realizado por especialistas reconhecidos nesta area.
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Aborde dois dos campos com as
maiores previsdes de desenvolvimento
no mundo da Inteligéncia Artificial, NPL
e Visdo Computadorizada.

Explore os Gémeos Digitais, um
campo altamente competitivo com
uma alta demanda e para o qual
ha uma escassez muito grande de
perfis qualificados.
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Objetivos

O principal objetivo deste Mestrado Proprio € proporcionar imerséo técnica nas tecnologias
mais relevantes que desempenharao um papel importante nos avangos tecnoldgicos nos
proximos anos. O conteldo deste programa néo apresenta temas classicos, este plano
de estudos € especializado na aplicacdo de tecnologias futuras, mas com aplicagbes reais no
presente, gerando conhecimento técnico em um catalisador profissional de tecnologias futuras
a partir do momento presente. Para isso, a TECH estabelece uma série de objetivos gerais
e especificos para a maior satisfagao do aluno.

*
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O que torna este programa unico no mercado
€ a capacidade de transformar os cientistas
da computacdo em profissionais qualificados
em sua area”
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Objetivos gerais

+ Estabelecer as bases para a correta implantagao no ambiente loT, EloT e lloT

* Adquirir uma visdo global do projeto |0T, j& que o conjunto do projeto completo oferece
maior valor agregado

+ Analisar o0 panorama atual dos gémeos digitais e tecnologias associadas
* Gerar conhecimento especializado em tecnologia Blockchain

+ Desenvolver conhecimento especializado sobre NLP e NLU

* Examinar o funcionamento dos Word Embedings

* Analisar o mecanismo dos Transformers

+ Desenvolver casos de uso onde a NPL pode ser aplicada

+ Demonstrar as diferengas entre a computagdo quantica e a computagdo classica, analisando
seus fundamentos matematicos

+ Desenvolver e demonstrar as vantagens da computacao quantica em exemplos de resolucao
de aplicativos (jogos, exemplos, programas)




Objetivos especificos

Médulo 1. Inovagao nas Comunicagdes com Cloud Computing
+ Examinar os diferentes fornecedores Cloud e a oferta especifica da Microsoft com o Azure

+ Analisar as seis maneiras pelas quais 0 MS Azure permite 0 acesso a administragao e configuragéo
de seus servigos

* Examinar os diferentes servigos de computagado oferecidos pelo Azure
+ Gerar conhecimento especializado sobre as plataformas de servicos web Azure
+ Desenvolver as caracteristicas e beneficios do “On cloud Storage” oferecido pelo Azure

* Determinar quais opgdes de armazenamento sdo mais vantajosas em cada caso

+ Examinar detalhadamente os servicos das nuvens 0T de Azure e nos servigos de IA de MS Azure

+ Analisar as caracteristicas de Seguranga de Azure e adquirir conhecimento avancado a fim
de garantir a Segurancga dos Dados na Nuvem

Médulo 2. loT. Aplicagées em Servigos e | 4.0 (Industrias 4.0)
+ Establecer os critérios corretos para iniciar e gerenciar um projeto loT
* Analisar as técnicas mais relevantes da arquitetura loT
+ Desenvolver habilidades de pensamento do inicio ao fim Metodologia (CRISP_DM)
+ Analisar em profundidade as opgdes de software livre existentes
+ Conhecer todas as dreas onde a tecnologia pode ser adicionada aos objetos conectados
+ Monitorar os projetos através de um Dashboard

* Adquirir a capacidade de quantificar ndo apenas a contribuicdo de valor da IoT para a sociedade,
mas também de quantificar o valor econémico de tais tecnologias

Objetivos | 11 tecn

Médulo 3. Gémeos Digitais. Solugdes Inovadoras

+ Obter uma visdo detalhada sobre a influéncia dos Gémeos Digitais no futuro do desenvolvimento
de produtos e servicos

+ Realizar as aplicagdes dos Gémeos Digitais

+ Demonstrar a utilidade dos Gémeos Digitais na cadeia de valor
+ Determinar os usos concretos dos Gémeos Digitais

+ Avaliar a viabilidade da implantagdo de um Gémeo Digital

+ |dentificar casos concretos de aplicagdo dos GEmeos Digitais
+ Justificar usos e modelos dos Gémeos Digitais

+ Gerar interesse na implementacéo de modelos

Mddulo 4. Smart Cities como ferramentas de inovagao

+ Analisar a plataforma tecnologica
+ Determinar o que é um Gémeo Digital da Cidade (modelo virtual)

+ Estabelecer quais séo as camadas de monitoramento: densidade, movimento, consumos,
agua, vento, radiagao solar, etc.

+ Realizar uma andlise comparativa das variaveis

* Integrar as diferentes redes de sensores (I0T/M2M) assim como os parametros de
comportamento dos habitantes da cidade (tratados como sensores humanos)

+ Desenvolver uma visao detalhada de como as Smart Cities influenciarao o futuro das pessoas

+ Gerar interesse na implementag@o de modelos de cidades inteligentes
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Médulo 5. PD em Sistemas Complexos de Software. Blockchain. Conexdes
Publicas e Privadas

Médulo 8. PD&I.A. Computer Vision. Identificacdo e acompanhamento de objeto

+ Analisar 0s requisitos para a definicao de solugoes

+ Desenvolver solugdes baseadas em tecnologias Blockchain (C# / Go)

+ Otimizar o desempenho das solugdes ja implementadas

+ Estabelecer as bases para possibilitar a escalabilidade de tais solugdes

* Fundamentar a aplicacdo de diferentes ferramentas, algoritmos, Frameworks ou plataformas
na implementacéo de solucdes de Blockchain

Médulo 6. Operagoes com dados em Blockchain. Inovagao na gestao da informagao
+ |dentificar pontos de melhoria dentro das arquiteturas existentes

*+ Avaliar os custos das melhorias a serem implementadas

* Fundamentar a aplicagdo de diferentes ferramentas na implementacao de solugdes Blockchain

Médulo 7. PD&I.A. NLP/NLU. Embeddings e Transformers
+ Desenvolver conhecimento especializado sobre NLP. Natural Language Procesing

¢ Determinar o que é a NLU Natural Languge Understanding

+ Diferenciar entre NLP / NLU

* Entendendo o uso de Word Embedings e exemplos utilizando Word2vec
+ Analisar os Transformers

* Examinar exemplos de diversos Transformers aplicados

+ Aprofundar o conhecimento no campo da NLP/NLU através de casos de uso comum

+ Analisar 0 que € visdao computadorizada
+ Determinar tarefas tipicas de visdo computacional
*+ Analisar, passo a passo, como funciona a convolugao e como funciona o Transfer Learning

+ |dentificar que mecanismos temos disponiveis para criar imagens modificadas a partir de
nossos proprios dados de treinamento

+ Compilar tarefas tipicas que podem ser realizadas com visdo computadorizada

+ Examinar casos de uso comerciais para visdo computacional

Mddulo 9. Quantum Computing. Um novo modelo de computacao

+ Analisar a necessidade da computagao quantica e identificar os diferentes tipos de computadores
quanticos atualmente disponiveis

+ Especificar os fundamentos da computagao quantica e suas caracteristicas
+ Examinar as aplicagbes da computagao quantica, vantagens e desvantagens
+ Determinar os fundamentos basicos dos algoritmos quénticos e sua matematica interna

+ Examinar o espago de Hilbert de dimens{ao 2n, os estados n-Qubits, os portdes quanticos
e sua reversibilidade

+ Demonstrar o teletransporte quantico
+ Analisar o algoritmo de Deutsch, o algoritmo de Shor e o algoritmo de Grover

+ Desenvolver exemplos de aplicagdes com algoritmos quanticos
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Médulo 10. Quantum Machine Learning. A inteligéncia artificial(l.A) do futuro
+ Analisar paradigmas de computacéo quantica relevantes para a aprendizagem automatica

* Examinar os diferentes algoritmos de ML disponiveis na computagéo quantica, tanto
supervisionados quanto ndo supervisionados

+ Determinar os diferentes algoritmos de DL disponiveis na computagédo quantica
+ Desenvolver algoritmos quanticos puros para resolver problemas de otimizagao

+ Gerar conhecimento especializado em algoritmos hibridos (computagdo quantica e computacdo
classica) para resolver problemas de aprendizagem

+ Implementar algoritmos de aprendizagem em computadores quanticos

+ Estabelecer o status atual da QML e seu futuro imediato

Este programa abrira um novo horizonte
de crescimento profissional assim que
Vvocé iniciar a capacitacao”
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Competencias

0 Mestrado Proprio em Pesquisa e Inovagdo em Tecnologias da Informagéo e das Comunicagdes
desenvolve uma visao altamente especializada que permitira ao aluno focar em projetos
tecnologicos avancados utilizando as tecnologias mais inovadoras de maneira apropriada,
gerando um valor agregado diferencial através de seu correto uso e aplicagédo. Para isso,
0s estudantes obterdo uma compreenséo profunda do campo de aplicagdo de cada tecnologia,

compreendendo as vantagens competitivas que proporcionam, de modo que estarao posicionados
na linha de frente tecnoldgica e serdo capazes de liderar projetos ambiciosos no presente

e no futuro.




Competéncias |15 tecC’:

|

gl (TRAEN

'
ufl

]

1R SRR NET SRV RSN j
&nu-mﬁnilﬂlﬂlliﬂ'ﬂilll‘ﬂillllﬁlll.lllIII‘III

Desenvolva a capacidade de inovar no mercado,
de mudar a vida das pessoas como elemento
ativo da verdadeira transformacao digital’
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Competéncias gerais

* Propor diferentes possibilidades para o desenvolvimento de projetos de IoT, a fim de
avaliar cada situagao com o conhecimento adquirido para que o estudante possa
escolher, em cada caso, a opgao mais apropriada

+ Desenvolver conhecimentos especializados no MS Azure, interagir com ele e assegurar
Seus Sservicos

* Apresentar o panorama atual do modelo Smart City em diferentes paises e analisar
as vantagens deste modelo hiperconectado

* Examinar as ferramentas, algoritmos, Frameworks e plataformas para sua implementagao,
analisando e especificando os diferentes casos de uso e aplicacdes, a fim de determinar
solugbes especificas para estes casos.

* |dentificar as principais vantagens da aplicagéo da tecnologia Blockchain na industria,
examinando as ferramentas necessarias para sua implementacéo, analisando diferentes
casos de uso e aplicacdes, a fim de desenvolver solugdes especificas para estes
Casos.

* Determinar como funciona a camada de convolugéo e como funciona o Transfer
Learning, identificando os diferentes tipos de algoritmos utilizados principalmente
na visao por computador.
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Competéncias especificas

+ Determinar os principais operadores quanticos e desenvolver circuitos quanticos operacionais,
através da analise das vantagens da computagao quantica em exemplos de resolugao de
problemas do "tipo" quantico

+ Demonstrar os diferentes tipos de projetos realizaveis com técnicas classicas de Machine
Learning e o estado da arte em computagao quantica

+ Desenvolver os conceitos-chave dos estados quanticos como uma generalizagao das
distribuicGes de probabilidade classicas, e assim ser capaz de descrever sistemas quanticos
de muitos estados.

¢ Determinar o conceito de 'métodos Kernel', comum nos algoritmos classicos de Machine Learning

+ Desenvolver e implementar algoritmos de aprendizagem para modelos classicos de ML
em modelos quanticos, tais como PCA, SVM, redes neurais, etc.

+ Implementar algoritmos de aprendizagem de modelos DL em modelos quanticos, tais
como GANs
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As possibilidades de crescimento
profissional dos alunos que participam
desta capacitacdo sdo ilimitadas”
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Direcao do curso

A TECH fez uma busca completa dos perfis dos melhores profissionais em tecnologias
e disciplinas de referéncia. Especialistas na area de tecnologias da informagao e comunicacéo
se relinem neste Mestrado Proprio para ensinar aos alunos as mais novas tecnologias
e areas de estudo e as aplicacdes praticas mais inovadoras e surpreendentes que podem
ser encontradas. Os professores oferecerdo as ferramentas e suas experiéncias para conduzir
os estudantes a um futuro de crescimento profissional.
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y Este € um Mestrado Proprio do mais alto nivel,
liderado por profissionais que lhe orientarao
a conduzir a transformacao e a evolugao digital
no mundo”
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Direcao

Sr. Jeronimo Molina Molina

Responsavel pela Inteligéncia Artificial no Helphone

IA Engineer & Software Architect, NASSAT-Internet Satélite em movimento

Consultor Sr. em Hexa Engenheiros Introdutor de Inteligéncia Artificial (ML e CV)

Especialista em Solugdes Baseadas em Inteligéncia Artificial , nas areas de Computer Vision, ML/DL y NLP.
Especialista Universitario em Criagdo e Desenvolvimento de Empresas em Bancaixa— FUNDEUN Alicante

Engenheiro em Informatica, Universidade de Alicante

Mestrado em Inteligéncia artificial, Universidade Catdlica de Avila

MBA-Executive em Férum Europeu Campus Empresarial

Professores

Dr. Aitor Moreno Fernandez de Leceta Sr. Manuel Maria Guerrero Serrano
+ Responsdvel do Departamento de Inteligéncia Artificial da Ibermatica + Analista de software cientifico na Eli Lilly and Company
+ Analista PeopleSoft em CEGASA INTERNACIONAL + Desenvolvedor Full Stack e engenheiro de dados na GMV
+ Doutor em Inteligéncia Artificial pela Universidade do Pais Vasco + Desenvolvedor Junior Full Stack na Testra GmbH

* Mestrado em Inteligéncia Artificial Avancada pela Universidade Nacional de Educag&o a Distancia + Embaixador de visualizagdo de dados na Universidade de Leeds
+ Formado em Engenharia da Computagao pela Universidade de Deusto * Mestrado em Inteligéncia Artificial na Universidade Politécnica de Madri
+ Certificado em Neurociéncias Computacionais da Universidade de Washington * Formado em Engenharia da Computacéo pela Universidade Complutense de Madri

+ Certificado em Computagdo Quéntica, Teoria da Simulag&o e Programacgao da Universidade
de Washington
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Sr. Oriol Pi Morell Sr. Adrian Pradilla Pdrtoles
+ Analista Funcional da Fihoca + Head of IT na Open Sistemas
* Product Owner de Hosting e Mail COMON + Desenvolvedor Ruby on Rails na Populate Tools
+ Analista funcional e Software Engineer em Atmira e CapGemini + Desenvolvedor de produtos na Global ideas4all
* Professor na CapGemini, Forms CapGemina e na Atmira + Técnico superior de sistemas na Sociedad de Prevencion de FREMAP
* Formado em Engenharia Técnica de Informatica de Gestao pela Universidade Auténoma + Bootcamp em Tokenizacéo na Tutellus
de Barcelona + Mestrado Executivo em Inteligéncia Artificial pelo Instituto de Inteligéncia Artificial
+ Mestrado em Inteligéncia artificial, Universidade Catdlica de Avila + Pés-graduacdo em Marketing e Publicidade pela Universidade Antonio de Nebrija
* Mestrado MBA em Gestdo e Administracéo de Empresas pela IMF Smart Education + Formado em Engenharia da Computacéo pela Universidade Antonio de Nebrija
* Mestrado em Diregdo de Sistemas de Informagdo pela IMF Smart Education + Curso de Engenharia Técnica em Sistemas de Computacéo pela Universidade Antonio
¢ Pos-graduagdo em Padroes de Design pela Universitat Oberta de Catalunya de Nebrija
Sr. Ander Viguera Gallego Sr. Placido Domenech Espi
+ Engenheiro de processos de Integral Rings + Arquiteto de Software especializado em Inteligéncia Artificial
* Engenheiro VSM na linha de pequenos vaos para Safran ITP Aero Castings + Fundador e Diretor Geral da VISOPHY, MXND, MINDS HUB e ALICANTE.AI
+ Engenheiro VSM na linha de anéis estruturais para PWA & RR ITPAero Castings + Assessor em projetos Smart City e gestao de equipes de desenvolvimento
+ Focal Point de Industria 4.0 & IloT em ITPAeroCastings (Sestao) + Engenheiro informatico, Universidade de Alicante

¢ Formado em Engenharia de Organizagao Industrial pela ETSI Bilbao
+ Mestrado em Engenharia de Organizagao Industrial pela ETSI Bilbao
* Mestrado strato, Estratégia Industrial e Organizacao pelo ESTIA Instituto de Tecnologia, Bidart

+ Mestrado em Inteligéncia artificial, Universidade Catdlica de Avila
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Estrutura e conteudo

Se ha algo que diferencia este programa de qualquer outro no mercado, é que ele aborda
as seis tecnologias mais modernas atualmente: computacdo em nuvem; internet das

coisas; gémeos digitais; cidades inteligentes ou Smart Cities; Blockchain e inteligéncia

artificial. Além disso, aborda o conteldo com uma perspectiva pratica e de inovagao
empresarial, dando assim ao programa um enfogue eminentemente pratico. Tudo isso
¢ destinado a profissionais experientes com grande interesse nos assuntos estudados,
portanto, o nivel profissional € alto, um importante elemento diferenciador da capacitagéo.
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N&o ha outro programa de estudo das TIC no mercado

que analise tantas tecnologias disruptivas atraves de uma
perspectiva pratica e permita que vocé aplique diretamente
as técnicas aprendidas no final de seus estudos”
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1.7.  1oT. Gestdo e armazenamento de dados do dispositivo OnCloud

1.7.1.  Stram Nalytics
1.1. Cloud Computing. Estado da arte da revolugédo online 1792

Mddulo 1. Inovagao nas comunicagdes com Cloud Computing

Digital Twins
1.1.1. Cloud Computing 1.8.  Artificial Intelligence OnCloud
1.1.2.  Fornecedores 1.8.1.  Machine Learning:
1.1.3.  Microsoft Azure 1.8.2.  Cognitive Services
1.2, Métodos de Interagao. Configuragdes e gestao das ferramentas. Servigos Cloud 1.8.3. Computagdo quantica
1.2.1. Portal 1.9.  Computagdo OnCloud. Aspectos avangados
122, App 1.9.1.  Seguranga
1.2.3.  Powershell 1.9.2.  Monitoramento DataDog
1.2.4. Azure CLI 1.9.3.  Application Insights
1.2.5. Azure REST API 1.10. Aplicagées da computag&o quéntica

1.2.6.  Modelos ARM

1.10.1. Cenario LOB: CRM

1.3.  Computagao. Servigos disponiveis OnCloud 1.10.2. Cendrio lot: Smart City
1.3.1. Méquina virtual 1.10.3. Cendrio Al: Chat bot
1.3.2.  Contéineres
133 AKS/Kubernetes Médulo 2. [oT. Aplicagdes em Servigos e | 4.0 (Industrias 4.0)
1.3.4. Func&o (Serverless) 2.1.  loT. Internet das coisas
1.4.  Computacgao. Servigos disponiveis OnCloud. Web Apps 211, loT
1.41. Web 2.1.2.  Internet 0 &loT
1.4.2. Web Apps 2.1.3.  Privacidade e controle de objetos
1.43. RestAPI 2.2.  Aplicagbes de loT
1.4.4. APl Management 2.2.1.  Aplicagdes de loT. Consumo
1.5.  Sistemas de armazenamento na nuvem. Seguranga e comunicagdes 2292  EloT&IloT
1.5.1. Storage 2.2.3.  Administragdo de loT
1.5.2.  Data Lake 2.3.  loT & lloT. Diferencas
1.5.3.  Data Factory 2.31. lloT Diferengas com loT
1.5.4.  Data Services 2.3.2.  lloT Aplicagado
1.5.5. Copias de seguranga 2.3.3. Industrias
1.6. Bases de Dados OnCloud. Informagdes estruturadas OnCloud. Escalabilidade sem limites 2.4, Industria 4.0 Big Data & Business Analytics
1.6.1.  Azure SQL 2.41. Industria 4.0. Big Data & Business Analytics
1.6.2.  PostgresSQL / MySQL 2.4.2. Industria 4.0. Big Data & Business Analytics. Contextualizacdo
1.6.3.  Azure Cosmos DB 2.4.3. Decisdes e Metodologia CRISP_DM

1.6.4. Redis



2.5, Manutengao preditiva
2.51.  Manutengao preditiva Aplicabilidade
2.5.2.  Manutengao preditiva Abordagem de desenvolvimento de modelos
2.6.  Ferramenta de Implementacéo de Solugdes loT |
2.6.1.  Micro NPU Ethos
2.6.2.  Produtos End-to-end
2.6.3.  Exemplos de aplicagao eclipse loT
2.7. Ferramentas de implementacéo de solugbes loT Il avangado
2.7.1.  Arquiteturas
2.7.2.  End-to-end
2.7.3.  Analitica ambiental
2.8.  Composicao lloT Arquitecture
2.8.1. Sensores e atuadores
2.8.2.  Portas para Internet e sistemas de aquisi¢gao de dados
2.83.  Pré-processador de dados
2.8.4.  Andlise e modelagem de dados na nuvem
2.9 End-to-End Open and Modular Arquitecture
2.9.1.  End-to-End Open and Modular Arquitecture
2.9.2.  Arquitetura Modular. Componentes-chave
2.9.3. Arquitetura Modular. Beneficios
2.10. Machine learning at the Core and Edge
2.10.1. PoC
2.10.2. Data Pipeline
2.10.3. Edge to Core & Demo

Mddulo 3. Gémeos Digitais. Solugdes Inovadoras

3.1.  Gémeos digitais
3.1.1.  Gémeos Digitais. Conceitos basicos
3.1.2.  Gémeos Digitais. Desenvolvimento tecnoldgico
3.1.3.  Gémeos Digitais. Tipologia
3.2.  Gémeos Digitais. Tecnologias aplicaveis
3.2.1. Gémeos Digitais. Plataformas
3.2.2. Gémeos Digitais. Interfaces
3.2.3.  Gémeos Digitais. Tipologias

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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Gémeos Digitais: aplicagbes. Setores e exemplos de uso
3.3.1.  Gémeos digitais: técnicas e usos

3.3.2. Industrias

3.3.3.  Arquitetura e cidades

Industria 4.0. Aplicagdes dos Gémeos Digitais
3.4.7. Industria 4.0

3.4.2.  Ambientes

3.4.3.  Aplicagbes dos Gémeos Digitais na 4.0
Smart Cities dos Gémeos Digitais

3.51.  Modelagem

3.5.2.  Categoria:

3.5.3.  Futuro das Smart Cities dos GEmeos Digitais
loT aplicado a Digital Twins

3.6.1.  loT. Ligagdo com os Gémeos Digitais
3.6.2. 10T Relagdes com os Gémeos Digitais
3.6.3. loT. Problematica e possiveis solugdes
Ambiente de gémeos digitais

3.7.1.  Empresas

3.7.2.  Organizagao

3.7.3.  Implicagdes

Mercados dos Gémeos Digitais

3.8.1. Plataformas

3.8.2.  Fornecedores

3.8.3.  Servigos associados

Futuro dos Gémeos Digitais

3.9.1. Imersividade

39.2. Realidade aumentada

3.9.3. Biointerfaces

Gémeos Digitais. Resultados presentes e futuros
3.10.1. Plataforma

3.10.2. Tecnologias

3.10.3. Setores
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Médulo 4. Smart Cities como ferramentas de inovagao

4.1.  Das cidades para as cidades inteligentes
4.1.1.  Das cidades para as cidades inteligentes
4.1.2.  Cidades no tempo e culturas nas cidades
4.1.3.  Evolugao dos modelos de cidade
4.2.  Tecnologias
42.1. Plataformas tecnoldgicas de aplicagao
4272. Interfaces servigos/cidaddo
4.2.3.  Tipologias tecnoldgicas
4.3. Cidade como um sistema complexo
4.3.1. Componentes de uma cidade
4.3.2. Interacdes entre componentes
4.3.3. Aplicagdes: servigos e produtos na cidade
4.4. Gestéo inteligente da seguranca
4.4.1.  Situagao atual
442 Ambientes tecnologicos de gestdo na cidade
4.4.3.  Futuro: As Smart Cities no futuro
4.5 Gestdo inteligente da limpeza
4.51.  Modelos de aplicagao nos servicos inteligentes de limpeza
4.52. Sistemas: aplicagdo dos servigos inteligentes de limpeza
4.53. 0 futuro dos servigos inteligentes de limpeza
4.6. Gestdo inteligente do trafego
4.6.1. Evolugéo do trafego: complexidade e fatores que dificultam sua gestao
4.6.2. Problematica
46.3. e-Mobilidad
4.6.4. Solugbes
47.  Cidade sustentavel
47.7. Energia
4.7.2. QOciclo daagua
4.73. Plataforma de gestao
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4.8. Gestdo inteligente do lazer
4.8.1.  Modelos de negocio
4.8.2. Evolugao do lazer urbano
4.83. Servigos associados
49. Gestdo de grandes eventos sociais
49.1.  Movimentos
4.9.2.  Contagens de publico
493, Saude
4.10. Conclusées sobre o presente e o futuro das Smart Cities
4.10.1. Plataformas tecnoldgicas e problematica
4.10.2. Tecnologias, integragao em ambientes heterogéneos
4.10.3. Aplicagdes praticas em diferentes modelos de cidade

Mddulo 5. PD em Sistemas Complexos de Software. Blockchain. Conexdes

Publicas e Privadas

5.1.  Blockchain e Dados distribuidos
51.1.  Comunicagodes de informagado. Novos paradigmas
5.1.2.  Privacidade e transparéncia
51.3. Intercambio de informagdes. Novos modelos
5.2.  Blockchain
5.2.1.  Blockchain
52.2. Blockchain. Base tecnoldgica
5.2.3.  Blockchain. Componentes e elementos
5.3.  Blockchain. Redes publicas
53.1.  Blockchain. Redes publicas
5.3.2.  Algoritmos de trabalho em redes publicas
5.3.2.1. Proof of Work
5.3.2.2. Proof of Stake
5.3.2.3. Proof of Authority
53.3. Casos de uso e aplicagao
5.3.3.1. Smart Contracts
5.3.3.2. Dapps
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5.4.  Blockchain. Redes privadas 5.8.  Blockchain. Tokenizagao das transagoes

5.4.1.  Blockchain. Redes privadas 5.8.1.  Tokenizando o mundo

5.4.2.  Algoritmos de trabalho em redes privadas 5.8.2. Plataformas de contratos inteligentes (Smart Contracts)
5.4.2.1. Proof of Work 5.8.2.1. Bitcoin
5.4.2.2. Proof of Stake 5.8.2.2. Ethereum
5.4.2.3. Proof of Authority 5.8.2.3. Outras plataformas emergentes

54.3. Casos de uso e aplicagao 5.8.3.  Comunicagao: O problema do Oraculo
5.4.3.1. Criptoeconomia 5.84. Exclusividade: NFT
5.4.3.2. Teoria dos jogos 5.8.5. Tokenizagao: STO's
5.4.3.3. Modelagem de mercado 5.9.  Blockchain. Exemplos de uso

5.5 Blockchain. Frameworks de trabalho 59.1. Caso de uso. Descrigao

5.5.1.  Blockchain. Frameworks de trabalho 59.2.  Implementagao prética (C#/ Go)

552 Tipos 5.10. Dados distribuidos. Aplicacdes de Blockchain, presente e futuro
5.5.2.1. Ethereum 5.10.1. Dados distribuidos. Aplicagdes atuais e futuras do Blockchain
5.5.2.2. Hyperledger Fabric 5.10.2. O futuro das comunicagdes

55.3. Exemplos de aplicagdo (Ethereum) 5.10.3. Proximos passos
553.1.C# ” = y » = y »
5539 Go Médulo 6. Operacdes com dados em Blockchain. Inovagao na gestao da informacao

5.6.  Blockchain na drea financeira 6.1.  Gestdo dainformacéo

5.6.1.  0impacto do Blockchain no mundo financeiro 6.1.1.  Gestdo da informagao

5.6.2.  Tecnologias avangadas 6.1.2.  Gestdo aplicada do conhecimento

5.6.3. Casos de uso e aplicagdo 6.2.  Blockchain na gestéo da informagao
5.6.3.1. Garantia da informacéo 6.2.1.  Blockchain na gestéo da informagéao
5.6.3.2. Acompanhamento e monitoramento 6.2.1.1. Seguranca dos dados
5.6.3.3. Transmissdes certificadas 6.2.1.2. Qualidade dos dados
5.6.3.4. Exemplos dentro do setor financeiro 6.2.1.3. Rastreabilidade das informagdes

5.7.  Blockchain na drea industrial 6.2.1.4. Outros beneficios adicionais

5.7.1.  Blockchain e Logistica 6.2.2.  Consideragdes adicionais

5.7.2.  Tecnologias avangadas 6.3.  Seguranca dos dados

5.7.3. Casos de uso e aplicacéo 6.3.1.  Seguranga do dado
5.7.3.1. Smart Contracts entre fornecedores e clientes 6.3.2.  Seguranca e privacidade
5.7.3.2. Apoio nos processos de automac&o 6.3.3.  Casos de uso e aplicagéo

5.7.3.3. Rastreabilidade de produtos em tempo real
5.7.3.4. Exemplos dentro do setor industrial



6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

6.10.

Qualidade dos dados

6.4.1.  Qualidade do dado

6.4.2. Confiabilidade e consenso

6.4.3. Casos de uso e aplicagdo
Rastreabilidade das informagoes

6.5.1. Rastreabilidade do dado

6.5.2.  Blockchain na rastreabiidade do dado
6.5.3. Casos de uso e aplicagdo

Analitica da informagao

6.6.1.  Big Data

6.6.2.  Blockchain e Big Data

6.6.3. Acessibilidade aos dados em tempo real
6.6.4. Casos de uso e aplicagdo

Aplicacéo do BC (I). Seguranga da Informagéo
6.7.7 Seguranga da informagao

6.7.2 Casos de uso

6.7.3 Implementagao pratica

Aplicagéo do BC (Il). Qualidade da informagéo
6.8.1. Qualidade da informacgao

6.8.2. Casos de uso

6.8.3. Implementagéo pratica

Aplicagéo do BC (Ill). Rastreabilidade da informagé&o

6.9.1. Rastreabilidade da informagao
6.9.2. Casos de uso
6.9.3. Implementagao pratica
Blockchain. Aplicagbes praticas
6.10.1. Blockchain na pratica
6.10.1.1. Centros de dados
6.10.1.2. Setoriais
6.10.1.3. Multissetoriais
6.10.1.4. Geografica

Estrutura e contetddo | 29 tech

Mddulo 7. PD&I.A. NLP/NLU. Embeddings e Transformers

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

Natural Language Processing (NLP)

7.1.1.  Natural Language Processing. Usos de NLP
7.1.2.  Natural Language Processing (NLP). Bibliotecas
7.1.3.  Stoppers na aplicagao de NLP

Natural Lenguage Understanding / Natural Lenguage Generation. (NLU/NLG)
7.2.1. NLG. .A.NLP/NLU. Embeddings e Transformers
7.2.2. NLU/NLG. Usos

7.2.3.  NLP/NLG. Diferencas

Word Embedings

7.3.1.  Word Embedings

7.3.2.  Word Embedings Usos

7.3.3.  Word2vec: Biblioteca

Embedings. Aplicagoes praticas

7.4.1.  Codigo de word2vec

7.4.2.  Word2vec: Casos reais

7.4.3.  Corpus para Uso de Word2vec. Exemplos
Transformers

7.51.  Transformers

7.5.2. Modelos criados com Transformers

7.5.3.  Pros e contras dos Transformers

Andlise de sentimento

7.6.1.  Andlise de sentimento

7.6.2.  Aplicagao pratica da andlise de sentimento
7.6.3.  Usos da andlise de sentimento

GPT Open Al

7.7.1.  GPT Open Al

7.7.2. GPT 2. Modelo de livre disposi¢ao

7.7.3.  GPT 3. Modelo de pagamento
Comunidade Hugging Face

7.8.1.  Comunidade Hugging Face

7.8.2.  Comunidade Hugging Face. Possibilidades
7.8.3.  Comunidade Hugging Face. Exemplos
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7.9.  Caso Barcelona Super Computing

7.9.1. CasoBSC

7.9.2.  Modelo MARIA

7.9.3.  Corpus existente

7.9.4.  Aimportancia de ter um grande corpus de lingua espanhola
7.10. Aplicagbes praticas

7.10.1. Resumo automatico

7.10.2. Tradugéo de textos

7.10.3. Analise de sentimento

7.10.4. Reconhecimento da fala

Médulo 8. PD&I.A. Computer Vision. Identificagao e acompanhamento de objetos

8.1.  Visdo computadorizada
8.1.1.  Computer Vision
8.1.2.  Visdo computacional
8.1.3. Interpretacdo das maquinas em uma imagem
8.2. Fungdes de ativagdo
8.2.1.  Fungdes de ativagao
8.2.2. Sigmoide
8.23. RELU
8.2.4. Tangente hiperbdlica
8.2.5.  Softmax
8.3.  Construgao de redes neurais convolucionais
8.3.1.  Operagéo de convolugao
8.3.2. Camada RELU
8.3.3.  Pooling
8.3.4.  Flattering
8.3.5.  Full Connection
8.4.  Processo da convolugao
8.4.1.  Funcionamento de uma Convolugéo
8.4.2.  Cddigo de Convolugao
8.4.3. Convolugao. Aplicagao




8.10.
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Transformagdes com imagens

8.5.1.  Transformagdes com imagens

8.5.2.  Transformagbes avangadas

8.5.3. Transformagdes com imagens. Aplicabilidade
8.5.4.  Transformagdes com imagens. Use Case
Transfer Learning

8.6.1.  Transfer Learning

8.6.2.  Transfer Learning Tipologia

8.6.3.  Redes profundas para aplicar Transfer Learning
Computer Vision. Use Case

8.7.1.  Classificagéo de imagens

8.7.2. Deteccdo de objetos

8.7.3. Identificagéo de objetivos

8.7.4. Segmentagao de objetos

Deteccdo de objetos

8.8.1. Detecgdo com a convolugao

8.8.2.  R-CNN, busca seletiva

8.8.3.  Deteccédo rapida com YOLO

8.8.4. Outras possiveis solugdes

GAN. Redes Adversarias Generativas, ou Generative Adversarial Networks
8.9.1. Redes Adversdrias Generativas

89.2. Codigo para uma GAN

8.9.3. GAN. Aplicabilidade

Aplicagao de modelos de Computer Vision

8.10.1. Organizagao de conteudos

8.10.2. Motores de busca visual

8.10.3. Reconhecimento facial

8.10.4. Realidade aumentada

8.10.5. Condugao auténoma

8.10.6. Identificagao de falhas em cada montagem
8.10.7. Identificagéo de pragas

8.10.8. Saude
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Médulo 9. Quantum Computing. Um novo modelo de computagao 29 ngarama@o de computadores guanticos

Meu primeiro programa em Qiskit (IBM)

9.1. Computagéo quantica A 9.9.2.  Meu primeiro programa em Ocean (Dwave)
9.1.1. Diferengas com a Computagdo Classica 9.9.3.  Meu primeiro programa em Cirq (Google)
9.1.2. Necessidade da Computagéo Quantica 9.10. Aplicagdo sobre computadores quanticos

9.1.3.  Computadores quanticos disponiveis: natureza e tecnologia 9.10.1. Criacdo de portas logicas
9.2. AplicagGes da computagdo quantica 9.10.1.1. Criag&o de um Somador Digital Quantico
9.2.1.  Aplicagbes da computagdo quantica x computagdo classica 9.10.2. Criacdo de jogos quanticos
9.2.2.  Contextos de uso 9.10.3. Comunicacdo secreta de chaves entre Bob e Alice
0.2.3.  Aplicagdo em casos reais
93.  Fundamentos matematicos da computagio quantica Médulo 10. Quantum Machine Learning. A inteligéncia artificial(l.A) do futuro
9.3.1.  Complexidade computacional 10.1.  Algoritmos de Machine Learning Classicos
9.32.  Experimento da dupla fenda Particulas e ondas 10.1.1. Modelos descritivos, preditivos, pré-ativos e prescritivos
9.3.3. O entrelagamento 10.1.2. Modelos supervisionados e ndo supervisionados
9.4.  Fundamentos geométricos da computagéo quantica 10.1.3. Redugdo de caracteristicas, PCA, Matriz de Covariancia, SVM, Redes Neurais
9.4.1. Qubit e 0 espago de Hilbert Bidimensional complexo 10.1.4. Otimizacdo em ML: a descida do gradiente
942 Formalismo Geral de Dirac 10.2.  Algoritmos de Deep Learning Classicos
9.43. Estados de N-Qubits e espago de Hilbert de dimens&o 2n 10.2.1. Redes de Boltzmann. A revolugdo em Machine Learning
9.5.  Fundamentos Mateméticos Algebra Linear 10.2.2. Modelos de Deep Learning. CNN, LSTM, GANs
9.5.1. O produto interno 10.2.3. Modelos Encoder-Decoder
9.52.  Operadores hermitianos 10.2.4. Modelos de andlise de sinais. Anlise de Fourier
9.5.3.  Eigenvalues e Eigenvectors 10.3. Classificadores quanticos
9.6.  Circuitos quanticos 10.3.1. Gerag&o de um classificador quéntico
9.6.1.  Os Estados de Bell e as matrizes de Pauli 10.3.2. Codificacdo dos dados em estados quanticos por amplitude
9.6.2.  Portas logicas quanticas 10.3.3. Codificacdo dos dados em estados quanticos por fase/angulo
9.6.3. Portas de controle quanticas 10.3.4. Codificacdo de alto nivel
9.7. Algoritmos quanticos 10.4. Algoritmos de otimizagéo
9.7.1.  Portas quanticas reversiveis 10.4.1. Quantum Approximate Optimization Algorithm (QAOA)
9.7.2.  Transformada de Fourier Quéntica 10.4.2. Variational Quantum Eigensolvers (VQE)
9.7.3. Teleportagdo quéntica 10.4.3. Quadratic Unconstrained Binary Optimization (QUBO)

9.8.  Algoritmos que demonstram a supremacia quantica
9.8.1.  Algoritmo de Deutsch
9.8.2.  Algoritmo de Shor
9.8.3.  Algoritmo de Grover



10.5.

10.6.

10.7.

10.8.

10.9.

10.10.
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Algoritmos de otimizagao. Exemplos

10.5.1. PCA com circuitos quanticos

10.5.2. Otimizacao de pacotes de valores mobiliarios
10.5.3. Otimizacéo de rotas logisticas

Quantum Kernels Machine Learning

10.6.1. Variational quantum classifiers. QKA

10.6.2. Quantum Kernel Machine Learning

10.6.3. Classificagao baseada em Quantum Kernel
10.6.4. Clustering baseados em Quantum Kernel
Quantum Neural Networks

10.7.1. Redes Neurais Classicas e o Perceptron

10.7.2. Redes neurais quanticas e o Perceptron

10.7.3. Redes neurais convolucionais quanticas
Algoritmos avangados de Deep Learning (DL)

10.8.1. Quantum Boltzmann Machines

10.8.2. General Adversarial Networks

10.8.3. Quantum Fourier transformation, quantum phase estimation and quantum matrix
Machine Learning. Use Case

10.9.1. Experimentagdo com VQC (Variational Quantum Classifier)
10.9.2. Experimentagao com Quantum Neural Networks
10.9.3. Experimentagao com GANs

Computagdo Quantica e Inteligéncia Artificial

10.10.1. Capacidade Quantica em Modelos de ML
10.10.2. Quantum Knowledge Graphs

10.10.3. O futuro da Inteligéncia Artificial Quantica

Vocé realizara uma imerséo técnica
nas tecnologias mais relevantes que
desempenhardo um papel importante nos
avancgos tecnologicos dos proximos anos”



06
Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagcao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um meétodo revolucionario para desenvolver as habilidades
e 0 conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em um contexto de ' Mount Everest
mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira experimentar uma
forma de aprender que esta revolucionando
as bases das universidades tradicionais em
todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboracdo e
casos reais, 0 aluno aprendera a resolver
situacoes complexas em ambientes reais
de negocios.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara voceé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SuCesso na sua carreira”

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas
de Informatica do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para que 0s
estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo teorico, o
método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que
tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924
foi estabelecido como o método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
gue abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
agao. Ao longo do curso, 0s alunos vao se deparar com multiplos casos reais. Terao
que integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias

e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,
combinando elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcancamos os melhores resultados
de aprendizagem entre todas as universidades
online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

learning
from an
expert

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos
como a biogquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada drea tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado

em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.




Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e
orientados pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliacao e autoavaliacéo, para
que possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.
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Certificado

0 Mestrado Proprio em Pesquisa em Inovagao em Tecnologias da Informacéo e das Comunicagdes
garante, além da capacitacdo mais rigorosa e atualizada, o acesso a um titulo de Mestrado
Proprio emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos
COM SUCESSOo e receba o seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Mestrado Préprio em Pesquisa em Inovagdo em Tecnologias da Informagao e
das Comunicagdes conta com o conteudo mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno receberd por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Mestrado Préprio emitido pela TECH Universidade
Tecnolodgica.

[}
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra. com documento de identidaden®__________
por ter concluido e aprovado com sucesso o programa de

MESTRADO PROPRIO
em
Pesquisa em Inovagao em Tecnologias
da Informagao e das Comunicagdes

Este é um curso proprio desta Universidade, com duragdo de 1.500 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educagado
Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

codigo dnico TECH: AFWOR23S techtitute.com/titulos

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Mestrado Proprio, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagdo de carreira profissional.

Titulo: Mestrado Proprio em Pesquisa em Inovagao em Tecnologias da Informagéo e
das Comunicagoes

Modalidade: online

Duragao: 12 meses

Mestrado Préprio em Pesquisa em Inovagao em Tecnologias da Informagédo e das Comunicagdes

Contetdo programatico

Tipo de disciplina Horas Curso  Disciplina Horas Tipo
Obrigatéria (OB) 1.500 1° Inovagdo nas comunicagdes com Cloud Computing 150 OB
Optativa (OP) ) 10 |oT. Aplicagdes em Servigos e | 4.0 (Industrias 4.0) 150 0B
. 1° Gémeos Digitais. Solugdes Inovadoras 150 0B
Estégios Extemos (EE) 0 1° Smart Cities como ferramentas de inovagdo 150 OB
Tce 0 1° PD em Sistemas Complexos de Software. Blockchain. 150 0B
Conexdes Publicas e Privadas
Total 1.500 10 Operagdes com dados em Blockchain. Inovagéo na gestio 150 OB
da informagéo
1° PD&IA. NLP/NLU. Embeddings e Transformers 150 OB
1° PDR&I.A. Computer Vision. Identificagdo e acompanhamento 150 0B
de objeto
1° Quantum Computing. Um novo modelo de computagdo 150 OB
1° Quantum Machine Learning. A inteligéncia artificial(lA) 150 OB
do futuro
.
ONA— te Cn universidade
Ma.Tere Guevara Navarro Sjcnotégica
Reitora

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Mestrado Proprio
Pesquisa em Inovagao em
Tecnologias da Informacao
e das Comunicacoes

» Modalidade: online

» Duragdo: 12 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Hordario: no seu préprio ritmo

» Provas: online



Mestrado Préprio

Pesquisa em Inovagao em
Tecnologias da Informacao
e das Comunicacoes
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