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Apresentacao

A |+D+i € a base da evolugcao em qualquer dominio. No campo das Tecnologias
de Informacao e de Comunicagao, contempla as tecnologias e areas de estudo mais
inovadoras e as aplicacoes praticas mais disruptivas e surpreendentes que possam
ser encontradas. Esta capacitagao, sob uma modalidade 100% online, esta dirigida a
profissionais da industria da computagéo que, com experiéncia comprovada, desejem
capacitar-se no conjunto de tecnologias disruptivas. Apds conhecerem as ferramentas
inovadoras que serao utilizadas no processo de digitalizagao, os alunos poderao liderar
o processo de digitalizagao global e tornar-se atores principais deste processo.
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Os conteudos desta titulacdo ndo sdo matéerias
classicas. Esta qualificacdo especializa os cientistas
informaticos na aplicacéo das tecnologias do futuro”
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O Mestrado Préprio em Investigacao e Inovagdo em Tecnologias de Informacéo e
de Comunicacéo desenvolve uma viséo altamente especializada que permitira aos alunos
focar projetos tecnoldgicos avangados, empregando, de forma adequada, as tecnologias
mais inovadoras, gerando um valor acrescentado diferencial pelo bom uso e aplicagao

correta das mesmas.

A aplicacéo direta dos conhecimentos adquiridos sobre Smart Cities, Blockchain, 10T, Digital
twins em 1A (inteligéncia artificial) em projetos reais é um valor profissional acrescentado
gue muito poucos profissionais especializados em Tecnologias da Informacéo e das
Comunicagbes podem oferecer.

Os profissionais que concluirem com sucesso esta especializagao, terao uma visao global
da aplicagdo das diferentes tecnologias protagonistas da digitalizagéo global e teréo a
capacidade de as aplicar, tendo-se capacitado ao lado de profissionais acreditados que as
utilizam no seu dia a dia.

Além disso, os alunos dispéem da melhor metodologia de estudo 100% online, o que
elimina a necessidade de assistir presencialmente as aulas ou de ter que cumprir um
hordrio predeterminado. Desta forma, em somente 12 meses, aprofundardo o ambito de
aplicagao de cada tecnologia, entendendo as vantagens competitivas que elas oferecem,
posicionando-se na vanguarda tecnoldgica e podendo liderar projetos ambiciosos no
presente e no futuro.

Este Mestrado Préprio em Investigagdo em Inovagao nas Tecnologias da Informagao
e das Comunicag6es conta com o conteudo educativo mais completo e atualizado do
mercado. As suas principais caracteristicas sao:

+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Investigagao e
Inovacao em Tecnologia da Informagao e das Comunicagoes

+ Os contetdos graficos, esquematicos e predominantemente praticos com que esta
concebido fornecem informagdes e praticas sobre as disciplinas que sdo essenciais para
a atividade profissional

+ Os exercicios praticos onde o processo de autoavaliagdo pode ser efetuado a fim
de melhorar a aprendizagem

+ 0 seu foco especial em metodologias inovadoras

+ As aulas teoricas, perguntas ao especialista, féruns de discussao sobre questdes
controversas e atividades de reflexdo individual

+ Adisponibilidade de acesso aos contetdos a partir de qualquer dispositivo fixo ou portatil
com conexao a Internet

Aborda as 6 tecnologias mais inovadoras
da atualidade numa perspetiva pratica e
de inovacdo empresarial”
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Aborda dois dos campos com maiores
previsbes de desenvolvimento no
mundo da Inteligéncia Artificial, o NLP e

Aborda as tecnologias e areas de estudo a Visdo Computacional

mais recentes e as aplicagdes praticas
mais disruptivas e surpreendentes que

se podem encontrar no dominio da Aprofunda os Gémeos Digitais,
informagéo e da comunicagao” um dmbito altamente competitivo
com uma elevada procura e para

0 qual ha uma caréncia de perfis

qualificados extremamente elevada.

O curriculo inclui, em seu corpo docente, profissionais do setor que compartilham a
experiéncia do seu trabalho, além de reconhecidos especialistas de sociedades de
referéncia e universidades de prestigio.

O seu contetdo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
ira permitir que o profissional tenha acesso a uma aprendizagem situada e contextual,
isto é, um ambiente de simulagéo que proporcionara uma capacitacao imersiva,
programada para praticar em situagoes reais.

A concecao desta capacitagao foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o profissional devera tentar resolver as diferentes situagtes da atividade
profissional que surgem ao longo do Curso. Para tal, contardo com o apoio de um
sistema inovador de video interativo, criado por especialistas reconhecidos.
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Objetivos

O principal objetivo deste Mestrado Proprio € realizar uma imerséao técnica nas tecnologias
mais relevantes e que terdo maior protagonismo nos avancgos tecnolégicos dos
proximos anos. Os contetdos desta qualificagdo ndo séo matérias classicas; este curso
especializa o informatico na aplicagao das tecnologias do futuro, mas com aplicagbes
reais no presente, gerando conhecimento especializado num profissional catalisador das
tecnologias do futuro a partir do momento presente. Por isso, a TECH estabelece uma série
de objetivos gerais e especificos para a maior satisfagao do futuro estudante.
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Objetivos gerais

+ Estabelecer as bases para uma correta cimentagao no ambiente 0T, EloT & lloT

* Adquirir uma visao global de um projeto loT, pois 0 conjunto do projeto completo atribui
maior valor acrescentado

+ Analisar o0 panorama atual dos gémeos digitais e tecnologias associadas
* Gerar conhecimento especializado sobre a tecnologia Blockchain

+ Desenvolver conhecimento especializado sobre NLP e NLU

* Examinar o funcionamento dos Word Embedings

* Analisar o mecanismo dos Transformers

+ Desenvolver casos de uso onde aplicar NLP

+ Demonstrar as diferencas entre a computagéo quantica e a computacéo cléssica,
analisando os seus fundamentos matematicos

+ Desenvolver e demonstrar as vantagens da computacao quantica em exemplos de
resolugdo de aplicages (jogos, exemplos, programas)




Objetivos especificos

Mdédulo 1. Inovagao em Comunicagdes com Cloud Computing

+ Examinar os diferentes fornecedores de Cloud e a oferta especifica da Microsoft com o
Azure

* Analisar as seis formas em que o MS Azure permite aceder a administragao e
configuragdo dos seus servigos

* Examinar os distintos servigos de computacao que o Azure oferece

* Gerar conhecimento especializado sobre as plataformas de servigos web do Azure

* Desenvolver as caracteristicas e vantagens do “On Cloud Storage” oferecido pelo Azure
+ Determinar quais opgoes de armazenamento sdo mais vantajosas em cada caso.

+ Aprofundar nos servigos em nuvem para loT do Azure e nos servigos de IA do MS
Azure

+ Aprofundar nas caracteristicas de Seguranca do Azure e adquirir conhecimento avangado
para poder garantir a Seguranga dos Dados na Nuvem

Médulo 2. loT. Aplicagées em Servigos e | 4.0 (Industrias 4.0)
+ Estabelecer os critérios adequados para comegar e orientar um projeto em ambiente loT

+ Analisar as técnicas mais relevantes de arquitetura em loT
+ Desenvolver a capacidade de pensamento de principio a fim Metodologia (CRISP_DM)
* Examinar em profundidade as op¢des de software livre existentes

+ Aprofundar em todas as areas em que a tecnologia pode ser adicionada aos
objetos conectados

+ Monitorizar os projetos através de um Dashboard

+ Adquirir a capacidade de quantificar ndo s¢ a contribuigdo de valor do loT para a
sociedade, mas também de quantificar economicamente este tipo de tecnologias

Objetivos | 11 tecn

Médulo 3. Gémeos Digitais. Solugdes Inovadoras

+ Adquirir uma visdo detalhada da influéncia dos Gémeos Digitais no futuro dos
desenvolvimentos de produtos e servigos

+ Concretizar as aplicagcdes dos Gémeos Digitais

+ Demonstrar a utilidade dos Gémeos Digitais na cadeia de valor
+ Determinar usos concretos dos Gémeos Digitais

+ Avaliar a viabilidade da implementagdo de um Gémeo Digital

+ |dentificar casos concretos de aplicagdo dos Gémeos Digitais
+ Justificar usos e modelos dos Gémeos Digitais

+ Gerar o interesse na implementagao de modelos

Mddulo 4. Smart Cities como ferramentas de inovagao

+ Analisar a plataforma tecnologica
+ Determinar o que é um Gémeo Digital da Cidade (modelo Virtual)

* Estabelecer quais séo as camadas de monitorizagédo: densidade, movimento, consumos,
agua, vento, radiagéo solar, etc.

+ Realizar uma Analise comparativa das varidveis

+ Integrar as diferentes redes de sensores (I0T/M2M), assim como os parametros de
comportamento dos habitantes da cidade (tratados como sensores humanos)

+ Desenvolver uma viséo detalhada de como as Smart Cities vao influenciar o futuro
das pessoas

+ Gerar interesse na implementagé@o de modelos de cidade inteligente
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Médulo 5. I+D em Sistemas Complexos de Software. Blockchain. Nos Publicos

e Privados
+ Analisar requisitos para a definicao de solugdes
+ Desenvolver solugdes baseadas em tecnologias Blockchain (C# / Go)
+ Otimizar o desempenho das solugdes ja implementadas
* Estabelecer as bases para permitir a escalabilidade dessas solugoes

+ Fundamentar a aplicagéo de diferentes ferramentas, algoritmos, Frameworks ou
plataformas na implementacao de solugbes Blockchain

Médulo 6. Operagées com Dados em Blockchain. A Inovagao na Gestao de
Informagao

* |dentificar os pontos de melhoria dentro das arquiteturas existentes

¢ Avaliar os custos de aplicagdo das melhorias a implementar

* Fundamentar a aplicagdo de diferentes ferramentas na implementagéo de solugdes

Blockchain

Médulo 7. [+D+l.A. NLP/NLU. Embeddings y Transformers
+ Desenvolver conhecimento especializado sobre NLP. Natural Language Procesing

+ Determinar o que é NLU Natural Languge Understanding

+ Diferenciar entre NLP / NLU.

+ Compreender o uso de Word Embeddings e exemplos através do Word2Vec
+ Analisar os Transformers

* Examinar exemplos de diversos Transformers Aplicados

+ Aprofundar no campo de NLP/NLU através de casos de uso habituais

Mddulo 8. I+D+I.A. Computer Vision. Identificagao e Acompanhamento de Objeto

+ Analisar 0 que € a visdo computacional
+ Determinar as tarefas tipicas da visdo computacional
*+ Analisar, passo a passo, como funciona a convolugao e como funciona o Transfer Learning

+ |dentificar quais mecanismos temos para criar imagens modificadas a partir das nossas
para ter mais dados de treino

+ Compilar as tarefas tipicas que podem ser realizadas com visdo computacional

+ Examinar casos de uso comerciais da visdo computacional

Mddulo 9. Quantum Computing. Um novo modelo de computacao

+ Analisar a necessidade da computacgdo quantica e concretizar os diferentes tipos de
computadores quanticos disponiveis atualmente

+ Concretizar os fundamentos da computagao quantica e as suas caracteristicas
* Examinar as aplicagbes da computagdo quantica, vantagens e inconvenientes
+ Determinar os fundamentos basicos dos algoritmos quanticos e a sua matematica interna

+ Examinar o espacgo de Hilbert de dimensao 2n, os estados de n-Qubits, as portas quanticas
e a sua reversibilidade

+ Demonstrar a teleportacdo quantica
+ Analisar o algoritmo de Deutsch, o algoritmo de Shor e o algoritmo de Grover

+ Desenvolver exemplos de aplicagdes com algoritmos quanticos
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Médulo 10. Quantum Machine Learning. A Inteligéncia Artificial (I.A) do
futuro

+ Analisar os paradigmas de computagado quantica relevantes para o aprendizado
automatico

+ Examinar os diferentes algoritmos de ML disponiveis na computagdo quantica, tanto
supervisionados como n&o supervisionados

+ Determinar os diferentes algoritmos de DL disponiveis na computagédo quantica
+ Desenvolver algoritmos quanticos puros na resolucéo de problemas de otimizagao

+ Gerar conhecimento especializado sobre algoritmos hibridos (computagdo quantica e
computagéo classica), para a resolugdo de problemas de aprendizado

+ Implementar algoritmos de aprendizado em computadores quanticos

+ Estabelecer o estado atual de QML e o seu futuro imediato

Esta qualificacdo abre um horizonte de
crescimento profissional impensavel a
partir do momento em que se inicia o
curso”
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Competencias

O Mestrado Proprio em Investigacdo em Inovacgéo nas Tecnologias da Informagéo e das
Comunicagbes desenvolve uma visdo altamente especializada que permitira ao estudante
focar projetos tecnoldgicos avangados, empregando, de forma adequada, as tecnologias
mais inovadoras, gerando um valor acrescentado diferencial pelo bom uso e aplicacdo
correta das mesmas. Para isso, o aluno aprofundara o ambito de aplicagéo de cada
tecnologia, compreendendo as vantagens competitivas que estas oferecem, posicionando-
se assim na vanguarda tecnoldgica e podendo liderar projetos ambiciosos no presente e no
futuro.
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Desenvolvera a capacidade de inovar no
mercado, de mudar a vida das pessoas como
parte ativa na transformacao digital real”
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Competéncias gerais

* Propor diferentes possibilidades de desenvolvimento de projetos loT para avaliar
cada situacdo com os conhecimentos adquiridos, permitindo que o aluno escolha,
em cada caso, a op¢ao mais adequada

+ Desenvolver conhecimento especializado sobre o MS Azure, interagir com ele e
garantir a seguranca dos seus Servicos

* Apresentar o panorama atual do modelo Smart City em diferentes paises e analisar
as vantagens desse modelo hiperconectado

* Examinar as ferramentas, algoritmos, Frameworks e plataformas para sua
implementagao, analisando e concretizando os diferentes casos de uso e aplicagao,
a fim de determinar solugdes especificas para esses casos

+ |dentificar as principais vantagens da aplicagéo da tecnologia Blockchain na
industria, examinando as ferramentas necessarias para sua implementacao,
analisando diferentes casos de uso e aplicagao, para desenvolver solugbes
especificas para esses casos

* Determinar como funciona a camada de convolugéo e como funciona o Transfer
Learning, identificando os diferentes tipos de algoritmos mais utilizados em viséo
computacional
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Competéncias especificas

+ Determinar os principais operadores quanticos e desenvolver circuitos quanticos
operacionais, através da analise das vantagens da computacéo quantica em exemplos de
resolugdo de problemas “tipo” quanticos

+ Demonstrar os diferentes tipos de projetos realizaveis com técnicas de Machine Learning
classicas e o estado da arte desses projetos na computagéo quantica

+ Desenvolver os conceitos-chave dos estados quanticos como uma generalizagao das
distribuicbes de probabilidade classicas, para poder descrever sistemas quanticos com
multiplos estados

+ Determinar o conceito de “métodos Kernel”, usuais na algoritmia classica de Machine
Learning

+ Desenvolver e implementar algoritmos de aprendizado de modelos classicos de ML em
modelos quanticos, como PCA, SVM, redes neurais, etc.

+ Implementar algoritmos de aprendizado de modelos DL em modelos quanticos, como
GANSs.

As possibilidades de crescimento
profissional dos alunos desta
capacitacdo sdo imensas”
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Direcao do curso

A TECH realizou uma busca exaustiva pelos melhores profissionais das tecnologias e
disciplinas de ponta Especialistas na area das tecnologias de informagao e comunicacgéo
reinem-se neste Master Proprio para ensinar aos estudantes as tecnologias e dreas de
estudo mais inovadoras e as aplicagbes praticas mais disruptivas e surpreendentes que
podem ser encontradas Os docentes fornecerédo as chaves e ferramentas que tém ao
seu dispor para guiar os alunos em dire¢cdo a um horizonte de crescimento profissional

impensavel
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Esta perante um Master Proprio de nivel maximo,
dirigido por profissionais que que quia-lo-a a liderar
a transformacéo e evolugéo digital no mundo”
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Direcao

D. Molina Molina, Jerénimo

Responsavel pela Inteligéncia Artificial na Helphone

Al Engineer & Software Architect na NASSAT, Internet Satélite em Movimento

Consultor Sénior na Hexa Ingenieros

Introdutor de Inteligéncia Artificial (ML e CV)

Especialista em Solugbes Baseadas em Inteligéncia Artificial nas areas de Computer Vision, ML/DL y NLP.
Curso de Especializagao em Criagao e Desenvolvimento de Empresas no Bancaixa—FUNDEUN Alicante

Engenheiro Informatico pela Universidade de Alicante

Mestrado em Inteligéncia Artificial pela Universidade Catélica de Avila

MBA - Executive no Férum Europeu de Campus Empresarial

Professores
Dr. Aitor Moreno Fernandez de Leceta Sr. Manuel Maria Guerrero Serrano
* Responsdvel pelo Departamento de Inteligéncia Artificial na Ibermatica + Analista de Software Cientifico na Eli Lilly and Company
+ Analista PeopleSoft na Cegasa International + Desenvolvedor Full Stack e Engenheiro de Dados na GMV
* Doutoramento em Inteligéncia Artificial pela Universidade do Pais Vasco + Desenvolvedor Full Stack Junior na Testra GmbH
* Mestrado Universitario em Inteligéncia Artificial Avangada pela Universidade Nacional + Embaixador de Visualizagdo de Dados na Universidade de Leeds
de Educacdo a Distancia + Mestrado em Inteligéncia Artificial pela Universidade Politécnica de Madrid
+ Licenciatura em Engenharia Informatica pela Universidade de Deusto + Licenciatura em Engenharia Informatica pela Universidade Complutense de Madrid

+ Certificado em Neurociéncias Computacionais pela Universidade de Washington

* Certificado em Computacao Quantica, Teoria da Simulagao e Programagao
pela Universidade de Washington
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Sr. Oriol Pi Morell Sr. Adrian Pradilla Pdrtoles
+ Analista Funcional na Fihoca + Head of IT en Open Sistemas
* Product Owner de Hosting e correio na CDmon + Desenvolvedor de Ruby on Rails na Populate Tools
* Analista Funcional e Software Engineer na Atmira e Capgemini + Product Development na Global ideas4all
+ Docente na Capgemini, Forms Capgemini e na Atmira + Técnico Superior de Sistemas na Sociedade de Prevengao de FREMAP
+ Licenciatura em Engenharia Técnica de Informatica de Gestdo pela Universidade + Bootcamp em Tokenizacéo pela Tutellus
Auténoma de Barcelona + Mestrado Executivo em Inteligéncia Artificial pelo Instituto de Inteligéncia Artificial
+ Mestrado em Inteligéncia Artificial pela Universidade Catdlica de Avila + Pés-graduacdo em Marketing e Publicidade pela Universidade Antonio de Nebrija
+ MBA em Diregdo e Administragédo de Empresas pela IMF Smart Education + Licenciatura em Engenharia Informética pela Universidade Antonio de Nebrija
* Mestrado em Diregdo de Sistemas de Informagdo pela IMF Smart Education + Diplomado em Engenharia Técnica em Informatica de Sistemas pela Universidade
¢ Pos-graduagdo em Padroes de Design pela Universitat Oberta de Catalunya Antonio de Nebrija
Sr. Ander Viguera Gallego Sr. Placido Domenech Espi
* Engenheiro de Processos na Integral Rings + Arquiteto de Software especializado em Inteligéncia Artificial
+ Engenheiro VSM na Linha de Vanos Pequenos para a Safran ITP Aero Castings + Fundador e Diretor Geral da VISOPHY, MXND, MINDS HUB e ALICANTE.Al
+ Engenheiro VSM na Linha de Anéis Estruturais para PWA & RR ITPAero Castings + Assessor em projetos Smart City e gestéo de equipas de desenvolvimento
+ Focal Point de IndUstria 4.0 & 10T na ITPAeroCastings, Sestao + Engenheiro Informético pela Universidade de Alicante

* Licenciatura em Engenharia de Organizagao Industrial pela ETSI Bilbao
+ Mestrado em Engenharia de Organizagao Industrial pela ETSI Bilbao

* Mestrado em Strat, Stratégie Industrielle et Organisation pela ESTIA, Institute
of Technology, Bidart

+ Mestrado em Inteligéncia Artificial pela Universidade Catélica de Avila
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Estrutura e conteudo

Se ha algo que diferencia esta especializagao de qualquer outro no mercado € que aborda
as seis tecnologias mais inovadoras da atualidade: computagao em nuvem; internet das
coisas; gémeos digitais; cidades inteligentes ou Smart Cities; Blockchain e inteligéncia
artificial. Além disso, aborda estas tecnologias de uma perspetiva pratica e de inovagao
empresarial, conferindo, assim, um enfoque eminentemente pratico aos contetidos. Todo
estd orientado a profissionais experientes e com um grande interesse nas tematicas
de estudo, pelo que o nivel profissional é elevado, um elemento diferencial importante da
qualificagéo.
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N&o existe nenhum outro curso no mercado de
estudo das TIC que contemple tantas tecnologias
disruptivas de uma perspetiva pratica e que te
capacite para poder aplica-las diretamente ao
concluir os teus estudos.
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1.7. 1oT. Gestdo e armazenamento de dados de dispositivos OnCloud

1.7.1.  Stram Nalytics
1.1. Cloud Computing. Estado da arte da revolugédo online 1792

Mddulo 1. Inovagdo em Comunicagdes com Cloud Computing

Digital Twins
1.1.1. Cloud Computing 1.8.  Artificial Intelligence OnCloud
1.1.2.  Fornecedores 1.8.1.  Machine Learning
1.1.3.  Microsoft Azure 1.8.2.  Cognitive Services
1.2.  Métodos de Interagdo. Configuragéo e gestdo das ferramentas. Servicos Cloud 1.8.3.  Computacdo Quantica
121, Portal. 1.9.  Computagdo OnCloud. Aspetos Avangados
122, App 1.9.1.  Seguranga
1.2.3.  Powershell 1.9.2.  Monitorizagdo. DataDog
1.2.4. Azure CLI 1.9.3.  Application Insights.
1.2.5. Azure REST APL. 1.10. Aplicagbes da Computag&o OnCloud

1.2.6.  Modelos ARM

1.10.1. Cenario LOB: CRM

1.3.  Computagao Servigos Disponiveis OnCloud 1.10.2. Cendrio loT: Smart City
1.3.1. Méquina virtual 1.10.3. Cendrio Al: Chat bot
1.3.2.  Contentores
133 AKS/Kubernetes Médulo 2. [oT. Aplicagdes em Servigos e | 4.0 (Industrias 4.0)
1.3.4. Func&o (Serverless) 2.1.  1oT. Internet das Coisas
1.4. Computacao Servicos Disponiveis OnCloud. Web Apps 211, ot
1.41. Web 2.1.2.  Internet 0 &loT
1.4.2. Web Apps 2.1.3.  Privacidade e Controlo de Objetos
1.43. RestAPI 2.2.  Aplicagbes de loT
1.4.4. APl Management 2.2.1.  Aplicagdes de IoT. Consumo
1.5, Sistemas de Armazenamento na Nuvem. Seguranca e Comunicagoes 2292  EloT&lloT
1.5.1. Storage 2.2.3.  Administragdo de loT
1.5.2.  Data Lake 2.3.  loT & lloT. Diferencas
1.5.3.  Data Factory 2.31. lloT. Diferengas com loT
1.5.4.  Data Services 2.3.2.  llot. Aplicagéo
1.5.5. Copias de seguranga 2.3.3. Industrias
1.6. Bases de Dados OnCloud. Informagéo estruturada OnCloud. Escalabilidade sem limites 2.4, Industria 4.0 Big Data& Business Analytics
1.6.1.  Azure SQL 2.4.1.  Industria 4.0 Big Data & Business Analytics
1.6.2.  PostgresSQL / MySQL. 2.4.2. Industria 4.0 Big Data & Business Analytics. Contextualizacdo
1.6.3.  Azure Cosmos DB. 2.4.3. DecisOes e Metodologia CRISP_DM

1.6.4. Redis



2.5, Manutengao preditiva
2.51.  Manutengao preditiva. Aplicagao
2.5.2.  Manutengao Preditiva Enfoque de desenvolvimento de modelos
2.6.  Ferramenta de Implementagéo de solucdes [oT |
2.6.1.  Micro NPU Ethos
2.6.2.  Produtos end-to-end
2.6.3.  Exemplos de aplicagao eclipse loT
2.7. Ferramentas de implementacéo de solugbes loT Il avangado
2.7.1.  Arquiteturas
2.7.2.  End-to-end
2.7.3.  Andlises do ambiente
2.8.  Composicao lloT Arquitetura
2.8.1. Sensores e atuadores
2.8.2.  Portos para a internet e sistemas de aquisigao de dados
2.83.  Pré-processador de dados
2.8.4.  Andlise e modelagem de dados na nuvem
2.9.  End-to-End Open and Modular Architecture
2.9.1.  End-to-End Open and Modular Architecture
2.9.2.  Arquitetura Modular. Componentes chave
2.9.3. Arquitetura Modular. Beneficios
2.10. Machine learning at the Core and Edge
17.10.1. PoC
17.10.2. Pipeline de dados
17.10.3. Edge to Core & Demo

Mddulo 3. Gémeos digitais Solu¢des inovadoras

3.1.  Gémeos digitais
3.1.1.  Gémeos Digitais. Conceitos basicos
3.1.2.  Gémeos Digitais. Desenvolvimentos tecnologicos
3.1.3.  Gémeos Digitais. Tipologia
3.2.  Gémeos Digitais. Tecnologias Aplicaveis
3.2.1. Gémeos Digitais. Plataformas
3.2.2. Gémeos Digitais. Interfaces
3.2.3.  (Gémeos Digitais. Tipologias

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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Gémeos Digitais: aplicagbes. Setores e exemplos de uso
3.3.1.  Gémeos Digitais: técnicas e utilizagdes
3.3.2. Industrias

3.3.3.  Arquitetura e cidades

Industria 4.0 Aplicagdes dos Gémeos Digitais
3.4.7. Industria 4.0

3.4.2.  Ambientes

3.4.3. Aplicagbes dos Gémeos Digitais na | 4.0
Smart Cities a partir dos Gémeos Digitais

3.5.1.  Modelos

3.5.2.  Categorias

3.5.3.  Futuro das Smart Cities a partir dos Gémeos Digitais
loT aplicado a Digital Twins

3.6.1.  loT. Vinculo com os Gémeos Digitais
3.6.2.  loT. Relagdo com os Gémeos Digitais
3.6.3. loT. Problemas e solugbes possiveis
Ambiente dos Gémeos Digitais

3.7.1.  Empresas

3.7.2.  Organizagao

3.7.3.  Implicagdes

Mercado dos Gémeos Digitais

3.8.1. Plataformas

3.8.2.  Fornecedores

3.8.3.  Servigos associados

Futuro dos Gémeos Digitais

3.9.1. Imersividade

39.2. Arealidade aumentada

3.9.3. Biointerfaces

Gémeos Digitais. Resultados no presente e futuro
3.10.1. Plataforma

3.10.2. Tecnologias

3.10.3. Setores
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Médulo 4. Smart Cities como ferramentas de inovagao

4.1.  Das cidades as cidades inteligentes
4.1.1.  Das cidades as cidades inteligentes
4.1.2. Ascidades no tempo e as culturas nas cidades
4.1.3.  Evolugao dos modelos de cidade
4.2.  Tecnologias
42.1. Plataformas tecnoldgicas de aplicagao
4272, Interfaces servigos/ciudadao
4.2.3.  Tipologias tecnoldgicas
4.3. Cidade como sistema complexo
4.3.1. Componentes de uma cidade
4.3.2. Interacdes entre componentes
4.3.3. Aplicagdes: servigos e produtos na cidade
4. 4. Gestdo inteligente da segurancga
441, Estado atual
442 Ambientes tecnologicos de gestdo na cidade
4.4.3.  Futuro: As Smart Cities no futuro
4.5 Gestdo inteligente da limpeza
4.51.  Modelos de aplicagao nos servicos inteligentes de limpeza
4.52. Sistemas: aplicagdo dos servigos inteligentes de limpeza
4.53. Futuro dos servigos inteligentes de limpeza
4.6. Gestdo inteligente do trafego
4.6.1. Evolugéo do trafego: complexidade e fatores que dificultam sua gestao
4.6.2. Problematicas
46.3. e-Mobilidad
4.6.4. Solugbes
47.  Cidade sustentavel
47.7. Energia

3 B.
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4.7.2. QOciclo daagua
4.73. Plataforma de gestao
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4.8. Gestdo Inteligente do lazer
4.8.1.  Modelos de negocio
4.8.2. Evolugao do lazer urbano
4.83. Servigos associados
49. Gestdo de grandes eventos sociais
49.1.  Movimentos
492  Aforos
493, Saude
4.10. Conclusées do presente e futuro nas Smart Cities
4.10.1. Plataformas tecnoldgicas e problemas
4.10.2. Tecnologias, integragao em ambientes heterogéneos
4.10.3. Aplicagdes praticas em diferentes modelos de cidade

Mddulo 5. [+D em Sistemas Complexos de Software. Blockchain. Nés

Publicos e Privados

5.1.  Blockchain y Dados distribuidos
51.1.  As comunicagdes de Informagao Novo paradigma
5.1.2.  Privacidade e transparéncia
51.3. Intercambio de informagdes. Novos modelos
5.2.  Blockchain
5.2.1.  Blockchain
52.2. Blockchain. Base tecnoldgica
5.2.3.  Blockchain. Componentes e elementos
5.3.  Blockchain. Nos publicos
5.3.1.  Blockchain. Nos publicos
53.2.  Algoritmos de trabalho em nds publicos
5.3.2.1. Proof of Work
5.3.2.2. Proof of Stake
5.3.2.3. Proof of Authority
53.3. Casos de uso e aplicagao
5.3.3.1. Smart Contracts
5.3.3.2. Dapps
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5.4.  Blockchain. Nés privados
54.1. Blockchain. N6s privados
5472 Algoritmos de trabalho em nds privados
5.4.2.1. Proof of Work
5.4.2.2. Proof of Stake
5.4.2.3. Proof of Authority
54.3. Casos de uso e aplicagéo
5.4.3.1. Criptoeconomia
5.4.3.2. Teoria dos jogos
5.4.3.3. Modelagem de mercados
5.5 Blockchain. Frameworks de trabalho
5.5.1.  Blockchain. Frameworks de trabalho
5.5.2.  Tipos
5.5.2.1. Ethereum
5.5.2.2. Hyperledger Fabric
55.3. Exemplos de aplicagdo (Ethereum)
553.1.C#
5.5.3.2. Go
5.6.  Blockchain no dominio Financeiro
5.6.1.  0impacto da Blockchain no mundo financeiro
5.6.2.  Tenologias avangadas
5.6.3.  Casos de uso e aplicagao
5.6.3.1. Garantia da informagao
5.6.3.2. Monitoramento e rastreamento
5.6.3.3. Transmissdes certificadas
5.6.3.4. Exemplos dentro do setor financeiro
5.7. Blockchain no dominio Industrial
5.7.1.  Blockchain e Logistica
5.7.2.  Tenologias avangadas
5.7.3.  Casos de uso e aplicagao
5.7.3.1. Smart Contracts entre fornecedores e clientes
5.7.3.2. Apoio em processos de automagao
5.7.3.3. Rastreabilidade de produtos em tempo real
5.7.3.4. Exemplos dentro do setor industrial

5.8.

5.9.

5.10.

Blockchain. Tokenizagédo das transagoes
5.8.1.  Tokenizando o mundo
5.8.2. Plataformas de contratos inteligentes (Smart Contracts)
5.8.2.1. Bitcoin
5.8.2.2. Ethereum
5.8.2.3. Outras plataformas emergentes
5.8.3.  Comunicagao: O problema do Oraculo
5.84. Unicidade: NFT's
5.8.5. Tokenizagao: STO's
Blockchain. Exemplos de utilizagdo
59.1. Casos de utilizagao. Descrigao
59.2. Implementagao pratica (C# / Go)
Dados distribuidos Aplicagbes de Blockchain, presente e futuro
5.10.1. Dados distribuidos Aplicagdes presentes e futuras de Blockchain
5.10.2. O futuro das comunicagoes
5.10.3. Proximos passos

Mddulo 6. Operagdes com dados em Blockchain. A inovagao na gestéao

da informacao
6.1.

6.2

6.3

Gestdo da Informacgéao

6.1.1  Gestéo da Informagéo

6.1.2 A Gestdo Aplicada ao Conhecimento

Blockchain na gestao da informagao

6.2.1  Blockchain na gestéo da informacgao
6.2.1.1 Seguranga dos dados
6.2.1.2 Qualidade dos dados
6.2.1.3 Tragabilidade da informagao
6.2.1.4 Outros beneficios adicionais

6.2.2 Consideragdes adicionais

Seguranga dos dados

6.3.1  Seguranga do dado

6.3.2  Seguranca e privacidade

6.3.3  Casos de uso e aplicagéo
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64 Qualidade dos dados Médulo 7. 1+D+.A. NLP/NLU. Embeddings e Transformers
6.4.1  Qualidade do dado

7.1, Natural Language Processing (NLP)
7.1.1.  Natural Language Processing. Usos de NLP

6.4.2  Fiabilidade e consenso
6.4.3  Casos de uso e aplicagdo

6.5  Tragabilidade da informagao
6.51  Tracabilidade do dado 7.1.3.  Stoppers na aplicagao de NLP
6.52  Blockchain na tragabilidade do dado 7.2.  Natural Lenguage Understanding / Natural Lenguage Generation. (NLU/NLG)

6.53  Casos de uso e aplicacdo 7.2.7. NLG. LA.NLP/NLU. Embeddings e Transformers
6.6  Analise da informagao 7.2.2. NLU/NLG. Usos

6.6.1  Big Data 7.2.3.  NLP/NLG. Diferencas

6.6.2  Blockchain e Big Data 7.3. Word Embedings A

6.63  Acessibilidade dos dados em tempo real 731, Word Embed?ngs

6.6.4  Casos de uso e aplicagéo 7.3.2. Word Embedings. Usos

6.7  Implementacao de BC (I). Seguranga da informacgao 7.3.3. A Word2yec. Bibliotepa
6.7.1  Seguranga da Informagéao 7.4.  Embedings. Aplicagdo Pratica
7.4.1.  Codigo de word2vec

7.42.  Word2vec. Casos reais

7.1.2.  Nautral Language Processing (NLP). Bibliotecas:

6.7.2  Casos de uso
6.7.3  Implementagao pratica

6.8 Implementag&o de BC (Il). Qualidade da informag&o 7.4.3. Corpus para utilizagdo do Word2vec. Exemplos

6.8.1  Qualidade da Informag&o 7.5, Transformers

6.82  (Casos de uso 7.5.1. Transformers

683  Implementacdo pratica 7.5.2. Modelos criados com Transformers
6.9  Implementacao de BC (Ill). Tragabilidade da Informag&o 7.53. Pros e contras dos Transformers
6.9.1  Tragabilidade da Informacéo

6.9.2 Casos de uso

7.6.  Anadlise de sentimento
7.6.1.  Andlise de sentimento
7.6.2. Aplicagao pratica da andlise de sentimentos
7.6.3.  Utilizagdes da andlise de sentimentos

7.7.  GPT Open Al

6.9.3 Implementagao pratica
6.10 Blockchain. Aplicagao pratica
6.10.1 Blockchain na pratica

6.10.1.1 Centros de dados 77.1. GPT Open Al

6.10 1.2 Setoriais 7.7.2. GPT 2. Modelo de livre disposi¢ao
6.10.1.3 Multissectoriais 7.7.3.  GPT 3. Modelo de pagamento
6.10.1.4 Geografica 7.8.  Comunidade Hugging Face

7.8.1.  Comunidade Hugging Face
7.8.2.  Comunidade Hugging Face. Possibilidades
7.8.3.  Comunidade Hugging Face. Exemplos
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7.9.  Caso Barcelona Super Computing

7.9.1. CasoBSC

7.9.2.  Modelo MARIA

7.9.3.  Corpus existente

7.9.4.  Importancia de ter um corpus grande de lingua espanhola
7.10. Aplicagbes praticas

7.10.1. Resumo automatico

7.10.2. Tradugéo de textos

7.10.3. Analise de sentimento

7.10.4. Reconhecimento de fala

Médulo 8. [+D+I.A. Computer vision. |dentificagao e acompanhamento de

objetos

8.1.  Visdo por Computador
8.1.1.  Visdo Computacional
8.1.2.  Visdo Computacional
8.1.3. Interpretagédo das maquinas de uma imagem
8.2.  Funcgdes de ativagao
8.2.1.  Fungdes de ativagao
8.2.2. Sigmoide
8.2.3. RELU
8.2.4. Tangente hiperbolica
8.2.5. Softmax
8.3.  Construcao de redes neuronais convolucionais
8.3.1.  Operagéo de convolugéo
8.3.2. Camada RELU
8.3.3.  Pooling
8.3.4.  Flattering
8.3.5.  Full Connection
8.4.  Processo de convolugao
8.4.1.  Funcionamento de uma Convolugao
8.4.2. Cddigo da Convolucao
8.4.3. Convolugado. Aplicagao




8.10.

Estrutura e conteudo | 31

Transformagdes com imagens

8.5.1.  Transformagdes com imagens

8.5.2.  Transformagbes avangadas

8.5.3. Transformagdes com imagens. Aplicagéo
8.5.4.  Transformagdes com imagens. Use Case
Transfer Learning

8.6.1.  Transfer Learning

8.6.2.  Transfer Learning. Tipologia

8.6.3.  Redes profundas a implementar Transfer Learning
Visdo Computacional Use Case

8.7.1.  Classificagéo de imagens

8.7.2.  Detencédo de objetos

8.7.3. Identificagéo de objetivos

8.7.4. Segmentagao de objetos

Detencgao de objetos

8.8.1.  Detecdo a partir da convolugéo

8.8.2.  R-CNN, busca seletiva

8.8.3. Detecdo rapida com YOLO

8.8.4. Outras possiveis solugdes

GAN. Redes Generativas Antagonicas, ou Generative Adversarial Networks
8.9.1. Redes Generativas Antagonicas

89.2. Codigo para uma GAN

8.9.3.  GAN. Aplicagéo

Aplicagao de modelos de Computer Vision

8.10.1. Organizagao de conteudos

8.10.2. Motores de busca visual

8.10.3. Reconhecimento facial

8.10.4. Arealidade aumentada

8.10.5. Condugao auténoma

8.10.6. ldentificagao de falha na linha de montagem
8.10.7. Identificagéo de pragas

8.10.8. Saude
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Médulo 9. Quantum Computing. Um novo modelo de computagao 29 ngarama@o de Computadores Quanticos

O meu primeiro programa em Qiskit (IBM)

9.1. Computagéo Quantica A 9.9.2. O meu primeiro programa em Ocean (Dwave)
9.1.1. Diferengas com a Computagdo Classica 9.9.3. O meu primeiro programa em Cirg (Google)
9.1.2. Necessidade da Computagdo Quéntica 9.10. Aplicagdo sobre Computadores Quanticos

9.1.3.  Computadores Quéanticos disponiveis: natureza e tecnologia 9.10.1. Criagéo de Portas Logicas
9.2 Aplicagbes da Computacgo Quantica 9.10.1.1. Criag&o de uma Somadora Digital Quantica
9.2.1. Aplicagdes da computagdo quantica frente a computagao cléssica 9.10.2. Criacéo de Jogos Quanticos
9.22. Contextos de uso 9.10.3. Comunicagao secreta de chaves entre Bob e Alice
0.2.3.  Aplicagdo em casos reais
9.3.  Fundamentos Mateméticos da computagdo quantica Médulo 10. Quantum Machine Learning. A Inteligéncia Artificial (I.A) do futuro
9.3.1.  Complexidade computacional 10.1.  Algoritmos de Machine Learning Classicos
9.3.2. Experimento da dupla fenda. Particulas e ondas 10.1.1. Modelos descritivos, preditivos, proativos e prescritivos
9.3.3. O entrelagamento O Descida do Gradiente
9.4.  Fundamentos Geométricos da Computagao Quantica 10.1.2. Modelos Supervisionados e Nao Supervisionados
9.4.1.  Qubit e espago de Hilbert Bidimensional complexo 10.1.3. Reducdo de caracteristicas, PCA, Matriz de Covariancia, SVM, Redes neuronais
9.42. Formalismo Geral de Dirac 10.1.4. A otimizagdo em ML: O Descida do Gradiente
0.4.3. Estados de N-Qubits e espago de Hilbert de dimensao 2n 10.2.  Algoritmos de Deep Learning Classicos
9.5.  Fundamentos Matemaéticos Algebra Linear 10.2.1. Redes de Boltzmann. A revolugdo em Machine Learning
9.51. O produto interno 10.2.2. Modelos de Deep Learning. CNN, LSTM, GANs
9.5.2.  Operadores hermitianos 10.2.3. Modelos Encoder-Decoder
9.5.3.  Valores proprios e vetores proprios 10.2.4. Modelos de Anélise de Sinais. Anélise de Fourier
9.6.  Circuitos Quanticos 10.3. Classificadores Quanticos
9.6.1.  Os estados de Bell e as matrizes de Pauli 10.3.1. Geragao de um classificador quantico
9.6.2. Portas légicas quanticas 10.3.2. Codificagao dos dados em estados quanticos por amplitude
9.6.3.  Portas de controlo quanticas 10.3.3. Codificagdo dos dados em estados quéanticos por fase/angulo
9.7.  Algoritmos Quanticos 10.3.4. Codificagao de alto nivel
9.7.1. Portas quanticas reversiveis 10.4. Algoritmos de Otimizagao
9.7.2.  Transformada de Fourier Quantica 10.4.1. Quantum Approximate Optimization Algorithm (QAQA)
9.7.3. Teletransporte Quantico 10.4.2. Variational Quantum Eigensolvers (VQE)
9.8.  Algoritmos que demonstram a Supremacia Quéantica 10.4.3. Quadratic Unconstrained Binary Optimization (QUBO)

9.8.1.  Algoritmo de Deutsch
9.8.2.  Algoritmo de Shor
9.8.3.  Algoritmo de Grover
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10.5.

10.6.

10.7.

10.8.

10.9.

10.10.
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Algoritmos de Otimizagao. Exemplos

10.5.1. PCA com circuitos quanticos

10.5.2. Otimizagéo de pacotes de valores bursateis

10.5.3. Otimizacéo de rotas logisticas

Quantum Kernels Machine Learning

10.6.1. Variational quantum classifiers. QKA

10.6.2. Quantum Kernel Machine Learning

10.6.3. Classificagao baseada em Quantum Kernel

10.6.4. Clustering baseados em Quantum Kernel

Quantum Neural Networks

10.7.1. Redes Neuronais Classicas e o Perceptrao

10.7.2. Redes Neuronais Quanticas e o Perceptrao

10.7.3. Redes Neuronais Convolucionais Quanticas
Algoritmos Avangados de Deep Learning (DL)

10.8.1. Quantum Boltzmann Machines

10.8.2. General Adversarial Networks

10.8.3. Quantum Fourier transformation, quantum phase estimation and quantum matrix
Machine Learning. Use Case

10.9.1. Experimentagdo com VQC (Variational Quantum Classifier)
10.9.2. Experimentagao com VQC Quantum Neural Networks
10.9.3. Experimentagao com GANs

Computagado Quantica e a Inteligéncia Artificial

10.10.1. Capacidade Quantica em Modelos de ML

10.10.2. Quantum Knowledge Graphs

10.10.3. O futuro da Inteligéncia Artificial Quantica
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Metodologia de estudio

A TECH é a primeira universidade do mundo a combinar a metodologia dos case
studies com o Relearning, um sistema de aprendizagem 100% online baseado na
repeticdo guiada.

Esta estratégia de ensino disruptiva foi concebida para oferecer aos profissionais

a oportunidade de atualizar conhecimentos e desenvolver competéncias de forma
intensiva e rigorosa. Um modelo de aprendizagem que coloca o aluno no centro do
processo académico e lhe da o papel principal, adaptando-se as suas necessidades e

deixando de lado as metodologias mais convencionais.
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@ @ A TECH prepara-o para enfrentar novos
desafios em ambientes incertos e alcangar o

SuUCesso na sua carreira”
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0 aluno: a prioridade de todos os programas da TECH

Na metodologia de estudo da TECH, o aluno € o protagonista absoluto.

As ferramentas pedagogicas de cada programa foram selecionadas tendo em conta as
exigéncias de tempo, disponibilidade e rigor académico que, atualmente, os estudantes
de hoje, bem como os empregos mais competitivos do mercado.

Com o modelo educativo assincrono da TECH, € o aluno que escolhe quanto tempo
passa a estudar, como decide estabelecer as suas rotinas e tudo isto a partir do
conforto do dispositivo eletrénico da sua escolha. O estudante ndo tem de assistir
as aulas presenciais, que muitas vezes ndo pode frequentar. As atividades de
aprendizagem serao realizadas de acordo com a sua conveniéncia. Podera sempre
decidir quando e de onde estudar.

Na TECH NAO teré aulas ao vivo
(as quais nunca podera assistir)"
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Os programas de estudo mais completos a nivel internacional

A TECH caracteriza-se por oferecer os programas académicos mais completos no
meio universitario. Esta abrangéncia € conseguida através da criacao de programas
de estudo que cobrem ndo s6 os conhecimentos essenciais, mas também as ultimas
inovagdes em cada area.

Ao serem constantemente atualizados, estes programas permitem que os estudantes
acompanhem as mudancas do mercado e adquiram as competéncias mais valorizadas
pelos empregadores. Deste modo, os programas da TECH recebem uma preparacdo
completa que Ihes confere uma vantagem competitiva significativa para progredirem
nas suas carreiras.

E, além disso, podem fazé-lo a partir de qualquer dispositivo, PC, tablet ou smartphone.

O modelo da TECH € assincrono, pelo
que pode estudar com o seu PC, tablet
ou smartphone onde quiser, quando
quiser, durante o tempo que quiser”



tecn 38| Metodologia do estudo

Case studies ou Método do caso

0O método do caso tem sido o sistema de aprendizagem mais utilizado
pelas melhores escolas de gestdo do mundo. Criada em 1912 para que

os estudantes de direito ndo aprendessem apenas o direito com base em
conteuldos tedricos, a sua funcéo era também apresentar-lhes situacdes
complexas da vida real. Poderao entdao tomar decisdes informadas e fazer
juizos de valor sobre a forma de os resolver. Em 1924 foi estabelecido como
um método de ensino padrao em Harvard.

Com este modelo de ensino, € o proprio aluno que constréi a sua competéncia
profissional através de estratégias como o Learning by doing ou o Design
Thinking, utilizadas por outras instituicbes de renome, como Yale ou Stanford.

Este método orientado para a acao sera aplicado ao longo de todo o curso
académico do estudante com a TECH. Desta forma, sera confrontado com
multiplas situagdes da vida real e tera de integrar conhecimentos, pesquisar,
argumentar e defender as suas ideias e decisdes. A premissa era responder a
questdo de saber como agiriam quando confrontados com acontecimentos
especificos de complexidade no seu trabalho quotidiano.




Método Relearning

Na TECH os case studies sao reforcados com o melhor método de
ensino 100% online: o Relearning.

Este método rompe com as técnicas tradicionais de ensino para
colocar o aluno no centro da equacgao, fornecendo os melhores
contetdos em diferentes formatos. Desta forma, consegue rever e
reiterar os conceitos-chave de cada disciplina e aprender a aplica-los
num ambiente real.

Na mesma linha, e de acordo com multiplas investigagoes cientificas,
a repeticao é a melhor forma de aprender. Por conseguinte, a TECH
oferece entre 8 e 16 repeti¢cbes de cada conceito-chave na mesma
aula, apresentadas de forma diferente, a fim de garantir que o
conhecimento seja totalmente incorporado durante o processo de
estudo.

O Relearning permitir-lhe-a aprender com menos
esforco e maior desempenho, envolvendo-o
mais na sua especializacéo, desenvolvendo

um espirito critico, a defesa de argumentos e o
confronto de opinidées: uma equac¢ao que o leva
diretamente ao sucesso.
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Um Campus Virtual 100% online com os melhores
recursos didaticos

Para aplicar eficazmente a sua metodologia, a TECH concentra-se em fornecer
aos licenciados materiais didaticos em diferentes formatos: textos, videos
interativos, ilustragdes e mapas de conhecimento, entre outros. Todos eles
sdo concebidos por professores qualificados que centram o seu trabalho na
combinacao de casos reais com a resolucao de situagbes complexas através
da simulagao, o estudo de contextos aplicados a cada carreira profissional

e a aprendizagem baseada na repeticao, através de audios, apresentacoes,
animacoes, imagens, etc.

Os ultimos dados cientificos no dominio da neurociéncia apontam para a
importancia de ter em conta o local e o contexto em que o conteudo € acedido
antes de iniciar um novo processo de aprendizagem. A possibilidade de
ajustar estas variaveis de forma personalizada ajuda as pessoas a recordar e a
armazenar conhecimentos no hipocampo para retencédo a longo prazo. Trata-
se de um modelo denominado Neurocognitive context-dependent e-learning
gue é conscientemente aplicado neste curso universitario.

Por outro lado, também com o objetivo de favorecer ao maximo o contato
mentor-mentorando, € disponibilizada uma vasta gama de possibilidades de
comunicacdo, tanto em tempo real como em diferido (mensagens internas,
foruns de discussao, servico telefénico, contacto por correio eletrénico com o
secretariado técnico, chat, videoconferéncia, etc.).

Da mesma forma, este Campus Virtual muito completo permitira aos
estudantes da TECH organizar os seus horarios de estudo em func¢édo da sua
disponibilidade pessoal ou das suas obrigagdes profissionais. Desta forma,
terdo um controlo global dos contelidos académicos e das suas ferramentas
diddcticas, em fungao da sua atualizagéo profissional acelerada.

O modo de estudo online deste
programa permitir-lhe-a organizar o
seu tempo e ritmo de aprendizagem,
adaptando-o ao seu horario”

A eficacia do método justifica-se com quatro resultados fundamentais:

1. Os alunos que seguem este método ndo s6 conseguem a assimilagao
de conceitos, como também o desenvolvimento da sua capacidade
mental, através de exercicios que avaliam situagdes reais e a aplicagéo de
conhecimentos.

2. A aprendizagem traduz-se solidamente em competéncias praticas que
permitem ao aluno uma melhor integragéo do conhecimento na pratica
didria.

3. Aassimilagdo de ideias e conceitos é facilitada e mais eficiente, gragas a
utilizagao de situagdes que surgiram a partir da realidade.

4. 0 sentimento de eficiéncia do esforgo investido torna-se um estimulo
muito importante para os alunos, o que se traduz num maior interesse pela
aprendizagem e num aumento da dedicagao ao Curso.
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Os resultados deste modelo académico inovador estdo patentes nos
niveis de satisfacéo global dos alunos da TECH.

A avaliagao dos alunos sobre a qualidade do ensino, a qualidade dos
materiais, a estrutura e os objetivos do curso é excelente. Nao ¢ de
surpreender que a instituicao se tenha tornado a universidade mais
bem classificada pelos seus estudantes na plataforma de avaliagcéo
Trustpilot, com uma pontuacao de 4,9 em 5.

Aceder aos conteldos de estudo a partir de
qualquer dispositivo com ligacao a Internet
(computador, tablet, smartphone) gracas
ao fato de a TECH estar na vanguarda da
tecnologia e do ensino.

Podera aprender com as vantagens do acesso
a ambientes de aprendizagem simulados

e com a abordagem de aprendizagem por
observacao, ou seja, aprender com um
especialista.
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Assim, os melhores materiais didaticos, cuidadosamente preparados, estarao disponiveis neste programa:

Material de estudo

TodoS 0S conteudos didaticos sao criados eSpecificamente para O CUrso, pelos
especialistas que o irdo lecionar, de modo a que o desenvolvimento didatico seja
realmente especifico e concreto.

Estes conteldos sdo entdo aplicados ao formato audiovisual que criard a nossa forma
de trabalhar online, com as mais recentes técnicas que nos permitem oferecer-lhe a
maior qualidade em cada uma das pecas que colocaremos ao seu Servico.

>

Estaglos de aptldoes e competenmas

area tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e desenvolver as competéncias e
capacidades que um especialista deve desenvolver no quadro da globalizagao.

Resumos interativos

Apresentamos 0s conteudos de forma atrativa e dinamica em ficheiros multimedia que
incluem audio, videos, imagens, diagramas e mapas conceptuais a fim de reforgar o
conhecimento.

Este sistema educativo Unico para a apresentagao de conteldos multimédia

foi galardoado pela Microsoft como uma “Caso de sucesso na Europa”

Leituras complementares
Artigos recentes, documentos de consenso, diretrizes Infernacionais... Na nossa
biblioteca virtual, terd acesso a tudo o que precisa para completar a sua formacéo.

ORIANS
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Case Studies

Sera realizada uma selecao dos melhores case studies na area;

Casos apresentados, analisados e instruidos pelos melhores especialistas do
panorama internacional.

Testing & Retesting
valiamos € reavaliamos periodicamente 0S Seus connecimentos ao longo de todo
0 programa. Fazemo-lo em 3 dos 4 niveis da Piramide de Miller.

Masterclasses [ —
EXISTe evidencia cientiiica acerca da utildade da ObServagao por especialisias
terceiros.
0 que se designa de Learning from an expert fortalece o conhecimento e a
memodria, e cria a confianga em futuras decises dificeis.

Guias praticos

A TECH oferece os conteudos mais relevanies do curso sob a forma de fichas de
trabalho ou de guias de a¢ao rapida. Uma forma sintética, pratica e eficaz de ajudar
o aluno a progredir na sua aprendizagem.

LK)
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Certificacao

O Mestrado Proprio em Iinvestigagdo em Inovacéo nas Tecnologias da Informagao
e das Comunicagdes garante, para além do conteldo mais rigoroso e atualizado,

0 acesso a um certificado de Mestrado Proprio emitido pela TECH Universidade
Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
sucesso e receba seu certificado sem sair
de casa e sem burocracias”
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Este programa permitira a obtengao do certificado do Mestrado Préprio em linvestigagdo em
Inovagdo nas Tecnologias da Informacao e das Comunicagdes conta com o conteldo cientifico

mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno recebera por correio, com aviso de recegao, o certificado*

correspondente ao titulo de Curso emitido pela TECH Universidade Tecnolégica.

. B .
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Concede o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra._____________________,comodocumento de identificagdon®_______________
Por ter concluido e acreditado com sucesso o

MESTRADO PROPRIO

em
Investigacdo em Inovagdo nas Tecnologias da Informacgéo
e das Comunicagdes

Trata-se de um titulo préprio desta Universidade com uma duragdo de 1800 horas, com data de
inicio dd/mm/aaaa e data de fim dd/mm/aaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educagdo
Publica desde 28 de junho de 2018.

17 de junho de 2020

Prof.Tere Guevara Navarro
Reitora

codigo dnico TECH: APWOR23S.techtitute comyitulos

Este certificado contribui significativamente para o desenvolvimento da capacitagdo continuada
dos profissionais e proporciona um importante valor para a sua capacitagéo universitdria, sendo
100% valido e atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de emprego, concursos
publicos e avaliagdo de carreiras profissionais.

Certificagdo: Mestrado Proprio em Investigagao em Inovagao nas Tecnologias
da Informagao e das Comunicagoes

Modalidade: online

Duracao: 12 meses

Mestrado Préprio em Investigagdo em Inovagéo nas Tecnologias da Informacéo e das
Comunicagoes

R Distribuig&o Geral do Plano de Estudos
Distribuigao Geral do Plano de Estudos

Curso  Disciplina ECTS  Cardcter

Tipologia ECTS
10 Inovagao em Comunicagdes com Cloud Computing 9 oB
Obrigatéria (0B) o0 10 10T, Aplicagdes em Servigos e | 4.0 (Inddstrias 4.0) 9 0B
Opgao (OP) o 1°  Gémeos Digitais. Solugdes Inovadoras 9 0B
Estagio (PR) 0 10 Smart Cities como ferramentas de inovagao 9 o8
Tese de Mestrado o 10 1D em Sistemas Complexos de Software. Blockchain. N6s 9 oB
Publicos e Privados
Total 90 - - "
10 Operages com Dados em Blockchain. A Inovagéo na Gestao de 9 o8
Informagao
1° 1+D+1.A. NLP/NLU. Embeddings y Transformers 9 0B
1°  1+D+L.A. Computer Vision. Identificagdo e Acompanhamento de 9 [ol:}
Objeto
19 Quantum Computing. Um novo modelo de computagao 9 oB
19 Quantum Machine Learning. A Inteligéncia Artificial (1.A) do 9 0B
futuro
G

(]
Dra.Tere Guevara Navarro t n universidade
Reitora ec » tecnoldgica

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Mestrado Proprio
Investigacao em Inovacao

nas Tecnologias da Informacao
e das Comunicagoes

» Modalidade: online

» Duragdo: 12 meses

» Certificagdo: TECH Universidade Tecnoldgica
» Hordrio: ao seu proprio ritmo

» Exames: online



Mestrado Préprio

Investigacao em Inovacao nas
Tecnologias da Informacao e
das Comunicacoes
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