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Presentacion del programa

La Programacion Front End Full Stack Developer representa hoy una de las competencias
mas demandadas en el ambito digital, en un entorno donde el disefio visual y la
funcionalidad del servidor convergen para dar vida a plataformas dindmicas. Segun datos
de la Organizacién de las Naciones Unidas, los perfiles relacionados con el desarrollo
web figuran entre los mas requeridos en el sector tecnoldgico, con una tendencia

de crecimiento sostenido en los ultimos afios. Ante este panorama, este programa
universitario de TECH surge como una respuesta académica. Mediante una metodologia
100% online y el uso de material didactico actualizado, se facilitara una experiencia
auténoma, interactiva y alineada con los desafios actuales del mercado.
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Gracias a este programa 100%
online, dominaras las herramientas
y lenguajes mas innovadores

en Programacion Front End Full
Stack Developer para desarrollar
soluciones web funcionales”
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En el contexto digital actual, dominar los fundamentos del desarrollo web se ha
vuelto indispensable para construir soluciones dinamicas, intuitivas y adaptadas a

las demandas del entorno tecnoldgico. Por este motivo, la especializacion en Front
End Full Stack Developer representa una via estratégica para quienes buscan crear
experiencias interactivas desde la interfaz hasta la l6gica de servidor. De hecho,

esta area no solo permite desarrollar productos digitales funcionales, sino también
garantizar su rendimiento, accesibilidad y escalabilidad, aspectos clave en el mercado
competitivo y orientado al usuario que prevalece hoy en dia.

Por lo tanto, TECH ha disefiado un innovador plan de estudios que profundizara en
aspectos esenciales como los roles que intervienen en los entornos de programacion,
el disefo e interpretacion de algoritmos eficientes y el uso de repositorios de software
para una gestién colaborativa del cédigo. A través de un enfoque riguroso, se
articularan estos contenidos con herramientas actuales del sector, favoreciendo una
comprension integral de los procesos que intervienen en el desarrollo completo de
aplicaciones web.

Posteriormente, este programa universitario brindara a los profesionales una
oportunidad Unica para perfeccionar sus competencias en entornos web,
consolidando habilidades que permiten construir proyectos tecnoldgicos desde

cero y liderar iniciativas digitales con autonomia. Ademas, fortaleceran la toma de
decisiones técnicas, el pensamiento logico y la capacidad de adaptar soluciones

a distintos contextos empresariales. Gracias a una preparacion alineada con las
exigencias del mercado, se favorecera una proyeccion profesional sélida en un campo
con amplia demanda laboral a nivel global.

Finalmente, la metodologia de TECH se caracteriza por su flexibilidad, permitiendo
acceder a todos los contenidos en linea en cualquier momento del dia, desde
cualquier lugar y mediante multiples dispositivos conectados a internet. Este
modelo se apoya en el innovador sistema Relearning, que favorecera una asimilacion
progresiva y duradera del conocimiento mediante la repeticion inteligente de
conceptos clave, reforzando la capacitacion auténoma y dinamica.

Este Master Titulo Propio en Programacion Front End Full Stack Developer contiene
el programa universitario mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas
mas destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Programacion Front End
Full Stack Developer

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que estan
concebidos recogen una informacion cientifica y practica sobre aquellas disciplinas
indispensables para el gjercicio profesional

+ Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar el
aprendizaje
+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras en sistemas informaticos

+ Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

Un plan de estudios basado
en el disruptivo sistema del
Relearning de TECH, que te
facilitara la asimilacion de
conceptos complejos de un
modo rapido y flexible”



Ahondaras en los roles que
intervienen en los entornos de
programacion, adaptando su
comprension a distintos contextos
de desarrollo digital”

Incluye en su cuadro docente a profesionales pertenecientes al ambito de la
Programacion Front End Full Stack Developer, que vierten en este programa la
experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas de sociedades de
referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira al
profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado que
proporcionara un estudio inmersivo programado para entrenarse ante situaciones
reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el alumno debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, el profesional
contara con la ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por
reconocidos expertos.

Presentacion del programa | 07 tecn

Seras capaz de automatizar
procesos de desarrollo y despliegue
con herramientas DevOps.

Manejaras el uso de repositorios
de software, optimizando la
gestion colaborativa de codigo.
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¢ Por qué estudiar en TECH?

TECH es la mayor Universidad digital del mundo. Con un impresionante catalogo de
mas de 14.000 programas universitarios, disponibles en 11 idiomas, se posiciona como
lider en empleabilidad, con una tasa de insercion laboral del 99%. Ademas, cuenta con
un enorme claustro de mas de 6.000 profesores de maximo prestigio internacional.
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Estudia en la mayor universidad
digital del mundo y asegura tu éxito
profesional. El futuro empieza en TECH"
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El mejor claustro docente top internacional
La mejor universidad online del mundo segiun FORBES

El claustro docente de TECH estad integrado por mas de 6.000 TECH es la mayor universidad digital del mundo. Somos
La prestigiosa revista Forbes, especializada en negocios y profesores de maximo prestigio internacional. Catedraticos, la mayor institucion educativa, con el mejor y mas
finanzas, ha destacado a TECH como «la mejor universidad investigadores y altos ejecutivos de multinacionales, entre los amplio catdlogo educativo digital, cien por cien online
online del mundo». Asi lo han hecho constar recientemente cuales se destacan Isaiah Covington, entrenador de rendimiento y abarcando la gran mayoria de areas de conocimiento.
en un articulo de su edicion digital en el que se hacen eco de los Boston Celtics; Magda Romanska, investigadora principal Ofrecemos el mayor nimero de titulaciones propias,
del caso de éxito de esta institucion, «gracias a la oferta de MetalLAB de Harvard; Ignacio Wistumba, presidente del titulaciones oficiales de posgrado y de grado
académica que ofrece, la seleccién de su personal docente, departamento de patologia molecular traslacional del MD universitario del mundo. En total, mas de 14.000 titulos
y un método de aprendizaje innovador orientado a formar Anderson Cancer Center; o D.W Pine, director creativo de la universitarios, en once idiomas distintos, que nos
a los profesionales del futuro». revista TIME, entre otros. convierten en la mayor institucion educativa del mundo.

4

Profesorado

n°1

Mundial

Plan

o

Forbes

Mejor universidad de estudi?s TOP La metodologia Mayor universidad
online del mundo mas completo Internacional mas eficaz online del mundo
Un método de aprendizaje tnico
TECH es la primera universidad que emplea el Relearning
TECH ofrece los planes de estudio mas completos en todas sus titulaciones. Se trata de la mejor metodologia
del panorama universitario, con temarios que de aprendizaje online, acreditada con certificaciones
abarcan conceptos fundamentales y, al mismo internacionales de calidad docente, dispuestas por agencias
tiempo, los principales avances cientificos en sus educativas de prestigio. Ademas, este disruptivo modelo
areas cientificas especificas. Asimismo, estos académico se complementa con el “Método del Caso’,
programas son actualizados continuamente para configurando asi una estrategia de docencia online Unica.
garantizar al alumnado la vanguardia académica También en ella se implementan recursos didacticos
y las competencias profesionales méas demandadas. innovadores entre los que destacan videos en detalle,
De esta forma, los titulos de la universidad infograffas y resimenes interactivos.

proporcionan a sus egresados una significativa
ventaja para impulsar sus carreras hacia el éxito.



La universidad online oficial de la NBA

TECH es la universidad online oficial de la NBA. Gracias a
un acuerdo con la mayor liga de baloncesto, ofrece a sus
alumnos programas universitarios exclusivos, asi como
una gran variedad de recursos educativos centrados en el
negocio de la liga y otras dreas de la industria del deporte.
Cada programa tiene un curriculo de disefio Unicoy
cuenta con oradores invitados de excepcion: profesionales
con una distinguida trayectoria deportiva que ofreceran

su experiencia en los temas mas relevantes.

\

Universidad
online oficial
de laNBA

G

Google Partner

PREMIER 2024
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Lideres en empleabilidad

TECH ha conseguido convertirse en la universidad lider en
empleabilidad. EI 99% de sus alumnos obtienen trabajo en
el campo académico que ha estudiado, antes de completar
un afio luego de finalizar cualquiera de los programas

de la universidad. Una cifra similar consigue mejorar su
carrera profesional de forma inmediata. Todo ello gracias

a una metodologfa de estudio que basa su eficacia en

la adquisicién de competencias practicas, totalmente
necesarias para el desarrollo profesional.

4.9/

* global score

Google Partner Premier

99%

Garantia de maxima
empleabilidad

El gigante tecnoldgico norteamericano ha otorgado a
TECH la insignia Google Partner Premier. Este galardén,
solo al alcance del 3% de las empresas del mundo, pone
en valor la experiencia eficaz, flexible y adaptada que esta
universidad proporciona al alumno. El reconocimiento no
solo acredita el maximo rigor, rendimiento e inversion en
las infraestructuras digitales de TECH, sino que también
sitla a esta universidad como una de las compafiias
tecnoldgicas mas punteras del mundo.

La universidad mejor valorada por sus alumnos

Los alumnos han posicionado a TECH como la
universidad mejor valorada del mundo en los principales
portales de opinion, destacando su calificacion

mas alta de 4,9 sobre 5, obtenida a partir de mas de
1.000 resefias. Estos resultados consolidan a TECH
como la institucion universitaria de referencia a nivel
internacional, reflejando la excelencia y el impacto
positivo de su modelo educativo.
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Plan de estudios

Este exclusivo itinerario académico ahondara en temas de gran relevancia, que
complementan la Programacion Front End Full Stack Developer. Por lo tanto, se
ahondara progresivamente en herramientas como el lenguaje HTML, esencial

para estructurar correctamente la informacion en entornos digitales. A su vez, se
profundizara en el disefio de layouts modernos, con énfasis en la adaptabilidad y la
experiencia del usuario, elementos cruciales en el desarrollo de interfaces eficientes.
De manera complementaria, se incorporara el dominio del lenguaje JavaScript,
indispensable para implementar funcionalidades dinamicas. Esta combinacion

de conocimientos impulsa un conocimiento técnico riguroso, alineado con las
necesidades del sector tecnologico.
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Profundizaras en los principios
estructurales mas recientes del
lenguaje HTML, aplicados al
desarrollo de interfaces funcionales”
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Mddulo 1. Desarrollo Full Stack Developer 1.6. Linea de comando. Tipologia y funcionamiento
1.6.1. Laterminal

1.1.  Desarrollo Full Stack Developer |. Programacion y lenguajes
1.6.2.  Emuladores

1.1.1. Programacion )

- 1.6.3. Intérprete de comandos
1.1.2. Roles de programacion

1.6.4. Primeros comandos

1.6.5.  Navegacion

1.6.6. Gestion de archivos y carpetas utilizando la interfaz de linea de comandos
1.6.7. Secure shell. SSH

1.6.8. Comandos avanzados

1.1.3.  Lenguajesy framework

1.1.4.  Algoritmo

1.1.5.  Caracteristicas de un algoritmo
1.2, Desarrollo Full Stack Developer II. Tipologia

1.2.1.  Variables y constantes

1.2.2. Tipos

1.2.3.  Operadores

1.7.  Git. Repositorio de software
1.7.1.  Git Repositorio de software
1.7.2.  Uso de Git
1.7.3. Repositorios de software
1.7.4. Ramas
1.7.5.  Ciclo de trabajo
1.7.6. Comandos
1.8.  Servicio de alojamiento de versionado de codigo
1.8.1.  Servicio de alojamiento de versionado de codigo

1.2.4.  Declaraciones
1.2.5.  Bucles
1.2.6.  Funcionesy objetos

1.3.  Estructura de datos en el desarrollo
1.3.1.  Tipos de estructura lineales
1.3.2.  Tipos de estructura funcionales

1.3.3.  Tipos de estructuras de arbol
1.8.2. Proveedores

1.8.3.  Repositorios
1.9.  Internet
1.91. Internet
1.9.2.  Protocolos utilizados en WWW
1.9.3.  Protocolo HTTP
1.10. Metodologias en desarrollo Full Stack
1.10.1. Scrum
1.10.2. XP
1.10.3. Design Sprint

1.4.  Disefio e interpretacion de algoritmos
1.4.1.  Paralelismo en desarrollo. Divide y venceras
1.4.2.  Algoritmos voraces
1.4.3.  Programacion dinamica
1.5.  Entornoy herramientas para el desarrollo orientado a Full Stack Developer
1.5.1.  Preparacion del entorno para Mac 0S
1.5.2.  Preparacion del entorno para Linux
1.5.3.  Preparacion del entorno para Windows



Médulo 2. Front-end en Programacion

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Lenguaje HTML

2.1.1. Documento HTML

2.1.2.  Elemento head

2.1.3.  Elemento body

2.1.4.  Texto

2.1.5.  Hipervinculos

2.1.6. Imagenes

2.1.7.  Primer Site

Lenguaje HTML. Layouts

2.2.1.  Lenguaje HTML. Elementos
2.2.2.  Layout tradicional

2.2.3.  Layout semantico

Hojas de estilo en cascada CSS (cascading style sheets)
2.3.1.  Inclusién de CSS en un documento HTML
2.3.2.  Comentarios

2.3.3.  Selectores

2.3.4. Selectores avanzados
Propiedades CSS (cascading style sheets)
2.47.  Color

242, Texto

2.43.  Pseudo clases

244 Transiciones

2.4.5.  Animaciones

2.4.6.  Animacion de elementos

2.47.  Animacion avanzada

Modelo de caja

2.5.1. Altoyancho

2.5.2.  Margen

2.53.  Relleno

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Posicionamiento

2.6.1.  Posicionamiento estatico
2.6.2.  Posicionamiento relativo
2.6.3.  Posicionamiento absoluto
2.6.4.  Posicionamiento fijo
2.6.5.  Floats

Disefio adaptable

2.7.1.  Viewport

2.7.2.  Media queries

2.7.3.  Unidades CSS

2.7.4.  Images

2.7.5.  Frameworks

Layout moderno

2.81. Flex

2.82. Grid

2.83.  Flexvs. grid
Preprocesador
29.1. Sass

2.9.2.  Variables
293. Mixins
29.4. Bucles

2.9.5.  Funciones

Sistema de disefio

2.10.1. Bootstrap

2.10.2. Grilla de bootstrap

2.10.3. Headery footer de nuestro sitio
2.10.4. Formularios

2.10.5. Cards

2.10.6. Modales

Plan de estudios | 15 tech
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Médulo 3. Lenguaje JAVASCRIPT aplicado a Full Stack Developer 3.5, Estructuras de datos: Array
3.5.1.  Estructura de datos. Array

3.5.2.  Array. Tipologia
3.53.  Arrays anidados

3.1.  Tipos primitivos y operadores
3.1.1.  Lenguaje JavaScript

3.1.2. Numeros y sus operadores )
3.54.  Métodos de un array

3.6. POO: Prototype y clases
3.6.1.  POO. Programacion orientada a objetos
3.6.2.  Prototipos
3.6.3. Clases
3.6.4. Datos privados
3.6.5. Subclases
3.6.6. Callyapply
3.7.  Tipos de JavaScript

3.1.3.  Cadenas de texto y sus operadores
3.1.4.  Valores booleanos
3.1.5.  Conversion entre tipos
3.2, Controladores de flujo y estructura
3.2.1.  Expresionesy sentencias
3.2.2. Variablesy constantes
3.2.3.  Sentencia if
3.2.4.  Sentencias for, while
3.3.  Funciones

3.3.1.  Funciones 3;; a/et )
3.3.2.  Pardmetros 3.7.2. eakSet
3.7.3. Map

3.3.3.  Funciones como parametros
334 Ambito de las variables
3.3.5.  Scopes anidados

3.3.6.  Hoisting

3.7.4. WeakMap
3.7.5. Expresiones regulares
3.8.  Utilidades de JavaScript

33.7. Closures 2:; AD”ateh

3.3.8.  Recursividad 8.2, atb /

3.4.  Estructuras de datos: objetos 38.3.  Symbo
384. JSON

3.4.1. Tipo object

3.4.2. Creacion de objetos

3.4.3.  Acceso a los valores de un objeto
3.4.4. Afiadido o eliminacion de propiedades
3.4.5. Objetos anidados

3.4.6. Destructuring de objetos

3.4.7. Métodos del tipo object

3.4.8.  Spread operator

3.4.9.  Inmutabilidad

3.9. JavaScript en el browser
3.9.1. Inclusion de JavaScript en una web
392. DOM
3.9.3. Eventos
3.9.4. Storage en el navegador



3.10. Programacién asincrona

Médulo 4. Maquetacion web aplicado a Full Stack Developer

4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

3.10.1. La programacion asincrona
3.10.2. Eventloop

3.10.3. Calbacks

3.10.4. Promises

3.10.5. Async/await

CSS y maquetacion

41.1.  Maquetacion con tablas
4.1.2.  Disefio fluido

4.1.3. Laeradel Responsive
4.1.4.  Mobile first vs. desktop first
CSSy las reglas del disefio web
42.1.  Selectores

4.2.2.  Pseudo clases

4.2.3.  Pseudo elementos
Maquetacion con CSS

4.3.1.  Reglas del box model
4.3.2.  Tipografias

433. Colores
4.3.4. Imagenes
435 Fondos
436. Tablas

4.3.7.  Formularios

4.3.8.  Mostrando y ocultando elementos
4.39. Variables CSS

Disefio responsive y disefio fluido

4.47. Elementos flotantes

442  Grid CSS

4.43.  Media queries

444, Flex Box

4.5.

4.6.

4.7.

438.

4.9.

4.10.

Plan de estudios | 17 tech

La cascada de CSS

4.51.  Prioridad de reglas CSS

4.52.  Sobrescribiendo reglas

4.53. Clases vs. identificadores

SaSs

4.6.1.  Software como servicio (SaSS)
4.6.2. Instalacion de SaSS

46.3. Ejecutandoy compilando SaSS
4.6.4. Estructura de un directorio SaSS
Uso de SaSS

4.71. Variables en Sass

4.7.2.  Modularizado de nuestro proyecto
47.3. Sintaxis de SaSS

Logica de SaSS
4.8.1.  Mixins
482. Maps

4.8.3. Funciones y estructuras de control

Magquetacion con bootstrap

4971, Bootrstrap

49.2.  Layout de bootstrap

493. Formularios

49.4.  Box model con bootstrap

495,  Coloresy tipografias

49.6. Enlacesy botones

49.7.  Mostrary ocultar elementos con bootstrap

49.8. Flex box con bootstrap

4.99. Componentes

Theming bootstrap

4.10.1. Reescribiendo bootstrap con SaSS (Software as a Service)
4.10.2. Estructura de archivos

4.10.3. Creacidén de nuestro propio framework CSS (cascading style sheets)
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Médulo 5. Herramientas de Javascript. Libreria ReactJS

5.1.  Herramienta de Javascript ReactJS
51.1. Laherramienta ReactJS
5.1.2.  Create React App
5.1.3.  JavaScript syntax extension
5.2.  Componentes de ReactJS
5.21.  Componentes
5.2.2.  Props
5.2.3.  Renderizado
53. Eventos en la libreria ReactJS

53.1.  Manejo de eventos

5.3.2.  Manejo de eventos en linea

53.3. Eventos en la libreria ReactJS
5.4.  Configurando hooks de ReactJS

54.1. Estado de un componente

54.2.  Hook de estado

54.3. Hook de efecto

54.4.  Custom hooks

54.5.  Otros hooks
5.5, Component context en ReactJS

5.5.1. Component context en ReactJS

552, Uso de context

5.5.3.  Estructura del context

5.5.4. React CreateContext

5.5.5.  Context .Provider

556. Class. Context type

5.5.7.  Context. Consumer

5.5.8.  Context.displayName

559. Aplicacion practica de uso de context




5.6.

5.7.

5.8.

5.9.

5.10.

Enrutado en ReactJs

5.6.1.  Router

5.6.2.  React router

5.6.3. Instalacion

5.6.4.  Enrutado basico

5.6.5.  Enrutado dindmico

5.6.6. Componentes primarios

5.6.7.  React router hooks

Uso de listas y formularios con ReactJS
57.1. Listasy bucles

5.7.2.  Formularios y validaciones

5.7.3.  React hook forms

Uso de estilos en ReactJS

5.8.1.  Estilizado tradicional

5.82. Estilosen linea

5.8.3.  Agregado de libreria de sistema de disefio
Realizacién de pruebas en Javascript. Herramientas
59.1.  Testing

59.2. Jest JavaScript testing framework
5.9.3.  Visual testing and documentation
Despliegue de cédigo con ReactdS

5.10.1. Hosting

5.10.2. Proveedores

5.10.3. Preparacion del proyecto

5.10.4. Despliegue en Heroku

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

El framework angular y su arquitectura
6.1.1.  Angular CLI

6.1.2.  Arquitectura

6.1.3.  Workspace y estructura

6.1.4.  Entorno

Componentes del Framework Angular
6.2.1.  Ciclo de vida

6.2.2.  Encapsulacion de la vista
6.2.3.  Interaccion entre componentes
6.2.4.  Proyeccion de contenido
Plantillas del framework angular

6.3.1. Interpolacion de texto

6.3.2.  Declaraciones

6.3.3.  Property binding

6.3.4. Class, styley attribute binding
6.3.5.  Event binding y two - way binding
6.3.6. Pipes

Directivas del framework angular
6.4.1.  Directivas de angular

6.4.2. Directivas de atributo

6.4.3. Directivas de estructura
Servicios e inyeccion de dependencias
6.5.1.  Servicios

6.5.2.  Inyeccion de dependencias
6.5.3.  Service providers
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Médulo 6. Framework de JavaScript. Angular
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6.6.  Routing y navegacion Maddulo 7. Programacion en lenguaje NodeJS
6.6.1.  Aplicacion con routing

7.1. NodedS'y su arquitectura
7.1.1. NPMy manejo de paquetes
7.1.2.  Ejecucion de un programa
7.1.3.  Modulos
7.1.4.  Creacion de un médulo

6.6.2.  Enrutamiento basico
6.6.3.  Rutas anidadas
6.6.4. Parametros
6.6.5. Accesoy autorizacion
6.6.6. Lazyloading de modulos
6.7.  RxJS
6.7.1.  Observables
6.7.2. Observers
6.7.3.  Subscripciones
6.7.4. Operadores
6.8. Formulariosy HTTP
6.8.1.  Formularios reactivos

7.1.5.  Loop de eventos
7.2.  Servidor backend, HTTP, express y sockets
7.21.  Modulo HTTP
7.2.2.  Express
7.2.3.  Socket.io
7.3. Bases de datos y caché
7.3.1. MongoDB

T 7.3.2.  Mongoose
6.8.2. Validacion de campos

6.83. F larios dindmi L
8.3. orAmAu arios dindmicos 7.3.4.  Sequelize
6.8.4. Peticiones 7.3.5. Redis

6.8.5. Interceptors
6.8.6. Seguridad
6.9.  Animaciones

7.4.  Sistema de ficheros 'y Os
7.4.1.  File system module
7.4.2.  Os module
7.4.3.  Cluster module

7.5.  Eventos, buffers y streams
7.5.1.  Eventos
7.5.2. Buffers
7.5.3.  Streams

6.9.1.  Transicionesy triggers

6.9.2.  Transiciones de rutas

6.9.3.  Diferencias entre transiciones
6.10. Testing en el framework angular

6.10.1. Testeo de servicios

6.10.2. Testeo de componentes

de direct ' 7.6.  Testing
6.10.3. Testeo de directivas y pipes 761 Jest
7.6.2.  Mocha

7.6.3. TDD - Cucumber



7.7.

7.8.

7.9.

7.10.

Arquitectura y buenas practicas

771. DRY
7.7.2. SOLID
7.7.3. CRUD
77.4. MVC

7.7.5.  Monolitos

7.7.6.  Microservicios

7.7.7. Arquitecturas hexagonales
Typescript

7.8.1.  Tipos, interfaces y clases
7.8.2.  Funciones y médulos
7.8.3.  Genéricos

7.8.4. Namespaces

7.8.5.  Decoradores

API REST
79.1. Get
7.9.2.  Post
793. Put
79.4. Delete

7.9.5.  Swagger

7.9.6. Construccion de una API REST con express
Creacion y contenerizacion de una aplicacion con NestJS
7.10.7. Nest CLI

7.10.2. Docker

7.10.3. Construccion de una aplicacion
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Maédulo 8. Base de datos para desarrolladores Full Stack

8.1.  Base de datos para desarrolladores Full Stack
8.1.1.  Base de datos dentro del desarrollo de aplicaciones
8.1.2. Capacidades de bases de datos
8.1.3.  SQL (structured query language)
8.2.  Eleccion de base de datos
8.2.1.  Aplicacion o servicio a considerar
8.2.2. Categorias de bases de datos
8.2.3.  Panorama de base de datos
8.3.  Desarrollo con MySQL
8.3.1.  Desarrollo con MySQL
8.3.2.  Despliegue de modelo relacional con MySQL
8.3.3.  Conexion a MySQL
8.4.  Desarrollo con Oracle Database
8.4.1.  Desarrollo con Oracle DB
8.4.2. Despliegue del modelo
8.4.3.  Conexion a Oracle Database
8.5.  Desarrollo con Oracle SQL server
8.5.1.  Oracle SQL server
8.5.2.  Despliegue del modelo
8.5.3.  Conexion a SQL server
8.6.  Desarrollo con NoSQL
8.6.1.  Comparacion con bases de datos SQL
8.6.2.  Creacion de base de datos en MongoDB
8.6.3.  Conexion a MongoDB
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8.7. Desarrollo con grafos
8.7.1.  Desarrollo con grafos
8.7.2.  Creacion de base de datos con Neo4j
8.7.3.  Conexién con Neo4j

8.8.  Desarrollo con base de datos clave - valor
8.8.1.  Desarrollo con base de datos k - v
8.8.2.  Creacion de base de datos con Redis
8.8.3.  Conexion con Redis

8.9. Bases de datos con otros tipos de datos
8.9.1.  Elastic search
8.9.2.  Inmemory database
8.9.3.  Desarrollo con datos espaciales

8.10. Base de datos. Aspectos avanzados
8.10.1. Bases de datos en desarrollos cloud native
8.10.2. Bases de datos en arquitectura microservicios
8.10.3. CI/CDYy las bases de datos

Maddulo 9. UX CX. Experiencia de cliente

9.1.  Customer experience
9.1.1.  Customer experience (CX)
9.1.2.  Nuevas necesidades en el consumo
9.1.3.  Feedback en customer experience
9.2. Tecnologias innovadoras
9.2.1. Maquinas que piensan
9.2.2.  Nuevas formas de compartir informacion
9.2.3.  Medicion de lo que no se puede medir
9.3.  Canales de interaccion con el usuario
9.3.1.  Andlisis del cliente
9.3.2.  Personalizacion
9.3.3.  Mdltiples canales de interaccion con el usuario

9.4.

9.5.

9.6.

9.7.

9.8.

9.9.

9.10.

Analitica de usuario

9.4.1.  Estructura de la web

9.4.2.  Analitica de usuario

9.4.3.  Analitica de usuario avanzada
Nielsen y suimpacto en la CX

9.5.1. Nielseny suimpacto en la CX
9.5.2.  Técnicas de user testing
Herramientas de customer experience
9.6.1.  Herramientas avanzadas
9.6.2.  Movilidad

9.6.3. Accesibilidad

Nuevas metodologias

9.7.1.  Elreto del usuario

9.7.2.  Proceso de UX

9.7.3.  Investigacion de usuario
Comunicacioén de un disefio

9.8.1.  Wireframing

0.8.2.  Herramientas de comunicacion de un disefio
9.8.3.  Herramientas avanzadas de comunicacion de un disefio
Disefio de Ul

9.9.1. Disefio de Ul

9.9.2. Interfaces web y movil

9.9.3.  Componentes web y movil
Elaboracion de una CX

9.10.1. Elaboracion de una CX

9.10.2. Disefio de nuevas experiencias
9.10.3. Interfaces



Médulo 10. Integracion continua y despliegue de aplicaciones

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

10.7.

Integracion continua y despliegue continuo: CI/CD

10.1.1. Uso de integracion continua y despliegue continuo (CI/CD)
10.1.2. Diferencias entre integracion continua y despliegue continuo (CI/CD)
10.1.3. Integracién continuay despliegue continuo. Beneficios de CI/CD
Los nuevos paradigmas de desarrollo

10.2.1. De waterfall a DevOps

10.2.2. Guia de estilo: los 12 factores

10.2.3. Cloud native, microservicios y serverless

DevOps, mas alla de CI/CD

10.3.1. DevOps

10.3.2. DevOps. Continuous everything

10.3.3. DevOps vs SRE

Tecnologia de contenedores | - Docker

10.4.1. Los contenedores. Aportacion

10.4.2. Docker. Arquitectura

10.4.3. Proceso de despliegue con Docker

Tecnologia de contenedores Il - Kubernetes

10.5.1. Orquestacion

10.5.2. Kubernetes

10.5.3. El ecosistema de Kubernetes

Configuracién de infraestructura con GitOps

10.6.1. Infraestructura inmutable

10.6.2. GitOps

10.6.3. Herramientas GitOps

Pipelines y automatizacion. Casos de Uso de CI/CD

10.7.1. Integracion continua

10.7.2. Despliegue y entrega continua

10.7.3. Validaciones automaticas

10.7.4. Buenas practicas en CI/CD
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10.8. CI/CD con Jenkins. Referencia

10.8.1. CI/CD con Jenkins

10.8.2. Pipelines Jenkins

10.8.3. Buenas practicas con Jenkins
Ecosistema CI/CD

10.9.1. Organizacion del ecosistema
10.9.2. Herramientas avanzadas
10.9.3. Dagger. El futuro

10.10. Fases finales del ciclo de software orientado a CI/CD

10.10.7. Aplicacion de Al al proceso de CI/CD
10.10.2. DevSecOps
10.10.3. Chaos engineering

Ponte al dia en el uso de

bases de datos orientadas a
desarrolladores Full Stack, clave
para gestionar informacion de
manera eficiente en entornos web”
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Objetivos docentes .

Este programa universitario tiene como enfoque principal el fortalecimiento de
competencias técnicas que permitan a los profesionales desenvolverse con
solvencia en el desarrollo de soluciones digitales. Para ello, se priorizara el dominio
de lenguajes de programacion y frameworks actuales, junto con una comprension
profunda de algoritmos y estructuras de datos aplicadas a entornos reales. Gracias
a este enfoque, se promoverd la capacidad de disefiar sistemas funcionales y
alineados con las necesidades del sector tecnoldgico.
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Evaluaras el impacto del uso de
frameworks actuales en entornos
de programacion, identificando
Sus ventajas operativas”
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Objetivos generales

+ Desarrollar competencias integrales en el entorno Full Stack, abarcando tanto el disefio de
interfaces como la légica del servidor y la gestion de datos

+ Consolidar el manejo de estructuras front - end, incorporando buenas practicas de
programacion para garantizar interfaces funcionales y eficientes

+ Aplicar el lenguaje JavaScript en la construccion de aplicaciones dinamicas, integrando
l6gica avanzada y componentes reutilizables

+ Implementar técnicas de maquetacion web orientadas a la adaptabilidad, la experiencia del
usuario y la coherencia visual del proyecto

+ Integrar librerias como ReactJS para optimizar el rendimiento y la escalabilidad de las
aplicaciones desarrolladas

+ Emplear frameworks como angular para estructurar aplicaciones complejas, manteniendo
un flujo de trabajo organizado y sostenible

+ Utilizar el entorno NodeJS en la programacion del lado del servidor, garantizando una
comunicacion eficiente entre cliente y base de datos

+ Gestionar bases de datos y procesos de integracion continua, asegurando la
automatizacion del despliegue y la calidad del desarrollo Full Stack
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Objetivos especificos

Mddulo 1. Desarrollo Full Stack Developer
+ Emplear algoritmos y estructuras de datos para resolver problemas en entornos
de desarrollo Full Stack

+ Reconocer los distintos roles dentro de un equipo de programacion y su impacto
en el desarrollo de proyectos
+ Gestionar versiones de codigo mediante Git y servicios de alojamiento colaborativo

+ Implementar metodologias agiles para optimizar la organizacion y ejecucion de tareas
en proyectos tecnoldgicos

Méddulo 2. Front-end en Programacion
+ Estructurar contenidos web utilizando elementos fundamentales del lenguaje HTML
y principios del disefio semantico

+ Aplicar hojas de estilo en cascada (CSS) para definir la apariencia visual de sitios web,
incluyendo animaciones y transiciones

+ Implementar modelos de caja y técnicas de posicionamiento para construir interfaces
ordenadas y funcionales

+ Utilizar principios de disefio adaptable y Media Queries para garantizar la correcta
visualizacion en distintos dispositivos

.

Diferenciar y aplicar sistemas de maquetacion modernos como Flexbox y Grid,
optimizando la organizacion del contenido

.

Integrar preprocesadores como Sass y frameworks como Bootstrap para agilizar
el desarrollo y mantener coherencia visual
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Mddulo 3. Lenguaje JAVASCRIPT aplicado a Full Stack Developer
+ Dominar los tipos primitivos de JavaScript y sus operadores para establecer una base
solida en el tratamiento de datos y estructuras légicas.
+ Disefiar funciones avanzadas que incluyan closures, recursividad y gestion de ambitos,
fortaleciendo el control sobre el flujo de ejecucion
+ Manipular estructuras complejas como objetos, arrays, sets y maps, aplicando métodos
modernos de acceso, transformacion e inmutabilidad

+ Gestionar la programacion asincrona mediante callbacks, promesas y funciones
async/await, optimizando la respuesta y eficiencia en entornos dinémicos

Moédulo 4. Maquetacion web aplicado a Full Stack Developer
+ Implementar disefios responsivos mediante CSS Grid, Flexbox y Media Queries, adaptando
interfaces web a multiples dispositivos y resoluciones

+ Construir estructuras visuales organizadas aplicando principios de maquetacion, disefio
fluido y reglas del modelo de caja

+ Utilizar preprocesadores como Sass para optimizar el codigo CSS mediante variables,
mixins, funciones y modularizacion de proyectos

+ Integrar Bootstrap en proyectos web, personalizando su theming con Sass para desarrollar
componentes reutilizables y sistemas visuales coherentes

Mddulo 5. Herramientas de Javascript. Libreria ReactJS
+ Construir interfaces dindamicas mediante componentes reutilizables, gestionando
su estado y ciclo de vida con Hooks integrados y personalizados
+ Implementar navegacion fluida en aplicaciones de una sola pagina utilizando React Router
y sus funcionalidades para enrutado dinamico
+ Gestionar flujos de datos compartidos entre componentes a través del uso eficaz
del Context APl y sus métodos asociados

+ Preparar, probar y desplegar proyectos desarrollados con ReactJsS utilizando herramientas
como Jest y plataformas como Heroku

Médulo 6. Framework de JavaScript. Angular
+ Disefar aplicaciones modulares y escalables en angular, comprendiendo su arquitectura,
CLly principios de organizacién de proyectos

+ Implementar interaccion avanzada entre componentes, directivas y plantillas utilizando
técnicas como data binding, proyeccion de contenido y pipes personalizados

+ Gestionar servicios, dependencias e integracion con formularios y peticiones HTTP
mediante inyeccion de dependencias y uso de interceptores

+ Incorporar navegacion dinamica, seguridad, Lazy Loading y animaciones, optimizando
la experiencia del usuario en aplicaciones de una sola pagina
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Mddulo 7. Programacién en lenguaje NodeJS Maddulo 9. UX CX. Experiencia de cliente
+ Comprender la arquitectura de NodeJS y su funcionamiento mediante maédulos, NPM + Comprender la evolucion del Customer Experience y suimpacto en los nuevos habitos
y el loop de eventos de consumo
+ Crear servidores con Express y Socket.io, incorporando manejo de peticiones HTTP + Integrar tecnologias innovadoras para mejorar la interaccion con el usuario y personalizar
y comunicacion en tiempo real la experiencia
+ Conectar aplicaciones a bases de datos con Mongoose y Sequelize, gestionando datos + Analizar el comportamiento del usuario a través de herramientas de analitica avanzada
de forma eficiente y pruebas de usabilidad
+ Disefar APIs RESTful y desplegarlas con NestJS y Docker, aplicando principios + Disefar experiencias centradas en el usuario aplicando metodologias de UX, Ul
de arquitectura moderna y comunicacion visual efectiva
Médulo 8. Base de datos para desarrolladores Full Stack Médulo 10. Integracion continua y despliegue de aplicaciones
+ Distinguir los distintos tipos de bases de datos y seleccionar la opcién mas adecuada + Distinguir las fases de CI/CD y su integracion en los nuevos modelos de desarrollo
segun las necesidades del desarrollo orientados a DevOps
+ Implementar modelos relacionales y conectar aplicaciones a sistemas como MySQL, + Utilizar herramientas como Docker, Kubernetes y Jenkins para automatizar procesos
Oracle y SQL Server de despliegue y orquestacion
+ Desarrollar proyectos con bases de datos NoSQL, de grafos y clave - valor, integrando + Aplicar buenas préacticas de infraestructura como cédigo mediante GitOps y validaciones
soluciones como MongoDB, Neo4j y Redis automaticas
+ Incorporar bases de datos en entornos cloud native, microservicios y flujos de CI/CD + Incorporar enfoques avanzados como DevSecOps, Chaos Engineering y Al en entornos

con un enfoque avanzado de integracion continua
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Salidas profesionales

Esta titulacion universitaria le brindara la experiencia académica necesaria para
acceder a cargos como arquitecto de software, responsable de automatizacion o
especialista en infraestructura cloud. A través de sus competencias, sera posible
integrarse en centros de desarrollo tecnoldgico, companiias de soluciones
digitales o proyectos en empresas globales. Ademas, facilitara la adaptacion a
entornos donde la eficiencia operativa, la integracion continua y el despliegue
automatizado representan ventajas competitivas. Asi, se abriran oportunidades
concretas para liderar iniciativas estratégicas, optimizar procesos técnicos y
participar activamente en el disefio de sistemas escalables y seguros.
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¢Buscas desempeniarte como
Desarrollador de Aplicaciones Web

Reponsivas? Logralo con esta titulacion
universitaria en tan solo meses”
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Perfil del egresado

El egresado de este programa se caracterizara por una alta capacidad para
desarrollar aplicaciones web completas, tanto en el lado cliente como en el servidor.
A'lo largo del programa universitario, incorporara técnicas modernas de maquetacion,
gestion de APIs y manipulacion de bases de datos. A su vez, podra implementar
soluciones interactivas, optimizadas y adaptables a multiples dispositivos. Por

otro lado, dominara herramientas de control de versiones, pruebas automatizadas

y despliegue continuo. Finalmente, estara preparado para integrarse en proyectos
reales, liderar desarrollos escalables y adaptarse con rapidez a nuevas tecnologias
del entorno digital.

Asumiras roles clave en la manipulacion
de bases de datos, optimizando
consultas y estructuras con precision.

+ Pensamiento ldgico: Capacidad para estructurar soluciones eficientes y coherentes frente
a problemas complejos, facilitando el desarrollo de codigo limpio, funcional y escalable

+ Comunicacion efectiva: Aptitud que favorece la colaboracion con equipos
multidisciplinarios, permitiendo transmitir ideas técnicas de forma clara, tanto en entornos
presenciales como remotos

+ Adaptabilidad tecnoldgica: Habilidad para facilitar la incorporacion rapida de nuevas
herramientas, frameworks y entornos digitales en constante evolucion dentro del
ecosistema del desarrollo web

+ Gestion del tiempo: Competencia para organizar tareas y cumplir plazos en proyectos
agiles, optimizando recursos y mejorando la productividad en entornos exigentes
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Después de realizar el programa universitario, podras desempenfar tus conocimientos
y habilidades en los siguientes cargos:

1.Desarrollador Full Stack: Responsable de disefar y construir aplicaciones completas,
desde la interfaz visual hasta la I6gica del servidor y la gestion de bases de datos.

2.Front End Developer: Dedicado a crear interfaces interactivas, accesibles y adaptables,
optimizando la experiencia del usuario en navegadores y dispositivos.

3.Back End Developer: Encargado de la légica del servidor, gestion de bases de datos
y desarrollo de APIs, asegurando el funcionamiento correcto del sistema.

4.Ingeniero de Software Web: Responsable de desarrolla y mantener aplicaciones web
complejas con enfoque en escalabilidad, seguridad y rendimiento.

5.Desarrollador de Aplicaciones Web: Dedicado a la creacion de plataformas digitales
funcionales a través de tecnologias modernas y frameworks actualizados como React,
Angular o Vue.

6. Arquitecto de Software: Encargado de definir la estructura técnica de los proyectos,
seleccionando herramientas, lenguajes y patrones que aseguren calidad y sostenibilidad

7.Especialista en DevSecOps: Responsable de implementar practicas de seguridad en
todo el ciclo de desarrollo, integrando proteccion desde la escritura del codigo hasta el
despliegue.

8. Administrador de Bases de Datos: Gestiona la integridad de los datos, facilitando
su disponibilidad y recuperacion ante fallos.

9.Disefador de Interfaces: Responsable de disefiar componentes visuales intuitivos,
alineados con la usabilidad y la identidad visual del producto digital.

10. Consultor en Transformacion Digital: Encargado de asesorar a empresas en la adopcion
de soluciones digitales, mejorando procesos y servicios mediante herramientas
tecnoldgicas innovadoras.
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Licencias de software incluidas

TECH es referencia en el mundo universitario por combinar la Ultima tecnologia con las
metodologias docentes para potencial el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello,
ha establecido una red de alianzas que le permite tener acceso a las herramientas de
software mas avanzadas del mundo profesional.
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Al matricularte recibiras, de forma
completamente gratuita, las credenciales
de uso academico de las siguientes
aplicaciones de software profesional”
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TECH ha establecido una red de alianzas profesionales en la que se encuentran los
principales proveedores de software aplicado a las diferentes areas profesionales.
Estas alianzas permiten a TECH tener acceso al uso de centenares de aplicaciones
informaticas y licencias de software para acercarlas a sus estudiantes.

Las licencias de software para uno académico permitiran a los estudiantes utilizar las
aplicaciones informaticas mas avanzadas en su drea profesional, de modo que podran
conocerlas y aprender su dominio sin tener que incurrir en costes. TECH se hara cargo
del procedimiento de contratacion para que los alumnos puedan utilizarlas de modo
ilimitado durante el tiempo que estén estudiando el programa de Master Titulo Propio
en Programacion Front End Full Stack Developer, y ademas lo podran hacer de forma
completamente gratuita.

TECH te dara acceso gratuito al uso de las siguientes aplicaciones de software:

Figdam

Los egresados tendran acceso sin coste adicional a Figdam, una herramienta
colaborativa en linea valorada en 60 euros. Esta pizarra digital favorece la organizacion
de ideas, creacioén de flujos visuales y planificacion conjunta, convirtiéndose en un
recurso esencial para equipos que requieren claridad y sincronizacion en sus proyectos.

Esta plataforma promueve entornos de trabajo fluidos, en los que cada integrante
puede contribuir en tiempo real desde cualquier dispositivo. Su interfaz intuitiva,
combinada con la integracion nativa con Figma, refuerza la conexion entre la ideacion
inicial y el desarrollo técnico de soluciones efectivas y funcionales.

Funciones destacadas:

*

Ideacion colaborativa: co-creacion sincrénica con multiples usuarios
+ Herramientas visuales integradas: notas, lineas, stickers y marcadores

+ Transferencia con Figma: continuidad del trabajo entre plataformas

*

Plantillas predisefiadas: estructuras listas para usar en sesiones agiles
+ Acceso universal: uso web sin necesidad de instalaciones

En definitiva, Figdam es el aliado perfecto para profesionales que necesitan transformar
ideas en acciones concretas con rapidez y claridad.



Google Career Launchpad

Google Career Launchpad es una solucion para desarrollar habilidades digitales en
tecnologia y analisis de datos. Con un valor estimado de 5.000 délares, se incluye de
forma gratuita en el programa universitario de TECH, brindando acceso a laboratorios
interactivos y certificaciones reconocidas en el sector.

Esta plataforma combina capacitacion técnica con casos practicos, usando
tecnologias como BigQuery y Google Al. Ofrece entornos simulados para experimentar
con datos reales, junto a una red de expertos para orientacion personalizada.

Funcionalidades destacadas:

+ Cursos especializados: contenido actualizado en cloud computing, machine
learning y andlisis de datos

+ Laboratorios en vivo: practicas con herramientas reales de Google Cloud sin
configuracién adicional

+ Certificaciones integradas: preparacion para examenes oficiales con validez
internacional

+ Mentorias profesionales: sesiones con expertos de Google y partners tecnologicos

+ Proyectos colaborativos: retos basados en problemas reales de empresas lideres

En conclusion, Google Career Launchpad conecta a los usuarios con las ultimas
tecnologias del mercado, facilitando su insercion en dreas como inteligencia artificial
y ciencia de datos con credenciales respaldadas por la industria.
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Figma

Durante este programa universitario, los egresados podran utilizar sin pagar la licencia
Figma, cuyo valor estimado es de 180 euros. Este software permite disefiar interfaces
y prototipos colaborativos en linea, integrando herramientas clave que optimizan la
produccion visual desde las primeras fases de desarrollo digital.

Esta plataforma destaca por su enfoque centrado en la colaboracion remota,
permitiendo que multiples usuarios trabajen en un mismo proyecto de manera
fluida. Ademas, su sistema de componentes reutilizables facilita el mantenimiento
de estandares visuales, lo que resulta esencial para equipos que manejan multiples
productos o versiones simultaneamente.

Funciones destacadas:

+ Diseno de interfaces web y moéviles: desarrollo preciso con control de propiedades

+ Simulacion de experiencia de usuario: navegacion fluida entre pantallas interactivas

*

Historial de versiones: seguimiento de cambios y recuperacion de archivos anteriores

+ Espacios colaborativos: trabajo compartido en tiempo real entre disefiadores
y desarrolladores

+ Automatizacion visual: plugins para tareas repetitivas y generacion de contenido rapido

En conclusion, Figma proporciona acceso profesional a herramientas de vanguardia
para crear productos digitales alineados con los estandares mas exigentes del sector.
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Metodologia de estudio

TECH es la primera universidad en el mundo que combina la metodologia de los
case studies con el Relearning, un sistema de aprendizaje 100% online basado en la
reiteracion dirigida.

Esta disruptiva estrategia pedagdgica ha sido concebida para ofrecer a los
profesionales la oportunidad de actualizar conocimientos y desarrollar competencias
de un modo intensivo y riguroso. Un modelo de aprendizaje que coloca al estudiante en
el centro del proceso académico y le otorga todo el protagonismo, adaptandose a sus
necesidades y dejando de lado las metodologias mas convencionales.
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TECH te prepara para afrontar nuevos retos en
entornos inciertos y lograr el €xito en tu carrera”
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El alumno: la prioridad de todos los programas de TECH

En la metodologia de estudios de TECH el alumno es el protagonista absoluto.

Las herramientas pedagdgicas de cada programa han sido seleccionadas teniendo
en cuenta las demandas de tiempo, disponibilidad y rigor académico que, a dia de
hoy, no solo exigen los estudiantes sino los puestos mas competitivos del mercado.

Con el modelo educativo asincronico de TECH, es el alumno quien elige el tiempo que
destina al estudio, como decide establecer sus rutinas y todo ello desde la comodidad
del dispositivo electronico de su preferencia. El alumno no tendra que asistir a clases
en vivo, a las que muchas veces no podra acudir. Las actividades de aprendizaje las
realizara cuando le venga bien. Siempre podra decidir cuando y desde donde estudiar.

En TECH NO tendras clases en directo
(a las que luego nunca puedes asistir)”
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Los planes de estudios mas exhaustivos a nivel internacional

TECH se caracteriza por ofrecer los itinerarios académicos mas completos del entorno
universitario. Esta exhaustividad se logra a través de la creacion de temarios que

no solo abarcan los conocimientos esenciales, sino también las innovaciones mas
recientes en cada area.

Al estar en constante actualizacion, estos programas permiten que los estudiantes
se mantengan al dia con los cambios del mercado y adquieran las habilidades mas
valoradas por los empleadores. De esta manera, quienes finalizan sus estudios en
TECH reciben una preparacion integral que les proporciona una ventaja competitiva
notable para avanzar en sus carreras.

Y ademas, podran hacerlo desde cualquier dispositivo, pc, tableta o smartphone.

El modelo de TECH es asincronico,
de modo que te permite estudiar con
tu pc, tableta o tu smartphone donde
quieras, cuando quieras y durante el
tiempo que quieras”



tecn 42| Metodologia de estudio

Case studies o Método del caso

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las
mejores escuelas de negocios del mundo. Desarrollado en 1912 para que los
estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, su funcion era también presentarles situaciones complejas reales.
Asi, podian tomar decisiones y emitir juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza
en Harvard.

Con este modelo de ensefianza es el propio alumno quien va construyendo su
competencia profesional a través de estrategias como el Learning by doing o
el Design Thinking, utilizadas por otras instituciones de renombre como Yale o
Stanford.

Este método, orientado a la accion, sera aplicado a lo largo de todo el itinerario
académico que el alumno emprenda junto a TECH. De ese modo se enfrentara
a multiples situaciones reales y debera integrar conocimientos, investigar,
argumentar y defender sus ideas y decisiones. Todo ello con la premisa de
responder al cuestionamiento de como actuaria al posicionarse frente a
eventos especificos de complejidad en su labor cotidiana.




Método Relearning

En TECH los case studies son potenciados con el mejor método de
ensefanza 100% online: el Relearning.

Este método rompe con las técnicas tradicionales de ensefianza para
poner al alumno en el centro de la ecuacion, proveyéndole del mejor
contenido en diferentes formatos. De esta forma, consigue repasar

y reiterar los conceptos clave de cada materia y aprender a aplicarlos
en un entorno real.

En esta misma linea, y de acuerdo a multiples investigaciones
cientificas, la reiteracion es la mejor manera de aprender. Por eso,
TECH ofrece entre 8 y 16 repeticiones de cada concepto clave dentro
de una misma leccion, presentada de una manera diferente, con

el objetivo de asegurar que el conocimiento sea completamente
aflanzado durante el proceso de estudio.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas
en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste
de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

Metodologia de estudio | 43 tecn

learning
from an
expert
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Un Campus Virtual 100% online con los mejores
recursos didacticos

Para aplicar su metodologia de forma eficaz, TECH se centra en proveer a los
egresados de materiales didacticos en diferentes formatos: textos, videos
interactivos, ilustraciones y mapas de conocimiento, entre otros. Todos ellos,
disefiados por profesores cualificados que centran el trabajo en combinar
casos reales con la resolucion de situaciones complejas mediante simulacion,
el estudio de contextos aplicados a cada carrera profesional y el aprendizaje
basado en la reiteracion, a través de audios, presentaciones, animaciones,
imagenes, etc.

Y es que las ultimas evidencias cientificas en el ambito de las Neurociencias
apuntan a la importancia de tener en cuenta el lugar y el contexto donde se
accede a los contenidos antes de iniciar un nuevo aprendizaje. Poder ajustar
esas variables de una manera personalizada favorece que las personas
puedan recordar y almacenar en el hipocampo los conocimientos para
retenerlos a largo plazo. Se trata de un modelo denominado Neurocognitive
context-dependent e-learning que es aplicado de manera consciente en esta
titulacion universitaria.

Por otro lado, también en aras de favorecer al maximo el contacto mentor-
alumno, se proporciona un amplio abanico de posibilidades de comunicacion,
tanto en tiempo real como en diferido (mensajeria interna, foros de discusion,
servicio de atencion telefonica, email de contacto con secretaria técnica, chat
y videoconferencia).

Asimismo, este completisimo Campus Virtual permitira que el alumnado

de TECH organice sus horarios de estudio de acuerdo con su disponibilidad
personal o sus obligaciones laborales. De esa manera tendra un control global
de los contenidos académicos y sus herramientas didacticas, puestas en
funcion de su acelerada actualizacion profesional.

La modalidad de estudios online de
este programa te permitira organizar
tu tiempo y tu ritmo de aprendizaje,
adaptandolo a tus horarios”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

. Los alumnos que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de

conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

. El aprendizaje se concreta de una manera solida en capacidades practicas

que permiten al alumno una mejor integracién en el mundo real.

. Se consigue una asimilacién mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,

gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la realidad.

. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo

muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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Los resultados de este innovador modelo académico son constatables
en los niveles de satisfaccion global de los egresados de TECH.

La valoracion de los estudiantes sobre la calidad docente, calidad de los
materiales, estructura del curso y sus objetivos es excelente. No en valde,
la institucion se convirtio en la universidad mejor valorada por sus alumnos
segun el indice global score, obteniendo un 4,9 de 5.

10 cm

Accede a los contenidos de estudio desde
cualquier dispositivo con conexion a Internet
(ordenador, tablet, smartphone) gracias a que
TECH esta al dia de la vanguardia tecnologica
y pedagogica.

Podras aprender con las ventajas del acceso

a entornos simulados de aprendizaje y el
planteamiento de aprendizaje por observacion,
esto es, Learning from an expert.




tecn 46| Metodologia de estudio

Asi, en este programa estaran disponibles los mejores materiales educativos, preparados a conciencia:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Resumenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin
de afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

ORIANS
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia.
Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del
programa. Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.

Clases magistrales [ —

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo,
y genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.

LK)
K\
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Cuadro docente

TECH aplica un riguroso proceso en la seleccion del cuerpo docente responsable de
sus titulaciones. Gracias a este exigente proceso, se conforman equipos académicos
de alto nivel, comprometidos con la excelencia y con una vision orientada a la evolucion
profesional del informatico. Como resultado, se garantizara no solo la solidez y
actualidad de los contenidos, sino también una experiencia académica respaldada

por materiales didacticos de calidad, recursos complementarios y un enfoque
personalizado. Asi, el egresado encuentra en TECH Universidad el respaldo de la mayor
institucion online del mundo, comprometida con su crecimiento y proyeccion laboral.
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El equipo docente, especializado en Programacion
Front End Full Stack Developer, ha disefiado horas
de contenido adicional para que amplies cada
apartado del temario de manera personalizada”
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Direccion

D. Olalla Bonal, Martin
+ Gerente Senior de Practica de Blockchain en EY
Especialista Técnico Cliente Blockchain para IBM
Director de Arquitectura para Blocknitive

Coordinador de Equipo en Bases de Datos Distribuidas no Relacionales para WedolT, Subsidiaria de IBM

Arquitecto de Infraestructuras en Bankia

Responsable del Departamento de Maguetacion en T-Systems

Coordinador de Departamento para Bing Data Espafia SL

Profesores
D. Guerrero Diaz-Pintado, Arturo D. Frias Favero, Pedro Luis
+ Director de Experiencia de Clientes para IBM + Arquitecto Lider de Blockchain en EY
+ Ingeniero Técnico de Preventa a través de Watson Customer Engagement portfolio + Cofundador y Director Técnico de Swear IT Technologies
+ Ingeniero de redes de I+D en Telefénica + Director de Soporte IT para Key Business One. México, Colombia y Espafia
+ Licenciado en Ingenierfa Superior de Telecomunicacion por la Universidad de Alcala + Licenciado en Ingenierfa Industrial por la Universidad Yacambd

y la Danish Technical University

*

Experto en Blockchain y Aplicaciones Descentralizadas por la Universidad de Alcala
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D. Gomez Rodriguez, Antonio D. Reyes Oliva, Luis
+ Ingeniero Principal de Soluciones Cloud para Oracle + Arquitecto de Software y Cloud
+ Coorganizador de Malaga Developer Meetup + Promotor de desarrollo y Arquitecto Cloud en IBM
+ Consultor Especialista para Sopra Group y Everis + Responsable Técnico de Clientes para cuentas integradas de BBVA en IBM

*

+ Lider de equipos en System Dynamics Arquitecto de Cloud y DevOps en IBM
+ Desarrollador de Softwares en SGO Software + Arquitecto de Software para clientes en Telefénica
+ Master en E-Business por la Escuela de Negocios de La Salle + Arquitecto de soluciones técnicas para Rational

+ Postgrado en Tecnologias y Sistemas de Informacién por el Instituto Catalan de Tecnologia + Software Engineering Manager en Borland

+ Licenciado en Ingenierfa Superior de Telecomunicacion por la Universidad Politécnica + Project Manager en Altana Consulting
de Catalufia + Licenciado en Ingenieria Informatica por la Universidad Pontificia de Salamanca
D. Pintado San C|audi0, Bruno D. Calzada Martl'neZ, Jesus

+ Desarrollador Java en la Biblioteca Nacional de Espafia

*

Desarrollador Full Stack en Blocknitive
+ Desarrollador de Apoyo y Técnico de Redes N1 en Sanitas + Responsable de Frontend en Infinia

+ Técnico de Apoyo de Sistemas en el Ayuntamiento de Alcobendas

*

Desarrollador Full Stack en Resem
+ Técnico de comunicaciones N1 para ADIF en el Centro de Telecomunicaciones de Atocha

*

Desarrollador Java en Hitec
+ Graduado en Ingenieria Técnica de Telecomunicaciones con Especialidad en Sistemas

*

Graduado en Ingenieria Informatica por la Universidad Complutense de Madrid
+ Electronicos por la Universidad Politécnica de Valencia

+ Graduado en Ingenieria de Electronica de Comunicaciones por la Universidad Politécnica
de Madrid
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Titulacion

El Master Titulo Propio en Programacion Front End Full Stack Developer
garantiza, ademas de la capacitacién mas rigurosa y actualizada, el acceso
a un titulo de Master Propio expedido por TECH Global University.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permitird obtener el titulo propio de Master en Programacion Front End Full Stack  Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacion continua
Developer avalado por TECH Global University, la mayor Universidad digital del mundo. y actualizacién profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su area de

. . : ) ! ) S conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa.
TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el q P prog

Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion Titulo: Master Titulo Propio en Programacién Front End Full Stack Developer
Superior (EEES) desde 2003. EI EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene Modalidad: online

como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacién y
Duracion: 12 meses

superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la o
: - . . . : , : Acreditacion: 60 ECTS
implementacién de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad

para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.

Q
tecn qubﬂ‘ it Master Titulo Propio en Programacion Front End Full Stack Developer
» university

Distribucién General del Plan de Estudios

Distribucién General del Plan de Estudios

Curso  Materia ECTS Carécter

Tipo de materia Créditos ECTS
bl 12 (0B 50 Desarrollo Full Stack Developer 6 0B
'ga""('a () ) Front-end en Programacién o8B

Optativa (OP) 0
- - e Lz L JAVASCRIPT aplicado a Full Stack Devels 0B
D/Dfia_____________________, condocumento de identificacion _______________ha superado Précticas Exteras (PR) o enguale J7 splicado s Full Stack eveloper
xit btenido el titulo de: ) § Magquetacién web aplicado a Full Stack Developer o8
con exito y obtenido el titulo de: Trabajo Fin de Master (TFM) 0 Herramientas de Javascript. Libreria ReactJ$ o8
Total 60 Framework de JavaScript. Angular

Master Titulo Propio en Programacién Front End Full Stack Developer roaramacion en lenauaje Hoce S

Base de datos para desarrolladores Full Stack
UX CX. Experiencia de cliente

a0 000000 o0
o
@

Se trata de un titulo propio de 1.800 horas de duracion equivalente a 60 ECTS, con fecha de inicio Integracién continua y despliegue de aplicaciones

dd/mm/aaaay fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

% e tecn =,

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector
Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.comytitulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Global University realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Master Titulo Propio
Programacion Front
End Full Stack Developer

» Modalidad: online

» Duracion: 12 meses

» Titulacién: TECH Global University
» Acreditacion: 60 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online
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