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Presentacion

Python destaca como un lenguaje de programacion versatil y eficiente. En primer
lugar, su sintaxis clara y legible facilita la escritura y comprension del codigo, lo que
agiliza el proceso de desarrollo y reduce la probabilidad de errores. Ademas, la amplia
variedad de bibliotecas y Frameworks disponibles brinda a los desarrolladores acceso
a herramientas poderosas y preexistentes, permitiendo un desarrollo mas rapido y
eficiente. Su naturaleza de cédigo abierto y la activa comunidad de desarrolladores
también contribuyen a la constante mejora y actualizacion del lenguaje, garantizando
un entorno de desarrollo dinamico y moderno. Por ello, TECH ha desarrollado un
programa exhaustivo, destinado a capacitar a los profesionales con los ultimos
avances en Desarrollo en Python, con una metodologia 100% online.
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Python es reconocido por su capacidad de
adaptacion, siendo utilizado en aplicaciones,
desde desarrollo web hasta Inteligencia

Artificial. ;A qué esperas para matricularte?”
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Python es un lenguaje de alto nivel de Programacion, muy utilizado entre los informaticos,
pues cuenta con una amplia gama de bibliotecas y marcos de trabajo que simplifican
tareas comunes, permitiendo a los desarrolladores enfocarse en la légica de sus
aplicaciones en lugar de perder tiempo en detalles técnicos. Ademas, su versatilidad es
otra de sus ventajas significativas, ya que se puede utilizar en una variedad de entornos,
desde desarrollo web hasta analisis de datos y aprendizaje automatico.

Asi nace este Master Titulo Propio en Desarrollo en Python, un programa que abarcara el
manejo avanzado de datos y tipos en Python, explorando identificadores, palabras clave,
tipos integrales y booleanos, asi como el formateo avanzado de strings y codificaciones.
Adicionalmente, se examinaran colecciones como tuplas, listas y diccionarios, junto

con técnicas de iteracion y funciones lambda, proporcionando una base solida en los
fundamentos del lenguaje.

Asimismo, se profundizard en el desarrollo de aplicaciones en Python, haciendo énfasis
en mejores practicas y metodologias modernas. Desde la arquitectura de aplicaciones,
hasta el despliegue y mantenimiento, se tocaran aspectos como el disefio y modelado
avanzado, la gestion de dependencias, los patrones de disefio, testing y debugging, la
optimizacion de rendimiento las y estrategias de despliegue y distribucion.

De igual forma, el informatico ahondara en el desarrollo web y maovil con Python,
cubriendo frameworks, como Django y Flask, asi como el desarrollo de APIs y servicios
web. Ademas, se enfocaré en el disefio de interfaz y experiencia de usuario (Ul/UX),
desde el uso de herramientas de disefio, hasta la mejora de la accesibilidad y usabilidad.
Finalmente, se abordara el manejo y analisis de datos, utilizando Python y herramientas
como NumPy, Pandas y Matplotlib.

Asi, esta titulacion se presenta como una oportunidad Unica, mediante una propuesta
académica totalmente en linea y adaptable. Con este enfoque, los profesionales
disfrutaran de una mayor libertad para gestionar su tiempo de acceso, permitiéndoles
armonizar sus compromisos personales y laborales diarios.

Este Master Titulo Propio en Desarrollo en Python contiene el programa educativo
mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas destacadas son:

*

*

El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Desarrollo en Python

Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los
que esta concebido recogen una informacion tedrica y practica sobre aquellas
disciplinas indispensables para el gjercicio profesional

Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para
mejorar el aprendizaje

Su especial hincapié en metodologias innovadoras

Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo
o0 portatil con conexion a internet

Una capacitacion integral y especializada
en el Desarrollo en Python, que te prepararé
para enfrentar desafios reales en el mundo
del desarrollo de Software”



A traves de este Master Titulo Propio,
100% online, profundizaras en el disefo
Frontend y Backend, la gestion de bases
de datos y las estrategias de publicacion
en tiendas de aplicaciones”

El programa incluye en su cuadro docente a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado

gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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Cubriras, desde loa fundamentos como
variables y tipos de datos, hasta las técnicas
mas avanzadas de visualizacion de datos y
estrategias de optimizacion de rendimiento
y almacenamiento. jInscribete ahora!

Indagaras en la Programacion Orientada
a Objetos (POO), ademas de en temas
como clases, herencia, polimorfismo,
creacion de clases abstractas y
excepciones personalizadas.
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Objetivos

Este Master Titulo Propio se ha disefiado con el firme propdsito de cultivar profesionales
altamente competentes y especializados en el vasto universo de la programacion en este
lenguaje de alto rendimiento. A través de modulos exhaustivos, los egresados obtendran
una inmersién profunda en la sintaxis y funcionalidades de Python, desde el manejo
avanzado de datos, hasta la maestria en Programacion Orientada a Objetos (POO) v el
disefio eficiente de aplicaciones web y mdviles. Con un enfoque pedagdgico riguroso y
actualizado, este programa garantizara una experiencia educativa unica que posicionara
a los informaticos como expertos codiciados en la industria del desarrollo de Software.
Prepdrese para superar sus limites y adentrarse en un viaje educativo que no solo eleva
sus habilidades en Python, sino que también le brinda las herramientas para destacar y
liderar en el dinamico mundo del desarrollo tecnoldgico.
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Conviértete en un lider en el campo del desarrollo de
Software, dotandolos de conocimientos avanzados y
habilidades especializadas para abordar los desafios
contemporaneos de la tecnologia”
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Proporcionar una comprension integral de Python

Capacitar el manejo avanzado de datos y tipos en Python

Aplicar los principios de la Programacion Orientada a Objetos (POO) en Python

Fomentar el uso de mejores practicas y metodologias modernas en desarrollo de Software
Proporcionar una capacitacion integral en desarrollo web y maovil con Python

Integrar principios de Ul/UX en el desarrollo de Software

Capacitar en la configuracion y uso de herramientas y entornos de desarrollo para datos

Profundizar en el uso de estructuras de datos y funciones en Python

Capacitar en técnicas avanzadas de visualizacion de datos con Matplotlib

Capacitar en estrategias de optimizacion de rendimiento y almacenamiento de datos

Gracias a la amplia biblioteca que ofrece
esta titulacion, llena con los recursos
multimedia mas innovadores, obtendras las
herramientas para destacar y liderar en el
dinamico mundo del desarrollo tecnologico”




Objetivos especificos

Médulo 1. Programacién en Python
+ Habilitar la configuracion y uso efectivo del entorno de desarrollo de Python

+ Comprender de conceptos avanzados de Programacion

Médulo 2. Datos avanzados y control del flujo con Python
+ Dominar las convenciones y practicas para el manejo de identificadores y palabras clave

+ Aplicar estructuras de datos complejas y sus operaciones

Médulo 3. Programacion Orientada a Objetos (POO) en Python
+ Dominar la creacion y uso de clases y objetos en Python

+ Aplicar herencia y polimorfismo en Python
Médulo 4. Desarrollo de aplicaciones en Python

+ Especializarse en el disefio y modelado avanzado de aplicaciones

+ Instruirse en la optimizacion, despliegue y mantenimiento de aplicaciones
Médulo 5. Desarrollo web y mévil con Python

+ Usar Frameworks web populares en Python

+ Preparar para el desarrollo y publicacion de aplicaciones moviles
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Mddulo 6. Interfaz y experiencia de usuario con Python
+ Instruir en técnicas de disefio responsivo y adaptativo

+ Preparar para realizar pruebas de usabilidad y analisis de comportamiento del usuario

Mddulo 7. Procesamiento de datos y Big Data con Python
+ Manejar técnicas de control de flujo y funciones para el manejo de datos

+ Promover las mejores practicas de codificacion y manejo de errores en Python

Mddulo 8. Estructuras de datos y funciones en Python
+ Creary usar funciones de manera avanzada

+ Leery escribir archivos, asi como su procesamiento
Mddulo 9. Manejo de datos en Python con NumPy y Pandas
+ Crear y manipular Arrays con NumPy

+ Promover la competencia en visualizacion de datos con Matplotlib

Mddulo 10. Técnicas avanzadas y aplicaciones practicas en NumPy y Pandas
+ Desarrollar conocimiento especializado en carga y almacenamiento de datos desde
y hacia diversas fuentes

+ Instruir en estrategias avanzadas de limpieza y transformacion de datos
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Competencias

El programa no solo impartira conocimientos técnicos, sino que también se centrara
en cultivar competencias que transformaran a los egresados en profesionales
destacados, en el ambito del desarrollo de Software. Asi, se abarcara la capacidad
de desarrollar soluciones innovadoras y eficientes, mediante un dominio experto de
Python, desde el manejo avanzado de datos hasta la creacion de aplicaciones web 'y
moviles de alto rendimiento. Ademas, los informaticos se equiparan con habilidades
especializadas en Programacion Orientada a Objetos (POO), disefio de interfaces

de usuario y experiencia de usuario (Ul/UX), y el andlisis avanzado de datos con

bibliotecas como NumPy y Pandas.
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Se fomentara el desarrollo de competencias
blandas cruciales, como el pensamiento critico,
la resolucion de problemas, la colaboracion en
equipo y la adaptabilidad”
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Competencias generales

+ Desarrollar habilidades practicas en Programacion

+ Equiparse con destrezas avanzadas en el control del flujo de programas

+ Manejar el disefio y la implementacion de Software Orientado a Objetos

+ Capacitarse en el desarrollo integral de aplicaciones en Python

+ Dominar el disefio y la gestion de aplicaciones web y moviles

+ Controlar el disefio de interfaz y experiencia de usuario usando Python

+ Desarrollar competencias en el manejo y analisis de datos con Python

+ Adquirir habilidades en el manejo avanzado de archivos y modelado en Python
+ Desarrollar habilidades en el manejo avanzado de datos con NumPy y Pandas

+ Profundizar en el manejo avanzado de datos con NumPy y Pandas

Enfrentaras desafios del mundo
real y destacaras en un mercado
laboral competitivo y en constante
evolucion. jApuesta por TECH!"
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Competencias especificas

Capacitarse en el manejo avanzado de datos en Python
Manejar el uso avanzado de funciones en Python

Implementar conceptos avanzados de Programacion Orientada a Objetos (POO)
como clases abstractas y excepciones personalizadas

Controlar pruebas y Debugging

Desarrollar APIs y servicios web

Dominar el uso de herramientas de disefio UI/UX con Python
Usar bibliotecas esenciales para datos en Python

Aplicar diferentes estructuras de datos de forma préactica
Usar Pandas para el manejo de datos estructurados

Promover competencias en andlisis y manipulacion de series temporales
y datos complejos



04
Direccion del curso

Los docentes de este Master Titulo Propio son expertos en la industria, con una
vasta experiencia practica en el desarrollo de Software y un historial comprobado

de proyectos exitosos. Al unir la teorfa con la aplicacion practica, estos mentores no
solo transmitirdn conocimientos avanzados en Python, sino que también compartiran
su experiencia del mundo real, proporcionando a los estudiantes una visién valiosa
sobre las mejores practicas y tendencias actuales en el sector. Ademas, su enfoque
pedagdgico destacara por su compromiso para proporcionar a los egresados la
capacitacion técnica mas actualizada, para destacar en el dinamico campo del
desarrollo de Software.
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Triunfaras de la mano de los mejores y adquiriras los
conocimientos y competencias que necesitas para
embarcarte en el sector del Desarrollo en Python”
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Direccion

D. Matos Rodriguez, Dionis

+ Data Engineer en Wide Agency Sadexo
Data Consultant en Tokiota
Data Engineer en Devoteam
Bl Developer en Ibermatica
Applications Engineer en Johnson Controls
Database Developer en Suncapital Espafia

+ Senior Web Developer en Deadlock Solutions

+ QA Analyst en Metaconxept

+ Master en Big Data & Analytics por la EAE Business School
+ Master en Andlisis y Disefio de Sistemas

Licenciatura en Ingenierfa Informatica por la Universidad APEC
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Profesores

D. Villar Valor, Javier Dha. Delgado Feliz, Benedit
+ Director y Socio Fundador de Impulsa2 + Asistente Administrativo y Operador De Vigilancia Electronica en la Direccion
+ Chief Operations Officer (COO) en Summa Insurance Brokers Nacional de Control de Drogas

*

+ Director de Transformacién y Excelencia Operacional en Johnson Controls Servicio al Cliente en Caceres y Equipos

+ Master en Coaching Profesional + Reclamaciones y Servicio al Cliente en Express Parcel Services (EPS)
+ Executive MBA por la Emlyon Business School, Francia + Especialista en Microsoft Office por la Escuela Nacional de Informatica
+ Master en Gestion de la Calidad por EOI + Comunicadora Social por la Universidad Catolica Santo Domingo

+ Ingenieria Informética por la Universidad Accion Pro-Educacion y Cultura (UNAPEC)

D. Gil Contreras, Armando
+ Lead Big Data Scientist en Jhonson Controls

+ Data Scientist-Big Data en Opensistemas S.A.
+ Auditor de Fondos en Creatividad y Tecnologia S.A. (CYTSA)

+ Auditor del Sector Publico en PricewaterhouseCoopers Auditores ha | dad
+ Master en Data Science por el Centro Universitario de Tecnologia y Arte Aprovec ala OpOI’tUﬂI ad para conocer

+ Master MBA en Relaciones y Negocios Internacionales por el Centro de Estudios los dltimos avances en esta materia para

Financieros (CEF) aplicarla a tu practica diaria”
+ Licenciatura en Economia por el Instituto Tecnoldgico de Santo Domingo

Dha. Gil Contreras, Milagros
+ Content Creator en MPCTech LLC

+ Gestora de proyectos
+ Freelance IT Writer
+ MBA por la Universidad Complutense de Madrid

+ Licenciada/Graduada en Administracion de Empresas por el Instituto
Tecnoldgico de Santo Domingo
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Estructura y contenido

El temario ha sido meticulosamente disefiado para ofrecer una experiencia integral para
los egresados. Desde la inmersion profunda en la sintaxis y funcionalidades avanzadas
de Python, hasta la especializacion en Programacion Orientada a Objetos (POO), disefio
de aplicaciones web y moviles, y el manejo experto de datos con bibliotecas como
NumPy y Pandas, cada mddulo estara cuidadosamente estructurado para proporcionar
conocimientos solidos y habilidades practicas. Ademas, se indagara temas cruciales,
como el disefio de interfaces de usuario y experiencia de usuario (Ul/UX), el manejo
avanzado de datos y la optimizacion de rendimiento y almacenamiento.
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No solo adquiriras un dominio completo en Python, sino
que también te prepararas para enfrentar con confianza
los desafios dinamicos y de la industria tecnoldgica”
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Mddulo 1. Programacion en Python

1.1.  Creaciony ejecucion de programas en Python
1.1.1.  Configuracion del entorno de desarrollo
1.1.2.  Ejecucion scripts en Python
1.1.3.  Herramientas de Desarrollo Integrado (IDEs)
1.2.  Datos en Python
1.2.1.  Tipos primitivos (int, float, str)
1.2.2. Conversiony casting de tipos de datos en Python
1.2.3.  Inmutabilidad y almacenamiento de datos en Python
1.3.  Referencias a objetos en Python
1.3.1.  Referencias en memoria
1.3.2. Identidad vs. Igualdad
1.3.3.  Gestion de referencias y recoleccion de basura
1.4.  Datos de coleccion en Python
1.4.1. Listasy operaciones comunes
1.4.2.  Tuplasy suinmutabilidad
1.4.3. Diccionarios y acceso a datos
1.5, Operaciones légicas en Python
1.5.1.  Operadores booleanos
1.5.2.  Expresiones condicionales
1.5.3.  Short-Circuit Evaluation
1.6.  Operadores aritméticos en Python
1.6.1.  Operaciones aritméticas en Python
1.6.2.  Operadores de division
1.6.3.  Precedenciay asociatividad
1.7.  Entrada/salida en Python
1.7.1.  Lectura de datos desde la entrada estandar
1.7.2.  Escritura de datos a la salida estandar
1.7.3.  Manejo de archivos
1.8.  Creaciony llamada de funciones en Python
1.8.1.  Sintaxis de funciones
1.8.2.  Parametros y argumentos
1.8.3.  Valores de retorno y funciones anénimas
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Uso de strings en Python

1.9.1.  Manipulacién y formateo de strings
1.9.2.  Métodos comunes de strings

1.9.3. Interpolaciony F-strings

Gestion de errores y excepciones en Python
1.10.1. Tipos comunes de excepciones

1.10.2. Bloques try-except

1.10.3. Creacion de excepciones personalizadas

Mddulo 2. Datos avanzados y control del flujo con Python

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

Identificadores y palabras clave en Python

2.1.1.  Reglas para nombres de variables
2.1.2.  Palabras reservadas en Python

2.1.3.  Convenciones de nomenclatura

Tipos integrales y booleanos en Python

2.2.1.  Tipos integrales

2.2.2.  Operaciones especificas de booleanos
2.2.3.  Conversiones y representaciones
Tipos de punto flotante y nimeros complejos en Python
2.3.1.  Precision y representacion

2.3.2.  Operaciones con punto flotante

2.3.3.  Uso de numeros complejos en calculos
Formateo de strings y codificaciones en Python
2.4.1.  Métodos avanzados de formateo

2.4.2.  Codificaciones Unicode y UTF-8

2.4.3.  Trabajo con caracteres especiales
Colecciones: Tuplas, Listas y Diccionarios en Python
2.51.  Comparacion y contraste entre tipos
2.5.2.  Métodos especificos de cada tipo
2.5.3.  Eficienciay seleccion de tipo adecuado
Sets y Frozen Sets en Python

2.6.1.  Creaciony operaciones en Sets

2.6.2.  Frozen Sets

2.6.3.  Aplicaciones practicas y rendimiento

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.
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lteracion y copiado de colecciones en Python
2.7.1.  Bucles for y comprensiones de lista
2.7.2.  Copia superficial vs. Profunda

2.7.3. lteradoresy generadores

Uso de funciones Lambda en Python

2.8.1.  Sintaxis y creacion de funciones Lambda
2.8.2.  Aplicaciones en filtros y mapas

2.8.3.  Limitaciones y buenas practicas
Estructuras de control: Condicionales y bucles en Python
29.1.  Estructurasif-else y elif

2.9.2.  Bucles whiley for

2.9.3.  Control de flujo con break, continue y else
Funciones y métodos avanzados en Python
2.10.1. Funciones recursivas

2.10.2. Funciones de orden superior

2.10.3. Decoradores de funciones

Mddulo 3. Programacion Orientada a Objetos (POO) en Python

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

Programacién Orientada a Objetos (POO) en Python
3.1.1.  Clasesy objetos

3.1.2.  Encapsulacion y abstraccion

3.1.3.  Programacion Orientada a Objetos (POO)en Python
Creacion de clases y objetos en Python

3.2.1. Clases en POO en Python

3.2.2. Instanciacién y métodos de inicializacion
3.2.3.  Atributos y métodos

Atributos y métodos en Python

3.3.1.  Atributos de instancia vs. Clase

3.3.2.  Métodos de instancia, clase y estaticos

3.3.3.  Encapsulacion y ocultamiento de informacion
Herencia y polimorfismo en Python

3.4.1.  Herencia simple y multiple

3.4.2. Sobreescritura y extension de métodos

3.4.3.  Polimorfismoy Duck Typing
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3.5.  Propiedades y acceso a atributos en Python 4.3.  Gestion de dependencias y librerias en Python
3.5.1.  Gettersy Setters 4.3.1. Manejo de paquetes con Pip
3.5.2.  Decorador @property 4.3.2.  Uso deentornos virtuales
3.5.3.  Control de acceso y validacion 4.3.3.  Resolucion de conflictos de dependencias

3.6. Clasesy colecciones personalizadas en Python 4.4.  Patrones de disefio en desarrollo en Python
3.6.1.  Creacién de tipos de coleccién 4.47. Patrones creacionales, estructurales y de comportamiento
3.6.2.  Métodos especiales (__len__, __getitem_,) 4.42.  Aplicacion practica de patrones
3.6.3. lteradores personalizados 4.43. Refactorizaciony patrones

3.7. Agregacion y composicion en clases en Python 4.5, Pruebasy Debugging en aplicaciones en Python
3.7.1.  Relaciones entre clases 4.57. Estrategias de Testing (Unitario, Integracion)
3.7.2.  Agregacion vs. Composicion 4.52.  Uso de Frameworks de pruebas
3.7.3.  Gestion del ciclo de vida de objetos 4.53. Técnicas de Debugging y herramientas

3.8.  Uso de decoradores en clases en Python 4.6.  Seguridad y autenticacion en Python
3.8.1.  Decoradores para métodos 4.6.1. Seguridad en aplicaciones
3.8.2.  Decoradores de clases 4.6.2.  Implementacion de autenticacion y autorizacion
3.8.3.  Aplicacionesy casos de uso 4.6.3.  Prevencion de vulnerabilidades

3.9. Clases abstractas y métodos en Python 4.7.  Optimizacion y rendimiento de aplicaciones en Python
3.9.1. Clases abstractas 4.7.1.  Andlisis de rendimiento
3.9.2.  Métodos abstractos e implementacion 4.7.2. Técnicas de optimizacion de codigo
3.9.3.  Usode ABC (Abstract Base Class) 4.7.3.  Manejo eficiente de recursos y datos

3.10. Excepciones y manejo de errores en POO en Python 4.8.  Despliegue y distribucién de aplicaciones en Python
3.10.1. Excepciones personalizadas en clases 48.1. Estrategias de despliegue
3.10.2. Manejo de excepciones en métodos 4.82. Uso de contenedores y orquestadores
3.10.3. Buenas préacticas en excepciones y POO 4.8.3. Distribucion y actualizaciones continuas

” : : 4.9.  Mantenimiento y actualizacion en Python
497. Gestion del ciclo de vida del Software

4.1, Arquitectura de aplicaciones en Python 4972. Estrategias de mantenimiento y refactorizacion
4.1.1.  Disefio de Software 49.3. Actualizacion y migracion de sistemas
4.1.2.  Patrones arquitectonicos comunes 4.10. Documentacion y soporte técnico en Python
4.1.3.  Evaluacion de requerimientos y necesidades 410.1. Creacién de documentacion efectiva

42.  Disefio y modelado de aplicaciones en Python 4.10.2. Herramientas para la documentacion
42.1.  UsodeUMLYy diagramas 4.10.3. Estrategias de soporte y comunicacion con usuarios

4.2.2.  Modelado de datos y flujo de informacion
4.2.3. Principios SOLID y disefio modular



Madulo 5. Desarrollo web y movil con Python

5.1

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

5.8.

Desarrollo web con Python

51.1.  Estructuray componentes de una web

51.2.  Tecnologias en desarrollo web

51.3. Tendencias en desarrollo web

Frameworks web populares con Python

52.1. Django, Flask y otras opciones

52.2. Comparativay seleccion de Frameworks

52.3. Integracion con Frontend

Desarrollo Frontend: HTML, CSS y JavaScript con Python
53.1. HTMLyCSS

5.3.2.  JavaScript y manipulacion del DOM

5.3.3.  Frameworks y librerias Frontend

Backend y bases de datos con Python

5.4.1.  Desarrollo Backend con Python

542  Gestion de bases de datos relacionales y no relacionales
54.3. Integracion Backend-Frontend

APls y servicios web con Python

5.5.1. Disefio de APIs RESTful

55.2. Implementacion y documentacion de APIs
5.5.3.  Consumoy seguridad en APIs

Desarrollo movil con Python

5.6.1.  Plataformas de desarrollo mévil (Nativas, Hibridas)
5.6.2.  Herramientas y entornos de desarrollo

5.6.3.  Adaptacion de aplicaciones para dispositivos moviles
Plataformas de desarrollo mavil con Python

57.1. Androidy I0S

5.7.2.  Frameworks para desarrollo cruzado

5.7.3.  Pruebasy Deployment en dispositivos moviles
Disefio y UX en aplicaciones moviles con Python

5.8.1.  Disefio de interfaces moviles

5.8.2. Usabilidad y experiencia de usuario con Python
5.8.3. Herramientas de prototipado y disefio

5.9.

5.10.
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Pruebas y depuracion en maviles con Python

59.1. Estrategias de Testing en dispositivos moviles
59.2.  Herramientas de depuracion y monitoreo

59.3. Automatizacion de pruebas

Publicacion en tiendas de aplicaciones con Python

5.10.1. Proceso de publicacion en App Store y Google Play
5.10.2. Cumplimiento y politicas de las aplicaciones
510.3. Estrategias de Marketing y promocion

Mddulo 6. Interfaz y experiencia de usuario con Python

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

Disefio de interfaz de usuario con Python

6.1.1.  Disefio Ul con Python

6.1.2.  Interaccion usuario-computadora con Python
6.1.3.  Disefio centrado en el usuario con Python
Herramientas de disefio UI/UX con Python

6.2.1.  Software de disefio y prototipado

6.2.2. Herramientas de colaboracion y Feedback
6.2.3.  Integracion de disefio en el proceso de desarrollo
Disefio responsivo y adaptativo con Python

6.3.1.  Técnicas de disefio responsivo

6.3.2. Adaptacion a diferentes dispositivos y pantallas
6.3.3.  Testing y aseguramiento de la calidad
Animaciones y transiciones con Python

6.4.1.  Creacion de animaciones efectivas con Python
6.4.2. Herramientas y librerias para animaciones
6.4.3. Impacto en la UX y rendimiento

Accesibilidad y usabilidad con Python

6.5.1.  Accesibilidad web

6.5.2.  Herramientas y técnicas de evaluacion

6.5.3.  Implementacion de mejores practicas
Prototipado y Wireframes con Python

6.6.1.  Creacion de Wireframes y Mockups

6.6.2.  Herramientas de prototipado rapido

6.6.3.  Tests de usabilidad y Feedback
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Pruebas de usabilidad con Python

6.7.1.  Métodos y técnicas de testeo de usabilidad
6.7.2.  Anadlisis y mejoras basados en resultados
6.7.3. Herramientas para pruebas de usabilidad
Andlisis de comportamiento del usuario con Python
6.8.1. Técnicas de analisis y Tracking

6.8.2. Interpretacion de datos y métricas

6.8.3.  Mejora continua basada en datos

Mejoras basadas en Feedback con Python

6.9.1. Gestiony analisis de Feedback

6.9.2.  Ciclos de Feedback y mejora continua
6.9.3.  Estrategias para implementar cambios efectivos
Tendencias futuras en UlI/UX con Python

6.10.1. Innovaciones y tendencias emergentes
6.10.2. Impacto de nuevas tecnologias en UI/UX
6.10.3. Preparacion para el futuro del disefio

Mddulo 7. Procesamiento de datos y Big Data con Python

7.1. Uso de Python en datos
7.1.1. Python en ciencia de datos y analisis
7.1.2.  Bibliotecas esenciales para datos
7.1.3.  Aplicacionesy ejemplos
Configuracion del entorno de desarrollo con Python
7.2.1.  Instalacion de Python y herramientas
7.2.2.  Configuracion de entornos virtuales
7.2.3.  Herramientas de Desarrollo Integrado (IDE)
Variables, tipos de datos y operadores en Python
7.3.1.  Variables y tipos de datos primitivos
7.3.2.  Estructuras de datos
7.3.3.  Operadores aritméticos y logicos
Control de Flujo: Condicionales y bucles
7.4.1.  Estructuras de control condicionales (if, else, elif)
7.4.2.  Bucles (for, while) y control de flujo
7.4.3.  Comprensiones de lista y expresiones generadoras
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7.5.  Funciones y modularidad con Python
7.5.1.  Uso de funciones
7.5.2.  Parametros, argumentos y valores de retorno
7.5.3.  Modularidad y reutilizacion de codigo
7.6.  Manejo de errores y excepciones con Python
7.6.1. erroresy excepciones
7.6.2.  Manejo de excepciones con try-except
7.6.3. Creacion de excepciones personalizadas
7.7.  Herramienta IPython
7.7.1.  Herramienta IPython
7.7.2.  Uso de IPython para andlisis de datos
7.7.3. Diferencias con el intérprete estandar de Python
7.8.  Jupyter Notebooks
7.8.1.  Jupyter Notebooks
7.8.2.  Uso de cuadernos para analisis de datos
7.8.3.  Publicacion de cuadernos Jupyter
7.9.  Mejores practicas de codificacion en Python
7.9.1. Estiloy convenciones (PEP 8)
7.9.2.  Documentacion y comentarios
7.9.3. Estrategias de pruebas y depuracion
7.10. Recursos y comunidades de Python
7.10.1. Recursos en linea y documentacion
7.10.2. Comunidades y foros
7.10.3. Aprendizaje y actualizacion en Python

Maédulo 8. Estructuras de datos y funciones en Python

8.1.  Conjuntos en Python
8.1.1.  Operaciones y métodos
8.1.2.  Diferencias y aplicacion practica
8.1.3. lteracion y comprensiones
8.2.  Diccionarios y su uso en Python
8.2.1.  Creacion y manipulacion de diccionarios
8.2.2. Acceso y gestion de datos
8.2.3. Patronesy técnicas avanzadas
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8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

8.10.

Comprensiones de listas y diccionarios en Python
8.3.1.  Sintaxis y ejemplos

8.3.2.  Eficienciay legibilidad

8.3.3.  Aplicaciones practicas

Funciones en datos en Python

8.4.1.  Creacion de funciones

8.4.2.  Ambito y espacio de nombres

8.4.3.  Funciones anonimas y Lambda

Argumentos de funciones y retorno de valores en Python
8.5.1.  Argumentos posicionales y nombrados
8.5.2.  Valores de retorno multiples

8.5.3.  Argumentos variables y palabras clave
Funciones Lambda y funciones de orden superior en Python
8.6.1.  Uso de funciones Lambda

8.6.2.  Funciones Map, Filter y Reduce

8.6.3.  Aplicaciones en procesamiento de datos
Manejo de archivos en Python

8.7.1. Lecturay escritura de archivos

8.7.2.  Manejo de archivos binarios y de texto
8.7.3.  Buenas practicas y manejo de excepciones
Lectura y escritura de archivos de texto y binarios en Python
8.8.1.  Formatos de archivo y codificacion

8.8.2.  Manejo de archivos grandes

8.8.3.  Serializacion y deserializacion (JSON, pickle)
Contextos y operaciones con archivos

8.9.1.  Uso del administrador de contexto (with)
8.9.2.  Técnicas de procesamiento de archivos
8.9.3.  Seguridad y manejo de errores

Bibliotecas de modelado en Python

8.10.1. Scikit-learn

8.10.2. TensorFlow

8.10.3. PyTorch

Mddulo 9. Manejo de datos en Python con NumPy y Pandas

9.1.  Creacion y manipulacion de Arrays en NumPy
9.1.1.  NumPy
9.1.2.  Operaciones basicas con Arrays
9.1.3.  Manipulaciony transformacion de Arrays
9.2.  Operaciones vectorizadas con Arrays
9.2.1.  Vectorizacion
9.2.2.  Funciones universales (ufunc)
0.2.3.  Eficienciay rendimiento
9.3.  Indexacion y segmentacion en NumPy
9.3.1.  Acceso a elementos y Slicing
9.3.2. Indexacion avanzada y booleana
9.3.3.  Reordenamiento y seleccion
9.4,  Pandas series y DataFrames
9.41. Pandas
9.42.  Estructuras de datos en Pandas
9.4.3.  Manipulacion de DataFrames
9.5. Indexacion y seleccion en Pandas
9.5.1.  Acceso a datos en series y DataFrames
9.5.2.  Métodos de seleccion y filtrado
9.5.3. Usodeloceiloc
9.6. Operaciones con Pandas
9.6.1.  Operaciones aritméticas y alineacion
9.6.2.  Funciones de agregacion y estadisticas
9.6.3.  Transformaciones y aplicacion de funciones
9.7.  Manejo de datos incompletos en Pandas
9.7.1.  Deteccion y manejo de valores nulos
9.7.2.  Llenadoy eliminacion de datos incompletos
9.7.3.  Estrategias para el manejo de datos incompletos
9.8. Funciones y aplicaciones en Pandas
9.8.1.  Concatenacion y fusion de datos
9.8.2.  Agrupacion y agregacion (groupby)
9.8.3.  Pivot Tables y Crosstabs



9.9.

9.10.

Mddulo 10. Técnicas avanzadas y aplicaciones practicas en NumPy y Pandas

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

Visualizacién con Matplotlib

9.9.1. Matplotlib

9.9.2.  Creacion de graficos y personalizacion
9.9.3. Integracion con Pandas
Personalizacion de graficos en Matplotlib
9.10.1. Estilosy configuraciones

9.10.2. Gréficos avanzados (scatter, bar, etc.)
9.10.3. Creacion de visualizaciones complejas

Carga de datos desde diferentes fuentes

10.1.1. Importacion desde CSV, Excel y bases de datos
10.1.2. Lectura de datos de APIs y web

10.1.3. Estrategias de manejo de datos grandes
Almacenamiento de datos en Python

10.2.1. Exportacion a diferentes formatos

10.2.2. Eficiencia en almacenamiento

10.2.3. Seguridad y privacidad de datos

Estrategias de limpieza de datos en Python

10.3.1. Identificacion y correccion de inconsistencias
10.3.2. Normalizacion y transformacion de datos
10.3.3. Automatizacion de procesos de limpieza
Transformacion avanzada de datos en Pandas

10.4.1. Técnicas de manipulacion y transformacion
10.4.2. Combinacion y reestructuracion de DataFrames
10.4.3. Uso de expresiones regulares en Pandas
Combinacion de DataFrames en Pandas

10.5.1. Merge, Join y concatenacion

10.5.2. Manejo de conflictos y claves

10.5.3. Estrategias de combinacion eficiente
Transformacion avanzada y pivotado de datos en Pandas
10.6.1. Pivoty Melt

10.6.2. Técnicas de Reshape y transposicion

10.6.3. Aplicaciones en andlisis de datos

10.7.

10.8.

10.9.

10.10.
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Series temporales en Pandas

10.7.1. Manejo de fechas y tiempos

10.7.2. Resampling y Window Functions

10.7.3. Andlisis de tendencias y estacionalidad
Manejo avanzado de indices en Pandas

10.8.1. Indices multinivel y jerarquicos

10.8.2. Seleccion y manipulacion avanzada
10.8.3. Optimizacion de consultas

Estrategias de optimizacion de rendimiento

10.9.1. Mejoras en velocidad y eficiencia

10.9.2. Uso de Cythony Numba

10.9.3. Paralelizacion y procesamiento distribuido
Proyectos practicos de manipulacion de datos
10.10.1. Desarrollo de ejemplos de uso reales
10.10.2. Integracion de técnicas de Python
10.10.3. Estrategias para la solucion de problemas de datos complejos

tecn

Este innovador programa se adaptara a ti
para que te mantengas al dia con las ultimas
tendencias y tecnologias, garantizandote

estar a la vanguardia de la innovacion en el

desarrollo de Software”
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Metodologia de estudio

TECH es la primera universidad en el mundo que combina la metodologia de los
case studies con el Relearning, un sistema de aprendizaje 100% online basado en la
reiteracion dirigida.

Esta disruptiva estrategia pedagdgica ha sido concebida para ofrecer a los

profesionales la oportunidad de actualizar conocimientos y desarrollar competencias

de un modo intensivo y riguroso. Un modelo de aprendizaje que coloca al estudiante en

el centro del proceso académico y le otorga todo el protagonismo, adaptandose a sus \-___-ﬂ
necesidades y dejando de lado las metodologias mas convencionales.
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TECH te prepara para afrontar nuevos retos en
entornos inciertos y lograr el éxito en tu carrera”
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El alumno: la prioridad de todos los programas de TECH

En la metodologia de estudios de TECH el alumno es el protagonista absoluto.

Las herramientas pedagdgicas de cada programa han sido seleccionadas teniendo
en cuenta las demandas de tiempo, disponibilidad y rigor académico que, a dia de
hoy, no solo exigen los estudiantes sino los puestos mas competitivos del mercado.

Con el modelo educativo asincronico de TECH, es el alumno quien elige el tiempo que
destina al estudio, como decide establecer sus rutinas y todo ello desde la comodidad
del dispositivo electronico de su preferencia. El alumno no tendra que asistir a clases
en vivo, a las que muchas veces no podra acudir. Las actividades de aprendizaje las
realizara cuando le venga bien. Siempre podra decidir cuando y desde donde estudiar.

En TECH NO tendras clases en directo
(a las que luego nunca puedes asistir)”
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Los planes de estudios mas exhaustivos a nivel internacional

TECH se caracteriza por ofrecer los itinerarios académicos mas completos del entorno
universitario. Esta exhaustividad se logra a través de la creacion de temarios que

no solo abarcan los conocimientos esenciales, sino también las innovaciones mas
recientes en cada area.

Al estar en constante actualizacion, estos programas permiten que los estudiantes
se mantengan al dia con los cambios del mercado y adquieran las habilidades mas
valoradas por los empleadores. De esta manera, quienes finalizan sus estudios en
TECH reciben una preparacion integral que les proporciona una ventaja competitiva
notable para avanzar en sus carreras.

Y ademas, podran hacerlo desde cualquier dispositivo, pc, tableta o smartphone.

El modelo de TECH es asincronico,
de modo que te permite estudiar con
tu pc, tableta o tu smartphone donde
quieras, cuando quieras y durante el
tiempo que quieras”
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Case studies o Método del caso

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las
mejores escuelas de negocios del mundo. Desarrollado en 1912 para que los
estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, su funcion era también presentarles situaciones complejas reales.
Asi, podian tomar decisiones y emitir juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas. En 1924 se establecio como método estandar de ensefianza
en Harvard.

Con este modelo de ensefianza es el propio alumno quien va construyendo su
competencia profesional a través de estrategias como el Learning by doing o
el Design Thinking, utilizadas por otras instituciones de renombre como Yale o
Stanford.

Este método, orientado a la accion, sera aplicado a lo largo de todo el itinerario
académico que el alumno emprenda junto a TECH. De ese modo se enfrentara
a multiples situaciones reales y debera integrar conocimientos, investigar,
argumentar y defender sus ideas y decisiones. Todo ello con la premisa de
responder al cuestionamiento de como actuaria al posicionarse frente a
eventos especificos de complejidad en su labor cotidiana.




Método Relearning

En TECH los case studies son potenciados con el mejor método de
ensefanza 100% online: el Relearning.

Este método rompe con las técnicas tradicionales de ensefianza para
poner al alumno en el centro de la ecuacion, proveyéndole del mejor
contenido en diferentes formatos. De esta forma, consigue repasar

y reiterar los conceptos clave de cada materia y aprender a aplicarlos
en un entorno real.

En esta misma linea, y de acuerdo a multiples investigaciones
cientificas, la reiteracion es la mejor manera de aprender. Por eso,
TECH ofrece entre 8 y 16 repeticiones de cada concepto clave dentro
de una misma leccion, presentada de una manera diferente, con

el objetivo de asegurar que el conocimiento sea completamente
aflanzado durante el proceso de estudio.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas
en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste
de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

Metodologia de estudio | 35 techn

learning
from an
expert
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Un Campus Virtual 100% online con los mejores
recursos didacticos

Para aplicar su metodologia de forma eficaz, TECH se centra en proveer a los
egresados de materiales didacticos en diferentes formatos: textos, videos
interactivos, ilustraciones y mapas de conocimiento, entre otros. Todos ellos,
disefiados por profesores cualificados que centran el trabajo en combinar
casos reales con la resolucion de situaciones complejas mediante simulacion,
el estudio de contextos aplicados a cada carrera profesional y el aprendizaje
basado en la reiteracion, a través de audios, presentaciones, animaciones,
imagenes, etc.

Y es que las ultimas evidencias cientificas en el ambito de las Neurociencias
apuntan a la importancia de tener en cuenta el lugar y el contexto donde se
accede a los contenidos antes de iniciar un nuevo aprendizaje. Poder ajustar
esas variables de una manera personalizada favorece que las personas
puedan recordar y almacenar en el hipocampo los conocimientos para
retenerlos a largo plazo. Se trata de un modelo denominado Neurocognitive
context-dependent e-learning que es aplicado de manera consciente en esta
titulacion universitaria.

Por otro lado, también en aras de favorecer al maximo el contacto mentor-
alumno, se proporciona un amplio abanico de posibilidades de comunicacion,
tanto en tiempo real como en diferido (mensajeria interna, foros de discusion,
servicio de atencion telefonica, email de contacto con secretaria técnica, chat
y videoconferencia).

Asimismo, este completisimo Campus Virtual permitira que el alumnado

de TECH organice sus horarios de estudio de acuerdo con su disponibilidad
personal o sus obligaciones laborales. De esa manera tendra un control global
de los contenidos académicos y sus herramientas didacticas, puestas en
funcion de su acelerada actualizacion profesional.

La modalidad de estudios online de
este programa te permitira organizar
tu tiempo y tu ritmo de aprendizaje,
adaptandolo a tus horarios”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

. Los alumnos que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de

conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

. El aprendizaje se concreta de una manera solida en capacidades practicas

que permiten al alumno una mejor integracién en el mundo real.

. Se consigue una asimilacién mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,

gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la realidad.

. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo

muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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Los resultados de este innovador modelo académico son constatables
en los niveles de satisfaccion global de los egresados de TECH.

La valoracion de los estudiantes sobre la calidad docente, calidad de

los materiales, estructura del curso y sus objetivos es excelente. No en
valde, la institucion se convirtio en la universidad mejor valorada por sus
alumnos en la plataforma de resefias Trustpilot, obteniendo un 4,9 de 5.

10 cm

Accede a los contenidos de estudio desde
cualquier dispositivo con conexion a Internet
(ordenador, tablet, smartphone) gracias a que
TECH esta al dia de la vanguardia tecnologica
y pedagogica.

Podras aprender con las ventajas del acceso

a entornos simulados de aprendizaje y el
planteamiento de aprendizaje por observacion,
esto es, Learning from an expert.
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Asi, en este programa estaran disponibles los mejores materiales educativos, preparados a conciencia:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Resumenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin
de afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

NS
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia.
Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del
programa. Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.

Clases magistrales [ —

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo,
y genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.

LK)
K\
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Titulacion

El Master Titulo Propio en Desarrollo en Python garantiza, ademas de la capacitacion
mas rigurosa y actualizada, el acceso a dos diplomas de Master Propio, uno expedido
por TECH Global University y otro expedido por Universidad FUNDEPOS.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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El programa del Master Titulo Propio en Desarrollo en Python es el mas completo
del panorama académico actual. A su egreso, el estudiante recibira un diploma universitario
emitido por TECH Global University, y otro por Universidad FUNDEPOS.

Estos titulos de formacién permanente y actualizacion profesional de TECH Global University
y Universidad FUNDEPOS garantizan la adquisicion de competencias en el area de conocimiento,
otorgando un alto valor curricular al estudiante que supere las evaluaciones y acredite

el programa tras cursarlo en su totalidad.

Este doble reconocimiento, de dos destacadas instituciones universitarias, suponen una doble
recompensa a una formacion integral y de calidad, asegurando que el estudiante obtenga una
certificacién reconocida tanto a nivel nacional como internacional. Este mérito académico le
posicionara como un profesional altamente capacitado y preparado para enfrentar los retos

y demandas en su area profesional.

Titulo: Master Titulo Propio en Desarrollo en Python
Modalidad: online

Duracion: 12 meses

Acreditacion: 60 ECTS

UNIVERSIDAD
@FUNDEPOS

Universidad Fundepos Alma Mater

Se confiere el presente Certificado a

Por haber concluido el programa de
Master Titulo Propio
en Desarrollo en Python

DadoenSanJosé eldia__de_ de_

L)
tech .
» university

D/Dfa con de i ificacié ha
con éxito y obtenido el titulo de:

Master Titulo Propio en Desarrollo en Python

Se trata de un titulo propio de 1.800 horas de duracion equivalente a 60 ECTS, con fecha de inicio
d y fecha de finalizacién dd .

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
€131 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES)

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

e

Dr. Pedro Navarro lllana

c6dligo nico TECH: AFWORZ3Stechtiute com/tituos

Master Titulo Propio en Desarrollo en Python

Distribucion General del Plan de Estudios
Distribucién General del Plan de Estudios

Curso Materia ECTS  Caricter
Tipo de materia

-_———— 19 Programacién en Python o8
Obligatoria (08) 0 Datos avanzados y control delflujo con Python o8
Optativa (OP) 0 Programacién Orientada a Objetos (POO) en Python o8
Précticas Externas (PR) 0 Desarrallo de aplicaciones en Python o8
Trabajo Fin de Méster (TFM) 0 Desarrollo web y mévil con Python o8

Interfaz y experiencia de usuario con Python
Procesamiento de datos y 8ig Data con Python
Estructuras de datos y funciones en Python

Manejo de datos en Python con NumPy y Pandas
Técnicas avanzadas y aplicaciones précticas en NumPy
yPandas

o8
o8
o8
o8
o8

Total 60

% tec ) ) global

Dr. Pedro Navarro lllana university

*Apostilla de la Haya. En caso de que el alumno solicite que su diploma de TECH Global University recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad FUNDEPOS realizard las gestiones oportunas para su obtencion, con un coste adicional.
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Master Titulo Propio
Desarrollo en Python

» Modalidad: online

» Duracion: 12 meses

» Titulacién: TECH Universidad FUNDEPOS
» Acreditacion: 60 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Master Titulo Propio
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