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Presentacion del programa

La Investigacion e Innovacion en Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones
ha transformado profundamente la dindmica social, econdmica y cientifica de las
ultimas décadas. Segun datos del Banco Mundial, la inversion global en investigacion
y desarrollo tecnoldgico superd los 2.4 billones de ddlares en el ultimo afio, reflejando A‘
el papel estratégico de este sector para el desarrollo sostenible. En este contexto, -

TECH impulsa un programa universitario disefiado para dar respuesta a los retos
actuales, mediante un enfoque actualizado y especializado que permite profundizar
en metodologias disruptivas, inteligencia artificial, ciberseguridad y sistemas
inteligentes. A su vez, se articula una metodologia 100% online, basada en material
didactico interactivo, que garantizara una oportunidad académica flexible, rigurosa'y
orientada a la excelencia investigadora.




Presentacién del programa | 05 tec’;

Gracias a este Master de Formacion Permanente
totalmente online, lideraras proyectos innovadores
aplicados a la Tecnologia de la informacion y de
las Comunicaciones”
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Actualmente, impulsar el desarrollo de herramientas digitales avanzadas se ha convertido
en un eje central para el crecimiento sostenible de las sociedades contemporaneas.

En este contexto, la Investigacion e Innovacion en Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones permite optimizar procesos, mejorar la eficiencia de los servicios
publicos y privados, asi como generar soluciones concretas ante desafios globales.

De hecho, su importancia radica en la capacidad de transformar infraestructuras,
automatizar sistemas y conectar dispositivos de manera inteligente para tomar
decisiones mas precisas.

Alineada con esta realidad, TECH ha disefiado un programa universitario que profundizara
en los pilares mas innovadores del sector digital. A través de un itinerario académico
riguroso y especializado, se exploran tematicas como las aplicaciones de las TIC en los
servicios y en la Industria 4.0, el desarrollo de gemelos digitales y la implementacion de
smart cities. Estas herramientas no solo impulsaran la transformacion digital, sino que

también actuaran como catalizadores de innovacion para multiples sectores estratégicos.

Con ello, se reforzara una vision integral, que articula tecnologia, sostenibilidad y
eficiencia operativa.

A su vez, este programa universitario brindara a los profesionales la posibilidad de
dominar las competencias clave que demanda el entorno actual. También, desde la
planificacién de soluciones inteligentes hasta la gestion de proyectos tecnoldgicos, el
contenido ha sido estructurado para garantizar una comprension profunda, practica
y actualizada del ecosistema digital. Ademas, les permitira asumir responsabilidades
en el disefio e implementacion de estrategias innovadoras, con un enfoque
transversal y multidisciplinario que responde a las exigencias del mercado global.

Posteriormente, esta titulacion universitaria se complementa con la exclusiva
metodologia Relearning de TECH Universidad, que rompe con los modelos académicos
tradicionales. Gracias a su formato 100% online, disponible las 24 horas del dia, los

7 dias de la semana y accesible desde cualquier dispositivo con conexion a internet,

se garantizara una experiencia flexible, autonoma y completamente adaptada a las
necesidades del profesional actual.

Este Master de Formacién Permanente en Investigacion e Innovacién en Tecnologias
de la Informacion y de las Comunicaciones contiene el programa universitario mas
completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Informatica

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que estan
concebidos recogen una informacion cientifica y practica sobre aquellas disciplinas
indispensables para el ejercicio profesional

+ Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacién para mejorar
el aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras en Tecnologia de la Informacion
de las Comunicaciones

+ Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas controvertidos
y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet

Fomentaras la generacion

de soluciones disruptivas
mediante el uso de tecnologias
emergentes como la Inteligencia
Artificial o el Big Data”



Con la revolucionaria
metodologia Relearning de
TECH podras estudiar todos los
contenidos de este programa
desde la comodidad de tu hogar”

Incluye en su cuadro docente a profesionales pertenecientes al ambito de la
Informatica, que vierten en este programa la experiencia de su trabajo, ademas de
reconocidos especialistas de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la ultima tecnologia educativa, permitira al
profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado que
proporcionara un estudio inmersivo programado para entrenarse ante situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el alumno debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica profesional
que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, el profesional contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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Dominaras las aplicaciones
esenciales de las TIC orientadas
a optimizar procesos en los
servicios y en los entornos
propios de la Industria 4.0.

Manejaras los gemelos
digitales como herramienta
clave para la simulacion y
mejora de sistemas complejos.
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¢ Por qué estudiar en TECH?

TECH es la mayor Universidad digital del mundo. Con un impresionante catalogo de
mas de 14.000 programas universitarios, disponibles en 11 idiomas, se posiciona como
lider en empleabilidad, con una tasa de insercion laboral del 99%. Ademas, cuenta con
un enorme claustro de mas de 6.000 profesores de maximo prestigio internacional.
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Estudia en la mayor universidad
digital del mundo y asegura tu éxito
profesional. El futuro empieza en TECH"
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El mejor claustro docente top internacional
La mejor universidad online del mundo segiun FORBES

El claustro docente de TECH esta integrado por mas de 6.000 TECH es la mayor universidad digital del mundo. Somos
La prestigiosa revista Forbes, especializada en negocios y profesores de maximo prestigio internacional. Catedraticos, la mayor institucion educativa, con el mejor y mas
finanzas, ha destacado a TECH como «la mejor universidad investigadores y altos ejecutivos de multinacionales, entre los amplio catdlogo educativo digital, cien por cien online
online del mundo». Asi lo han hecho constar recientemente cuales se destacan Isaiah Covington, entrenador de rendimiento y abarcando la gran mayoria de &reas de conocimiento.
en un articulo de su edicion digital en el que se hacen eco de los Boston Celtics; Magda Romanska, investigadora principal Ofrecemos el mayor nimero de titulaciones propias,
del caso de éxito de esta institucion, «gracias a la oferta de Metal AB de Harvard; Ignacio Wistumba, presidente del titulaciones oficiales de posgrado y de grado
académica que ofrece, la seleccién de su personal docente, departamento de patologia molecular traslacional del MD universitario del mundo. En total, més de 14.000 titulos
y un método de aprendizaje innovador orientado a formar Anderson Cancer Center; o D.W Pine, director creativo de la universitarios, en diez idiomas distintos, que nos
a los profesionales del futuro». revista TIME, entre otros. convierten en la mayor institucion educativa del mundo.

4

Profesorado

n°1

Mundial

Plan

Forbes

o

Mejor universidad de estudi?s TOP La metodologia Mayor universidad
online del mundo mas completo Internacional mas eficaz online del mundo
Un método de aprendizaje tnico
TECH es la primera universidad que emplea el Relearning
TECH ofrece los planes de estudio mas completos en todas sus titulaciones. Se trata de la mejor metodologia
del panorama universitario, con temarios que de aprendizaje online, acreditada con certificaciones
abarcan conceptos fundamentales y, al mismo internacionales de calidad docente, dispuestas por agencias
tiempo, los principales avances cientificos en sus educativas de prestigio. Ademas, este disruptivo modelo
areas cientificas especificas. Asimismo, estos académico se complementa con el “Método del Caso’,
programas son actualizados continuamente para configurando asi una estrategia de docencia online Unica.
garantizar al alumnado la vanguardia académica También en ella se implementan recursos didacticos
y las competencias profesionales méas demandadas. innovadores entre los que destacan videos en detalle,
De esta forma, los titulos de la universidad infograffas y resimenes interactivos.

proporcionan a sus egresados una significativa
ventaja para impulsar sus carreras hacia el éxito.



La universidad online oficial de la NBA

TECH es la universidad online oficial de la NBA. Gracias a
un acuerdo con la mayor liga de baloncesto, ofrece a sus
alumnos programas universitarios exclusivos, asi como
una gran variedad de recursos educativos centrados en el
negocio de la liga y otras areas de la industria del deporte.
Cada programa tiene un curriculo de disefio unico y
cuenta con oradores invitados de excepcion: profesionales
con una distinguida trayectoria deportiva que ofreceran

su experiencia en los temas mas relevantes.

\

Universidad
online oficial
de laNBA

G

Google Partner

PREMIER 2024
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Lideres en empleabilidad

TECH ha conseguido convertirse en la universidad lider en
empleabilidad. El 99% de sus alumnos obtienen trabajo en
el campo académico que ha estudiado, antes de completar
un afio luego de finalizar cualquiera de los programas

de la universidad. Una cifra similar consigue mejorar su
carrera profesional de forma inmediata. Todo ello gracias

a una metodologia de estudio que basa su eficacia en

la adquisicion de competencias practicas, totalmente
necesarias para el desarrollo profesional.

4.9/

* global score

99%

Garantia de maxima
empleabilidad

Google Partner Premier

El gigante tecnoldgico norteamericano ha otorgado TECH

la insignia Google Partner Premier. Este galardon, solo

al alcance del 3% de las empresas del mundo, pone en
valor la experiencia eficaz, flexible y adaptada que esta
universidad proporciona al alumno. El reconocimiento no
solo acredita el maximo rigor, rendimiento e inversion en
las infraestructuras digitales de TECH, sino que también
sitla a esta universidad como una de las compafiias
tecnoldgicas mas punteras del mundo.

La universidad mejor valorada por sus alumnos

Los alumnos han posicionado a TECH como la
universidad mejor valorada del mundo en los principales
portales de opinion, destacando su calificacion

mas alta de 4,9 sobre 5, obtenida a partir de mas de
1.000 resefias. Estos resultados consolidan a TECH
como la institucion universitaria de referencia a nivel
internacional, reflejando la excelencia y el impacto
positivo de su modelo educativo.
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Plan de estudios

A lo largo de este itinerario académico, se desarrollaran contenidos claves orientados
a fortalecer habilidades aplicables en contextos de investigacion e innovacion

en Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones. De hecho, se incluiran
tematicas como la optimizacion de comunicaciones mediante cloud computing y

la arquitectura de software en entornos complejos, fundamentales para impulsar
proyectos tecnoldgicos avanzados. Ademas, el enfoque metodoldgico fomentara

la integracion del conocimiento con casos practicos, lo que favorecera la toma de
decisiones en escenarios profesionales. De este modo, se potenciard una vision
estratégica y resolutiva, alineada con las demandas actuales del ambito digital.
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Dispondras de un conocimiento holistico
sobre estandares internacionales, normativas
y buenas practicas para la Innovacion digital”
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Maddulo 1. Innovacidn en comunicaciones con cloud computing 1.7.  loT. Gestidon y almacenamiento de datos de dispositivos OnCloud
1.7.1.  Stram analytics
1.7.2.  Digital twins

1.8.  Artificial Intelligence OnCloud

1.1.  Cloud computing. Estado del arte de la revolucion online
1.1.1. Cloud computing
1.1.2. Proveedores
1.1.3.  Microsoft Azure
1.2.  Métodos de Interaccion. Configuracion y gestion de las herramientas. Servicios Cloud
1.21.  Portal
122, App
1.2.3.  Powershell
1.2.4.  Azure CLI
1.2.5.  Azure REST API
1.2.6.  Plantillas ARM
1.3.  Computacion. Servicios disponibles OnCloud
1.3.1. Maquina virtual
1.3.2.  Contenedores

133 AKS/Kubernetes Modulo 2. 0T, Aplicaciones en servicios y | 4.0 (industrias 4.0)
1.3.4.  Funcion (Serverless)

1.8.1.  Machine learning
1.8.2.  Cognitive services
1.8.3. Computacion cuantica
1.9.  Computacion OnCloud. Aspectos Avanzados
1.9.1. Seguridad
1.9.2.  Monitorizacién. DataDog

1.9.3.  Application Insights
1.10. Aplicaciones de la computacién OnCloud
1.10.1. Escenario LOB: CRM
1.10.2. Escenario lot: Smart City
1.10.3. Escenario Al: Chat bot

2.1. loT. Elinternet de las cosas

1.4, Computacion. Servicios disponibles OnCloud. Web Apps 2911 ot

141, Web
2.1.2.  Internet 0 & loT
1.42. Web Apps o )
2.1.3.  Privacidad y control de objetos
1.4.3. RestAPI

2.2.  Aplicaciones de loT
1.4.4. APl Management

1.5.  Sistemas de almacenamiento en la nube. Seguridad y comunicaciones
1.5.1. Storage
1.5.2.  Data Lake
1.5.3. Data Factory
1.5.4.  Data Services

2.2.1.  Aplicaciones de loT. Consumo
222 EloT &lloT
2.2.3.  Administracion de loT
2.3. loT &lloT. Diferencias
2.3.1. lloT. Diferencias con loT
2.3.2.  llot. Aplicacién
2.3.3. Industrias
2.4, Industria 4.0 big data & business analytics
2.4.1. Industria 4.0. Big data & business analytics

1.5.5.  Copias de seguridad
1.6.  Bases de datos OnCloud. Informacion estructurada OnCloud. Escalabilidad sin limites
1.6.1.  Azure SQL
1.6.2.  PostgresSQL / MySQL
1.6.3.  Azure Cosmos DB
1.6.4. Redis

2.4.2. Industria 4.0. Big data & business analytics. Contextualizacion
2.4.3. Decisiones y Metodologia CRISP_DM



2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9

2.10.
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Mantenimiento predictivo

2.5.1.  Mantenimiento predictivo. Aplicacién

2.5.2.  Mantenimiento predictivo. Enfoque de desarrollo de modelos
Herramienta de Implementacion de soluciones 10T |

2.6.1.  Micro NPU Ethos

2.6.2.  Productos end - to - end

2.6.3.  Ejemplos de aplicacion eclipse loT

Herramientas de implementacion de soluciones loT Il avanzado
2.7.1.  Arquitecturas

2.7.2. End-to-end

2.7.3. Analiticas del entorno

Composicion IloT Arquitecture

2.8.1. Sensoresy actuadores

2.8.2. Puertos ainternet y sistemas de adquisicion del dato
2.8.3. Preprocesador de datos

2.8.4.  Analisis y modelado de datos en la nube

End - to - end open and modular arquitecture

29.1. End -to-endopen and modular arquitecture

2.9.2.  Arquitectura modular. Componentes clave

2.9.3. Arquitectura modular. Beneficios

Machine learning at the core and edge

2.10.1. PoC

2.10.2. Data pipeline

2.10.3. Edge to core & Demo

Modulo 3. Gemelos digitales. Soluciones innovadoras

3.1

3.2.

Gemelos digitales

3.1.1.  Gemelos digitales. Conceptos basicos
3.1.2.  Gemelos digitales. Evolucién tecnoldgica
3.1.3.  Gemelos digitales. Tipologia

Gemelos digitales. Tecnologias aplicables

3.2.1. Gemelos digitales. Plataformas

3.2.2.  Gemelos digitales. Interfaces

3.2.3.  Gemelos digitales. Tipologias
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3.3.  Gemelos digitales: aplicaciones. Sectores y ejemplos de uso
3.3.1. Gemelos digitales: técnicas y usos
3.3.2. Industrias
3.3.3.  Arquitectura y ciudades
3.4.  Industria 4.0. Aplicaciones de los gemelos digitales
3.4.1. Industria 4.0
3.4.2.  Entornos
3.4.3. Aplicaciones de los gemelos digitales en la 1 4.0
3.5.  Smart cities a partir de los gemelos digitales
3.5.1.  Modelos
3.5.2. Categorias
3.5.3.  Futuro de las smart cities a partir de los gemelos digitales
3.6. loT aplicado a digital twins
3.6.1.  loT. Vinculo con los gemelos digitales
3.6.2. loT. Relacion con los gemelos digitales
3.6.3. loT. Problematica y soluciones posibles
3.7. Entorno de gemelos digitales
3.7.1.  Empresas
3.7.2.  Organizacion
3.7.3.  Implicaciones
3.8.  Mercado de los gemelos digitales
3.8.1. Plataformas
3.8.2.  Proveedores
3.8.3.  Servicios asociados
3.9.  Futuro de los gemelos digitales
3.9.1. Inmersividad
3.9.2. Realidad aumentada
3.9.3. Biointerfaces
3.10. Gemelos digitales. Resultados en presente y futuro
3.10.1. Plataforma
3.10.2. Tecnologias
3.10.3. Sectores

Maddulo 4. Smart cities como herramientas de Innovacion
4.1.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

De las ciudades a las ciudades inteligentes

4.1.1.  Delas ciudades a las ciudades Inteligentes

4.1.2. Lasciudades en el tiempo y las culturas en las ciudades
4.1.3.  Evolucion de los modelos de ciudad

Tecnologias

4.2.1.  Plataformas tecnoldgicas de aplicacion

4.2.2. Interfaces servicios/ciudadano

4.2.3. Tipologias tecnoldgicas

Ciudad como sistema complejo

4.3.1. Componentes de una ciudad

4.3.2. Interacciones entre componentes

4.3.3. Aplicaciones: servicios y productos en la ciudad

Gestion inteligente de la seguridad

4.471. Estado actual

4.4.2.  Entornos tecnologicos de gestion en la ciudad

4.43.  Futuro: Las smart cities en el futuro

Gestion inteligente de la limpieza

4.5.1.  Modelos de aplicacion en los servicios inteligentes de limpieza
4.5.2. Sistemas: aplicacion de los servicios inteligentes de limpieza
4.5.3.  Futuro de los servicios inteligentes de limpieza

Gestion inteligente del trafico

4.6.1.  Evolucion del tréfico: complejidad y factores que dificultan su gestion
4.6.2.  Problematica

46.3. E-Mobilidad

4.6.4. Soluciones

Ciudad sostenible

47.1. Energia

4.7.2. Elciclodelagua

4.7.3. Plataforma de gestion



4.8.

4.9.

4.10.

Gestion inteligente del ocio

4.8.1.  Modelos de negocio

4.8.2.  Evolucion del ocio urbano

4.8.3. Servicios asociados

Gestion de grandes eventos sociales

49.1.  Movimientos

492. Aforos

493. Salud

Conclusiones de presente y futuro en smart cities

4.10.1. Plataformas tecnoldgicas y problematica

4.10.2. Tecnologias, integracion en entornos heterogéneos
4.10.3. Aplicaciones practicas en diferentes modelos de ciudad

Médulo 5. 1+D en sistemas complejos de software. Blockchain. Nodos publicos

y privados

5.1.

5.2.

53.

Blockchain y datos distribuidos
51.1. Las comunicaciones de informacion. Nuevo paradigma
5.1.2.  Privacidad y transparencia
5.1.3.  Intercambio de informacion. Nuevos modelos
Blockchain
5.2.1.  Blockchain
52.2.  Blockchain. Base tecnologica
5.2.3.  Blockchain. Componentes y elementos
Blockchain. Nodos publicos
5.3.1.  Blockchain. Nodos publicos
5.3.2.  Algoritmos de trabajo en nodos publicos
5.3.2.1. Proof of work
5.3.2.2. Proof of stake
5.3.2.3. Proof of authority
5.3.3. Casos de usoy aplicacion
5.3.3.1. Smart contracts
5.3.3.2. Dapps

5.4.

5.5.

5.6.

5.7.

Plan de estudios | 17

Blockchain. Nodos privados
5.4.1.  Blockchain. Nodos privados
5.4.2.  Algoritmos de trabajo en nodos privados
5.4.2.1. Proof of work
5.4.2.2. Proof of stake
5.4.2.3. Proof of authority
54.3. Casos de usoy aplicacion
5.4.3.1. Crypto economia
5.4.3.2. Teoria de juegos
5.4.3.3. Modelado de mercados
Blockchain. Frameworks de trabajo
55.1. Blockchain. Frameworks de trabajo
5.5.2. Tipos
5.5.2.1. Ethereum
5.5.2.2. Hyperledger fabric
5.5.3.  Ejemplos de aplicacion (Ethereum)
553.1.C#
55.3.2.Go
Blockchain en el ambito Financiero
5.6.1. Elimpacto de blockchain en el mundo financiero
5.6.2. Tecnologias avanzadas
5.6.3. Casos de usoy aplicacion
5.6.3.1. Garantia de la informacion
5.6.3.2. Seguimiento y monitorizacion
5.6.3.3. Transmisiones certificadas
5.6.3.4. Ejemplos dentro del sector financiero
Blockchain en el ambito Industrial
5.7.1.  Blockchainy Logistica
5.7.2. Tecnologias avanzadas
5.7.3.  Casos de usoy aplicacion
5.7.3.1. Smart contracts entre proveedores y clientes
5.7.3.2. Apoyo en los procesos de automatizacion
5.7.3.3. Trazabilidad de productos en tiempo real
5.7.3.4. Ejemplos dentro del sector industrial

tecn
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5.8.

5.9.

5.10.

Blockchain. Tokenizacion de las transacciones
5.8.1.  Tokenizando el mundo
5.8.2. Plataformas de contratos inteligentes (smart contracts)
5.8.2.1. Bitcoin
5.8.2.2. Ethereum
5.8.2.3. Otras plataformas emergentes
5.8.3.  Comunicacion: El Problema del Oraculo
5.8.4. Unicidad: NFT's
5.8.5.  Tokeninzacion: STO's
Blockchain. Ejemplo de uso
59.1. Caso de uso. Descripcion
59.2. Implementacién Practica (C# / Go)
Datos distribuidos. Aplicaciones de blockchain, presente y futuro
5.10.1. Datos distribuidos. Aplicaciones de presente y futuro de blockchain
5.10.2. El futuro de las comunicaciones
5.10.3. Proximos pasos

M@ddulo 6. Operaciones con datos en blockchain. La Innovacion en la gestion

de Informacion

6.1.

6.2.

6.3.

Gestion de la informacion

6.1.1. Gestién de la informacion

6.1.2.  La Gestion aplicada al conocimiento

Blockchain en la gestion de la informacion

6.2.1.  Blockchain en la gestion de la informacion
6.2.1.1. Seguridad de los datos
6.2.1.2. Calidad de los datos
6.2.1.3. Trazabilidad de la informacién
6.2.1.4. Otros beneficios adicionales

6.2.2. Consideraciones adicionales

Seguridad de los datos

6.3.1.  Seguridad del dato

6.3.2. Seguridady privacidad

6.3.3. Casos de usoy aplicacion

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

6.10.

Calidad de los datos
6.4.1. Calidad del dato
6.4.2. Fiabilidad y consenso
6.4.3. Casos de usoy aplicacion
Trazabilidad de la informacion
6.5.1. Trazabilidad del dato
6.5.2.  Blockchain en la trazabilidad del dato
6.5.3. Casos de usoy aplicacion
Analitica de la informacion
6.6.1. Big data
6.6.2.  Blockchainy big data
6.6.3. Accesibilidad a los datos en tiempo real
6.6.4. Casos de usoy aplicacion
Aplicacion de BC (1). Seguridad de la informacion
6.7.1.  Seguridad de la Informacion
6.7.2. Caso de uso
6.7.3. Implementacion practica
Aplicacion de BC (I). Calidad de la Informacién
6.8.1. Calidad de la Informacion
6.8.2. Caso de uso
6.8.3.  Implementacion practica
Aplicacién de BC (lIl). Trazabilidad de la Informacion
6.9.1. Trazabilidad de la Informacion
6.9.2. Caso de uso
6.9.3. Implementacion practica
Blockchain. Aplicacion practica
6.10.1. Blockchain en la practica
6.10.1.1. Centrales de datos
6.10.1.2. Sectoriales
6.10.1.3. Multisectoriales
6.10.1.4. Geografica



Mddulo 7. 1+D+I.A. NLP/NLU. Embeddings y transformers

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

Natural language processing (NLP)

7.1.1.  Natural language processing. Usos de NLP
7.1.2.  Nautral language process ing (NLP). Librerias
7.1.3.  Stoppers en la aplicacion de NLP

Natural lenguage understanding / natural lenguage generation. (NLU/NLG)
7.21.  NLG. LA. NLP/NLU. Embeddings y transformers
7.2.2.  NLU/NLG. Usos

7.2.3.  NLP/NLG. Diferencias

Word embedings

7.3.1.  Word embedings

7.3.2.  Word embedings. Usos

7.3.3.  Word2vec. Libreria

Embedings. Aplicacion practica

7.4.1. Codigo de word2vec

7.4.2.  Word2vec. Casos reales

7.4.3. Corpus para Uso de Word2vec. Ejemplos
Transformers

7.5.1.  Transformers

7.5.2.  Modelos creados con transformers

7.5.3.  Prosy contras de los transformers

Analisis de sentimiento

7.6.1.  Andlisis de sentimiento

7.6.2. Aplicacion practica del analisis de sentimiento
7.6.3.  Usos del analisis de sentimiento

GPT Open Al

7.7.1.  GPT Open Al

7.7.2.  GPT 2. Modelo de libre disposicion

7.7.3.  GPT 3. Modelo de pago

Comunidad Hugging Face

7.8.1.  Comunidad Hugging Face

7.8.2.  Comunidad Hugging Face. Posibilidades
7.8.3.  Comunidad Hugging Face. Ejemplos

7.9.

7.10.
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Caso Barcelona super computing

7.9.1. CasoBSC

7.9.2.  Modelo MARIA

7.9.3.  Corpus existente

7.9.4. Importancia de tener un corpus grande de lengua espafiola
Aplicaciones practicas

7.10.1. Resumen automatico

7.10.2. Traduccion de textos

7.10.3. Analisis de sentimiento

7.10.4. Reconocimiento del habla

Modulo 8. I+D+I.A. Computer vision. Identificacion y seguimiento de objetos

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

Vision por ordenador

8.1.1.  Computer Vision

8.1.2.  Vision computacional

8.1.3. Interpretacion de las maquinas de una imagen
Funciones de activacion

8.2.1.  Funciones de activacion

8.2.2. Sigmoide

8.23. RELU

8.2.4. Tangente hiperbdlica

8.2.5. Softmax

Construccion de redes neuronales convolucionales
8.3.1.  Operacion de convolucién

8.3.2. CapaRELU

8.3.3.  Pooling

8.3.4. Flattering

8.3.5.  Full Connection

Proceso de la convolucion

8.4.1.  Funcionamiento de una convolucion

8.4.2. Codigo de la convolucion

8.4.3. Convolucion. Aplicacion
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8.5.  Transformaciones con imagenes
8.5.1. Transformaciones con imagenes
8.5.2. Transformaciones avanzadas
8.5.3.  Transformaciones con imagenes. Aplicacion
8.5.4. Transformaciones con imdgenes. Use Case
8.6.  Transfer Learning
8.6.1.  Transfer Learning
8.6.2.  Transfer Learning. Tipologia
8.6.3.  Redes profundas para aplicar Transfer Learning
8.7.  Computer Vision. Use Case
8.7.1.  Clasificacion de imagenes
8.7.2. Deteccion de objetos
8.7.3. Identificacion de objetos
8.7.4. Segmentacion de objetos
8.8.  Deteccidn de objetos
8.8.1.  Deteccion a partir de la convolucion
8.8.2.  R-CNN, busqueda selectiva
8.8.3.  Deteccion rapida con YOLO
8.8.4. Otras posibles soluciones
8.9.  GAN. Redes generativas antagonicas, o generative adversarial networks
8.9.1. Redes generativas adversales
8.9.2. Codigo para una GAN
8.9.3.  GAN. Aplicacién
8.10. Aplicacion de modelos de computer vision
8.10.1. Organizacion de contenidos
8.10.2. Motores de busqueda visual
8.10.3. Reconocimiento facial
8.10.4. Realidad aumentada
8.10.5. Conduccién autéonoma
8.10.6. Identificacion de fallo en cada de montaje
8.10.7. Identificacion de plagas
8.10.8. Salud

Médulo 9. Quantum computing. Un nuevo modelo de computacion

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

9.7.

9.8.

Computacion cuantica

9.1.1.  Diferencias con la computacion clasica

9.1.2.  Necesidad de la computacion cudntica

9.1.3.  Ordenadores cuanticos disponibles: naturaleza y tecnologia
Aplicaciones de la computacion cudntica

9.2.1. Aplicaciones de la computacion cuantica frente a computacion clasica
9.2.2. Contextos de uso

9.2.3. Aplicacién en casos reales

Fundamentos matematicos de la computacion cuantica
9.3.1.  Complejidad computacional

9.3.2. Experimento de doble rendija. Particulas y ondas
9.3.3. El entrelazamiento

Fundamentos geométricos de la computacion cuantica
9.4.1.  Qubity espacio de Hilbert bidimensional complejo
9.4.2.  Formalismo deneral de Dirac

9.4.3. Estados de N - Qubits y espacio de Hilbert de dimensién 2n
Fundamentos matematicos algebra lineal

9.5.1.  El producto interno

9.5.2.  Operadores hermitianos

9.5.3.  Eigenvaluesy eigenvectors

Circuitos cuanticos

9.6.1. Los estados de Bell y las matrices de Pauli

9.6.2. Puertas logicas cuanticas

9.6.3. Puertas de control cuanticas

Algoritmos cuanticos

9.7.1. Puertas cuanticas reversibles

9.7.2. Transformada de Fourier cuantica

9.7.3. Teleportacion cuantica

Algoritmos que demuestran la supremacia cuantica

9.8.1.  Algoritmo de Deutsch

9.8.2.  Algoritmo de Shor

9.8.3.  Algoritmo de Grover



9.9. Programacién de computadores cuanticos
9.9.1.  Mi primer programa en Qiskit (IBM)
9.9.2.  Mi primer programa en Ocean (Dwave)
9.9.3.  Miprimer programa en Cirq (Google)
9.10. Aplicacion sobre computadores cuanticos
9.10.1. Creacion de puertas légicas
9.10.1.1. Creacion de una sumadora digital cuantica
9.10.2. Creacion de juegos cuanticos
0.10.3. Comunicacion secreta de claves entre Bob y Alice

Médulo 10. Quantum machine learning. La inteligencia artificial (1.A) del futuro

10.1. Algoritmos de machine learning clasicos
10.1.1. Modelos descriptivos, predictivos, proactivos y prescriptivos
10.1.2. Modelos supervisados y no supervisados
10.1.3. Reduccién de caracteristicas, PCA, matriz de covarianza, SVM, redes neuronales
10.1.4. La optimizacion en ML: El descenso del gradiente
10.2. Algoritmos de deep learning clasicos
10.2.7. Redes de Boltzmann. La revolucion en machine learning
10.2.2. Modelos de deep learning. CNN, LSTM, GANs
10.2.3. Modelos encoder - decoder
10.2.4. Modelos de analisis de sefiales. Analisis de Fourier
10.3. Clasificadores cuanticos
10.3.1. Generacion de un clasificador cudntico
10.3.2. Codificacion de los datos en estados cudnticos por amplitud
10.3.3. Codificacion de los datos en estados cuanticos por fase/angulo
10.3.4. Codificacion de alto nivel
10.4. Algoritmos de optimizacion
10.4.1. Quantum approximate optimization algorithm (QAOA)
10.4.2. Variational quantum eigensolvers (VQE)
10.4.3. Quadratic unconstrained binary optimization (QUBO)
10.5. Algoritmos de optimizacion. Ejemplos
10.5.1. PCA con circuitos cuanticos
10.5.2. Optimizacién de paquetes de valores bursatiles
10.5.3. Optimizacion de rutas logisticas

10.6.

10.7.

10.8.

10.9.

10.10.
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Quantum kernels machine learning

10.6.1. Variational quantum classifiers. QKA

10.6.2. Quantum kernel machine learning

10.6.3. Clasificacion basada en quantum kernel

10.6.4. Clustering basados en quantum kernel
Quantum neural networks

10.7.1. Redes neuronales clasicas y el perceptron
10.7.2. Redes neuronales cuanticas y el perceptron
10.7.3. Redes neuronales convolucionales cuanticas
Algoritmos avanzados de deep learning (DL)

10.8.1. Quantum boltzmann machines

10.8.2. General adversarial networks

10.8.3.  Quantum fourier transformation, quantum phase estimation and quantum matrix
Machine learning. Use case

10.9.1. Experimentacién con VQC (variational quantum classifier)
10.9.2. Experimentacion con quantum neural networks
10.9.3. Experimentacion con GANs

Computacioén cuantica y la inteligencia artificial
10.10.1. Capacidad cuantica en modelos de ML
10.10.2. Quantum knowledge graphs

10.10.3. El futuro de la Inteligencia artificial cuantica

Ampliaras tus conocimientos y
te mantendras a la vanguardia en
el uso de algoritmos clasicos de
Machine Learning para entornos
tecnologicos avanzados”
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Objetivos docentes

Este completisimo programa universitario tiene como meta principal desarrollar
competencias clave en el ambito de la innovacion tecnoldgica aplicada a las
comunicaciones y los sistemas inteligentes. A través de un enfoque riguroso y
actualizado, permitirda comprender fendmenos como la evolucion de las ciudades
y su interaccion con las culturas, asi como dominar procesos de automatizacion
basados en blockchain para una gestion eficiente de la informacion. Ademas, se
reforzaran habilidades en analisis de datos, lo que facilitara la implementacién

de soluciones avanzadas en entornos urbanos, industriales y corporativos
profundamente marcados por la transformacién digital.
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Promoveras el pensamiento critico,
la creatividad técnica y el enfoque
ético en la Innovacion digital”
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*

*

*

*

*

Objetivos generales

Comprender las posibilidades que ofrece el cloud computing para impulsar la innovacion
en las comunicaciones digitales

Explorar aplicaciones del internet de las cosas en los servicios inteligentes y entornos

de la Industria 4.0

Analizar el uso de gemelos digitales como soluciones disruptivas en el disefio y monitoreo
de sistemas

Valorar el potencial de las smart cities como plataformas para la transformacion urbana
sostenible

Examinar el papel de blockchain en el desarrollo de sistemas complejos de software
y su implementacion en redes publicas y privadas

Ahondar en estrategias innovadoras de gestion de datos mediante tecnologias basadas
en blockchain

Investigar las aplicaciones del procesamiento de lenguaje natural y la vision artificial
en entornos de inteligencia artificial avanzada

Identificar los fundamentos del quantum computing y su integracién con algoritmos
de machine learning de nueva generacion
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Objetivos especificos

Médulo 1. Innovacién en comunicaciones con cloud computing
+ Emplear herramientas y servicios de Microsoft Azure para configurar, gestionar
y desplegar soluciones en entornos cloud
+ Aplicar modelos de almacenamiento, bases de datos y copias de seguridad en la nube
garantizando seguridad y escalabilidad
+ Integrar servicios de inteligencia artificial y machine learning en arquitecturas cloud
para optimizar procesos automatizados

+ Disefar entornos de internet de las cosas basados en computacion en la nube para
la gestion eficiente de datos en tiempo real

Médulo 2. IoT. Aplicaciones en servicios y | 4.0 (industrias 4.0)
+ Implementar soluciones IoT e lloT en entornos industriales mediante arquitecturas
modulares y plataformas end - to - end

+ Integrar técnicas de mantenimiento predictivo y analitica avanzada para optimizar
procesos en el marco de la Industria 4.0

+ Desarrollar infraestructuras inteligentes basadas en sensores, actuadores y procesamiento
de datos en la nube

+ Aplicar metodologias de machine learning tanto en la periferia como en el nicleo
de sistemas loT para una toma de decisiones mas eficiente




tecn 26| 0bjetivos docentes

Maédulo 3. Gemelos digitales. Soluciones innovadoras M(’)dul(()j 5. I+D en sistemas complejos de software. Blockchain. Nodos publicos
y privados

+ Disefiar modelos de gemelos digitales aplicables a contextos urbanos, industriales
+ Reconocer los principios de blockchain y su vinculo con la transparencia y privacidad

y arquitectonicos, integrando tecnologias emergentes

. . . . . * y i i ¥ |
+ Implementar plataformas e interfaces avanzadas que permitan la simulacion precisa Comparar nodos publicos y privados segun sus algoritmos y usos

de procesos mediante entornos digitales inmersivos

*

Identificar aplicaciones clave como Smart Contracts, Dapps, NFTs y STOs

+ Analizar la relacion entre 10T y gemelos digitales para optimizar la gestion de datos + Analizar frameworks como Ethereum o Hyperledger y su implementacion en C#y Go
en tiempo real y predecir comportamientos del sistema + Revisar el impacto de blockchain en sectores financiero e industrial
+ Evaluar el impacto de los gemelos digitales en el desarrollo de Smart Cities, + Explorar el futuro de las transacciones digitales y los datos distribuidos

considerando su evolucion tecnoldgica y proyecciones futuras i . . . .
Méddulo 6. Operaciones con datos en blockchain. La Innovacion en la gestion

de Informacion
+ Valorar el uso de blockchain para mejorar la seguridad, trazabilidad y calidad
de la informacion

Médulo 4. Smart cities como herramientas de Innovacién
+ Interpretar el concepto de ciudad inteligente desde una perspectiva histdrica, tecnologica

y social

+ Proponer estrategias de gestion urbana a partir del uso de plataformas digitales en * Examinar [a relacion entre Big Data y blockchain en la gestion eficiente de datos

servicios como seguridad, limpieza y tréfico + Identificar casos de uso de blockchain en la proteccién y fiabilidad del dato

+ Examinar la sostenibilidad urbana mediante sistemas inteligentes de energfa, agua + Explorar aplicaciones practicas de blockchain en entornos sectoriales y geograficos
y movilidad Médulo 7. I+D+I.A. NLP/NLU. Embeddings y transformers

+ Estudiar el impacto de las tecnologias aplicadas a la organizacién de eventos y al ocio + Reconocer las principales aplicaciones de NLP, NLU y NLG en la automatizacién
ciudadano dentro del ecosistema Smart City del lenguaje natural

+ Distinguir el funcionamiento de embeddings como Word2vec y su implementacion
en casos reales

+ Valorar el impacto de los modelos transformers en el procesamiento avanzado de textos

+ Explorar herramientas como Hugging Face y proyectos como el BSC para el desarrollo
de modelos en espafiol
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Maédulo 8. I+D+I.A. Computer vision. ldentificacion y seguimiento de objetos Médulo 10. Quantum machine learning. La inteligencia artificial (1.A) del futuro

+ Comprender como operan las redes neuronales convolucionales en la interpretacion + Contrastar los principales algoritmos de Machine Learning clasicos con los enfoques
automatica de imagenes cuanticos emergentes

+ Examinar las principales técnicas de deteccion, identificacion y segmentacion de objetos + Implementar clasificadores cuanticos mediante codificacion de datos en estados
mediante vision por computador de amplitud y fase

+ Aplicar modelos de Transfer Learning en tareas complejas como clasificacion de imagenes + Emplear algoritmos de optimizacion cuantica como QAOA o VQE en problemas
0 reconocimiento facial reales de prediccion y logistica

+ Explorar casos practicos de vision computacional en sectores como la salud, la agricultura + Integrar modelos avanzados de Deep Learning cuantico en la experimentacion
0 la industria automotriz con redes neuronales y GANs

Médulo 9. Quantum computing. Un nuevo modelo de computacion
+ Distinguir los principios fundamentales que diferencian la computacion cudntica
de la computacion clasica

+ Interpretar el papel del qubit, el entrelazamiento y el espacio de Hilbert en la estructura
cuantica de la informacion

. o Optimizaras tus conocimientos
+ Implementar algoritmos cuanticos basicos como Deutsch, Shor y Grover en entornos . _
de programacion especializados enla ap//caC/on de modelos de

+ Evaluar las posibilidades de uso practico de la computacion cuantica en criptografia, transfer /earnmg mediante su
optimizacion o simulaciones complejas . Ny .
Integracion en tareas comp/ejas
de vision por ordenador”
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Salidas profesionales

Este Master de Formacién Permanente brindara el dominio de herramientas clave que
permitira al profesional desempefarse en cargos de alto nivel en sectores estratégicos.
Entre ellos, se incluiran roles como investigador principal en centros de innovacion
tecnologica, desarrollador de software en empresas de tecnologia avanzada o lider

de proyectos en organizaciones internacionales. Ademas, abrira puertas en centros

de excelencia tecnoldgica y compafiias del sector de telecomunicaciones, inteligencia
artificial y Big Data, donde podra impulsar el avance de soluciones innovadoras en un
entorno global y competitivo.
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Ofreceras soluciones innovadoras en

el Desarrollo de Software, aplicando
tecnologias avanzadas para la creacion de
aplicaciones moviles y sistemas de gestion”

£ LARFER BRI L
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Perfil del egresado

El egresado destacara por su capacidad para abordar proyectos tecnolégicos complejos,
integrando soluciones innovadoras en diversos sectores. A su vez, contara con solidos
conocimientos en programacion avanzada y desarrollo de interfaces. Gracias a sus
conocimientos, sera capaz de liderar equipos multidisciplinarios, gestionar el ciclo
completo de proyectos tecnologicos y optimizar procesos mediante herramientas de
vanguardia. Asimismo, su enfoque analitico y su dominio de tecnologias emergentes

le permitira anticipar tendencias, impulsando la transformacion digital en empresas de
tecnologia, consultoria y sectores relacionados.

Aplicaras programacion avanzada y
actualizada para crear soluciones tecnoldgicas
de alto rendimiento en diversos entornos.

+ Resolucién de problemas complejos: Capacidad para abordar y resolver desafios
técnicos dificiles, encontrando soluciones innovadoras para mejorar sistemas
y procesos mediante el analisis critico y la creatividad

+ Trabajo en equipo y colaboracion interdisciplinaria: Aptitud que posibilita trabajar
eficazmente con profesionales de diversas areas, facilitando la comunicacion y el
desarrollo conjunto de soluciones tecnologicas

+ Gestion del tiempo y priorizacion de tareas: Competencia orientada a organizar
y administrar multiples proyectos simultaneamente, asegurando la entrega de
soluciones de alta calidad dentro de plazos establecidos

+ Adaptacion al cambio y aprendizaje continuo: Habilidad para mantenerse actualizado
en un entorno tecnoldgico en constante evolucion, aprendiendo nuevas herramientas,
lenguajes de programacion y metodologias
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Después de realizar el programa universitario, podras desempefiar tus conocimientos
y habilidades en los siguientes cargos:

1.Desarrollador de Software: Encargado de disefiar, desarrollar y mantener aplicaciones
y sistemas informaticos, aplicando las Ultimas tecnologias para mejorar la funcionalidad
y eficiencia del software.

2.Ingeniero de Datos: Responsable de disefiar, implementar y mantener bases de datos
complejas, asegurando que los sistemas de almacenamiento sean eficientes y accesibles
para la toma de decisiones basadas en datos.

3.Consultor Tecnoldgico: Asesora de empresas en la integracion de tecnologias avanzadas,
ofreciendo soluciones personalizadas para optimizar los procesos internos y mejorar la
competitividad en el mercado.

4. Arquitecto de Soluciones: Dedicado al disefio y coordinacion de la implementacion
de soluciones tecnologicas que cubran las necesidades de la empresa, garantizando
que las infraestructuras sean escalables y sostenibles a largo plazo.

5.Gestor de proyectos IT: Encargado de planificar, ejecutar y supervisar proyectos
tecnoldgicos, asegurando que los recursos sean adecuados y que los proyectos
se entreguen a tiempo y dentro del presupuesto.

6.Especialista en Ciberseguridad: Gestor en la proteccion de infraestructuras digitales de
una empresa, implementando estrategias de seguridad para prevenir ataques, gestionar
riesgos y asegurar la integridad de los datos.

7.Administrador de Bases de Datos: Centrado en la administracion y gestion de bases de
datos, garantizando su disponibilidad, rendimiento y seguridad, ademas de realizar copias
de seguridad y recuperaciones de datos.

8.Consultor en transformacion digital: Ofrece servicios de asesoramiento a las empresas
para adaptar sus procesos tradicionales a la era digital, implementando nuevas
tecnologias que mejoren la eficiencia operativa y favorezcan el crecimiento empresarial.

9.Desarrollador Frontend: Esta enfocado en la creacion de interfaces visuales de
aplicaciones web, trabajando en la experiencia de usuario y la implementacion
de disefios interactivos que sean funcionales.
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Licencias de software incluidas

TECH es referencia en el mundo universitario por combinar la Ultima tecnologia con las
metodologias docentes para potencial el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para ello,
ha establecido una red de alianzas que le permite tener acceso a las herramientas de
software mas avanzadas del mundo profesional.
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Al matricularte recibiras, de forma
completamente gratuita, las credenciales
de uso academico de las siguientes
aplicaciones de software profesional”
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TECH ha establecido una red de alianzas profesionales en la que se encuentran los Google Career Launchpad
principales proveedores de software aplicado a las diferentes areas profesionales.
Estas alianzas permiten a TECH tener acceso al uso de centenares de aplicaciones
informaticas y licencias de software para acercarlas a sus estudiantes.

Google Career Launchpad es una solucion para desarrollar habilidades digitales en
tecnologia y analisis de datos. Con un valor estimado de 5.000 délares, se incluye de
forma gratuita en el programa universitario de TECH, brindando acceso a laboratorios
Las licencias de software para uno académico permitiran a los estudiantes utilizar las interactivos y certificaciones reconocidas en el sector.

aplicaciones informaticas mas avanzadas en su drea profesional, de modo que podran
conocerlas y aprender su dominio sin tener que incurrir en costes. TECH se hara cargo
del procedimiento de contratacion para que los alumnos puedan utilizarlas de modo
ilimitado durante el tiempo que estén estudiando el programa de Master de Formacion
Permanente en Investigacion e Innovacion en Tecnologia de la Informacion y de las

Esta plataforma combina capacitacion técnica con casos practicos, usando
tecnologias como BigQuery y Google Al. Ofrece entornos simulados para experimentar
con datos reales, junto a una red de expertos para orientacion personalizada.

Funcionalidades destacadas:

Comunicaciones, y ademas lo podran hacer de forma completamente gratuita. + Cursos especializados: contenido actualizado en cloud computing, machine

TECH te dara acceso gratuito al uso de las siguientes aplicaciones de software: learning y analisis de datos

+ Laboratorios en vivo: practicas con herramientas reales de Google Cloud sin
configuracién adicional

*

Certificaciones integradas: preparacion para examenes oficiales con validez
internacional

+ Mentorias profesionales: sesiones con expertos de Google y partners tecnolégicos

+ Proyectos colaborativos: retos basados en problemas reales de empresas lideres

En conclusion, Google Career Launchpad conecta a los usuarios con las ultimas
tecnologias del mercado, facilitando su insercion en dreas como inteligencia artificial
y ciencia de datos con credenciales respaldadas por la industria.
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NG
‘ ‘ Gracias a TECH podras utilizar

gratuitamente las mejores aplicaciones
de software de tu area profesional”
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Metodologia de estudio

TECH es la primera universidad en el mundo que combina la metodologia de los
case studies con el Relearning, un sistema de aprendizaje 100% online basado en la
reiteracion dirigida.

Esta disruptiva estrategia pedagdgica ha sido concebida para ofrecer a los
profesionales la oportunidad de actualizar conocimientos y desarrollar competencias
de un modo intensivo y riguroso. Un modelo de aprendizaje que coloca al estudiante en
el centro del proceso académico y le otorga todo el protagonismo, adaptandose a sus

necesidades y dejando de lado las metodologias mas convencionales.
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@ 6 TECH te prepara para afrontar nuevos retos en
entornos inciertos y lograr el éxito en tu carrera”
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El alumno: la prioridad de todos los programas de TECH

En la metodologia de estudios de TECH el alumno es el protagonista absoluto.

Las herramientas pedagdgicas de cada programa han sido seleccionadas teniendo
en cuenta las demandas de tiempo, disponibilidad y rigor académico que, a dia de
hoy, no solo exigen los estudiantes sino los puestos mas competitivos del mercado.

Con el modelo educativo asincronico de TECH, es el alumno quien elige el tiempo que
destina al estudio, como decide establecer sus rutinas y todo ello desde la comodidad
del dispositivo electronico de su preferencia. El alumno no tendra que asistir a clases
en vivo, a las que muchas veces no podra acudir. Las actividades de aprendizaje las
realizara cuando le venga bien. Siempre podra decidir cuando y desde donde estudiar.

En TECH NO tendras clases en directo
(a las que luego nunca puedes asistir)”
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Los planes de estudios mas exhaustivos a nivel internacional

TECH se caracteriza por ofrecer los itinerarios académicos mas completos del entorno
universitario. Esta exhaustividad se logra a través de la creacion de temarios que

no solo abarcan los conocimientos esenciales, sino también las innovaciones mas
recientes en cada area.

Al estar en constante actualizacion, estos programas permiten que los estudiantes
se mantengan al dia con los cambios del mercado y adquieran las habilidades mas
valoradas por los empleadores. De esta manera, quienes finalizan sus estudios en
TECH reciben una preparacion integral que les proporciona una ventaja competitiva
notable para avanzar en sus carreras.

Y ademas, podran hacerlo desde cualquier dispositivo, pc, tableta o smartphone.

El modelo de TECH es asincronico,
de modo que te permite estudiar con
tu pc, tableta o tu smartphone donde
quieras, cuando quieras y durante el
tiempo que quieras”
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Case studies o Método del caso

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las
mejores escuelas de negocios del mundo. Desarrollado en 1912 para que los
estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, su funcion era también presentarles situaciones complejas reales.
Asi, podian tomar decisiones y emitir juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas. En 1924 se establecio como método estandar de ensefianza
en Harvard.

Con este modelo de ensefianza es el propio alumno quien va construyendo su
competencia profesional a través de estrategias como el Learning by doing o
el Design Thinking, utilizadas por otras instituciones de renombre como Yale o
Stanford.

Este método, orientado a la accion, sera aplicado a lo largo de todo el itinerario
académico que el alumno emprenda junto a TECH. De ese modo se enfrentara
a multiples situaciones reales y debera integrar conocimientos, investigar,
argumentar y defender sus ideas y decisiones. Todo ello con la premisa de
responder al cuestionamiento de como actuaria al posicionarse frente a
eventos especificos de complejidad en su labor cotidiana.




Método Relearning

En TECH los case studies son potenciados con el mejor método de
ensefanza 100% online: el Relearning.

Este método rompe con las técnicas tradicionales de ensefianza para
poner al alumno en el centro de la ecuacion, proveyéndole del mejor
contenido en diferentes formatos. De esta forma, consigue repasar

y reiterar los conceptos clave de cada materia y aprender a aplicarlos
en un entorno real.

En esta misma linea, y de acuerdo a multiples investigaciones
cientificas, la reiteracion es la mejor manera de aprender. Por eso,
TECH ofrece entre 8 y 16 repeticiones de cada concepto clave dentro
de una misma leccion, presentada de una manera diferente, con

el objetivo de asegurar que el conocimiento sea completamente
aflanzado durante el proceso de estudio.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas
en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste
de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

Metodologia de estudio | 41 techn

learning
from an
expert
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Un Campus Virtual 100% online con los mejores
recursos didacticos

Para aplicar su metodologia de forma eficaz, TECH se centra en proveer a los
egresados de materiales didacticos en diferentes formatos: textos, videos
interactivos, ilustraciones y mapas de conocimiento, entre otros. Todos ellos,
disefiados por profesores cualificados que centran el trabajo en combinar
casos reales con la resolucion de situaciones complejas mediante simulacion,
el estudio de contextos aplicados a cada carrera profesional y el aprendizaje
basado en la reiteracion, a través de audios, presentaciones, animaciones,
imagenes, etc.

Y es que las ultimas evidencias cientificas en el ambito de las Neurociencias
apuntan a la importancia de tener en cuenta el lugar y el contexto donde se
accede a los contenidos antes de iniciar un nuevo aprendizaje. Poder ajustar
esas variables de una manera personalizada favorece que las personas
puedan recordar y almacenar en el hipocampo los conocimientos para
retenerlos a largo plazo. Se trata de un modelo denominado Neurocognitive
context-dependent e-learning que es aplicado de manera consciente en esta
titulacion universitaria.

Por otro lado, también en aras de favorecer al maximo el contacto mentor-
alumno, se proporciona un amplio abanico de posibilidades de comunicacion,
tanto en tiempo real como en diferido (mensajeria interna, foros de discusion,
servicio de atencion telefonica, email de contacto con secretaria técnica, chat
y videoconferencia).

Asimismo, este completisimo Campus Virtual permitira que el alumnado

de TECH organice sus horarios de estudio de acuerdo con su disponibilidad
personal o sus obligaciones laborales. De esa manera tendra un control global
de los contenidos académicos y sus herramientas didacticas, puestas en
funcion de su acelerada actualizacion profesional.

La modalidad de estudios online de
este programa te permitira organizar
tu tiempo y tu ritmo de aprendizaje,
adaptandolo a tus horarios”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

. Los alumnos que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de

conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

. El aprendizaje se concreta de una manera solida en capacidades practicas

que permiten al alumno una mejor integracién en el mundo real.

. Se consigue una asimilacién mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,

gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la realidad.

. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo

muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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Los resultados de este innovador modelo académico son constatables
en los niveles de satisfaccion global de los egresados de TECH.

La valoracion de los estudiantes sobre la calidad docente, calidad de los
materiales, estructura del curso y sus objetivos es excelente. No en valde,
la institucion se convirtio en la universidad mejor valorada por sus alumnos
segun el indice global score, obteniendo un 4,9 de 5.

10 cm

Accede a los contenidos de estudio desde
cualquier dispositivo con conexion a Internet
(ordenador, tablet, smartphone) gracias a que
TECH esta al dia de la vanguardia tecnologica
y pedagogica.

Podras aprender con las ventajas del acceso

a entornos simulados de aprendizaje y el
planteamiento de aprendizaje por observacion,
esto es, Learning from an expert.
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Asi, en este programa estaran disponibles los mejores materiales educativos, preparados a conciencia:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Resumenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin
de afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

ORIANS
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia.
Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del
programa. Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.

Clases magistrales [ —

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo,
y genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.

LK)
K\
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Cuadro docente

TECH ha reunido a los mejores docentes en tecnologias avanzadas y disciplinas

de vanguardia. De hecho, en este Master de Formacion Permanente, el egresado
accedera a conocimientos punteros en Tecnologias de la Informacién y Comunicacion,
explorando aplicaciones practicas innovadoras. Asimismo, los expertos proporcionaran
las herramientas necesarias para que el alumno pueda enfrentar desafios profesionales
con una vision de futuro, destacandose en un entorno altamente competitivo. Gracias

a este programa universitario, el egresado estara preparado para abordar los retos mas
exigentes y lograr un crecimiento profesional en un ambito en constante evolucion.
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Tendras el apoyo de un cuadro docente
conformado por reconocidos expertos en
Investigacion e Innovacion en Tecnologias
de la Informacion y de las Comunicaciones”




tecn 48| Cuadro docente

Direccion

D. Molina Molina, Jerénimo

+ Responsable de Inteligencia Artificial en Helphone

+ Al Engineer & Software Architect en NASSAT, Internet Satélite en Movimiento

+ Consultor Senior en Hexa Ingeniero
Introductor de Inteligencia Artificial (ML y CV)
Experto en Soluciones Basadas en Inteligencia Artificial en los campos de Computer Vision, ML/DL y NL
Experto Universitario en Creacion y Desarrollo de Empresas en Bancaixa y Fundeun

Ingeniero en Informatica por la Universidad de Alicante

Master en Inteligencia Artificial por la Universidad Catdlica de Avila

MBA Executive en el Foro Europeo Campus Empresarial
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Profesores

D. Domenech Espi, Placido
+ Arquitecto Software especializado en Inteligencia Artificial

+ Fundador y Director General de VISOPHY, MXND, MINDS HUB y ALICANTE Al
+ Asesor en proyectos Smart City y gestion de equipos de desarrollo

+ Ingeniero Informatico en por la Universidad de Alicante

D. Pi Morell, Oriol
+ Analista Funcional en Fihoca

+ Product Owner de Hosting y correo en CDmon

*

Analista Funcional y Software Engineer en Atmira y Capgemini
+ Docente en Capgemini, Forms Capgeminiy en Atmira

+ Licenciado en Ingenieria Técnica de Informatica de Gestion por la Universidad
Autonoma de Barcelona

+ Méster en Inteligencia Artificial por la Universidad Catélica de Avila
+ MBA en Direccion y Administracion de Empresas por la IMF Smart Education

+ Master en Direccion de Sistemas de Informacion por la IMF Smart Education

*

Postgrado en Patrones de Disefio por la Universitat Oberta de Catalunya

D. Guerrero Serrano, Manuel Maria
+ Analista de Software Cientifico en Eli Lilly and Company

+ Desarrollador Full Stack e Ingeniero de Datos en GMV

.

Desarrollador Full Stack Junior en Testra GmbH

*

Embajador de Visualizacion de Datos en la Universidad de Leeds

*

Master en Inteligencia Artificial por la Universidad Politécnica de Madrid

+ Licenciado en Ingenieria Informatica por la Universidad Complutense de Madrid
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D. Viguera Gallego, Ander
+ Ingeniero de Procesos de Integral Rings

*

Ingeniero VSM en la Linea de Vanos Pequefios para Safran ITP Aero Castings

*

Ingeniero VSM en la Linea de Anillos Estructurales para PWA & RR ITPAero Castings

*

Focal Point de Industria 4.0 & IloT en ITPAeroCastings, Sestao

*

Licenciado en Ingenierfa de Organizacion Industrial por ETSI Bilbao

*

Master en Ingenieria de Organizacion Industrial por ETSI Bilbao

*

Master en Strat, Stratégie Industrielle et Organisation por ESTIA, Institute of Technology, Bidart

-

Méster en Inteligencia Artificial por la Universidad Catolica de Avila

Dr. Moreno Fernandez de Leceta, Aitor
Responsable del Departamento de Inteligencia Artificial en Ibermatica

*

*

Analista PeopleSoft en Cegasa International

*

Doctor en Inteligencia Artificial por la Universidad del Pais Vasco

+ Master Universitario en Inteligencia Artificial Avanzada por la Universidad Nacional
de Educacion a Distancia

+ Licenciado en Ingenierfa Informatica por la Universidad de Deusto
+ Certificado en Neurociencias Computacionales por la Universidad de Washington

+ Certificado en Computacion Cuantica, Teorfa de la Simulacion y Programacion
por la Universidad de Washington
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D. Pradilla Pértoles, Adrian
+ Head of IT en Open Sistemas

*

Desarrollador de Ruby on Rails en Populate Tools

+ Product Development en Global ideas4all

+ Técnico Superior de Sistemas en Sociedad de Prevencion de FREMAP

+ Bootcamp en Tokenizacion por Tutellus

+ Master Ejecutivo en Inteligencia Artificial por el Instituto de Inteligencia Artificial
+ Posgrado en Marketing y Publicidad por la Universidad Antonio de Nebrija
+ Licenciado en Ingenieria Informatica por la Universidad Antonio de Nebrija

+ Diplomado en Ingenieria Técnica en Informatica de Sistemas por la Universidad
Antonio de Nebrija

Una experiencia de capacitacion
unica, clave y decisiva para
impulsar tu desarrollo profesional”
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Titulacion

Este programa en Investigacion e Innovacion en Tecnologias de la
Informacion y de las Comunicaciones garantiza, ademas de la capacitacion
mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Master de Formacion
Permanente expedido por TECH Universidad.
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@ @ Supera con éxito este programa y recibe tu

titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Ademas, el riguroso sistema de garantia de calidad de TECH asegura que cada titulo
otorgado cumpla con los mas altos estandares académicos, brindandole al egresado
la confianza y la credibilidad que necesita para destacarse en su carrera profesional.

Este programa te permitira obtener el titulo de Master de Formacion Permanente
en Investigacion en Innovacién en Tecnologias de la Informacion y de las
Comunicaciones emitido por TECH Universidad.

TECH es una Universidad espafiola oficial, que forma parte del Espacio Europeo de Titulo: Master de Formacién Permanente en Investigacion en Innovacién en

Educacion Superior (EEES). Con un enfoque centrado en la excelencia académicay la
calidad universitaria a través de la tecnologia.

Este titulo propio contribuye de forma relevante al desarrollo de la educacion continua

y actualizacién del profesional, garantizandole la adquisicion de las competencias en su
area de conocimiento y aportandole un alto valor curricular universitario a su formacion.
Es 100% valido en todas las Oposiciones, Carrera Profesional y Bolsas de Trabajo de
cualquier Comunidad Auténoma espafiola.

tecn

Tecnologias de la Informacién y de las Comunicaciones
Modalidad: online

Duracion: 7 meses

Acreditacion: 60 ECTS

Méster de Formacion Permanente en Investigacion e Innovacion en Tecnologias de la Informacion

y de las Comunicaciones

unlverSldad Distribucion General del Plan de Estudios
Curso  Materia ECTS Cardcter
........................................................................... Tipo de materia Créditos ECTS
Obligatara (08) . 1°  Innovacién en comunicaciones con Cloud Computing 6 0B
Optativa (OP) o 1°  IoT. Aplicaciones en servicios y | 4.0 (Industrias 4.0) 6 0B
D/Dfia____________________, condocumento de identificacion ______________ ha superado Précticas Externas (PR) o 1°  Gemelos digitales. Soluciones innovadores 6 0B
con éxito y obtenido el titulo de: Trabajo Fin de Méster (TFM) 0 1°  Smart Cities como herramientas de innovacién 6 0B
ol 60 1° 14D en Sistemas Complejos de Software. Blockchain. 6 0B
Master de Formacién Permanente en Investigacion e Innovacion Nodos Piblicos y Privados
. . . . 1 o con datos en La énen 6 0B
en Tecnologias de la Informacién y de las Comunicaciones ‘ :
la gestién de informacion
p ’ » . . 1° 1+D+LA. NLP/NLU. Embeddings y Transfc 6 0B
Se trata de un titulo propio de 1.500 horas de duracién equivalente a 60 ECTS, con fecha de inicio * m © '"gs}_/ '3"'5 ormers .
dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa. 1°  1+D+LA. Computer vision. Identificacion y seguimiento 6 0B
de objetos
TECH es una universidad Oficial Espafiola legalmente reconocida mediante la Ley 1/2024, del 16 de 1°  Quantum computing. Un nuevo modelo de computacién 6 0B
abril, de la Comunidad Auténoma de Canarias, publicada en el Boletin Oficial del Estado (BOE) num. 10 Quantum Machine Learing. La Inteligencia Artificial 6 0B

181, de 27 de julio de 2024 (pag. 96.369) e integrada en el Registro de Universidades, Centros y
Titulos (RUCT) del Ministerio de Ciencia, Innovacion y Universidades con el cédigo 104.

En San Cristébal de la Laguna, a 28 de febrero de 2024

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

cdigo nico TECH: APWOR23S. techtitute comjtitulos

(1.A) del futuro

S

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad realizara las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.
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Master de Formacion
Permanente

Investigacion e Innovacion en
Tecnologias de la Informacion
y de las Comunicaciones

» Modalidad: online

» Duracion: 7 meses

» Titulacién: TECH Universidad
» Acreditacion: 60 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Master de Formacion Permanente

Investigacion e Innovacion en
Tecnologias de la Informacion
y de las Comunicaciones
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