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Presentacion del programa

La Informatica de Sistemas Avanzados impulsa el desarrollo de infraestructuras
inteligentes, capaces de responder a las crecientes exigencias de procesamiento,
seguridad y eficiencia en entornos digitales. Gracias a este avance, cada vez mas
sectores incorporan soluciones automatizadas y arquitecturas distribuidas. Segun
un informe del Instituto Nacional de Estadistica, el 83 % de las empresas espafiolas
con mas de 10 empleados utiliza servicios en la nube para optimizar sus procesos
y la gestion de datos. En respuesta a este escenario, TECH ofrece una oportunidad
académica orientada al dominio de estas tecnologias emergentes. Su propuesta
metodoldgica, basada en una estructura 100 % online y recursos didacticos
especializados, facilitara la adquisicion de habilidades aplicables a sistemas
complejos, desde una perspectiva flexible y actualizada.
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Gracias a este programa 100 % online,
dominaras las soluciones mas innovadoras
en Informatica de Sistemas Avanzados”
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Actualmente, el desarrollo tecnologico ha consolidado nuevos entornos donde la
optimizacion de procesos, la seguridad de la informacién y la conectividad son
esenciales para la competitividad de cualquier organizacion. En este contexto,

la Informatica de Sistemas Avanzados permite integrar soluciones complejas,
automatizar procesos y facilitar la toma de decisiones basada en datos. Gracias
a esta disciplina, es posible construir infraestructuras robustas, adaptables y
escalables.

Consciente de esta realidad, TECH Universidad profundizara en los conocimientos
actuales mediante un plan académico centrado en la gestion y direccion de proyectos
IT, asi como en la administracion de sistemas distribuidos y redes. Ademas, se
abordaran con precision los entornos de cloud computing, esenciales para la
virtualizacion de servicios, el almacenamiento masivo de datos y la ejecucion de
soluciones tecnoldgicas bajo demanda. A través de este enfoque, se garantizara una
preparacion técnica alineada con las exigencias del mercado y con los modelos de
desarrollo tecnolégico mas utilizados a nivel global.

Gracias a este programa universitario, los profesionales adquiriran herramientas

para liderar iniciativas tecnoldgicas, coordinar equipos multidisciplinares y tomar
decisiones estratégicas en entornos de alta exigencia. Asimismo, desarrollaran
competencias para gestionar infraestructuras complejas, supervisar proyectos de
migracion a la nube y optimizar recursos tecnoldgicos de forma sostenible. De hecho,
este itinerario académico permitira ampliar horizontes laborales y acceder a puestos
de responsabilidad en compafiias que requieren perfiles con una sdlida base técnica y
una vision global de los sistemas informaticos.

Por otro lado, la metodologia de TECH Universidad se adapta a las necesidades
reales del entorno profesional. Ademas, su sistema de estudio 100% online permite
avanzar en cualquier momento del dia, los siete dias de la semana y desde cualquier
dispositivo con conexion a internet. Este modelo incorpora el método Relearning,
una estrategia que potencia la retencion del conocimiento a través de la reiteracion
contextualizada y la experiencia activa, lo que favorece un dominio mas profundo y
duradero de los contenidos.

Este Master Titulo Propio en Informatica de Sistemas Avanzados contiene el
programa universitario mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas
mas destacadas son:

*

El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Informatica de Sistemas
Avanzados

Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que estan
concebidos recogen una informacion cientifica y practica sobre aquellas disciplinas
indispensables para el gjercicio profesional

Los ejercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar el
aprendizaje
Su especial hincapié en metodologias innovadoras en Informatica

Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o portatil
con conexion a internet La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier
dispositivo fijo o portatil con conexion a internet

Dispondras de un conocimiento integral
sobre los estandares técnicos y de
seguridad gue rigen el desarrollo actual”
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Elevaras tus competencias para
la direccion de proyectos IT,

o estionando con eficacia cada fase.
Profundizaras en los fundamentos y 9

aplicaciones de los Sistemas Informaticos,
abordando desde la arquitectura

avanzada hasta la administracion de Te perfeccionarés en el uso de
infraestructuras complejas” cloud computing, adaptando sus
soluciones tecnologicas a los

estandares mas exigentes.

Incluye en su cuadro docente a profesionales pertenecientes al ambito de la
Informatica de Sistemas Avanzados, que vierten en este programa la experiencia
de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas de sociedades de referencia 'y
universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira al
profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado que
proporcionara un estudio inmersivo programado para entrenarse ante situaciones
reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el alumno debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, el profesional
contara con la ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por
reconocidos expertos.
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¢ Por qué estudiar en TECH?

TECH es la mayor Universidad digital del mundo. Con un impresionante catalogo de
mas de 14.000 programas universitarios, disponibles en 11 idiomas, se posiciona como
lider en empleabilidad, con una tasa de insercion laboral del 99%. Ademas, cuenta con
un enorme claustro de mas de 6.000 profesores de maximo prestigio internacional.
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@ @ Estudia en la mayor universidad

digital del mundo y asegura tu éxito
profesional. El futuro empieza en TECH"




tecn 10| :Por qué estudiar en TECH?

El mejor claustro docente top internacional
La mejor universidad online del mundo segiun FORBES

El claustro docente de TECH estad integrado por mas de 6.000 TECH es la mayor universidad digital del mundo. Somos
La prestigiosa revista Forbes, especializada en negocios y profesores de maximo prestigio internacional. Catedraticos, la mayor institucion educativa, con el mejor y mas
finanzas, ha destacado a TECH como «la mejor universidad investigadores y altos ejecutivos de multinacionales, entre los amplio catdlogo educativo digital, cien por cien online
online del mundo». Asi lo han hecho constar recientemente cuales se destacan Isaiah Covington, entrenador de rendimiento y abarcando la gran mayoria de areas de conocimiento.
en un articulo de su edicion digital en el que se hacen eco de los Boston Celtics; Magda Romanska, investigadora principal Ofrecemos el mayor nimero de titulaciones propias,
del caso de éxito de esta institucion, «gracias a la oferta de MetalLAB de Harvard; Ignacio Wistumba, presidente del titulaciones oficiales de posgrado y de grado
académica que ofrece, la seleccién de su personal docente, departamento de patologia molecular traslacional del MD universitario del mundo. En total, mas de 14.000 titulos
y un método de aprendizaje innovador orientado a formar Anderson Cancer Center; o D.W Pine, director creativo de la universitarios, en once idiomas distintos, que nos
a los profesionales del futuro». revista TIME, entre otros. convierten en la mayor institucion educativa del mundo.

4

Profesorado

n°1

Mundial

Plan

o

Forbes

Mejor universidad de estudi?s TOP La metodologia Mayor universidad
online del mundo mas completo Internacional mas eficaz online del mundo
Un método de aprendizaje tnico
TECH es la primera universidad que emplea el Relearning
TECH ofrece los planes de estudio mas completos en todas sus titulaciones. Se trata de la mejor metodologia
del panorama universitario, con temarios que de aprendizaje online, acreditada con certificaciones
abarcan conceptos fundamentales y, al mismo internacionales de calidad docente, dispuestas por agencias
tiempo, los principales avances cientificos en sus educativas de prestigio. Ademas, este disruptivo modelo
areas cientificas especificas. Asimismo, estos académico se complementa con el “Método del Caso’,
programas son actualizados continuamente para configurando asi una estrategia de docencia online Unica.
garantizar al alumnado la vanguardia académica También en ella se implementan recursos didacticos
y las competencias profesionales méas demandadas. innovadores entre los que destacan videos en detalle,
De esta forma, los titulos de la universidad infograffas y resimenes interactivos.

proporcionan a sus egresados una significativa
ventaja para impulsar sus carreras hacia el éxito.



La universidad online oficial de la NBA

TECH es la universidad online oficial de la NBA. Gracias a
un acuerdo con la mayor liga de baloncesto, ofrece a sus
alumnos programas universitarios exclusivos, asi como
una gran variedad de recursos educativos centrados en el
negocio de la liga y otras dreas de la industria del deporte.
Cada programa tiene un curriculo de disefio Unicoy
cuenta con oradores invitados de excepcion: profesionales
con una distinguida trayectoria deportiva que ofreceran

su experiencia en los temas mas relevantes.

\

Universidad
online oficial
de laNBA

G

Google Partner

PREMIER 2023
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Lideres en empleabilidad

TECH ha conseguido convertirse en la universidad lider en
empleabilidad. EI 99% de sus alumnos obtienen trabajo en
el campo académico que ha estudiado, antes de completar
un afio luego de finalizar cualquiera de los programas

de la universidad. Una cifra similar consigue mejorar su
carrera profesional de forma inmediata. Todo ello gracias

a una metodologfa de estudio que basa su eficacia en

la adquisicién de competencias practicas, totalmente
necesarias para el desarrollo profesional.

4.9/

* global score

Google Partner Premier

99%

Garantia de maxima
empleabilidad

El gigante tecnoldgico norteamericano ha otorgado a
TECH la insignia Google Partner Premier. Este galardén,
solo al alcance del 3% de las empresas del mundo, pone
en valor la experiencia eficaz, flexible y adaptada que esta
universidad proporciona al alumno. El reconocimiento no
solo acredita el maximo rigor, rendimiento e inversion en
las infraestructuras digitales de TECH, sino que también
sitla a esta universidad como una de las compafiias
tecnoldgicas mas punteras del mundo.

La universidad mejor valorada por sus alumnos

Los alumnos han posicionado a TECH como la
universidad mejor valorada del mundo en los principales
portales de opinion, destacando su calificacion

mas alta de 4,9 sobre 5, obtenida a partir de mas de
1.000 resefias. Estos resultados consolidan a TECH
como la institucion universitaria de referencia a nivel
internacional, reflejando la excelencia y el impacto
positivo de su modelo educativo.
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Plan de estudios

Este novedoso itinerario académico que complementa este programa universitario
abordara conceptos clave de la Informatica de Sistemas Avanzados. A su vez, ahondara
en el disefio de arquitecturas para tecnologias 0T, incorporara el analisis de grandes
volumenes de datos a través de Big Data y permitira explorar soluciones innovadoras en
dispositivos moviles. De igual manera, profundizara en la implementacion de sistemas
de seguridad, esenciales para garantizar la integridad de la informacion en entornos
distribuidos. Esta estructura tematica, articulada con un enfoque aplicado, potenciara

el desarrollo de competencias técnicas indispensables para liderar proyectos
tecnologicos en sectores altamente especializados.
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Manejaras herramientas modernas de Big Data
para gestionar grandes volumenes de datos”
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Mddulo 1. Gestién y direccion de proyectos IT

1.1.  Gestiony direccion de proyectos IT

1.1.1.  Proyecto IT

1.1.2. Proyectoy procesos. Diferencia

1.1.3.  Proyecto IT. Criterios de éxito

1.1.4.  Ciclo de vida de un proyecto IT

1.1.5.  Gestiony direccion de proyectos IT. Aplicacion
1.2, Gestion de requisitos de un proyecto IT

1.21.  Gestion de requisitos de un proyecto

1.2.2.  Gestiony trazabilidad de los requisitos

1.2.3.  Herramientas de gestion de requisitos

1.2.4.  Gestion de requisitos de un proyecto IT. Aplicacion
1.3.  Caso de negocio de un proyecto IT

1.3.1.  Caso de negocio de un proyecto IT

1.3.2.  Construccion del caso de negocio del proyecto

1.3.3.  Criterios de éxito del proyecto

1.3.4. Andlisis financiero y seguimiento del caso de negocio durante toda la vida del
proyecto

1.3.5.  Caso de negocio de un proyecto IT. Aplicacion

1.4 Gestiony direccion clasica de proyectos IT
1.4.1. Direccion de proyectos en cascada o waterfall
1.4.2.  Herramientas de la metodologia clasica de gestion

1.4.3. Fases de la gestion cldsica de proyectos: inicio, planificacion, ejecucion,
seguimiento y cierre

1.4.4. Gestiony direccion clasica de proyectos IT. Aplicacion
1.5, Gestiony direccion de proyectos Agile

1.5.1.  Direccion de proyectos Agile: roles, artefactos

1.5.2.  Planificacion Scrum

1.5.3.  Estimacion Agile

1.5.4. Planificacién y ejecucion de sprints

1.5.5.  Uso efectivo de Scrum. Aplicacion

1.5.6. Gestidny direccion de proyectos Agiles. Aplicacion




1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

Gestion y direccion de proyectos lean ITy Kanban

1.6.1.  Lean ITy Kanban. Aplicacion

1.6.2. LeanITy Kanban ventajas e inconvenientes
1.6.3.  Cuadros de mando. Uso

1.6.4.  Gestion y direccion de proyectos lean IT y Kanban. Aplicacion
Riesgos en la gestién y direccién de proyectos IT

1.7.1.  Riesgo. Tipos de riesgo: probabilidad

1.7.2. Mitigacion de riesgos. Técnicas habituales en IT
1.7.3.  Gestion y comunicacion del riesgo

1.7.4. Riesgos en la gestion y direccion de proyectos IT. Aplicacion
Seguimiento y control de proyectos IT

1.8.1.  Seguimiento de la evolucion del proyecto

1.8.2.  Control de costes del proyecto

1.8.3.  Gestion del cambio en el proyecto

1.84. Gestion de las comunicaciones en el proyecto. Aplicacion
1.8.5. Informesy métricas de seguimiento

1.8.6. Seguimiento y control de proyectos IT. Aplicacion
Oficina de proyectos IT

1.9.1.  Proyectos, portfolio de proyectos y programas
1.9.2.  Tipos de oficinas de proyecto: funciones

1.9.3.  Procesos de gestion de una oficina de proyectos
1.9.4.  Gestion de una oficina de proyectos. Aplicacion
Herramientas de software proyectos IT

1.10.1. Gestion de requisitos

1.10.2. Gestion de la configuracion

1.10.3. Planificacion y seguimiento de los proyectos
1.10.4. Gestion del cambio

1.10.5. Gestion de costes

1.10.6. Gestion de riesgos

1.10.7. Gestion de la comunicacion

1.10.8. Gestion del cierre

1.10.9. Ejemplos de herramientas. Plantillas
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Mddulo 2. Disefio y gestion de Sistemas distribuidos y redes

2.1.  Sistemas distribuidos
2.1.1.  Sistemas distribuidos
2.1.2.  Sistemas distribuidos. Caracteristicas
2.1.3.  Sistemas distribuidos. Ventajas

2.2.  Tipos de Sistemas distribuidos

2.21. Claster
2.2.2. Grid
2.2.3. Cloud

2.3. Arquitecturas en un sistema distribuido
2.3.1.  Arquitectura funcional (negocio)
2.3.2.  Arquitectura de aplicacion
2.3.3.  Arquitectura de gestién (gobierno)
2.3.4.  Arquitectura tecnologica
2.4, Infraestructura en un sistema distribuido
2471,  Hardware
2.4.2.  Comunicaciones
2.4.3.  Software
244 Seguridad
2.5, Cloud computing en Sistemas distribuidos
2.5.1.  Cloud computing
2.5.2.  Sistemas cloud computing. Tipos
2.5.3.  Sistemas cloud computing. Ventajas
2.6.  Comunicaciones cliente - servidor
2.6.1.  Tipos de transmision
2.6.2. Modelos de comunicacion
2.6.3.  Comunicacion por eventos
2.7.  Arquitecturas de integracion
2.7.1. APls
2.7.2.  Arquitecturas de microservicios
2.7.3.  Arquitecturas dirigidas por eventos
2.7.4.  Arquitecturas reactivas
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2.8.  Tecnologias de registro distribuido
2.8.1.  Tecnologias de registro distribuido
2.8.2.  Tecnologias de registro distribuido. Tipologia
2.8.3. Tecnologias de registro distribuido. Ventajas
2.9.  Blockchain como sistema distribuido
2.9.1.  Blockchain como sistema distribuido
2.9.2.  Redes blockchain. Tipologia
2.9.3. Tokens en redes blockchain. Tipologias
2.9.4. Tecnologias blockchain
29.5. Usecase
2.10. Blockchain. Paradigma descentralizado en blockchain
2.10.1. Sistemas de consenso
2.10.2. Mineria
2.10.3. Hashing
2.10.4. Seguridad

Maédulo 3. Cloud computing en ingenieria de Sistemas e Informatica

3.1.  Computacion en la nube
3.1.1.  Estado del arte del panorama IT
3.1.2.  Lanube
3.1.3.  Lacomputacion en la nube
3.2, Seguridad y resiliencia en la nube
3.2.1.  Regiones, zonas de disponibilidad y fallo
3.2.2.  Administracion de los tenant o cuentas de cloud
3.2.3. Identidad y control de acceso en la nube
3.3.  Networking en la nube
3.3.1. Redes virtuales definidas por software
3.3.2. Componentes de red de una red definida por software
3.3.3.  Conexion con otros sistemas
3.4, Servicios en la nube
3.4.1. Infraestructura como servicio
3.4.2.  Plataforma como servicio
3.4.3. Computacion serverless
3.4.4.  Software como servicio

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

Computacion de alto rendimiento

3.5.1.  Computacion de alto rendimiento

3.5.2.  Creacion de un cluster de alto rendimiento

3.5.3.  Aplicacion de la computacion de alto rendimiento
Almacenamiento en la nube

3.6.1.  Almacenamiento de bloques en la nube

3.6.2. Almacenamiento de ficheros en la nube

3.6.3.  Almacenamiento de objetos en la nube

Interaccion y monitorizacion de la nube

3.7.1.  Monitorizacion y gestion de la nube

3.7.2.  Interaccion con la nube: consola de administracion
3.7.3. Interaccion con command line interface

3.7.4. Interaccion basada en APIs

Desarrollo cloud - native

3.8.1.  Desarrollo nativo en cloud

3.8.2. Contenedores y plataformas de orquestacion de contenedores
3.8.3. Integracion continua en la nube

3.84. Usode eventos en la nube

Infraestructura como cédigo en la nube

3.9.1.  Automatizacion de la gestion y el aprovisionamiento en la nube
39.2. Terraform

3.9.3.  Integracion con scripting

Creacion de una infraestructura hibrida

3.10.1. Interconexion

3.10.2. Interconexion con datacenter

3.10.3. Interconexion con otras nubes

Maédulo 4. Ingenieria del software

4.1

Aplicaciones software en tecnologias de la informacion
4.1.1.  Aplicaciones software

4.1.2.  Ciclo devida

4.1.3.  Arquitecturas

4.1.4.  Metodologias



4.2.

4.3.

4.4,

4.5.

4.6.

4.7.

Gestion de proyectos y metodologias IT

4.2.1.  Gestion de proyectos

4.2.2.  Metodologias agiles

4.2.3. Herramientas

Desarrollo frontend y aplicaciones moviles

4.3.1. Desarrollo frontend y aplicaciones moviles
432, HTML, CSS

4.3.3.  JavaScript, jQuery

43.4.  Angular

4.3.5. React

Desarrollo backend de aplicaciones de software

4.4.1.  Desarrollo backend de aplicaciones de software
4.42.  Arquitecturas de backend en aplicaciones de software
443, Lenguajes de programacion en backend

4.4.4.  Servidores de aplicaciones en arquitectura de software
Almacenamiento de datos, bases de datos y caché
4571, Gestidn de datos en aplicaciones de software
4.5.2.  Sistema de ficheros

4.53. Bases de datos relacionales

4.54. Bases de datos no relacionales

455, Cacheé

Gestion de contenedores en cloud computing

4.6.1. Tecnologia de contenedores

4.6.2. Contenedores con tecnologia docker y docker - compose
4.6.3. Orquestacion de contenedores con kubernetes
4.6.4. Contenedores en cloud computing

Testing e Integracion continua

4.7.1. Testing e integracion continua

4.7.2. Testunitarios

4.7.3. TesteZe

4.7.4. Desarrollo dirigido por tests (TDD)

4.7.5.  Integracion continua

4.8.

4.9.

4.10.

Plan de estudios | 17 tech

Blockchain orientado al software

4.8.1.  Blockchain orientado al software
48.2. Criptomonedas

4.8.3. Tipos de blockchain

Software big data, inteligencia artificial, IoT
49.1. Big data, inteligencia artificial, loT
492. Bigdata

493. Inteligencia artificial

49.4.  Redes neuronales

Seguridad del software en IT

4.10.1. Seguridad del software en IT
4.10.2. Servidores

4.10.3. Aspectos éticos

4.10.4. Reglamento europeo de proteccion de datos (GDPR)
4.70.5. Analisis y gestion de riesgos

Médulo 5. Arquitectura de tecnologias loT
51.

5.2.

5.3.

5.4.

El arte del internet de las cosas (loT)

51.1. Elinternet de las cosas loT

51.2.  Tecnologias loT

5.1.3. Internet de las cosas. Conceptos avanzados
Arquitecturas de soluciones IoT

52.1. Arquitecturas de soluciones loT

5.2.2. Disefio de una arquitectura loT

52.3. Funcionamiento y gestion de datos de una solucion loT
loT y otras tendencias tecnoldgicas

5.3.1.  Cloud computing

5.3.2.  Machine/deep learning

5.3.3. Inteligencia artificial

Plataformas de soluciones IoT

5.4.1.  Plataformas de desarrollo

5.4.2.  Soluciones loT

54.3. Plataformas de soluciones loT. Conceptos avanzados
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55.  Smart things
55.1.  Smartbuildings
5.5.2.  Smartcities
55.3. Redesinteligentes
5.6.  Sostenibilidad e loT
5.6.1.  Sostenibilidad y tecnologias emergentes
5.6.2. Sostenibilidad en loT
5.6.3.  Casos de uso loT sostenible
5.7. loT. Casos de uso
5.7.1.  Casos uso en el sector sanitario
5.7.2.  Casos de uso en entornos industriales
5.7.3. Casos de uso en el sector logistico
5.7.4. Casos de uso en el sector agricola y ganadero
5.7.5.  Otros casos de uso
5.8.  Ecosistema empresarial del loT
5.8.1. Proveedores de soluciones
5.82. Consumidores loT
5.8.3. Ecosistema loT
5.9. Elrol del Ingeniero loT
59.1. Roldeingeniero loT. Competencias
5.9.2.  Elrol del especialista IoT en las compafiias
59.3. Certificaciones reconocidas en el mercado
5.10. RetosdelaloT
5.10.1. Objetivos en la adopcion de loT
5.10.2. Principales barreras de adopcion
510.3. Aplicaciones loT. Futuro de la loT

Maddulo 6. Tecnologia y desarrollo en dispositivos moviles

6.1.  Dispositivos moviles
6.1.1.  Movilidad
6.1.2.  Manejabilidad
6.1.3.  Operatividad

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

Tipos de dispositivos moviles

6.2.1.  Teléfonos inteligentes

6.2.2. Tabletas

6.2.3. Relojes inteligentes

Componentes de los dispositivos moviles
6.3.1. Pantallas

6.3.2.  Teclados tactiles

6.3.3.  Procesadores

6.3.4. Sensoresy conectores

6.3.5. Baterias

Comunicaciones inaldmbricas

6.4.1.  Comunicaciones inalambricas
6.4.2.  Comunicaciones inalambricas. Ventajas
6.4.3.  Comunicaciones inalambricas. Limitaciones
Comunicaciones inalambricas. Clasificacion
6.5.1.  Redes personales

6.5.2.  Redes locales

6.5.3. Redes de gran alcance

6.5.4. Estéandares

Desarrollo de aplicaciones moviles

6.6.1.  Aplicaciones hibridas y nativas
6.6.2. Entornos

6.6.3.  Lenguajes de programacion

6.6.4.  Distribucion y negocio

Desarrollo de aplicaciones en Android

6.7.1.  Desarrollo de aplicaciones en Android
6.7.2.  Nucleo de sistemas Android

6.7.3.  Herramientas de software Android
Desarrollo de aplicaciones en 10S

6.8.1.  Desarrollo de aplicaciones en 10S
6.8.2.  Nucleo de aplicaciones 10S

6.8.3.  Herramientas de aplicaciones 10S



6.9.

6.10.

Mddulo 7. Inteligencia artificial en la ingenieria de Sistemas e Informatica

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

Seguridad en los dispositivos moviles
6.9.1. Capas de seguridad

6.9.2.  Comunicaciones

6.9.3. Usuarios

6.9.4. Aplicaciones

6.9.5.  Sistema operativo
Desarrollo de aplicaciones moviles. Tendencias. Casos de uso
6.10.1. Realidad aumentada

6.10.2. Inteligencia artificial

6.10.3. Soluciones de pago

6.10.4. Ventajas de blockchain

Inteligencia artificial

7.1.1.  Lainteligencia en la Ingenieria de Sistemas
7.1.2.  Lainteligencia artificial

7.1.3.  Lainteligencia artificial. Conceptos avanzados
Importancia de los datos

7.2.1.  Ingesta de datos

7.2.2. Analisis y perfilado

7.2.3.  Refinamiento del dato

Machine learning en la inteligencia artificial

7.3.1.  Machine learning

7.3.2.  Aprendizaje supervisado

7.3.3.  Aprendizaje no supervisado

Deep learning en la inteligencia artificial

7.4.1.  Deep learning vs. machine learning

7.4.2.  Redes neuronales

Robotic process automation (RPA) en la inteligencia artificial
7.5.1.  RPAen lainteligencia artificial

7.5.2.  Automatizacion de procesos. Buenas practicas
7.5.3.  Automatizacion de procesos. Mejora continua

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.
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Natural language processing (NLP) en la inteligencia artificial
7.6.1.  NLPen lainteligencia artificial

7.6.2.  NPL aplicado al software

7.6.3. NLP. Aplicacion

Reconocimiento de imagenes en la inteligencia artificial
7.7.1.  Modelos

7.7.2.  Algoritmos

7.7.3.  Aplicaciones

Redes neuronales en la inteligencia artificial

7.8.1.  Modelos

7.8.2.  Algoritmos de aprendizaje

7.8.3.  Aplicaciones de redes neuronales en la inteligencia artificial
Ciclo de vida de modelos de inteligencia artificial (Al)

7.9.1.  Desarrollo del modelo de inteligencia artificial

7.9.2.  Entrenamiento

7.9.3.  Puesta en produccion

Nuevas aplicaciones de la inteligencia artificial

7.10.1. Etica en los sistemas de 1A

7.10.2. Deteccion de sesgos

7.10.3. Nuevas aplicaciones de inteligencia artificial

Maédulo 8. Sistemas de seguridad

8.1.

8.2.

8.3.

Sistemas de seguridad en tecnologias de la informacion
8.1.1.  Retos de la seguridad en sistemas de informacion
8.1.2. Tipos de amenazas

8.1.3.  Sistemas de redes e internet

Gobierno y gestion de la seguridad de la informacion

8.2.1.  Gobierno de la seguridad. Normativa de seguridad
8.2.2. Andlisis de riesgos

8.2.3.  Planificacion de seguridad

Tecnologias de criptografia y certificados

8.3.1.  Técnicas criptograficas

8.3.2.  Protocolos criptograficos

8.3.3.  Certificados digitales. Aplicaciones
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8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

8.10.

Seguridad en redes y comunicaciones

8.4.1.  Seguridad en sistemas de comunicacion

8.4.2.  Seguridad en firewalls

8.4.3. Sistemas de deteccion de intrusos y prevencion
Sistemas de gestion de identidades y permisos

8.5.1.  Sistemas de gestion de autenticacion

8.5.2.  Sistema de gestion de autorizacion: politicas de acceso
8.5.3.  Sistemas de gestion de claves

Seguridad de los datos

8.6.1.  Securizacion de los sistemas de almacenamiento
8.6.2.  Proteccion de los sistemas de base de datos
8.6.3.  Securizacion de datos en transito

Seguridad en sistemas operativos

8.7.1.  Linux

8.7.2.  Windows

8.7.3.  Andlisis de vulnerabilidades y parcheo

Deteccidn de las amenazas y ataques

8.8.1.  Sistemas de auditoria, logging y monitorizacion
8.8.2.  Sistemas de eventosy alarmas

8.8.3. Sistemas SIEM

Respuesta ante incidentes

8.9.1. Plan de respuesta a incidentes

8.9.2.  Asegurar la continuidad de negocio

8.9.3.  Andlisis forense y remediacién de incidentes de la misma naturaleza
Seguridad en entornos cloud

8.10.1. Seguridad en entornos cloud

8.10.2. Modelo de gestion compartida

8.10.3. Sistemas de gestion de seguridad. Aplicacion

Maédulo 9. Big data en la ingenieria de Sistemas e Informatica

9.1. Bigdataaplicado a IT
9.1.1.  Big data aplicado a IT
9.1.2.  Big data. Oportunidades
9.1.3.  Big data. Aplicacion
9.2.  LaInformaciony los datos
9.2.1.  Fuentes de informacion
9.2.2. Calidad
9.2.3.  Transformacion
9.3.  Procesamiento big data
9.3.1.  Procesamiento big data. Hadoop
9.3.2.  Procesamiento big data. Spark
9.3.3.  Procesamiento en streaming
9.4, Almacenamiento de datos
9.41. Almacenamiento de datos. Bases de datos
9.42.  Almacenamiento de datos. La nube
9.4.3. Almacenamiento de datos. Explotacién de la informacién
9.5, Arquitectura big data
9.5.1.  Arquitectura big data. Data lake
9.5.2.  Arquitectura big data. Monitorizacion de procesos
9.5.3.  Arquitectura big data. Cloud computing
9.6. Anadlisis de datos
9.6.1. Andlisis de datos. Modelizacion predictiva
9.6.2.  Andlisis de datos. Machine learning
9.6.3.  Andlisis de datos. Deep learning
9.7.  Visualizacion de datos
9.7.1.  Tipos
9.7.2.  Herramientas de visualizacion
9.7.3.  Herramientas de reporting
9.8. Interpretacion de la informacion
9.8.1.  Business intelligence
9.8.2.  Business analytics
9.8.3.  Data science



9.9.  Privacidad y proteccion de datos
9.9.1. Datos sensibles
9.9.2. Consentimiento
9.9.3.  Anonimizacion

9.10. Gobierno del dato
9.10.1. El gobierno del dato
9.10.2. Data lineage
9.10.3. Catalogo de datos

Médulo 10. Gobierno y gestion de las IT (tecnologias de la informacion)

10.1. Gobiernoy gestion de IT

10.1.1. Gobiernoy gestion de IT

10.1.2. Gobierno IT avanzado

10.1.3. Gobierno IT: seguridad y riesgo
10.2. Fuentes de referencia para gobierno IT

10.2.1. Frameworks y modelos

10.2.2. Estandares de gobierno IT

10.2.3. Sistemas de calidad de gobierno IT
10.3. Gobierno IT. Estructuras y gestion

10.3.1. Funcion del gobierno IT

10.3.2. Estructuras de gobierno IT

10.3.3. Puesta en marcha de gobierno IT
10.4. Elementos clave en el gobierno de IT

10.4.1. Arquitectura empresarial

10.4.2. Gobierno del dato

10.4.3. Relacion del gobierno IT y la 1A
10.5. COBIT. Objetivos de control para la informacién y tecnologias relacionadas

10.5.1. COBIT. Objetivos de control

10.5.2. Framework COBIT

10.5.3. Areas, dominios y procesos
10.6. Marco de trabajo ITIL v4

10.6.1. Marco de trabajo ITIL v4

10.6.2. Service value system

10.6.3. Dimensiones y principios

10.7.

10.8.

10.9.
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Medida del rendimiento del gobierno IT

10.7.1. Principios de seguimiento y control del gobierno IT
10.7.2. Métricas de control del gobierno IT

10.7.3. Cuadro de mandos integral

Gestion de IT

10.8.1. Gestionde IT

10.8.2. Gestion y adquisicion de proveedores de servicio IT
10.8.3. Monitorizacion del rendimiento de IT

10.8.4. Aseguramiento de calidad en IT

Adquisicion y desarrollo de sistemas de informacién

10.9.1. Estructura de gestion de proyectos

10.9.2. Metodologias de desarrollo de sistemas

10.9.3. Implementacion y explotacion de sistemas de informacion

10.10. Gobierno, gestion de ITy cloud computing

10.10.1. Gobierno y gestién IT en entornos cloud computing
10.10.2. Modelo de gestion de seguridad compartidos
10.710.3. Arquitecturas empresariales en cloud

Impulsaras el avance en la
ingenieria de Sistemas mediante
soluciones adaptativas”
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El propdsito principal de esta titulacion universitaria es dotar a los profesionales con

las competencias necesarias para liderar entornos tecnoldgicos complejos mediante el 't e R e SRy \
dominio de herramientas vinculadas a la computacion en la nube y a las redes virtuales M  \AmAmaase
definidas por software. De hecho, se promovera el desarrollo de habilidades orientadas a
la automatizacion, la escalabilidad y la seguridad en infraestructuras digitales. Ademas,
se reforzara la capacidad para disefar arquitecturas eficientes, responder a los retos de
la transformacion digital y asumir roles estratégicos en organizaciones que demandan
soluciones tecnoldgicas de alto rendimiento.
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Fortaleceras tus conocimientos técnicos
en computacion en la nube mediante el
uso de entornos virtualizados y soluciones
escalables orientadas al rendimiento”
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Objetivos generales

+ Desarrollar competencias para liderar proyectos IT con metodologias agiles y enfoques
estratégicos

+ Integrar sistemas distribuidos y redes con criterios de eficiencia y escalabilidad

+ Implementar soluciones de computacion en la nube adaptadas a entornos complejos
+ Aplicar principios de ingenieria del software en el disefio de aplicaciones robustas.

+ Disefiar arquitecturas loT orientadas a la conectividad inteligente

+ Crear soluciones maviles funcionales, seguras y adaptadas al usuario final

+ Incorporar técnicas de inteligencia artificial en procesos tecnolégicos

+ Gestionar infraestructuras IT con enfoque en seguridad, analisis de datos y gobierno
tecnoldgico

Aplicaras metodologias de
analisis y solucion de problemas
en infraestructuras informaticas
criticas, asegurando su eficiencia
en todo momento”




Objetivos especificos

Maédulo 1. Gestion y direccion de proyectos IT

+ Dominar las metodologias clasicas y dgiles para la planificacion, ejecucion y seguimiento
de proyectos tecnoldgicos

+ Implementar herramientas especializadas para la gestion de requisitos, costes, riesgos y
comunicacion en entornos IT

+ Disefar casos de negocio sostenibles aplicando andlisis financiero y criterios de éxito a lo
largo del ciclo de vida del proyecto

+ Gestionar oficinas de proyectos IT mediante la coordinacion de portafolios, procesos y
recursos estratégicos

Mddulo 2. Disefio y gestion de Sistemas distribuidos y redes
+ Comprender las arquitecturas funcionales, tecnoldgicas y de gestion aplicadas al disefio
de sistemas distribuidos
+ Implementar soluciones basadas en microservicios, APIs y modelos reactivas para
entornos distribuidos
+ Integrar tecnologias de registro distribuido, incluyendo Blockchain, como soporte para
infraestructuras descentralizadas

+ Evaluar los tipos de comunicacion cliente - servidor y sus implicaciones en la eficiencia de
redes distribuidas

Mddulo 3. Cloud computing en ingenieria de Sistemas e Informatica
+ Disefar arquitecturas hibridas que integren servicios cloud con centros de datos
tradicionales y otras plataformas

+ Configurar redes virtuales definidas por software para optimizar la conectividad y
seguridad en entornos en la nube
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+ Gestionar entornos cloud - native mediante contenedores, orquestacion y automatizacion
con infraestructura como cédigo

+ Supervisar recursos y servicios en la nube mediante interfaces graficas, APIs y linea de
comandos para garantizar su operatividad

Mddulo 4. Ingenieria del software
+ Implementar arquitecturas de software robustas mediante metodologias agiles y
herramientas de gestién de proyectos IT
+ Desarrollar interfaces frontend y aplicaciones moviles utilizando tecnologias como HTML,
CSS, JavaScript, Angular y React
+ Integrar sistemas de almacenamiento con bases de datos relacionales y no relacionales,
incluyendo mecanismos de caché

+ Aplicar pruebas automatizadas y estrategias de integracion continua en entornos
controlados de desarrollo backend y frontend

Mddulo 5. Arquitectura de tecnologias loT
+ Disefiar arquitecturas funcionales para soluciones loT que integren gestién de datos,
plataformas de desarrollo y conectividad inteligente
+ Implementar casos de uso loT aplicados a sectores como salud, industria, logistica y
agricultura, considerando criterios de sostenibilidad

+ Emplear tecnologias emergentes como inteligencia artificial, machine learning y cloud
computing en entornos loT

+ Evaluar el rol estratégico del ingeniero loT en organizaciones y su adaptacion a los retos
actuales del ecosistema empresarial
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Médulo 6. Tecnologia y desarrollo en dispositivos méviles
+ Construir aplicaciones maviles para sistemas Android e iOS mediante entornos de
desarrollo y lenguajes adecuados a cada plataforma

+ Examinar las capacidades de los dispositivos moviles a partir de sus componentes fisicos
y Sus comunicaciones inalambricas

+ Aplicar principios de seguridad en el desarrollo de aplicaciones moviles, considerando las
capas de proteccion, el sistema operativo y el control de usuarios

+ Incorporar tecnologias emergentes como realidad aumentada, inteligencia artificial y
blockchain en soluciones moviles actuales

Maédulo 7. Inteligencia artificial en la ingenieria de Sistemas e Informatica
+ Disefiar modelos de aprendizaje supervisado y no supervisado para resolver problemas
complejos mediante algoritmos de Machine Learning
+ Implementar redes neuronales profundas para tareas avanzadas de reconocimiento de
imagenes y procesamiento de lenguaje natural
+ Integrar tecnologias de automatizacion inteligente como RPA en flujos de trabajo para
optimizar procesos dentro de entornos informaticos

+ Evaluar el ciclo de vida de los modelos de IA, considerando desde la ingesta y refinamiento
de datos hasta la puesta en produccion

Maédulo 8. Sistemas de seguridad
+ Establecer estrategias de proteccion frente a amenazas cibernéticas mediante el uso de
firewalls, sistemas de deteccion de intrusos y herramientas SIEM

+ Desarrollar planes de respuesta ante incidentes que garanticen la continuidad operativa y
permitan una remediacion eficaz
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+ Configurar politicas de autenticacion, autorizacion y gestion de claves que refuercen el
control de acceso a la informacion

+ Aplicar técnicas criptograficas y protocolos seguros para salvaguardar la integridad y
confidencialidad de los datos tanto en transito como en reposo

Méddulo 9. Big data en la ingenieria de sistemas e Informatica

+ Disefar arquitecturas big data que integren procesamiento en streaming, almacenamiento
en la nube y explotacion analitica

+ Implementar técnicas de modelizacion predictiva y aprendizaje automatico para optimizar
el andlisis de grandes volumenes de datos

+ Utilizar herramientas de visualizacion y reporting para facilitar la interpretacion de
informacion compleja en entornos empresariales

+ Integrar politicas de privacidad, anonimizacién y gobierno del dato que aseguren el
cumplimiento normativo en el manejo de datos sensibles

Médulo 10. Gobierno y gestién de las IT (tecnologias de la informacién)

+ Establecer estructuras de gobierno IT que alineen los objetivos tecnoldgicos con la
estrategia empresarial

+ Evaluar marcos de referencia como COBIT e ITIL v4 para fortalecer el control y la calidad
en la gestion de servicios tecnologicos

+ Desarrollar métricas y cuadros de mando para monitorizar el rendimiento de los sistemas
IT'y garantizar su mejora continua

+ Coordinar la implementacion de sistemas de informacion y arquitecturas empresariales en
entornos cloud, considerando modelos de seguridad compartida
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Salidas profesionales

Este programa impulsaré el acceso a cargos como Chief Information Officer, responsable
de seguridad de la informacion o consultor en arquitectura IT. Asimismo, ofrecera una
proyeccion en departamentos tecnoldgicos de grandes corporaciones, centros de datos
estratégicos y compafiias especializadas en servicios cloud. De hecho, se adquiriran
competencias clave en automatizacion, analisis predictivo y gobierno del dato, que

refuerza la capacidad para liderar proyectos complejos en entornos digitales. Por otro
lado, el egresado estaran preparados para intervenir en procesos de transformacion
tecnologica, en diversos sectores de la Informatica.
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Gestionaras servidores, redes y
Sistemas operativos en entornos
empresariales, asegurando su
optimo rendimiento”
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Perfil del egresado

El egresado destacara por su dominio integral de los sistemas informaticos y su
capacidad para tomar decisiones estratégicas en entornos tecnoldgicos complejos.
Ademas, sabra implementar soluciones basadas en inteligencia artificial, asegurar
infraestructuras criticas y liderar proyectos de transformacion digital con una vision
analitica y resolutiva. A esto se suma su habilidad para integrar tecnologias emergentes,
gestionar equipos multidisciplinares y garantizar la eficiencia operativa. Por otro lado,
comprendera a profundidad el gobierno del dato y el uso ético de la informacion. As,
podra asumir responsabilidades de alto nivel en organizaciones innovadoras y altamente
digitalizadas.

Dirigiras proyectos de arquitectura y mantenimiento
de Sistemas Avanzados, optimizando recursos y
reduciendo tiempos de inactividad.

+ Pensamiento critico: Aptitud para evaluar situaciones complejas con criterio técnico y
estratégico, valorando diferentes alternativas antes de implementar soluciones tecnoldgicas
de alto impacto

+ Liderazgo en entornos digitales: Destreza centrada en coordinar equipos multidisciplinares,
impulsar la innovacion y promover una cultura de mejora continua en proyectos vinculados a
sistemas informaticos

+ Comunicacion efectiva en contextos técnicos: Habilidad para traducir informacion compleja
a distintos publicos, facilitando la toma de decisiones compartidas y la alineacion con los
objetivos organizacionales

+ Adaptabilidad al cambio tecnoldgico: Competencia que impulsa la resiliencia y flexibilidad
profesional frente a la constante evolucion de herramientas, lenguajes y metodologias en el
entorno digital
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Después de realizar el programa universitario, podras desempefiar tus conocimientos y
| habilidades en los siguientes cargos:

J'/,J 1. Chief Information Officer: Responsable de liderar la estrategia tecnoldgica de una
1‘, V, h organizacion, alineando los sistemas informaticos con los objetivos de negocio para lograr
una ventaja competitiva sostenible.

2.Consultor en Transformacion Digital: Dedicado a impulsar la modernizacién de procesos
empresariales mediante tecnologias emergentes, guiando a las compafiias hacia modelos
operativos mas eficientes y rentables.

3.Director de Proyectos IT: Encargado de planificar, coordinar y supervisar proyectos
tecnoldgicos de alto impacto, asegurando su alineacién con los tiempos, presupuestos y
expectativas estratégicas.

4. Arquitecto de Soluciones Empresariales: Responsable de disefiar infraestructuras
digitales complejas y escalables, integrando herramientas y plataformas para optimizar el
rendimiento tecnoldgico de la organizacion.

5.Especialista en Innovacion Tecnoldgica: Lidera el desarrollo de nuevas soluciones IT,
anticipando tendencias del mercado y promoviendo una cultura organizacional orientada a
la mejora continua.

6.Especialista en Seguridad Informatica: Responsable de disefiar e implementar politicas
avanzadas de ciberseguridad para proteger activos digitales criticos y prevenir amenazas
en infraestructuras tecnoldgicas.

7.Gestor de Infraestructuras Tecnoldgicas: Administra los recursos informaticos fisicos
y virtuales de una organizacion, asegurando disponibilidad, escalabilidad y rendimiento
operativo.

8.Gestor de Servicios IT: Encargado de la supervision de calidad y eficiencia de los servicios
tecnoldgicos ofrecidos, implementando modelos de mejora continua bajo estandares
internacionales.
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Metodologia de estudio

TECH es la primera universidad en el mundo que combina la metodologia de los
case studies con el Relearning, un sistema de aprendizaje 100% online basado en la
reiteracion dirigida.

Esta disruptiva estrategia pedagdgica ha sido concebida para ofrecer a los
profesionales la oportunidad de actualizar conocimientos y desarrollar competencias
de un modo intensivo y riguroso. Un modelo de aprendizaje que coloca al estudiante en
el centro del proceso académico y le otorga todo el protagonismo, adaptandose a sus
necesidades y dejando de lado las metodologias mas convencionales.
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@ @ TECH te prepara para afrontar nuevos retos en
entornos inciertos y lograr el éxito en tu carrera”
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El alumno: la prioridad de todos los programas de TECH

En la metodologia de estudios de TECH el alumno es el protagonista absoluto.

Las herramientas pedagdgicas de cada programa han sido seleccionadas teniendo
en cuenta las demandas de tiempo, disponibilidad y rigor académico que, a dia de
hoy, no solo exigen los estudiantes sino los puestos mas competitivos del mercado.

Con el modelo educativo asincronico de TECH, es el alumno quien elige el tiempo que
destina al estudio, como decide establecer sus rutinas y todo ello desde la comodidad
del dispositivo electronico de su preferencia. El alumno no tendra que asistir a clases
en vivo, a las que muchas veces no podra acudir. Las actividades de aprendizaje las
realizara cuando le venga bien. Siempre podra decidir cuando y desde donde estudiar.

En TECH NO tendras clases en directo
(a las que luego nunca puedes asistir)”
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Los planes de estudios mas exhaustivos a nivel internacional

TECH se caracteriza por ofrecer los itinerarios académicos mas completos del entorno
universitario. Esta exhaustividad se logra a través de la creacion de temarios que

no solo abarcan los conocimientos esenciales, sino también las innovaciones mas
recientes en cada area.

Al estar en constante actualizacion, estos programas permiten que los estudiantes
se mantengan al dia con los cambios del mercado y adquieran las habilidades mas
valoradas por los empleadores. De esta manera, quienes finalizan sus estudios en
TECH reciben una preparacion integral que les proporciona una ventaja competitiva
notable para avanzar en sus carreras.

Y ademas, podran hacerlo desde cualquier dispositivo, pc, tableta o smartphone.

El modelo de TECH es asincronico,
de modo que te permite estudiar con
tu pc, tableta o tu smartphone donde
quieras, cuando quieras y durante el
tiempo que quieras”
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Case studies o Método del caso

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las
mejores escuelas de negocios del mundo. Desarrollado en 1912 para que los
estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, su funcion era también presentarles situaciones complejas reales.
Asi, podian tomar decisiones y emitir juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas. En 1924 se establecio como método estandar de ensefianza
en Harvard.

Con este modelo de ensefianza es el propio alumno quien va construyendo su
competencia profesional a través de estrategias como el Learning by doing o
el Design Thinking, utilizadas por otras instituciones de renombre como Yale o
Stanford.

Este método, orientado a la accion, sera aplicado a lo largo de todo el itinerario
académico que el alumno emprenda junto a TECH. De ese modo se enfrentara
a multiples situaciones reales y debera integrar conocimientos, investigar,
argumentar y defender sus ideas y decisiones. Todo ello con la premisa de
responder al cuestionamiento de como actuaria al posicionarse frente a
eventos especificos de complejidad en su labor cotidiana.




Método Relearning

En TECH los case studies son potenciados con el mejor método de
ensefanza 100% online: el Relearning.

Este método rompe con las técnicas tradicionales de ensefianza para
poner al alumno en el centro de la ecuacion, proveyéndole del mejor
contenido en diferentes formatos. De esta forma, consigue repasar

y reiterar los conceptos clave de cada materia y aprender a aplicarlos
en un entorno real.

En esta misma linea, y de acuerdo a multiples investigaciones
cientificas, la reiteracion es la mejor manera de aprender. Por eso,
TECH ofrece entre 8 y 16 repeticiones de cada concepto clave dentro
de una misma leccion, presentada de una manera diferente, con

el objetivo de asegurar que el conocimiento sea completamente
aflanzado durante el proceso de estudio.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas
en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste
de opiniones: una ecuacion directa al éxito.
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learning
from an
expert
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Un Campus Virtual 100% online con los mejores
recursos didacticos

Para aplicar su metodologia de forma eficaz, TECH se centra en proveer a los
egresados de materiales didacticos en diferentes formatos: textos, videos
interactivos, ilustraciones y mapas de conocimiento, entre otros. Todos ellos,
disefiados por profesores cualificados que centran el trabajo en combinar
casos reales con la resolucion de situaciones complejas mediante simulacion,
el estudio de contextos aplicados a cada carrera profesional y el aprendizaje
basado en la reiteracion, a través de audios, presentaciones, animaciones,
imagenes, etc.

Y es que las ultimas evidencias cientificas en el ambito de las Neurociencias
apuntan a la importancia de tener en cuenta el lugar y el contexto donde se
accede a los contenidos antes de iniciar un nuevo aprendizaje. Poder ajustar
esas variables de una manera personalizada favorece que las personas
puedan recordar y almacenar en el hipocampo los conocimientos para
retenerlos a largo plazo. Se trata de un modelo denominado Neurocognitive
context-dependent e-learning que es aplicado de manera consciente en esta
titulacion universitaria.

Por otro lado, también en aras de favorecer al maximo el contacto mentor-
alumno, se proporciona un amplio abanico de posibilidades de comunicacion,
tanto en tiempo real como en diferido (mensajeria interna, foros de discusion,
servicio de atencion telefonica, email de contacto con secretaria técnica, chat
y videoconferencia).

Asimismo, este completisimo Campus Virtual permitira que el alumnado

de TECH organice sus horarios de estudio de acuerdo con su disponibilidad
personal o sus obligaciones laborales. De esa manera tendra un control global
de los contenidos académicos y sus herramientas didacticas, puestas en
funcion de su acelerada actualizacion profesional.

La modalidad de estudios online de
este programa te permitira organizar
tu tiempo y tu ritmo de aprendizaje,
adaptandolo a tus horarios”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

. Los alumnos que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de

conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

. El aprendizaje se concreta de una manera solida en capacidades practicas

que permiten al alumno una mejor integracién en el mundo real.

. Se consigue una asimilacién mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,

gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la realidad.

. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo

muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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Los resultados de este innovador modelo académico son constatables
en los niveles de satisfaccion global de los egresados de TECH.

La valoracion de los estudiantes sobre la calidad docente, calidad de los
materiales, estructura del curso y sus objetivos es excelente. No en valde,
la institucion se convirtio en la universidad mejor valorada por sus alumnos
segun el indice global score, obteniendo un 4,9 de 5.

10 cm

Accede a los contenidos de estudio desde
cualquier dispositivo con conexion a Internet
(ordenador, tablet, smartphone) gracias a que
TECH esta al dia de la vanguardia tecnologica
y pedagogica.

Podras aprender con las ventajas del acceso

a entornos simulados de aprendizaje y el
planteamiento de aprendizaje por observacion,
esto es, Learning from an expert.
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Asi, en este programa estaran disponibles los mejores materiales educativos, preparados a conciencia:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Resumenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin
de afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

ORIANS
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia.
Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del
programa. Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.

Clases magistrales [ —

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo,
y genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.

LK)
K\
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Cuadro docente

Dado el nivel de especializacion que exige este Master Titulo Propio en Informatica

de Sistemas Avanzados, cada contenido ha sido disefiado por expertos con una
solida trayectoria profesional. Gracias a su experiencia en areas como la direccion

de proyectos en banca digital o la integracion de tecnologias blockchain, el alumnado
accedera a conocimientos respaldados por enfoques aplicables a entornos exigentes.
Ademas, la combinacion entre fundamentos tedricos y experiencias practicas permite
una comprension mas profunda de los desafios actuales. Asi, no solo se transmite

informacion, sino que se forma criterio para la toma de decisiones estratégicas en IT. on at the end -add

-select= 1

' ob.select=1

stext.scene.objects.actiwe <

o “Selected” + str(modifier i
Seirror ob.select = @

bpy . context.selected_objs
data.objects[one.name].sS&MN

wint(“please select exacthy "=

— — -

OPERATOR CLASSES



i
" '";'m,;; o

e (d - g Cuadro docente |43 tecC/:

" o infy il ] -
i

s §
o BT T
int. cpeount T[T -
; TEEURE, cog) .
"'-|I:|I'|r“|: it Ta H
LR ki "'i""'“|ll-r;-r m
plist);

vty

t‘rﬁ
LU . rigrouli | |

v §PEp inig-s bl

[||, (CAT) = i I.
TP -fromy. s mioriali Ly

* et e aphaiy

gromplist » .
ﬂnthMhuu; a0 g1 |

1]
UL g - B i L g |
ey
Wil
LB i retorn & I
nsH L R L e
+ LT
I'-l.n'l .1
: M .
H:n“ {glitetsiae + NAPSPERILACK - 1) / Mamwws P2 mncy: P
il | i
i
A L '1'1“"1‘ LnFe From 3 wser-space array - 0t st be allscated ilresly »f i int i

graupinis 10ka) ¢ mbleciesizpoligle
I;IL :ll rnup P-IH e[ Strect w.:;E:hmﬂer ..l‘r e

1¥ [ Yorowplafa)

ql:-upi'.l:. rugroapt - gldseliine;
i Contaras con el respaldo del

equipo docente, conformado por
reconocidos expertos en Informatica

de Sistemas Avanzados”

grospiafo-Fhlocio[F] - grospinfe el [ Lok

else |

il o LR



tecn 44| Cuadro docente

Direccion

D. Olalla Bonal, Martin

Gerente Senior de Practica de Blockchain en EY

Client Technical Specialist Blockchain en IBM

Director de arquitectura blockchain Hyperledger y Ethereum en Blocknitive
Director del area blockchain en PSS Tecnologias de la Informacién

Chief Information Officer en ePETID — Global Animal Health

IT arquitecto de infraestructura en Bankia — wdolT (IBM - Bankia Join Venture)
Director de proyectos y gerente en Daynet servicios integrales

Director de tecnologia en Wiron Construcciones Modulares

Jefe del departamento informatico en Dayfisa

Responsable del departamento informatico en Dell Computer, Majsa e Hippo Viajes
Técnico electronico en IPFP Juan de la Cierva




Profesores

D. Gomez Gémez, Borja

*

* Jefe de Blockchain y Soluciones de Arquitectura para preventas en Paradigma Digital

*

*

*

*

*

Responsable de Desarrollo de Negocio para Cloud Innovation en Oracle

Arquitecto y Consultor Senior IT en Atmira
Arquitecto SOA 'y Consultor en TCP SI
Analista y Consultor en Everis

Licenciado en Ingenieria Informatica en la Universidad Complutense de Madrid

Master en Science Computer Engineering en la Universidad Complutense de Madrid

D. Castro Robredo, Alejandro Enrique

*

*

*

Jefe del Departamento de Arquitectura Digital de EY

Fundador y Director de New Tech & Talent

Responsable del Departamento de Arquitectura Digital en KPMG

Jefe del Laboratorio de Innovacion en Arquitectura Digital en Everis

Director de Soluciones Tecnoldgicas en Vermont Solutions

Gerente Tecnoldgico en Ganetec Global Solutions

Gerente de Negocio y Responsable de Preventa en TCP Sistemas e Ingenieria
Jefe de Equipo en Capgemini

Master Universitario en Gestion Integral de Tecnologias de la Informacién por la
Universidad Europea

Licenciado en Ingenieria Técnica en Informatica de Gestion por la Universidad de
Las Palmas de Gran Canaria

Cuadro docente | 45 tech

D. Gomez Rodriguez, Antonio
* Ingeniero Principal de Soluciones Cloud para Oracle
* Coorganizador de Malaga Developer Meetup
* Consultor Especialista para Sopra Group y Everis
* Lider de equipos en System Dynamics
* Desarrollador de Softwares en SGO Software
* Master en E-Business por la Escuela de Negocios de La Salle
* Postgrado en Tecnologias y Sistemas de Informacidn por el Instituto Catalan de Tecnologia
* Licenciado en Ingenieria Superior de Telecomunicacion por la Universidad

Politécnica de Catalufia

D. Nogales Avila, Javier
* Enterprise Cloud y Sourcing Senior Consultant en Quint
* Cloudy Technology Consultant en Indra
* Associate Technology Consultant en Accenture
* Graduado en Ingenierfa de Organizacion Industrial por la Universidad de Jaén

* MBA en Administracion y Direccién de Empresas por ThePower Business School

Dia. Gdmez-Choco Gonzalez, Rocio
* Data Consultant y Data Engineer en IBM

* Ingeniera de Datos en el Departamento de Arquitectura IT en Orange Bank

* Consultora Analitica en el Departamento de Analisis de Ernst and Young

* Graduada en Ingenierfa de Sistemas de Comunicaciones por la Universidad Carlos IlI
* Posgrado en Big Data & Analytics por la Universidad Carlos Il

* Master en Arquitectura Big Data por la Escuela Datahack
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D. Calzada Martinez, Jesus

* Ingeniero de Software Senior en Devo

* Desarrollador Full Stack en Blocknitive

* Responsable de Frontend en Infinia

* Desarrollador Full Stack en Resem

* Desarrollador Java en Hitec

* Graduado en Ingenierfa Informatica por la Universidad Complutense de Madrid
Dra. Goncalves Da Silva, Marlene

+ Investigadora en la Universidad Politécnica de Madrid

+ Consultor en MEG Inteligencia de Datos

+ Analista Programador en Megasoft

+ Doctora en Computacion por la Universidad Simon Bolivar

+ Licenciada en Computacion por la Universidad Central de Venezuela

+ Magister en Ciencias de la Computacion por la Universidad Simon Bolivar

D. Marcano Van Grieken, Alejandro Antonio
* Gerente de Producto en Vikua

* Desarrollador Backend en Innovative GX Health
* Docente colaborador en la Universidad Metropolitana de Caracas
* Graduado en Ingenieria de Sistemas por la Universidad Metropolitana de Caracas

* Master en Ciberseguridad por la Universidad de Leon
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Dr. Ceballos van Grieken, Angel
* Investigador Especializado en la Aplicacion de las TIC en la Educacion

* Autor del Proyecto de Creacion de Contenidos Educativos para Dispositivos Moviles
* Docente en estudios de posgrado vinculados a las TIC

* Docente en estudios universitarios relacionados con la Informatica

* Doctor en Educacion por la Universidad de Los Andes

* Especialista en Informatica Educativa por la Universidad Simon Bolivar

D. Gonzalez Courel , Santiago
=0 =9 L] * Arquitecto de Software en Axpo Iberia
* Project Manager en Axpo Iberia

* Lead Project Manager en Software AG
* Senior Technical Developer en ISBAN

* Graduado en Ingenieria Informatica por la Universidad Abierta de Catalufia

Nuestro equipo docente te brindara
todos sus conocimientos para que

estés al dia de la informacion mas

actualizada en la materia”
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Titulacion

El Master Titulo Propio en Informatica de Sistemas Avanzados garantiza, ademas
de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un titulo de Master Propio
expedido por TECH Global University.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permitira obtener el titulo propio de Master en Informatica de Sistemas
Avanzados avalado por TECH Global University, la mayor Universidad digital del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el
Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion
Superior (EEES) desde 2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene
como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion
superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la
implementacion de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad
para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.
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b/fa ________ con documento de identificacion _______________ ha superado
con éxito y obtenido el titulo de:

Master Titulo Propio en Informatica de Sistemas Avanzados

Se trata de un titulo propio de 1.800 horas de duracién equivalente a 60 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaay fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacién Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

G4

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

c6digo tnico TECH: AFWOR23S_techtitute.com/!titulos

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacion continua
y actualizacion profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su area de

conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa.

Titulo: Master Titulo Propio en Informatica de Sistemas Avanzados
Modalidad: online
Duracion: 12 meses

Acreditacion: 60 ECTS

Master Titulo Propio en Informética de Sistemas Avanzados

o ) Distribucion General del Plan de Estudios
Distribucién General del Plan de Estudios

Curso  Materia ECTS  Cardcter

Tipo de materia Créditos ECTS

1°  Gestin y direccion de proyectos IT 6 0B
Obligatoria (OB) 60 ~ )

1°  Disefioy gestién de Sistemas distribuidos y redes 6 0B
Optativa (OP) 0 i »
Précticas Externas (PR) Y 1 Cloud computing en ingenieria de Sistemas e Informética 6 0B
Trabajo Fin de Méster (TFM) o 1 Ingenieria del software 6 0B

1°  Arquitectura de tecnologias loT 6 0B

Total 60 19 Tecnologiay desarrollo en dispositivos méviles 6 08
1°  Inteligencia artificial en la ingenieria de Sistemase 6 0B
Informatica

1°  Sistemas de seguridad 6 0B

1°  Big data en la ingenieria de sistemas e Informética 6 0B

19 Gobiemo y gestién de las IT (tecnologfas de la informacién) 6 0B

.
global
Dr. Pedro Navarro lllana tec » university

Rector

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Global University realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Master Titulo Propio
Informatica de Sistemas
Avanzados

» Modalidad: online

» Duracion: 12 meses

» Titulacién: TECH Global University
» Acreditacion: 60 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Exdmenes: online
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