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Apresentacao

As empresas e start-ups iniciaram processos de transformacao digital, onde os ambientes
Cloud otimizam seus processos de trabalho, proporcionando maior seguranga e controle de
custos: uma irrupcao tecnoldgica que esta em ascensao. Por isso, as companhias procuram
profissionais qualificados para projetar, construir, configurar e administrar a nuvem. Esta
capacitagao proporcionara a oportunidade de adquirir uma especializagéo e uma base

de conhecimentos sobre as tecnologias Cloud. O formato online deste programa de estudos
e o0 sistema Relearning, baseado na reiteragao do conteuldo, facilitara a aprendizagem,
especialmente para aqueles que buscam flexibilidade e autonomia para distribuir a carga
didatica desta capacitagao.
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Através deste Mestrado Proprio, vocé podera
ocupar posicoes relevantes neste competitivo
setor do Cloud Computing”
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O desenvolvimento de software e ambientes Cloud conduziram ao surgimento de um

novo perfil profissional na area das novas tecnologias. Em pouco tempo, as empresas
reconheceram as vantagens do uso da tecnologia Cloud Computing. Considerando este
cenario, os profissionais da area de Tl dispdem de uma oportunidade de avangar

em um campo em Processo emergente.

Este Mestrado Proprio da TECH reline uma equipe de professores competente na drea das
tecnologias Cloud e com ampla experiéncia no setor. Seus conhecimentos proporcionam
ao aluno todas as ferramentas necessarias para conhecer os diferentes fornecedores de
nuvem, dominando assim todas as tecnologias oferecidas pelos principais distribuidores de
solugdes Cloud. Além disso, com a orientagao destes especialistas na area, os profissionais
de Tlirao se aprofundar nos conceitos e ferramentas mais relevantes atualmente utilizados
na persisténcia de dados, tais como o Data Lakes.

Ao longo de 12 meses, este programa ird aprofundar conhecimentos sobre a Virtualizagdo
e Containerizagdo de Aplicagdes, que fizeram o setor de administragéo de sistemas evoluir
tornando-se fundamental nos dias atuais. Todos estes aspectos com uma perspectiva
tedrico-pratica desenvolvida para futuros arquitetos Cloud, DevOps ou especialistas
em infraestrutura Cloud.

Uma excelente oportunidade para os profissionais que buscam aprimorar suas aspiragoes
profissionais através desta modalidade de ensino 100% online. O Unico elemento necessario
sera um dispositivo com conexao a internet para acessar a biblioteca de recursos multimidia
e casos praticos de simulagao, facilitando a aprendizagem e proporcionando ao aluno

a flexibilidade para concilid-la com suas responsabilidades profissionais e pessoais

de maior demanda.

Este Mestrado Préprio em Programacéao Cloud conta com o contelido mais completo
e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Programagao
Cloud

+ 0 conteudo grafico, esquematico e extremamente Util fornece informagdes técnicas
e praticas sobre as disciplinas fundamentais para a pratica profissional

+ Contém exercicios praticos onde o processo de autoavaliagdo é realizado para melhorar
a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

* LicGes teodricas, perguntas aos especialistas, foruns de discusséo sobre temas
controversos e trabalhos de reflexdo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o conteldo a partir de qualquer dispositivo, fixo ou portatil,
com conexao a Internet

Seja um especialista em programacéo Cloud,
gracas a este Mestrado Proprio. Desenvolva-se
em um setor altamente competitivo"



Microsoft Azure, Amazon Web Services

e Google Cloud séo as principais plataformas
Cloud para as empresas. Domine todas

as suas possibilidades com este Mestrado
Proprio. Matricule-se ja!”

A equipe de professores deste programa inclui profissionais da area, cuja experiéncia
de trabalho é somada nesta capacitagao, além de reconhecidos especialistas de
instituices e universidades de prestigio.

0 seu conteudo multimidia desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
oferece ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada
para praticar diante de situacdes reais.

Este programa se fundamenta na Aprendizagem Baseada em Problemas, onde o aluno
devera resolver as diferentes situagbes da pratica profissional que surgirem ao longo
da capacitagao. Para isso, o profissional contara com a ajuda de um inovador sistema
de video interativo desenvolvido por destacados especialistas nesta area.
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Aprofunde seus conhecimentos e torne-se
um especialista em infraestrutura Cloud,

dominando as mais recentes tecnologias
e arquiteturas Cloud Native.

Aprenda ao seu ritmo e sem horarios fixos,
desde qualquer lugar utilizando a metodologia
online disponibilizada pela TECH.
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Objetivos

O formato do programa deste Mestrado Proprio permitird ao aluno iniciar um projeto
em ambientes Cloud em sua propria start-up ou em grandes companhias. Nesta capacitagao
o profissional adquirird conhecimentos especializados para determinar a Cloud adequada,
aprendera a analisar as diferentes abordagens para a adogao da nuvem e seus contextos,
além de dominar as principais ferramentas e fornecedores neste campo tecnoldgico
em plena expansao. O conteldo interativo e a simulagdo de casos contribuird para consolidar
0 conhecimento em um dos setores tecnoldgicos mais promissores da atualidade.
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Avance em sua trajetoria profissional.
Ha uma crescente demanda diaria por
engenheiros de Front-End ou Back-End.
Capacite-se em uma area com grande
variedade de oportunidades profissionais”
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Analisar as diferentes abordagens para a ado¢ao de nuvens e seus contextos
Adquirir conhecimento especializado para determinar a Cloud adequada
Desenvolver uma maquina virtual em Azure

Estabelecer fontes de ameagas no desenvolvimento de aplicagdes e as melhores praticas
a serem aplicadas

Avaliar as diferencas nas implementacdes concretas dos diferentes fornecedores de Cloud
publica

Determinar as diferentes tecnologias aplicadas aos contéineres

Identificar os principais aspectos de uma estratégia de adogao

Fundamentar e avaliar as linguagens de programacao mais utilizadas em Big Data,
necessarias para analise e processamento de dados

Os recursos multimidia e o sistema Relearning
lhe ajudardo a consolidar seus conhecimentos.
Avance em sua trajetoria profissional tornando-
se um especialista em programacao Cloud"
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Objetivos Especificos

Médulo 1. Programacgao Cloud. Servigos de Azure, AWS e Google Cloud

+ Gerar conhecimento especializado sobre a nuvem e a diferenga em relacédo as solucées
tradicionais locais

+ Adquirir um vocabuldrio especializado fundamental na nuvem Dominar os termos
utilizados pelos diferentes fornecedores

+ Estabelecer os principais componentes da nuvem e seus usos

+ Determinar os fornecedores no mercado das nuvens, suas fortalezas e deficiéncias,
bem como suas contribuicdes

Mddulo 2. Programagao de Arquiteturas em Cloud Computing
+ Desenvolver conhecimentos especializados sobre os fundamentos da arquitetura
* Especializar o aluno no conhecimento de infraestruturas Cloud
+ Avaliar as vantagens e desvantagens da implantagdo On Premise ou em Cloud
+ Determinar os requerimentos de infraestrutura
+ |dentificar opcbes de implantacéao
+ Capacitar para a implantagao de uma infraestrutura Cloud
* Projetar e definir a operagao e manutengao de uma arquitetura em Cloud

Mddulo 3. Storage em Cloud Azure
+ Examinar uma maquina virtual em Azure

+ Estabelecer os diferentes tipos de armazenamento
* Avaliar as fungdes no backup

+ Administrar recursos do Azure

+ Analisar os diferentes tipos de servigos

+ Analisar os diferentes tipos de seguranca

+ Gerar redes virtuais

+ Implementar as diferentes conexdes de Redes
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Médulo 4. Ambientes Cloud. Seguranga
* |dentificar os riscos de uma implantagdo de infraestrutura em cloud publica
+ Analisar os riscos de seguranca no desenvolvimento de aplicagdes
* Determinar os requerimentos de seguranga
+ Desenvolver um plano de seguranca para a implantagéo em cloud
* Estabelecer diretrizes para um sistema de logging e monitoramento
* Propor agoes de resposta aos incidentes

Mddulo 5. Orquestracao de Contéineres: Kubernetes e Docker
+ Desenvolver as bases da arquitetura e tecnologia de contéineres

+ Estabelecer as diferentes tecnologias aplicadas aos contéineres
+ Determinar os requerimentos de infraestrutura
+ Examinar opgdes de implantagdo

Médulo 6. Programacao de Aplicagoes Cloud Nativa
* Introduzir tecnologias para o desenvolvimento e integragé@o continua

+ Demonstrar o funcionamento do Kubernetes como um orquestrador de servigos
+ Analisar as ferramentas de observabilidade e seguranca em Cloud Native

+ Avaliar as plataformas de implantacao

* Fundamentar as estratégias de gestédo de dados em ambientes Cloud Native

* |dentificar técnicas de desenvolvimento comuns Cloud Native

Médulo 7. Programacéao Cloud. Data Governance

+ Gerar conhecimento especializado sobre 0 manejo de dados, estratégias, técnicas
de processamento de dados

+ Desenvolver estratégias de governanca de dados voltadas para pessoas, processos
e ferramentas

* Executar a governanca dos dados desde a entrada até a preparacéo e utilizagao
+ Determinar as técnicas para governar a transmissao de dados
+ Estabelecer a protegao de dados para a autenticagao, seguranca, backup e monitores

Médulo 8. Programacao Cloud em Tempo Real. Streaming

+ Analisar o processo de coleta, estruturagao, processamento, analise e interpretacéo dos
dados Streaming

+ Desenvolver os principios do processamento em Streaming, 0 contexto atual e 0s casos
de uso atual na estrutura nacional

+ Desenvolver os principais fundamentos de estatisticaa, maching learning, mineracéo de dados

e modelagem preditiva para a compreenséao da analise e processamento de dados
* Analisar as principais linguagens de programagao em Big Data

+ Examinar os fundamentos do Apache Spark Streaming, Kafka Streaming e Flink Streaming

Mddulo 9. Integragao Cloud com Servigos Web. Tecnologias e Protocolos

+ Avaliar 0 avango das tecnologias e arquiteturas web para determinar a complexidade
do sistema e, com base nisso, propor uma solucéo de software

+ Desenvolver projetos distribuidos em Cloud Computing utilizando servigos web e diferentes

requisitos funcionais e de seguranga

+ Analisar diferentes tecnologias de implementagéo de servigos web, identificando a que melhor

suporta o cenario do problema

* Avaliar a exatidao na implementacéo de um servico web no lado do servidor, langando
solicitagdes de diferentes tipos de clientes web

Médulo 10. Programagao Cloud. Gestao de Projetos e Verificagao de Produtos

+ Conhecer 0s cenarios e aplicagdes na gestao do ciclo de vida
+ Gestionar projetos como um processo e determinar o modelo organizacional

+ Determinar os riscos e custos aplicando metodologias dgeis durante a fase
de conceitualizagao ou durante a execucao do projeto

* Liderar e gestionar projetos com metodologias ageis e a qualidade dos projetos Cloud
aplicando diferentes metodologias
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Competencias

A estrutura deste Mestrado Préprio foi desenvolvida para que o profissional de Tl
possa conduzir a Programagao Cloud nas empresas que queiram gerenciar todos
0s seus ativos de forma &gil. Ao concluir este programa, o profissional sera capaz
de administrar os diferentes fornecedores existentes, otimizar e diferenciar o uso
da tecnologia de virtualizagéo, o Cloud Computing e os contéineres. A equipe
de professores conduzira o aluno a exceléncia ao longo de toda sua capacitacao.




Conheca os fundamentos da metodologia
DevOp e aplique-os ao desenvolvimento
de produtos digitais”
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Competéncias gerais

+ Analisar o processo de transformagao experimentado pelas empresas que adotaram
a metodologia DevOps

+ Conhecer os fundamentos da metodologia DevOps para aplica-los na gestdo do processo
de implantagdo e desenvolvimento de produtos digitais

+ Dominar as diferentes técnicas de analise de negdcios existentes para o desenvolvimento
adequado da fase de planejamento

+ Administrar as técnicas existentes de verificacéo e validagao para garantir a qualidade
do produto desenvolvido

+ Estabelecer as diferengas entre tecnologias de virtualizagao, Cloud Computing
e de contéineres para 0 uso otimizado de cada uma delas

+ Examinar as bases sobre as quais 0s servicos de nuvem séo construidos a fim de fazer
0 uso adequado dessas ferramentas na empresa

+ Conhecer os fornecedores e as caracteristicas dos servigos oferecidos em Cloud Computing
a fim de selecionar aqueles mais adequados as necessidades da empresa
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Competéncias especificas

+ |dentificar as principais técnicas de processamento de dados

+ Aumentar os conhecimentos sobre as diferentes ferramentas e sua utilizagdo no ambito
da gestéo de projetos

+ Gerar conhecimentos especializados sobre a qualidade do servico e como alcangar
a qualidade adequada com seu produto

+ Fundamentar o uso especifico de uma arquitetura de servigos a fim de fornecer
uma solugao para um problema em uma estrutura concreta

+ |dentificar as fragilidades e ameagas de um sistema a fim de propor uma solugao
tecnoldgica que suporte a seguranga de um sistema

+ Examinar os diferentes servicos proporcionados pelos provedores Cloud e fundamentar
a sua utilizagao em um determinado projeto

+ Examinar o uso de contéineres e o desenvolvimento com microsservigos

+ |dentificar os servigos cloud que serdo implantados para um plano de seguranca, assim
COMO as operagoes necessarias para 0s mecanismos de prevencao
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Direcao do curso

Com o propdsito de proporcionar uma educacgao de elite para todos, a TECH seleciona
rigorosamente uma excelente equipe de professores para que o aluno adquira um
conhecimento sélido na érea de programacéo cloud. Por esta razao, este Mestrado
Proprio conta com uma equipe altamente qualificada e com ampla experiéncia no setor.
Através de seus conhecimentos e experiéncia acumulada neste campo profissional,
o conteudo deste programa aproximara o profissional de Tl das Ultimas novidades
nesta tecnologia, bem como das necessidades atuais das empresas desta area.
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Um poderoso corpo docente ira guia-lo
ao longo dos doze meses deste Mestrado
Proprio. Clique e inscreva-se”
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Diregao

Sr. Guillermo Bressel Gutiérrez-Ambrossi

+ Especialista em Administragdo de Sistemas e Redes de Computadores

+ Administrador de Storage e Rede SAN na Experis IT (BBVA)

+ Administrador de redes na IE Business School
Graduado em Administracédo de Sistemas e Redes de Computadores em ASIR
Curso Ethical Hacking no OpenWebinar

Curso Powershel no OpenWebinar
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Professores
Sr. Sergio Torres Palomino Dr. Miguel Moguel Marquez
* Engenheiro de computagao especialista em blockchain * Engenheiro de computagao e assessor tecnoldgico
* Blockchain Lead na Telef6nica + Assessor na area de Engenharia Web, design e desenvolvimento de aplicages Web,
+ Arquiteto Blockchain na Signeblock Arquiteturas de Software e novas tendéncias tecnoldgicas
+ Desenvolvedor Blockchain na Blocknitive + Doutor em Tecnologias Informaticas pela Universidade de Extremadura
+ Escritor e divulgador na O'Really Media Books + Mestrado em Engenharia da Computagao pela Universidade de Extremadura
+ Professor em estudos de pds-graduacéo e cursos relacionados a Blockchain + Formado em Engenharia da Computagdo pela Universidade de Extremadura
¢ Graduado em Engenharia da Computagao pela Universidade San Pablo CEU Sr. Antonio Gémez Rodriguez
* Mestrado em Arquitetura Big Data + Engenheiro Principal de Solucdes Cloud para Oracle
* Mestrado em Big Data e Business Analytics + Co-organizador de Malaga Developer Meetup
Sr. Dario Rodriguez Garcia + Consultor especialista para 0 Sopra Group e Everis
+ Arquiteto de Software da NEA F3 MASTER ¢ Lider de equipes na System Dynamics
+ Desenvolvedor Full-Stack na NEA F3 MASTER + Desenvolvedor de softwares na SGO Software
+ Graduado em Engenharia de Software pela Universidade de Oviedo ¢ Mestrado em E-Business pela Escola de Negacios La Salle
+ Mestrado Mestrado em Engenharia Web pela Universidade de Oviedo + Pos-graduado em Tecnologias e Sistemas de Informag&o pelo Instituto Cataldo de Tecnologia
+ Professor de programas de Engenharia Web + Formado em Engenharia de Telecomunicagdes pela Universidade Politécnica da Catalunha

* Instrutor de cursos na plataforma de e-learning Udemy
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Sr. Yeray Bernal de la Varga
+ Arquiteto de Solugbes Big Data no Orange Bank
+ Arquiteto de Big Data em Bankia
* Engenheiro de Big Data na Hewlett-Packard
+ Professor adjunto no Mestrado de Big Data pela Universidade de Deusto
Formado em Informatica pela Universidade Politécnica de Madrid C,“:)

Especialista em Big Data pela U-TAD

Sra. Cristina Rodriguez Camacho
+ Consultora de Apis e desenvolvedora de microsservigos da Inetum - g
+ Formado em Engenharia da Saude, com especializagdo em Engenharia Biomédica pela

Universidade de Malaga > - . : 4
, — 0 .

+ Mestrado em Blockchain e Big Data, Universidade Complutense de Madrid

* Especialista em Devops & Cloud pela UNIR 2 - :
i g L e L
Dr. Justo Garcia Sanz-Calcedo ¥ I . o ——
+ Engenheiro especialista em salde . . . - -
"—.-:,”‘__ " - - I — iy,
Diretor de Engenharia e Manutencao do Servico de Saude de Extremadura t e —— . P

Doutor em Engenharia Industrial pela Universidade de Extremadura - = - : B ;@! : - P
Engenharia Industrial pela Universidade de Extremadura -
Especialista em habilidades de gestao de equipes e formador de instrutores

Programa de Alta Direcdo em Instituicbes de Saude na IESE Business School
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Dr. Gonzalo Sanchez-Barroso Moreno
* Engenheiro Industrial e Mecanico
+ Consultor de Projetos de Pesquisa Industrial e Desenvolvimento Experimental
+ Doutor em Engenharia Industrial pela Universidade de Extremadura
+ Formado em Engenharia Mecanica pela Universidade de Extremadura
+ Mestrado em Engenharia Industrial pela Universidade de Extremadura
+ Especializacdo em Gestao de Projetos de Inovacéo

+ Certified Project Management Associate (Level D) pela International Project Management
Association (IPMA)

Dr. Jaime Gonzalez Dominguez
+ Consultor de Projetos de Pesquisa Industrial e Desenvolvimento Experimental
+ Doutor em Modelagem e Experimentacdo em Ciéncia e Tecnologia
+ Engenheiro Industrial e Mecanico pela Universidade de Extremadura
* Especializagdo em Gestao de Projetos de Inovagao

+ Certified Project Management Associate (Level D) pela International Project Management
Association (IPMA)
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Estrutura e conteudo

O plano de estudos foi elaborado de acordo com as abrangentes exigéncias da equipe de
professores que integram este programa. Desta forma, estabelecemos um plano de estudos
constituido por dez médulos que oferecem uma visdo ampla e detalhada dos ambientes
Cloud, as diferentes ferramentas existentes e suas possibilidades em um campo emergente.
O profissional de informatica que participar deste programa sera capaz de programar

com as aplicagdes Cloud Natives, projetar e implementar uma rede segura ou executar
a Programacéao Cloud em tempo real. Todos estes aspectos serdo respaldados por um
vasto conteudo multimidia repleto de videos detalhados, leituras adicionais e exemplos
praticos da vida real para complementar este programa de estudos.
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A TECH disponibilizara um plano de estudos
com conteudo de qualidade e uma abordagem
atual e inovadora dos ambientes Cloud"
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Méddulo 1. Programacéao Cloud. Servicos de Azure, AWS e Google Cloud
1.1,

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

Cloud. Servigos e tecnologia Cloud

1.1.1.  Servigos e tecnologia Cloud

1.1.2.  Terminologia Cloud

1.1.3.  Fornecedores Cloud de referéncia
Cloud Computing

1.21.  Cloud Computing

1.2.2.  Ecossistema do Cloud Computing
1.2.3.  Tipologia Cloud Computing
Modelos de servigo em Cloud

1.3.1.  laaS. Infraestrutura como servigo
1.3.2.  SaaS. Software como servigo
1.3.3. PaaS. Plataforma como servigo
Tecnologia Cloud Computing

1.41. Sistemas de virtualizagao

1.4.2.  Service-Oriented Architecture (SOA)
1.43. Computagao GRID

Arquitetura Cloud Computing

1.5.1.  Arquitetura Cloud Computing
1.5.2.  Tipologia de redes em Cloud Computing
1.5.3.  Seguranga em Cloud Computing
Public Cloud

1.6.1.  Public Cloud

1.6.2.  Arquitetura e custos de Public Cloud
1.6.3.  Public Cloud. Tipologia

Private Cloud

1.7.1.  Private Cloud

1.7.2.  Arquitetura e custos

1.7.3.  Private Cloud. Tipologia

Hybrid Cloud

1.8.1.  Hybrid Cloud

1.8.2.  Arquitetura e custos

1.8.3.  Hybrid Cloud. Tipologia

1.9.

1.10.

Fornecedores Cloud
1.9.1.  Amazon Web Services

1.9.2.  Azure
1.9.3. Google
Seguranga Cloud

1.10.1. Seguranca da infraestrutura
1.10.2. Segurancga do Sistema Operacional e de Redes
1.10.3. Mitigagao de riscos em Cloud

Mddulo 2. Programacao de Arquiteturas em Cloud Computing

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Arquitetura Cloud para uma rede universitaria. Selegao de fornecedores Cloud
Exemplo pratico

2.1.1.  Abordagem de arquitetura Cloud para uma rede universitaria de acordo
com fornecedor Cloud

2.1.2.  Componentes de arquitetura Cloud

2.1.3.  Andlise de solugbes Cloud de acordo com a arquitetura proposta

Estimativa econémica do projeto para a criagdo de uma rede universitaria. Financiamento
2.2.1. Selegado de fornecedores Cloud

2.2.2.  Estimativa econdmica com base nos componentes

2.2.3.  Financiamento de projetos

Estimativa de recursos humanos para o projeto. Composigéo de uma equipe de software
2.3.1.  Composigéo da equipe de desenvolvimento de software

2.3.2.  Fungbes em uma equipe de desenvolvimento. Tipologia

2.3.3.  Avaliagéo da estimativa econémica do projeto

Cronograma de implementagao e documentagao do projeto

2.4.1.  Cronograma Agil do projeto

242 Documentagao para a viabilidade do projeto

2.4.3.  Documentacéo a ser fornecida para a implementagao do projeto

ImplicagGes legais de um projeto

2.5.1.  Implicagdes legais de um projeto

2.5.2.  Politicas de protegao de dados

2.5.2.1. GDPR. Regulamento Geral de Protegao de Dados

2.5.3.  Responsabilidade da empresa integradora



2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Design e criagdo de uma rede Blockchain em Cloud para a arquitetura proposta

2.6.1.  Blockchain — Hyperledger Fabric
2.6.2.  Hyperledger Fabric Basics
2.6.3.  Design de uma rede de Hyperledger Fabric universitaria internacional

Abordagem de expanséao da arquitetura proposta

2.7.1.  Criagdo da arquitetura proposta com Blockchain
2.7.2. Extensdo da arquitetura proposta
2.7.3.  Configuragéo de uma arquitetura de alta disponibilidade

Administragao da arquitetura Cloud proposta

2.8.1. Adicdo de um novo participante a arquitetura proposta inicial
2.8.2.  Administragao da arquitetura Cloud
2.83. Gestdo daldgica do projeto — Smart Contracts

Administragao e gestao de componentes especificos na arquitetura Cloud proposta

2971, Gestdo de certificados de rede
2.9.2. Gestéo de segurancga de varios componentes: CouchDB
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5.51. Arquitetura Kubernetes

5.5.2. Elementos de implantagao em Kubernetes
5.5.3. Distribuigdes e solugdes gerenciadas
5.54. Instalagdo e ambiente
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagcao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um meétodo revolucionario para desenvolver as habilidades
e 0 conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em um contexto de Mount Everest _ Leadership & Team
mudanga, competitivo e altamente exigente. :

Com a TECH vocé ira experimentar uma
forma de aprender que esta revolucionando
as bases das universidades tradicionais em
todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboracdo e
casos reais, 0 aluno aprendera a resolver
situacoes complexas em ambientes reais
de negocios.

¢ s 149
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara voceé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SuCesso na sua carreira”

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas
de Informatica do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para que 0s
estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo teorico, o
método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que
tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924
foi estabelecido como o método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
gue abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
agao. Ao longo do curso, 0s alunos vao se deparar com multiplos casos reais. Terao
que integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias

e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,
combinando elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcancamos os melhores resultados
de aprendizagem entre todas as universidades
online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

learning
from an
expert

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos
como a biogquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada drea tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado

em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.




Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e
orientados pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliacao e autoavaliacéo, para
que possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.
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Certificado

O Mestrado Proprio em Programacéo Cloud garante, além da capacitagao mais rigorosa
e atualizada, 0 acesso a um titulo de Mestrado Proprio emitido pela TECH Universidade

Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos
CoMm SUCesso e receba seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Mestrado Préprio em Programacao Cloud conta com o contelido mais completo O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagao
e atualizado do mercado. obtida no Mestrado Proprio, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas

bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagdo de carreira profissional.
Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno recebera por correio o certificado*

correspondente ao titulo de Mestrado Préprio emitido pela TECH Universidade Titulo: Mestrado Préprio em Programacgao Cloud
Tecnoldgica. N.° de Horas Oficiais: 1.500h

[ ]
tecn universidade Mestrado Préprio em Programac&o Cloud
» tecnoldgica

Contelido programatico
Outorga o presente

Tipo de disciplina Horas Curso  Disciplina Horas  Tipo
CERTIFICADO Obrigatéria (OB) 1.500 1°  Programacao Cloud. Servigos de Azure, AWS e Google 150 0B
a Optativa (OP) 0 Cloud
. . N 1°  Programagéo de Arquiteturas em Cloud Computing 150 0B
Sr/Sra._________________ comdocumento de identidade n° :z‘zg“’s Externos (EE) 0 10 Storage em Cloud Azure 150 0B
i 0 1°  Ambientes Cloud. Seguranga 150 OB
por ter concluido e aprovado com sucesso o programa de 1°  Orquestragdo de Contéineres: Kubernetes e Docker 150 OB
Total 1.500 1°  Programagdo de Aplicagdes Cloud Nativa 150 OB
P 1°  Programagao Cloud. Data Governance 150 0B
MESTRADO PROPRIO 10 Programagao Cloud em Tempo Real. Streaming 150 OB
10 Integragdo Cloud com Servigos Web. Tecnologias 150 0B
em e Protocolos

19 Programacao Cloud. Gestdo de Projetos e Verificagio 150 0B
de Produtos

Programagao Cloud

Este é um curso préprio desta Universidade, com duragao de 1.500 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa .

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educagao
Publica em 28 de junho de 2018 .

Em 17 de junho de 2020

ZW te C h universidade

Z‘/‘W Ma.Tere Guevara Navarro tecnolégica

Reitora
Ma.Tere Guevara Navar ro

Reitora

cbdigo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Mestrado Proprio
Programacao Cloud

» Modalidade: online

» Duragao: 12 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Dedicagéo: 8h/semana

» Horario: no seu proéprio ritmo

» Provas: online



Mestrado Proprio
Programacao Cloud

Q
t e C ﬂ universidade
# 5 tecnologica



