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Apresentacao

0 enorme impulso do comércio eletronico, da comunicagao digital, da gestdo empresarial
e do entretenimento gerou uma enorme procura de servicos e aplicacbes web. Neste sentido,
aindustria tecnoldgica tornou-se indispensavel, exigindo perfis informaticos cada vez mais
qualificados e atualizados em relagéo as ultimas tendéncias. Uma realidade imparavel
que motivou a TECH a criar este Mestrado 100% online que oferece aos alunos uma

aprendizagem avancada e intensiva sobre planeamento, gestao, seguranca, observabilidade
e implementagéo neste ambito. Para isso, o aluno tera a sua disposigao um contetdo
disponivel a qualquer hora do dia e elaborado por especialistas em Software, Sistemas e
Computagao versados neste campo e com vasta experiéncia profissional no setor.




Apresentacdo | 05 tecC’.

Em apenas 12 meses, sera capaz de desenvolver uma
aplicacdo web completa do inicio ao fim. Inscreva-se
agora mesmo”
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0 avango de tecnologias como 0 5G, a Internet das Coisas, a Inteligéncia Artificial e 0 boom
do comércio eletronico impulsionaram a criagao de aplicagdes e servigos web inovadores.
Neste cenario, para além do desenvolvimento em si, a atengao personalizada ao utilizador e
as garantias de seguranca na conectividade adquiriram grande relevancia.

Esta é uma realidade que tem motivado muitos profissionais de Informatica a melhorar
as suas competéncias e aptidées nestas areas de forma a conseguirem entrar em grandes
empresas do setor. Para facilitar esta progresséo profissional, a TECH criou este Mestrado
em Desenvolvimento de Aplicacoes e Servicos Web com 12 meses de duragao.

Trata-se de um Mestrado que abrange todos os elementos essenciais para o
planeamento, desenvolvimento e exploracéo deste tipo de solugao. Além disso, o plano
de estudos incorpora as Ultimas tendéncias em opgdes de implementacao na Nuvem
e oferece uma viséo de 360 graus das Arquiteturas Web. Tudo isto € complementado por
numerosos materiais didaticos multimédia, acessiveis a qualquer hora do dia a partir de
um dispositivo eletrénico com ligagéo a internet. Além disso, gragas ao método Relearning,
baseado na reiteracdo de conteudos essenciais, 0 aluno conseguira uma aprendizagem
muito mais eficaz, sem necessidade de investir longas horas de estudo e memorizagéo.

Uma oportunidade excecional para aumentar o leque de atuagao num setor em crescimento
através de uma proposta académica 100% online e flexivel. Com esta metodologia,
o profissional tera maior liberdade para autogerir o seu tempo de acesso aos conteldos e
conciliar as suas atividades pessoais e profissionais didrias.

Este Mestrado em Desenvolvimento de Aplicagdes e Servigos Web conta com
o conteldo educativo mais completo e atualizado do mercado. As suas principais
carateristicas sao:

+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Software,
Sistemas e Computacao

+ Os conteudos gréaficos, esquematicos e eminentemente praticos fornecem informagoes
cientificas e préaticas sobre as disciplinas essenciais para a pratica profissional

+ Os exercicios praticos em que o processo de autoavaliagado pode ser utilizado para melhorar
a aprendizagem

+ A sua énfase especial nas metodologias inovadoras

* AslicOes tedricas, perguntas a especialistas, foruns de discussao sobre questdes controversas
e atividades de reflexao individual

+ Adisponibilidade de acesso aos contetidos a partir de qualquer dispositivo fixo ou portatil
com ligagdo a internet

Com este Mestrado, ficara a par das
tendéncias recentes no desenvolvimento
sem codigo e dos avancos na IA generativa”



Adquira conhecimentos avang¢ados sobre
gestao, seguranca e observabilidade em
servicos web"

O corpo docente do Mestrado inclui profissionais do setor que trazem a sua
experiéncia profissional para esta capacitagao, para além de especialistas reconhecidos de
sociedades de referéncia e universidades de prestigio.

Os seus contetdos multimédia, desenvolvidos com a mais recente tecnologia educativa,
permitirdo ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente
simulado que proporcionara uma capacitacao imersiva programada para praticar em
situagdes reais.

A estrutura deste Mestrado centra-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, na qual o
profissional deve tentar resolver as diferentes situagoes de pratica profissional que surgem
durante o seu decorrer. Para tal, contara com a ajuda de um sistema inovador de videos
interativos criados por especialistas reconhecidos.
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O sistema Relearning permitir-lhe-a reduzir
as longas horas de estudo e memorizacgao.

l/

Aprofunde 0s seus conhecimentos sobre 0s
ultimos desenvolvimentos nas op¢des de
implementa¢do na nuvem com os melhores
profissionais da area.
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Objetivos

A estrutura deste Mestrado proporciona ao profissional de informatica um processo de
aprendizagem completo para o Desenvolvimento de AplicacGes e Servigos Web, tendo em
conta as Ultimas tendéncias. Assim, no final das 1500 horas letivas, 0 aluno tera aumentado
0s seus conhecimentos sobre as técnicas e os instrumentos utilizados. Além disso, dominara
as questdes regulamentares em matéria de seguranca e manutengao. Desta forma, podera
subir um degrau na sua carreira neste setor.




Objetivos |09 tec’:

Com este Mestrado, ficara a par de casos de
utilizagao avancados, como motores de pesquisa
e arquiteturas para extrair, transformar e carregar
grandes quantidades de dados em tempo real”
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Objetivos gerais

+ Gerar conhecimentos especializados sobre arquitetura web avangada

+ Abordar o desenvolvimento do back-end da aplicagdo web, analisando as tecnologias disponiveis,
0s mecanismos de integragdo, como APIs, filas de mensagens e eventos, e 0s processos de
implementacao e otimizagao

+ Desenvolver as etapas necessarias para a criagao do front-end da aplicagdo web, tendo em

conta os aspetos de programacéo, bem como os requisitos de acessibilidade, o suporte
multilingue e multiplataforma

+ Criar experiéncias personalizadas, monitorizar e monetizar a utilizagao da web

+ Consolidar boas praticas de design e desenvolvimento de aplicagbes com uma gestéo
de projetos que favorega a iteragdo, integragdo e implementagdo continuas

+ Analisar em profundidade os aspetos de seguranca das aplicacdes web, focando os ataques
mais comuns e 0s respetivos mecanismos de prevencao, detecao e mitigagéo

+ Rever as recomendagdes e regulamentos de seguranga
* Abordar a seguranga como um dos pilares das arquiteturas web avangadas

* Estabelecer a computagdo em nuvem como uma alternativa crescente para o desenvolvimento
e implementacao de aplicacbes web

* Rever as principais carateristicas e fornecedores, planeando cenarios de migragao e
incorporando novas funges e processos na gestao do projeto
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Objetivos especificos

Médulo 1. Arquiteturas web avangadas
+ Determinar os componentes e as camadas das arquiteturas web

+ |dentificar os principais protocolos de comunicagao na web

+ Examinar os diferentes tipos e padrdes de arquiteturas web

+ Aprofundar conhecimentos sobre o design de arquiteturas web de acordo com as boas préticas
+ Assimilar os processos de melhoria continua e de evolugao das arquiteturas web

+ Analisar as arquiteturas de servicos e aplicagbes web reais para servir de referéncia

Mddulo 2. Desenvolvimento do front-end de aplicagdes web
+ Examinar as tecnologias e os padrdes de desenvolvimento de front-end

+ Estabelecer como funciona a comunicacéo cliente-servidor

+ Determinar as opgbes para gerir o0 estado de uma aplicagdo web

+ Analisar o processo de desenvolvimento de interfaces do utilizador

+ Conceber uma experiéncia de utilizador avangada com suporte multiplataforma
* Aplicar critérios de acessibilidade e suporte multilingue

+ |dentificar e resolver problemas de desempenho no front-end

Médulo 3. Desenvolvimento do back-end das aplicagdes
+ Examinar as tecnologias e padrdes de desenvolvimento de back-end

+ Desenvolver interfaces de aplicagdo (API) de vérios tipos

*+ Analisar mecanismos de integracéo, tais como filas de mensagens e eventos
+ Aprofundar o desenvolvimento de aplicagdes em contentores

+ Configurar passos para implementar e executar aplicagdes no back-end

+ |dentificar e resolver problemas de desempenho no back-end

* Examinar as Ultimas tendéncias no desenvolvimento de aplicagbes
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Médulo 4. Design e implementagao da persisténcia de dados
+ Examinar as diferentes opcdes de persisténcia de dados de aplicacdes web

+ Analisar a utilizagdo de bases de dados relacionais e néo relacionais
* Desenvolver outros tipos de bases de dados

+ Gerar conhecimentos especializados sobre casos de utilizagao e ferramentas
de armazenamento em ficheiros

+ Estabelecer motivacdes e solu¢des para os motores de pesquisa

+ Desenvolver arquiteturas avancadas para o tratamento de grandes quantidades de dados

Modulo 5. Gestao de Utilizadores de Aplicagcdes Web
* Examinar os processos de registo, autenticagao e autorizagéo dos utilizadores da web
+ Concretizar a gestdo das fungdes e credenciais dos utilizadores
* |dentificar os mecanismos de gestdo da sesséo do utilizador
+ Desenvolver os sistemas disponiveis para a comunicagao com os utilizadores

+ Aprofundar a regulamentagao e as melhores praticas em matéria de protecdo de dados

Médulo 6. Gestao e Organizagao de Projetos Web
+ Analisar o processo de desenvolvimento de aplicagbes web e as suas metodologias

+ Examinar o modelo de trabalho DevOps e as suas implicagdes

+ Desenvolver mecanismos e solugdes para o controlo de versdes de cédigo

+ Concretizar o processo de integracao e implementagao continuas de aplicagdes
+ Estabelecer as tarefas de controlo de qualidade e manutengao da aplicagao

+ Aprofundar a gestao dos custos e dos langamentos no projeto web



Médulo 7. Seguranga das Aplicagdes Web
* Rever os mecanismos de encriptagdo de dados e os certificados web

* |dentificar, prevenir e mitigar os principais tipos de ataques na web
+ Determinar os tipos de bots e 0s mecanismos de protegao em vigor
* Examinar as principais ferramentas e servigos de seguranga da web

+ Estabelecer recomendacdes e regulamentos de seguranga na web

Médulo 8. Observabilidade e Resiliéncia das Aplicagées Web
* Incorporar aspetos de resiliéncia e observabilidade no desenvolvimento
* Manusear os componentes da observabilidade: registos, rastos e métricas
+ Determinar como conceber arquiteturas tolerantes a falhas
+ Descobrir mecanismos para garantir o desempenho e a elevada disponibilidade

+ Assimilar as estratégias de Chaos Engineering para formar e preparar as equipas

Médulo 9. Aplicacdes e servigos web na nuvem
+ Analisar as opgoes e 0s casos de utilizagdo da computagao em nuvem

+ Desenvolver o modelo de computagao sem servidor comum a essas implementagoes
+ Analisar e comparar os principais fornecedores de servigos na nuvem

* Determinar estratégias e recomendacdes para a migragao para a nuvem

* |dentificar e aplicar mecanismos de otimizagdo dos custos na nuvem

*+ Incorporar o trabalho na nuvem na equipa e na empresa
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Médulo 10. Criar uma Aplicagdo Web Avangada
* Praticar o processo completo de desenvolvimento de uma aplicagéo web

+ Analisar as necessidades e tomar decisoes tecnoldgicas e de gestao

+ Criar uma plataforma de desenvolvimento que também possa ser utilizada para projetos futuros
+ Descobrir, através de tentativa e erro, os desafios de trabalhar com aplicagbes web reais

+ Validar as vantagens do design orientado para a resiliéncia e observabilidade

+ Monitorizar e manter uma aplicagao real

+ Ter um projeto de referéncia para futuros projetos

Aumente a sua capacidade de trabalhar
em equipas no setor da tecnologia e
liderar projetos de desenvolvimento de
interfaces de aplicagdo (APIs)"
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Competencias

Esta proposta foi concebida para oferecer, do principio ao fim, todas as competéncias e
aptidoes necessarias para que os alunos possam participar ou liderar projetos no setor
tecnologico. Para isso, 0 aluno conta com casos de estudo e um conteudo abrangente
gue apresenta uma abordagem tedrico-pratica muito Util para as suas funcoes diarias
como desenvolvedor Full Stack, desenvolvedor Back-end, Front-end ou gestor de projetos

web, entre outros.
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Potencie as suas competéncias para gerar
experiéncias de utilizador personalizadas
em aplicacdes web avancadas”
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Competéncias gerais

+ Desenvolver as competéncias necessarias para conceber e desenvolver arquiteturas web
avancadas

+ Conceber e implementar politicas de backup e recuperagao

+ Criar uma estrutura solida para o desenvolvimento, a implementacéo e a manutengao
de aplicagbes web

+ Criar, passo a passo, uma aplicagdo web moderna na qual serdo aplicados critérios
de design, desenvolvimento, gestdo e outras boas praticas
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Competéncias especificas

+ Aplicar mecanismos de caching para melhorar o desempenho

+ Analisar as diferentes abordagens ao isolamento dos dados dos utilizadores

* Gerir a infraestrutura da aplicagdo através do codigo

+ Analisar as politicas e praticas de seguranca aplicaveis na equipa e na empresa
+ Planear e responder a cenarios de desastre

* Avaliar servigos de nuvem gratuitamente

Com este Mestrado, ira melhorar todas
as suas competéncias para planear,
desenvolver, implementar, gerir e manter
aplicacées e servicos web avancados”
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Direcao do curso

Os alunos deste Mestrado terdo a sua disposi¢cdo um conteldo elaborado por uma
excelente equipa docente com vasta experiéncia no setor tecnoldgico, ocupando perfis de
maxima responsabilidade em diversas empresas. A sua experiéncia e conhecimento das
ultimas tendéncias em matéria de servigos web e desenvolvimento de aplicagdes sdo uma
garantia para os alunos que querem aprender com os melhores especialistas.
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@ @ Uma excelente equipa de especialistas em
Software, Sistemas e Computacao esclarecera
quaisquer duvidas que possa ter sobre 0s
conteudos deste Mestrado”
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Direcao

Doutor Eduardo Pantaleon Garcia del Valle

+ Solutions Architect na Amazon Web Services (AWS)

+ Solutions Architect na Liferay, Inc
+ Technical Manager na Jungheinrich AG
+ Senior Software Engineer e Team Manager na Liferay
Gestor de projetos na Protecmedia
Organizagao e lecionacéo de webinars técnicos online no ambito do programa Customer Proficiency Plan da AWS

Membro do programa de Mentoring de Alumni da Universidade Carlos Ill de Madrid, para o aconselhamento profissional
de alunos e recém-licenciados

Certificado em Engenharia de Telecomunicagoes pela Universidade Carlos Ill de Madrid

Doutoramento em Software, Sistemas e Computagédo pela Universidade Politécnica de Madrid
Mestrado em Linguagens e Sistemas Informaticos pela Universidade Nacional de Educacion a Distancia - UNED

Executive Data Science Specialization pela Universidad Johns Hopkins
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Professores

Dr. Marvin Roberto Lépez Mendoza
* Engenheiro de Sistemas de Computacéo

+ Senior Agile Coach, Manager Projects e Agile Chapter Lead na Cognizant

+ Consultor de Tl sénior, Scrum Master, Tech Evangelist na Minsait

+ QA Lead, Senior Team Lead e Scrum Master na Control Risks

+ Senior QA Engineer na Smartmatic

+ Gestor de projetos de Tl na Blom Sistemas Geoespaciales

+ Engenheiro de Sistemas Informaticos pela Universidade Tecnoldgica de Panama
+ Mestrado em Gestéo Agil de Produtos, Empresas e Tecnologia da IEBS

+ Mestrado em Formulagao e Avaliagdo de Projetos de Investimento pela Universidade
Latina de Panama

Sra. Isabel Portalatin Romero
* Engenheira Informatica

+ Responsavel de ofertas na drea da Informatica a diferentes Organizages Publicas e Privadas
+ Professora online em varios cursos de formagao profissional

+ Engenheira Técnica em Informatica de Gestdo pela Escuela Universitaria Politécnica
de Informatica de la Universidade de Extremadura

Sr. Alberto Orbezo Gutiérrez
+ Programador de Software Sénior na Babel

+ Programador e analista na Alamo Consulting

¢ Consultor informatico
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Dra. Carol Sugeili Cupas Pitti Doutor Armando Lopez Rodriguez

* Project Coordinator na Cognizant + Chefe da Area de Consultoria Técnica no Gabinete do Presidente na Puertos del Estado

* Escritora de Artigos de Tecnologia na OpenWebinars + Chefe da Area de Planeamento Estratégico na Puertos del Estado

+ Data Analyst na NVIA + Gestor de Projetos na Puertos del Estado

* Project Manager eDiscovery na Control Risks + Chefe da Area de Recursos e Tecnologias da Informag&o e Comunicac&o na Puertos del Estado

* Associate Director of Operations na Control Risks + Chefe da Area de Desenvolvimento na Puertos del Estado

* QA Manager na Control Risks + Chefe da Area de Relacdes Corporativas na Puertos del Estado

* Business Intelligence Architect na BICSA + Chefe da Area de Planeamento Estratégico na Puertos del Estado

+ Senior System Analyst na HSBC + Professor Associado da Escuela de Organizacion Industrial

* Analyst Support na Ultimus + Professor Associado na AENOR

+ Computer System Engineer na Panamerican Semiconductors Inc + Professor Associado no UBT Lab

* Licenciatura em Engenharia de Sistemas Informaticos pela Universidade Tecnoldgica * Engenheiro de Telecomunicagoes pela Universidade Politécnica de Madrid

de Panama + Licenciatura em Historia pela Universidade Nacional de Educacion a Distancia (UNED)
+ Pos-graduagao em Alta Gestdo na Universidade Latina de Panama + Doutoramento em Histdria pela Universidade Nacional de Educacion a Distancia (UNED)
* Mestrado em Administragéo de Empresas com énfase em Gestdo Empresarial pela + Mestrado em Métodos e Técnicas Avancadas de Investigacéo Histdrica, Artistica e
Universidad Latina de Panama Geografica pela Universidad Nacional de Educacion a Distancia (UNED)

+ Mestrado em Big Data e Business Intelligence pela Next International Business School + Programa de Desenvolvimento Diretivo (PDD) no IESE da Universidade de Navarra
Doutor Utrilla Utrilla, Rubén Doutor Seijo Serrao, Pablo

+ Programador Fullstack na ESSP + Técnico de storage numa empresa de consultoria que presta servigos ao BBVA

* Programador Junior Fullstack na Sinis Technology S.L + Técnico de Sistemas Informaticos

* Programador Junior Fullstack na Escuela Politécnica Cantoblanco Campus + Técnico superior em Administraco de Sistemas Informéticos

+ Mestrado em IA e Inovagao pela Founderz
* Licenciado em Engenharia Informatica pela Universidade Auténoma de Madrid

+ Curso Google Cloud Developer no Programa Académico Google
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Doutor Ruiz Espinoza, Oscar Alexis
+ Arquiteto de Ciberseguranga na Cloud em Inside Security

* Especialista em Seguranca de TI na WOM

+ Gestor de Incidentes de Aplicagbes de Nivel 2 da Telefénica na Intelidata

+ Administrador de infraestruturas informaticas e gestor de incidentes na Soluciones Orién
+ Gestor de incidentes de aplicagdes web, rede celular e rede fixa na Movilnet

+ Gestor de incidentes de Suporte Mével de Primeira Linha na Cotronica C.A.

+ Engenheiro informatico na Universidade Alejandro de Humboldt da Venezuela

+ Licenciado em Ciberseguranca pela Universidade de Santiago do Chile

Uma experiéncia de capacitacao
unica, fundamental e decisiva para
impulsionar o seu desenvolvimento
profissional”
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Estrutura e conteudo

Esta instituicdo académica oferece aos alunos uma vasta gama de recursos didaticos,
tais como videos detalhados, resumos em video de cada topico, leituras especializadas
e casos de estudo. Através destas ferramentas didaticas, o profissional de informatica

aprofundara os seus conhecimentos sobre Desenvolvimento de Aplicagdes e Servigcos Web
de uma forma muito mais agradavel, permitindo aos alunos obter uma aprendizagem

integral que os levara a aumentar o seu campo de agao neste dominio e a distinguir-se
do resto dos concorrentes.
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Tem a sua disposicdo uma vasta gama de
recursos de aprendizagem, acessiveis 24
horas por dia, 7 dias por semana”
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Médulo 1. Arquiteturas web avancadas 1.9, Bvolugdo daarquitetura web

1.9.1.  Processos de melhoria continua

11, Arquiteturas Web avanggdas ) A A 1.9.2.  Integragdo com terceiros
1.1.1. Arquiteturas c.)r|en‘tadas~para qs serwgos e arquneturas orientadas para a web 193 Apoio e manutencio de sistemas legacy
1.1.2.  Aspetos funcionais e nao funcionais das arquiteturas web 110, Arquiteturas web de referéncia

1.1.3.  Tendéncias e futuro das arquiteturas web 1101
1.2.  Componentes da arquitetura web

Websites estaticos e dindmicos

1.10.2. Servigo de comércio eletrénico
1.21.  Componentes do lado do cliente

1.2.2.  Componentes da rede

1.2.3.  Componentes do lado do servidor Mddulo 2. Desenvolvimento do front-end da aplicacao web

1.10.3. Plataforma de streaming

1.3. Protocolos de comunicagdo em arquiteturas web 2.1.  Tecnologias de desenvolvimento front-end de aplicagdes web
1.3.1.  Modelo OSI e camada de aplicagado 211 HTML5
1.3.2.  Hypertext Transfer Protocol (HTTP/S) 2192 (©SS
1.3.3.  Outros protocolos (FTP, SMTP. Websockets) 213. DOM e JavaScript
1.4, Camadas de uma arquitetura web 2.2.  Padrdes de desenvolvimento de front-end
1.4, Camada de apresentagéo 221, Aplicagdes de vérias paginas
1.42. Camada de aplicagao 2.2.2.  Aplicagbes de pagina tnica
1.43. Camada de dados 2.2.3.  Aplicacbes web progressivas
1.5 Tipos de arquiteturas web 2.3.  Desenvolvimento de interfaces de utilizador (IU) em aplicagdes web
1.5.1. Arquiteturas monoliticas 2.3.1.  Frameworks e ferramentas de desenvolvimento front-end
1.5.2.  Arquiteturas orientadas para 0s microsservigos 2.3.2.  Separaco de responsabilidades
1.53.  Arquiteturas serverless 2.3.3.  Arquiteturas orientadas para componentes
1.6. Padroes de arquiteturas de aplicagbes web 2.4, Comunicacdo cliente-servidor
1.6.1.  Modelo-Visdo-Controlador (MVC) 241, Fluxo de pedidos
1.6.2.  Modelo-Visdo-Apresentador (MVP) 2.42.  Comunicagdo sincrona
1.6.3.  Modelo-Visdo-Modelo de Visdo (MVVM) 2.43. Comunicagdo assincrona
1.7. Melhores praticas em arquiteturas web 2.5 Controlo de estado em aplicagdes web
1.7.1. Seguranca e testes por defeito 2.51. Estado global e partilhado nas aplicacdes web
1.7.2. Escalabilidade e resiliéncia 2.5.2.  Padrdes de gestdo do estado (Redux, MobX, Recoil)
1.7.3. Reutilizagao, extensibilidade e integrabilidade 2.53. Casos de utilizagdo e recomendacdes
1.8, Design de arquiteturas web 2.6.  Experiéncia de utilizador (UX) em aplicactes web
1.8.1.  Andlise de requisitos empresariais 2.6.1.  Design centrado no utilizador

1.8.2. Tipos de diagramas e ferramentas 262, Arquitetura da informagdo

1.83.  Documentagéo 2.6.3.  Ferramentas de design e prototipagem



2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Acessibilidade web

2.7.1.  Normas e regulamentos de acessibilidade na web (ADA, WCAG, European
Accesibility Act)

2.7.2.  Accessible Rich Internet Applications (ARIA)
2.7.3.  Ferramentas para acessibilidade web
Suporte multiplataforma

2.8.1.  Design mobile first e responsivo

2.8.2.  Ferramentas de desenvolvimento nativas
2.8.3. Ferramentas de desenvolvimento hibridas
Tradugao e internacionalizagao

29.1. Gestdo linguistica

2.9.2. Codificagdo de carateres

2.9.3. Formatos regionais

Otimizagé&o e desempenho do front-end

2.10.1. Técnicas para otimizagao de carga

2.10.2. Carga lazy e diferida de recursos

2.10.3. Ferramentas para testes e medigao do desempenho

Méddulo 3. Desenvolvimento do back-end da aplicagdo

3.1.

3.2.

3.3.

Tecnologias de desenvolvimento back-end
3.1.1.  Linguagens de programagao
3.1.2.  Frameworks e bibliotecas

3.1.3. Gestdo de dependéncias

Padrbes de desenvolvimento back-end

3.21. SOLID
3.2.2.  Microsservigos
3.2.3.  APIfirst

Desenvolvimento de Interfaces de Programacao de Aplicagdes (API) REST
3.3.1.  Statefulness e statelessness

3.3.2.  Métodos e respostas em HTTP

3.3.3.  Paginagao, documentagao e versionamento

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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Outros tipos de APIs

3.4.1.  GraphQL

3.4.2.  Websockets

343 gRPC

Filas de mensagens

3.5.1. Filas de mensagens

3.5.2. Padroes e casos de utilizagdo

3.5.3.  Solugdes disponiveis

Arquiteturas baseadas em eventos

3.6.1.  Arquiteturas baseadas em eventos

3.6.2.  Camadas do fluxo de eventos

3.6.3.  Padrbes e casos de utilizagao

Desenvolvimento de aplicagdes com contentores

3.7.1.  Contentores

3.7.2. Desenvolvimento e implementagao com contentores
3.7.3. Ferramentas de gestao de contentores
Implementagao e execucéo de aplicagbes back-end

3.8.1.  Empacotamento

3.8.2.  Servidores web

3.8.3.  Servidores de aplicagdes

Otimizacao e desempenho do back-end

3.9.1. Escalabilidade e equilibrio de carga

3.9.2.  Limitagao de pedidos e processamento assincrono
3.9.3. Ferramentas para medigao e testes de desempenho
Tendéncias no desenvolvimento de aplicagdes web

3.10.1. Geragao de aplicagdes com sistemas low-code e no-code
3.10.2. Ajuda ao desenvolvimento através da IA generativa. Github Copilot
3.10.3. Gartner Hype Cycle

tecn
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Mddulo 4. Design e implementacgao da persisténcia de dados
4.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

Solugdes para armazenamento de dados

4.1.1. CRUD, ACID, OLTP, OLAP

4.1.2.  Modelagao de dados

4.1.3. Classificagdes dos sistemas de armazenamento de dados
Bases de dados relacionais

4.2.1. Casos de utilizagéo

42.2. Operagdes com bases de dados relacionais
4.2.3.  Solugdes disponiveis

Bases de dados ndo relacionais

4.3.1. Bases de dados de valores chave

4.3.2.  Bases de dados orientadas a objetos

4.3.3. Bases de dados orientadas a grafos

Outros sistemas de bases de dados

4.47. Bases de dados em memodria

442 Bases de dados para séries cronologicas
4.43. Bases de dados distribuidas
Armazenamento em sistemas de ficheiros

4.5.1. Casos de utilizagao

4.52.  Operagbes com sistemas de ficheiros
4.53.  Solugdes disponiveis

Mecanismos de armazenamento de dados em cache
4.6.1. Cache dolado do cliente

4.6.2.  Armazenamento em cache na rede (CDN)
4.6.3. Cache dolado do servidor

Motores de pesquisa

47.1. Casos de utilizagao

47.2. Indexagdo e pesquisa

4.7.3.  Solugdes disponiveis

Mecanismos de acesso aos dados

4.8.1. Data Access Object (DAQ) e Data Transfer Object (DTO)
4.8.2.  Controlo de acesso

4.8.3. Drivers



4.9.

4.10.
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Arquiteturas para Big Data

49.1. Extragdo, Carga e Transformagéo (ETL)

49.2.  Data warehouses, datalakes e data Lakehouses
49.3.  Solugdes disponiveis

Critérios para a escolha do armazenamento

4.10.1. Requisitos funcionais

4.10.2. Requisitos ndo funcionais

4.10.3. Outros aspetos fundamentais

Médulo 5. Gestéo de Utilizadores de Aplicacdes Web

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.

Registo e autenticagdo de utilizadores

5.1.1. Validagado de identidade e MFA

5.1.2.  Protocolos de autenticagéo: OAuth 2.0, SAML, LDAP, RADIUS
5.1.3.  Fornecedores de identidade

Perfis, fungdes e autorizagdo de utilizadores

5.2.1.  Mecanismos de autorizagao

52.2.  Acesso baseado em fungdes (RBAC)

5.2.3.  Principio do menor privilégio

Gestdo de credenciais

5.3.1. Encriptagdao e armazenamento seguro de palavras-passe
5.3.2.  Alteracéo e revogagao de credenciais

5.3.3.  Ferramentas e servi¢os de palavras-passe

Gestao de sessoes de utilizadores

5.4.1. ldentificador de sessao, propriedades e ciclo de vida
5.4.2.  Implementagdes de controlo de sessao

5.4.3. Cookies e Web Storage

Isolamento dos dados de utilizadores

5.51. Sistemas single-tenant e multi-tenant

55.2.  Isolamento de dados fisicos (silos)

55.3. Isolamento de dados légicos (pools)

Notificagcdes e mensagens

5.6.1.  Notificagbes na aplicagdo

5.6.2.  Servigos de notificagao: e-mail, SMS, notificagbes push
5.6.3. Gestdo de subscri¢des
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5.7.

5.8.

59.

5.10.

M@ddulo 6. Gestao e Organizacao de Projetos Web

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

Experiéncias de utilizador personalizadas

5.7.1.  Segmentacao de utilizadores

5.7.2. Mecanismos de recomendagao

57.3. Teste A/B

Monitorizagdo e dados analiticos de utilizadores

5.8.1.  Formas de analise: Comportamento, Customer Journey, Funnel Analysis
5.8.2. Ferramentas de analise e monitorizagdo web: Google Analytics e outros
5.8.3.  Monitorizagdo multiplataforma: e-mail, dispositivos maoveis
Monetizagdo das aplicagdes web

59.1. Otimizagéo de pesquisa

59.2.  Campanhas de marketing digital

59.3. Comércio eletronico e gateways de pagamento

Protegao de dados pessoais

5.10.1. Ambito da protecéo de dados

5.10.2. Regulamentos internacionais de prote¢ao de dados

5.10.3. Recomendagdes e boas praticas

Processo de desenvolvimento de aplicagbes web

6.1.1.  Fases do processo de desenvolvimento

6.1.2.  Fungdes e organizagao em projetos de desenvolvimento web
6.1.3.  Desenvolvimento web colaborativo

Metodologias de desenvolvimento colaborativo

6.2.1.  Manifesto e principios dgeis

6.2.2. Comparagéo de metodologias ageis: Scrum e Kanban
6.2.3. Ferramentas de gestao de projetos web

Modelo de trabalho de desenvolvimento e operagéo (DevOps)
6.3.1.  Responsabilidades

6.3.2.  Adogao de um modelo de trabalho DevOps

6.3.3.  Outras abordagens: DevSecOps, DataOps, MLOps
Controlo de versdes

6.4.1.  Vantagens do controlo de versdes

6.4.2.  Controlo de versbes com Git

6.4.3.  Solugdes de controlo de versdes: Github, Gitlab

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

6.10.

Infraestrutura como cédigo (laaC)

6.5.1. Asinfraestruturas como cédigo (laaC)

6.5.2. Padrbes de gestéo de infraestruturas

6.5.3.  Ferramentas e frameworks de laaC: Terraform
Integracéo e implementagado continuas (CI/CD)

6.6.1.  Estratégias de integragao

6.6.2.  Estratégias de implementagéo e rollback
6.6.3.  Solugdes para pipelines Cl/CD

Controlo de qualidade (QA)

6.7.1.  Planeamento de testes

6.7.2.  Tipos de testes

6.7.3.  Automatizagdo e execugao de testes
Manutengao e resolucao de incidéncias

6.8.1.  Objetivos de nivel de servigo (SLOs) e indicadores de nivel de servigo (SLIs)
6.8.2.  Gestdo de incidéncias e andlise pos-incidéncia
6.8.3. Ferramentas de gestdo de incidéncias

Gestdo de custos em projetos web

6.9.1. Fatores de custo em projetos web: infraestrutura, desenvolvimento, operagdes
6.9.2.  Estimativa de custos

6.9.3.  Controlo e otimizagao de custos

Gestdo de versdes em projetos web

6.10.1. Fases de pré-langamento: MVP, Alfa, Beta
6.10.2. Planeamento do arranque da produgéo

6.10.3. Geragao de novas versdes e compatibilidade

Maédulo 7. Seguranca das Aplicacoes Web

7.1

7.2.

Design de arquiteturas web seguras
7.1.1.  Seguranga no cliente

7.1.2.  Seguranga na rede

7.1.3.  Seguranga do servidor
Encriptagéo

7.2.1.  Técnicas de encriptagao
7.2.2.  Encriptagéo em transito
7.2.3.  Encriptagdo em repouso



7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.

Certificados web

7.3.1.  Tipos de certificados web

7.3.2.  Geragdo e armazenamento de certificados web

7.3.3.  Autoridades de certificagdo

Principais ataques na web

7.4.1.  Open Worldwide Application Security Project (OWASP) Top 10
7.4.2.  Ataques de injegao

7.4.3. Ataques de negagéao de servigo

Outros tipos de ataque

7.5.1.  Ataques por software: malware, ransomware

7.5.2.  Atagues de falsificagdo de identidade e de engenharia social: phishing,
spoofing

7.5.3.  Exploracdo de vulnerabilidades: supply chain, zero-day exploit
Protegao contra bots

7.6.1.  Tipos de bots

7.6.2.  Algoritmos de detegao

7.6.3.  Desafios para bots: CAPTCHA, reconhecimento de imagens
Ferramentas e servigos de seguranga na web

7.7.1.  Prevengao

7.7.2. Detecéo

7.7.3.  Mitigagdo

Recomendagdes e Regulamentos Internacionais de Seguranga na Web
7.8.1. IS0 27001

7.8.2.  Regulamentos regionais: NIS2, NIST

7.8.3.  Regulamentos por setor: PCI, HIPAA

Politicas de seguranga

7.9.1.  FungGes de seguranga nas equipas de desenvolvimento
7.9.2.  Praticas de desenvolvimento seguro

7.9.3.  Resposta a incidéncias: formagao e automatizagao

Testes de segurancga

7.10.1. Andlise de vulnerabilidade

7.10.2. Teste de penetragao

7.10.3. Auditorias de seguranca
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Mddulo 8. Observabilidade e Resiliéncia das Aplicagdes Web

8.1.  Site Reliability Engineering (SRE)
8.1.1.  Desenvolvimento de aplicagdes observaveis e resilientes
8.1.2.  Planeamento de capacidades
8.1.3.  Colaboragéo entre SRE e DevOps
8.2. Registos de aplicagdes
8.2.1.  Niveis e estruturas de registos
8.2.2.  Armazenamento e analise de registos
8.2.3.  Frameworks e ferramentas de registos
8.3. Rastos de pedidos
8.3.1.  Instrumentagao de aplicagdes
8.3.2. Rastreabilidade de ponta a ponta: trace ID
8.3.3.  Frameworks e ferramentas de rastreio
8.4.  Monitorizagdo de métricas
8.4.1. Tipos de métricas
8.4.2.  Armazenamento e analise de métricas
8.4.3.  Frameworks e ferramentas para métricas
8.5. Resposta aincidéncias
8.5.1.  Alertas e notificagdes
8.5.2.  Dashboards e relatérios
8.5.3. Automatizagao de processos
8.6.  Design de aplicagoes tolerantes a falhas
8.6.1.  Detegdo de pontos de falha e health-checks
8.6.2.  Isolamento e Redundancia
8.6.3.  Graceful degradation
8.7.  Arquiteturas de alta disponibilidade
8.7.1.  Balanceamento de carga
8.7.2.  Escalabilidade horizontal e vertical
8.7.3.  AtualizagGes sem tempo de inatividade
8.8.  Backup e recuperagao de dados
8.8.1.  Politicas de backup e reten¢éo de dados
8.8.2.  Mecanismos de backup
8.8.3.  Opgdes de recuperagao
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8.9.  Planeamento e recuperagao de desastres 9.7.  Outros fornecedores e plataformas de servigos e aplicagées web na nuvem
8.9.1.  Planeamento para desastres: RTO e RPO 9.7.1. IBMCloud
89.2. Estratégias de recuperagao perante desastres 9.7.2.  Oracle Cloud
8.9.3.  Ferramentas de recuperagao de desastres 9.7.3.  Alojamento web: Heroku, Firebase, Cloudflare
8.10. Chaos Engineering 9.8.  Migracao para a nuvem
8.10.1. Testes de falhas 0.8.1.  Estratégias de migragédo: Modelo dos 7Rs
8.10.2. Mecanismos de seguranca e isolamento 0.8.2.  Planeamento e fases da migracéo
8.10.3. Ferramentas e frameworks para testes de falhas 9.8.3. Ferramentas de migragao

9.9. Otimizagdo de custos na nuvem
9.9.1.  Monitorizagéo dos custos

Maddulo 9. Aplicagdes e servigos web na nuvem

9.1, Arquiteturas web na nuvem 9.9.2.  Dimensionamento dos recursos
9.1.1. Acomputagdo na nuvem 9.9.3.  Planos de desconto
9.1.2.  Segurancga e conformidade na nuvem 9.10. Gestéo de aplicagdes na nuvem
9.1.3.  Fornecedores e modalidades (laaS, PaaS, SaaS) 9.10.1. Critérios de sele¢do de modelo de implementagéo e fornecedor
9.2.  Modelos de implementagao de aplicagbes web na nuvem 9.10.2. Formacéo e certificagio
9.2.1. Nuvens publicas e privadas 9.10.3. Integragdo na organizagdo da empresa. Cloud Center of Excellence (CCoE)
9.2.2. Modelos multicloud e hibridos
923, Edge computing
9.3.  Computagéo serverless 10.1. Aaplicagéo
9.3.1.  Casos de utilizagao 10.1.1. Apresentagao da aplicagéo
9.3.2.  Design de aplicagdes serverless 10.1.2. Registo de requisitos
9.3.3.  Fungbes como um servigo (FaaS) 10.1.3. Stakeholders
9.4, Amazon Web Services 10.2. Planeamento e design
9.4.1. Principais servigos e clientes 10.2.1. Escolha da metodologia
9.4.2.  Disponibilidade regional e global 10.2.2. Plano de desenvolvimento e gestédo
9.43. Oferta gratuita 10.2.3. Design da arquitetura
9.5.  Microsoft Azure 10.3. Configuragao da plataforma de desenvolvimento
9.5.1.  Principais servigos e clientes 10.3.1. Escolha da plataforma de desenvolvimento
9.5.2.  Disponibilidade regional e global 10.3.2. Configuragéo do ambiente
9.53. Oferta gratuita 10.3.3. Configuragao do controlo de versdes
9.6.  Google Cloud Platform 10.4. Desenvolvimento do front-end
9.6.1.  Principais servigos e clientes 10.4.1. Escolha da tecnologia
9.6.2.  Disponibilidade regional e global 10.4.2. Implementagao

9.6.3. Oferta gratuita 10.4.3. Testes unitarios



10.5.

10.6.

10.7.

10.8.

10.9.

10.10.
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Desenvolvimento do back-end

10.5.1. Escolha da tecnologia

10.5.2. Implementagao

10.5.3. Testes unitarios

Implementagao do armazenamento de dados

10.6.1. Escolha da tecnologia

10.6.2. modelo de dados

10.6.3. Implementagao

Gestdo dos utilizadores e seguranga

10.7.1. Modelo de gestéao de utilizadores

10.7.2. Implementagao

10.7.3. Implementagdo de politicas de seguranga
Integracao e implementacao continuas

10.8.1. Plano de testes de integragao

10.8.2. Criar um pipeline de CI/CD

10.8.3. Implementagao da aplicagao com laaC
Tarefas de manutengao

10.9.1. Monitorizagdo da aplicagao: custos, consumo de recursos
10.9.2. Resposta a incidéncias

10.9.3. Implementagéo de uma corregao da aplicagao
Evolugdo da aplicagéo

10.10.1. Andlise de dados empresariais

10.10.2. Melhorias

10.10.3. Planeamento e implementacéo de novas versoes

tecn

Destaque-se dos outros profissionais de
informatica com um Mestrado que fara de
si um excelente DevOps Engineer”



06
Metodologia

Este programa de capacitagéo oferece uma forma diferente de aprendizagem. A nossa
metodologia é desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas escolas médicas mais prestigiadas
do mundo e tem sido considerado um dos mais eficazes pelas principais publicagées,
tais como a New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para o levar
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que provou ser extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizagao’



tech 36 | Metodologia

Estudo de Caso para contextualizar todo o conteudo

0 nosso programa oferece um método revolucionario de desenvolvimento de
competéncias e conhecimentos. O nosso objetivo é reforgar as competéncias
num contexto de mudanga, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH pode experimentar uma forma
de aprendizagem que abala as fundacdes das
universidades tradicionais de todo o mundo”

Tera acesso a um sistema de aprendizagem
baseado na repeticdo, com ensino natural

e progressivo ao longo de todo o programa
de estudos.




O estudante aprendera, atraves de atividades
de colaborac¢éo e casos reais, a resolugcdo
de situagcdes complexas em ambientes
empresariais reais.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este programa da TECH é um programa de ensino intensivo, criado de raiz,

que propde os desafios e decisdes mais exigentes neste campo, tanto a nivel
nacional como internacional. Gracas a esta metodologia, o crescimento pessoal
e profissional é impulsionado, dando um passo decisivo para 0 sucesso.

0 método do caso, a técnica que constitui a base deste conteldo, assegura que
a realidade econdmica, social e profissional mais atual é seguida.

O nosso programa prepara-o para enfrentar
novos desafios em ambientes incertos
e alcancar 0 sucesso na sua carreira”

O método do caso tem sido o sistema de aprendizagem mais amplamente utilizado
nas principais escolas de informatica do mundo desde que existem. Desenvolvido
em 1912 para que os estudantes de direito nao s¢ aprendessem o direito com base
no conteudo teodrico, 0 método do caso consistia em apresentar-lhes situagoes
verdadeiramente complexas, a fim de tomarem decisées informadas e valorizarem
juizos sobre a forma de as resolver. Em 1924 foi estabelecido como um método de
ensino padrao em Harvard.

Numa dada situagao, o que deve fazer um profissional? Esta € a questédo que
enfrentamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a agao.
Ao longo do programa, os estudantes serdo confrontados com multiplos casos da vida
real. Terdo de integrar todo o seu conhecimento, investigar, argumentar e defender as
suas ideias e decisoes.
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Relearning Methodology

A TECH combina eficazmente a metodologia do Estudo de Caso
com um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repeticéo,
que combina elementos didaticos diferentes em cada ligéo.

Melhoramos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2079 obtivemos os melhores
resultados de aprendizagem de todas
as universidades online do mundo.

Na TECH aprende- com uma metodologia de vanguarda concebida
para formar os gestores do futuro. Este método, na vanguarda da
pedagogia mundial, chama-se Relearning.

A nossa universidade é a Unica universidade de lingua espanhola
licenciada para utilizar este método de sucesso. Em 2019,
conseguimos melhorar os niveis globais de satisfagdo dos nossos
estudantes (qualidade de ensino, qualidade dos materiais, estrutura
dos cursos, objetivos...) no que diz respeito aos indicadores da melhor
universidade online do mundo.

learning
from an
expert
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No nosso programa, a aprendizagem ndo € um processo linear, mas acontece
numa espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, cada um
destes elementos é combinado de forma concéntrica. Esta metodologia formou

mais de 650.000 licenciados com sucesso sem precedentes em areas tao
diversas como a bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, capacidades
de gestéo, ciéncia do desporto, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, histdria,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isto num ambiente altamente
exigente, com um corpo estudantil universitario com um elevado perfil
socioecondmico e uma idade média de 43,5 anos.

O Relearning permitir-lhe-a aprender com menos esforgo e
mais desempenho, envolvendo-0 mais na sua capacitagao,
desenvolvendo um espirito critico, defendendo argumentos

e opiniées contrastantes: uma equagao direta ao SUCesso.

A partir das ultimas provas cientificas no campo da neurociéncia, ndo s6 sabemos
como organizar informagao, ideias, imagens e memorias, mas sabemos que o lugar
e 0 contexto em que aprendemos algo é fundamental para a nossa capacidade de o

recordar e armazenar no hipocampo, para o reter na nossa memoria a longo prazo.

Desta forma, e no que se chama Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa estéo ligados ao contexto em que o
participante desenvolve a sua pratica profissional.
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Este programa oferece o melhor material educativo, cuidadosamente preparado para profissionais:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos sao criados pelos especialistas que irdo ensinar o curso,
especificamente para o curso, para que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Estes conteldos sdo depois aplicados ao formato audiovisual, para criar o método de
trabalho online da TECH. Tudo isto, com as mais recentes técnicas que oferecem pecas
de alta-qualidade em cada um dos materiais que séo colocados a disposi¢do do aluno.

Masterclasses

Existem provas cientificas sobre a utilidade da observagao por terceiros especializada.

O denominado Learning from an Expert constroi conhecimento e memodria, e gera
conflanga em futuras decisGes dificeis.

Praticas de aptidoes e competéncias

Realizardo atividades para desenvolver competéncias e aptiddes especificas em cada
area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as competéncias e
capacidades que um especialista necessita de desenvolver no quadro da globalizacao
em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que necessita para completar
a sua capacitacao.
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Case studies

Completardo uma selecdo dos melhores estudos de casos escolhidos
especificamente para esta situagéo. Casos apresentados, analisados e
instruidos pelos melhores especialistas na cena internacional.

Resumos interativos

A equipa da TECH apresenta os conteldos de uma forma atrativa e dindmica
em comprimidos multimédia que incluem audios, videos, imagens, diagramas
e mapas concetuais a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educativo Unico para a apresentagao de conteldos multimédia
foi premiado pela Microsoft como uma “Histéria de Sucesso Europeu”.

Testing & Retesting

Os conhecimentos do aluno séo periodicamente avaliados e reavaliados ao longo
de todo o programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e auto-avaliacao,
para que o aluno possa verificar como esta a atingir os seus objetivos.
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Certificacao

Este programa permitir-lhe-a obter o diploma Mestrado em Desenvolvimento de
Aplicagdes e Servicos Web emitido pela TECH Global University, a maior universidade
digital do mundo.
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Conclua este plano de estudos com sucesso
e receba o seu certificado sem sair de casa e
sem burocracias”
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Este programa permitird a obtengao do certificado do Mestrado em Desenvolvimento
de Aplicacgoes e Servigos Web reconhecido pela TECH Global University, a maior
universidade digital do mundo.

A TECH Global University ¢ uma Universidade Europeia Oficial reconhecida
publicamente pelo Governo de Andorra (bollettino ufficiale). Andorra faz parte do
Espago Europeu de Educacéo Superior (EEES) desde 2003. O EEES é uma iniciativa
promovida pela Unido Europeia com o objetivo de organizar o modelo de formagéo
internacional e harmonizar os sistemas de ensino superior dos paises membros
desse espaco. O projeto promove valores comuns, a implementagéo de ferramentas
conjuntas e o fortalecimento de seus mecanismos de garantia de qualidade para
fomentar a colaboracdo e a mobilidade entre alunos, pesquisadores e académicos.
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e __,comdocumento de identidade ____________aprovou
satisfatoriamente e obteve o certificado do:

Mestrado em Desenvolvimento de Aplicagées e Servigos Web

Trata-se de um titulo préprio com duragdo de 1500 horas, o equivalente a 60 ECTS, com data de
inicio 20/09/2019 e data final 21/09/2020.

A TECH Global University é uma universidade oficialmente reconhecida pelo Governo de Andorra em
31 de janeiro de 2024, que pertence ao Espago Europeu de Educagdo Superior (EEES).

Em Andorra la Vella, 13 de margo de 2024

Dott. Pedro Navarro lllana
Rettore

codigo inico TECH: BBADCEADBECB9SD techitute.convitulos

Esse titulo proprio da TECH Global Universtity ¢ um programa europeu de formacao
continua e atualizagdo profissional que garante a aquisicdo de competéncias em sua
area de conhecimento, conferindo um alto valor curricular ao aluno que conclui

0 programa.

Certificagao: Mestrado em Desenvolvimento de Aplicagdes e Servigos Web
Modalidade: online

Duracéo: 12 meses
Créditos: 60 ECTS

Mestrado em Desenvolvimento de Aplicagdes e Servigos Web

Distribuigao Geral do Plano de Estudos Distribuig&o Geral do Plano de Estudos

Tipologia ECTS Curso Disciplina ECTS Carécter
Obrigatéria (OB) 60 1°  Arquiteturas web avancadas 6 0B
Opgio (OP) 0 1° Desenvolvimento do front-end da aplicagéio web 6 o8B
Estagio (PR) 0 1°  Desenvolvimento do back-end da aplicagio 6 o8
Tese deMestrado 0 1° Design e implementagao da persisténcia de dados 6 op
Total 60 1°  Gestao de Utilizadores de Aplicagdes Web 6 0B
1°  Gestdo e Organizagéo de Projetos Web 6 0B
1°  Seguranga das Aplicagdes Web 6 0B
1°  Observabilidade e Resiliéncia das Aplicagdes Web 6 0B
1°  Aplicagdes e servigos web na nuvem 6 0B
1°  Criar uma Aplicagdo Web Avangada 6 0B
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Dott. Pedro Navarro lllana
Rettore
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*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH Global University providenciaré a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Mestrado
Desenvolvimento
de Aplicagoes

e Servicos Web

» Modalidade: Online

» Duragdo: 12 meses

» Certificagdo: TECH Global University
» Créditos: 60 ECTS

» Hordrio: Ao seu préprio ritmo

» Exames: Online



Mestrado

Desenvolvimento de Aplicacoes
e Servicos Web
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