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Presentacion

La Ingenieria de Software pertenece a las ciencias de la computacion desarrollada a
partir de métodos cientificos y conocimientos tecnoldgicos, que brinda un soporte
basico a través de los sistemas de informacion. Dominar este campo se ha convertido
en el propdsito de este programa que ha disefiado para capacitar al alumno mas alla
de la programacion informatica, adquiriendo las habilidades para planificar, disefiar

e implementar un software fiable y de calidad en linea a las Ultimas tendencias del
sector. Asimismo, el desarrollo y mantenimiento de estos sistemas es clave para el
funcionamiento de la sociedad actual, por lo que se trata de una apuesta segura de

especializacion que impulsara la trayectoria del profesional hacia su posicionamiento :
en el mercado laboral. ‘ ™ ‘
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@ @ Apuesta por la excelencia: disefa, evalua y

gestiona proyectos de ingenieria de software de
éxito gracias al metodo de aprendizaje de TECH"
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Esta Maestria de TECH especializa al profesional en el ambito de la Ingenieria de
Software y Sistemas de la Informacién con el fin de proporcionarle los conocimientos
y las herramientas necesarias para el disefio y desarrollo de sistemas bajo exigentes
parametros de rigor y calidad, dando como resultado softwares éptimos y fiables.

Asi, el principal objetivo de esta capacitacién es que el alumno alcance las
competencias que requiere para dominar las tareas de la especializacion, aportando
soluciones y mejores a problemas especificos relacionados con el software o

los distintos sistemas de informacion, convirtiéndose en un experto de soporte
informatico.

De igual modo, el programa pretende que el alumno desarrolle la capacidad de utilizar
un enfoque sistematico y cuantificable para el desarrollo y mantenimiento del software.
De tal manera que profundizara en todo lo relativo a la programacion de computadores
y la implantacion y planificacion de sistemas informaticos desde una perspectiva
practica y actualizada. Todo ello, gracias al mejor contenido y los recursos didacticos
mas avanzados, contando con la informacion mas completa y actualizada sobre los
ultimos avances y técnicas en Ingenieria de Software y Sistemas de Informacion.

Por todo ello, se trata de una gran oportunidad para el ingeniero que quiera
especializarse en un area de futuro, ya que adquirira las herramientas pertinentes

para enfocar las funciones de la profesion desde una 6ptica moderna y actualizada,
abogando por el desarrollo tecnolégico e implementando disefos intuitivos que faciliten
el funcionamiento de los sistemas de informacién.
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Ademas, se trata de una Maestria 100% online, por lo que el alumno puede compaginar
su labor profesional y su vida personal con el estudio de este programa, donde, cuando
y cOmo quiera, ya que puede acceder a los contenidos en el momento que mejor se
adapte a su dia a dia.

TECH brinda la oportunidad de obtener la Maestria en Ingenieria de Software y
Sistemas de Informacion en un formato 100% en linea, con titulacion directa y un
programa disefiado para aprovechar cada tarea en la adquisicion de competencias para
desempenar un papel relevante en la empresa. Pero, ademas, con este programa, el
estudiante tendra acceso al estudio de idiomas extranjeros y formacién continuada de
modo que pueda potenciar su etapa de estudio y logre una ventaja competitiva con los
egresados de otras universidades menos orientadas al mercado laboral.

Un camino creado para conseguir un cambio positivo a nivel profesional,
relacionandose con los mejores y formando parte de la nueva generacion de futuros
ingenieros informaticos capaces de desarrollar su labor en cualquier lugar del mundo.

Actualiza tus conocimientos en software
y logra un soporte funcional y de calidad
que abogue por la fiabilidad de los
sistemas de informacion del siglo XXI”
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Plan de Estudios

El plan de estudios de la Maestria en Ingenieria de Software y Sistemas de Informacion
se ha disefiado acorde a los conocimientos genéricos y especificos que el alumno debe
dominar en este campo, con contenido actualizado en linea a las Ultimas novedades
del sector. Se trata de un plan de estudios de calidad elaborado por profesionales de
distintas areas vinculadas a la tecnologia del desarrollo de sistemas informaticos y
su mantenimiento, que otorgara al alumno las herramientas pertinentes para abordar
todo tipo de problemas que puedan surgir. Una especializacion con la que el profesional
alcanzara la meta laboral que le hara destacar profesionalmente.
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Dominaras el Lenguaje Unificado de Modelado
(UML) del proceso de desarrollo de software,
asi como las Herramientas de Ingenieria de
Software Asistida por Computadora (CASE)”
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El programa de la Maestria se imparte en formato 100% en linea, para que el estudiante
pueda elegir el momento y el lugar que mejor se adapte a la disponibilidad, horarios e
intereses. Este programa, que se desarrolla a lo largo de 20 meses, pretende ser una
experiencia Unica y estimulante que siembre las bases para el éxito profesional.

Metodologias, desarrollo y calidad en la ingenieria de software
Gestion de proyectos de software

, . o : Plataformas de desarrollo de software
Durante los 10 modulos del programa, el estudiante analizara multitud de casos

practicos mediante los escenarios simulados planteados en cada uno de ellos. Ese
planteamiento practico se completara con actividades y ejercicios, acceso a material
complementario, videos in focus, videos de apoyo, clases magistrales y presentaciones
multimedia, para hacer sencillo lo mas complejo y establecer una dinamica de trabajo

Modulo 4 Computacion en el cliente web
Computacion en servidor web
que permita al estudiante la correcta adquisicion de competencias. Médulo 6 Ae TRk Ao senvlaies e
Moédulo 7 Seguridad en el software
Mdédulo 8 Gestion de la seguridad
Médulo 9 Auditoria de seguridad

Médulo 10 Seguridad en aplicaciones en linea

Adaquiriras plenas competencias

en cuanto a nuevas tecnologias y
dominaras las ultimas novedades en
software junto a expertos del sector”
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Dnde ) Cudndo Y COrmo Se /‘Mpa/‘fe

Esta Maestria se ofrece 100% en linea, por lo que alumno podra cursarla desde
cualquier sitio, haciendo uso de una computadora, una tableta o simplemente mediante
su smartphone.

Ademas, podré acceder a los contenidos tanto online como offline. Para
hacerlo offline bastara con descargarse los contenidos de los temas elegidos, en el
dispositivo y abordarlos sin necesidad de estar conectado a internet.

El alumno podré cursar la Maestria a través de sus 10 maédulos, de forma autodirigida
y asincronica. Adaptamos el formato y la metodologia para aprovechar al maximo el
tiempo y lograr un aprendizaje a medida de las necesidades del alumno.

Gracias a esta Maestria seras

capaz de comprender las diferentes
herramientas de apoyo, la metodologia
a sequir y el analisis posterior durante
la auditoria de seguridad en internet”




tecn 12| Plan de Estudios

Maddulo 1. Metodologias, desarrollo y calidad en la ingenieria de software

1.1.  Introduccion a la ingenieria de software
1.1.7.  Introduccion
1.1.2.  Lacrisis del software
1.1.3.  Diferencias entre la ingenieria de software y la ciencia de la computacion
1.1.4. Eticay responsabilidad profesional en la ingenieria del software
1.1.5. Fabricas de software
1.2 Elproceso de desarrollo de software
1.2.1.  Definicion
1.2.2.  Modelo de proceso software
1.2.3.  Elproceso unificado de desarrollo de software
1.3.  Desarrollo de software orientado a objetos
1.3.1.  Introduccion
1.3.2.  Principios de la orientacion a objetos
1.3.3.  Definicion de objeto
1.3.4.  Definicion de clase
1.3.5.  Andlisis orientado a objetos vs disefio orientado a objetos
1.4.  Desarrollo de software basado en modelos
1.4.1. Lanecesidad de modelar
1.4.2.  Modelado de sistemas software
1.4.3.  Modelado de objetos
144 UML
1.4.5.  Herramientas (CASE)

1.5.  Modelado de aplicaciones y patrones de disefio con Lenguaje Unificado de
Modelado (UML)

1.5.1.  Modelado avanzado de requisitos
1.5.2.  Modelado estatico avanzado
1.5.3.  Modelado dinamico avanzado
1.54. Modelado de componentes

1.5.5. Introduccion a los patrones de disefio con Lenguaje Unificado de
Modelado

1.5.6. Patrén de disefio Adapter

1.5.7.  Método Factory

1.5.8.  Patrén Singleton

1.5.9. Patron Strategy

1.5.10. Diagramas en Composite

1.5.11. Patron de disefio Facade

1.5.12. Patron de disefio Observer

Ingenieria dirigida por modelos

1.6.1.  Introduccion

1.6.2.  Metamodelado de sistemas

1.6.3.  Arquitectura dirigida por Modelos (MDA)
1.6.4.  Modelado de Domminio Especifico (DSL)
1.6.5.  Refinamientos de modelos con Lenguaje OCL
1.6.6.  Transformaciones de modelos

Ontologias en la ingenieria de software

1.7.1.  Introduccion

1.7.2.  Ingenieria de la ontologia

1.7.3.  Aplicacion de las ontologias en la ingenieria de software
Metodologias &giles para el desarrollo del software bajo el marco SCRUM
1.81. ¢Qué es la agilidad en el software?

1.8.2.  Elmanifiesto agil

1.8.3.  Lahoja de ruta de un proyecto &gil

1.8.4.  El Duefio del Proyeto (Product Owner)

1.8.5. Las historias de usuario

1.8.6.  Planificacion y estimacion agil

1.8.7.  Mediciones en desarrollos agiles

1.8.8.  Introduccion al marco Scrum

1.89. Losroles

1.8.10. Lista de objetivos (Product Backlog)

1.8.11. El'Miniproyecto (Sprint)

1.8.12. Las reuniones



1.9.

1.10.

La metodologfa de desarrollo de software Lean 2.3.

1.9.1.
1.9.2.

Introduccion
Metodologia Kanban

Calidad y mejora del proceso software

1.10.1.
1.10.2.
1.10.3.
1.10.4.

Introduccion
Medicion del software
Pruebas del software

Modelo de calidad de procesos software: Integracion de los Modelos de
Madurez de Capacidades (CMMI)

Maddulo 2. Gestion de proyectos de software

2.1.

2.2.

Conceptos fundamentales de la direccion de proyectos y el ciclo de vida de la 24
gestion de proyectos

211, ¢Qué es un proyecto?

2.1.2. Metodologia comun

2.1.3.  ¢Qué es la direccion/gestion de proyectos?

2.1.4.  ;Qué es un plan de proyecto?

2.1.5.  Beneficios

2.1.6. Ciclo de vida del proyecto

2.1.7.  Grupos de procesos o ciclo de vida de la gestion de los proyectos 55
2.1.8.  Larelacion entre los grupos de procesos y las areas de conocimiento

2.1.9. Relaciones entre el ciclo de vida del producto y del proyecto

Elinicioy la planificacion

2.2.1. Delaidea al proyecto

2.2.2.  Desarrollo del acta de proyecto

2.2.3.  Reunidn de arranque del proyecto

2.2.4.  Tareas, conocimientos y habilidades en el proceso de inicio 26
2.2.5.  Elplan de proyecto o
2.2.6. Desarrollo del plan basico. Pasos

2.2.7. Tareas, conocimientos y habilidades en el proceso de planificacion

Plan de Estudios | 13

La gestion de los interesados y del alcance

2.3.1.
232
2.33.
2.3.4.
2.3.5.
2.3.6.
2.3.7.
2.38.
2.309.
2.3.10.

Identificar a los interesados

Desarrollar el plan para la gestion de los interesados
Gestionar el compromiso de los interesados
Controlar el compromiso de los interesados

El objetivo del proyecto

La gestion del alcance y su plan

Recopilar los requisitos

Definir el enunciado del alcance

Crear Estructura de Desglose del Trabajo (EDT)
Verificar y controlar el alcance

El desarrollo del cronograma

2.4.1.
24.2.
2.4.3.
2.4.4.
2.4.5.
2.4.6.
2.4.7.

La gestion del tiempo y su plan

Definir las actividades

Establecimiento de la secuencia de las actividades
Estimacion de recursos de las actividades

Estimacion de la duracion de las actividades
Desarrollo del cronograma y calculo del camino critico
Control del cronograma

El desarrollo del presupuesto y la respuesta a los riesgos

2.5.1.
2.5.2.
2.53.
2.54.
2.5.5.
2.56.

Estimar los costes

Desarrollar el presupuesto y la curva S
Control de costes y método del valor ganado
Los conceptos de riesgo

Como hacer un analisis de riesgos

El desarrollo del plan de respuesta

La gestion de la calidad

2.6.1.
2.6.2.
2.6.3.
2.6.4.
2.6.5.

Planificacion de la calidad
Aseguramiento de la calidad

Control de la calidad

Conceptos estadisticos basicos
Herramientas de la gestion de la calidad

tecn
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2.7.  Lacomunicacion y los recursos humanos
2.7.1.  Planificar la gestion de las comunicaciones
2.7.2.  Andlisis de requisitos de comunicaciones
2.7.3.  Tecnologia de las comunicaciones
2.7.4.  Modelos de comunicacion
2.7.5.  Métodos de comunicacion
2.7.6.  Plan de gestion de las comunicaciones
2.7.7. Gestionar las comunicaciones
2.7.8. Lagestion de los recursos humanos
2.7.9. Principales actores y sus roles en los proyectos
2.7.10. Tipos de organizaciones
2.7.11. Organizacion del proyecto
2.7.12. Elequipo de trabajo
2.8.  Elaprovisionamiento
2.8.1. Elproceso de adquisiciones
2.8.2.  Planificacion
2.8.3.  Busqueda de suministradores y solicitud de ofertas
2.84. Adjudicacion del contrato
2.8.5.  Administracion del contrato
2.8.6. Loscontratos
2.8.7. Tipos de contratos
2.8.8.  Negociacion del contrato
2.9, Ejecucion, monitorizacion y control y cierre
2.9.1. Los grupos de procesos
2.9.2.  Laejecucion del proyecto
2.9.3.  Lamonitorizacion y control del proyecto
2.9.4. Elcierre del proyecto
2.10. Responsabilidad profesional

2.10.1. Responsabilidad profesional

2.10.2. Caracteristicas de la responsabilidad social y profesional
2.10.3. Codigo deontologico del lider de proyectos

2.10.4. Responsabilidad vs. Gestor de Proyectos (PMP®)
2.10.5. Ejemplos de responsabilidad

2.10.6. Beneficios de la profesionalizacion




Mdédulo 3. Plataformas de desarrollo de software

3.1

3.2.

3.3.

3.4.

Introduccion al desarrollo de aplicaciones

3.1.1.  Aplicaciones de escritorio

3.1.2.  Lenguaje de programacion

3.1.3.  Entornos de desarrollo integrado

3.1.4.  Aplicaciones web

3.1.5.  Aplicaciones moviles

3.1.6. Aplicaciones en la nube

Desarrollo de aplicaciones e interfaz grafica en Java

3.2.1.  Entornos de desarrollo integrados para Java

3.2.2.  Principales Entornos de Desarrollo Integrado (IDE) para Java
3.2.3.  Introduccion a la plataforma de desarrollo Eclipse

3.2.4. Introduccion a la plataforma de desarrollo NetBeans

3.2.5.  Modelo Vista Controlador para las interfaces graficas de usuario
3.2.6.  Disefiar una interfaz grafica en Eclipse

3.2.7. Disefiar una interfaz grafica en NetBeans

Depuracién y pruebas en Java

3.3.1.  Pruebasy depuracion de programas en Java

3.3.2.  Depuracion en Eclipse

3.3.3.  Depuracion en NetBeans

Desarrollo de aplicaciones e interfaz gréafica en NET

3.4.1.  Entornos de trabajo en la Red (Net Framework)

3.4.2.  Componentes de la plataforma de desarrollo NET

3.4.3.  Visual Studio .NET

3.4.4.  Herramientas de .NET para la Interfaz Grafica de Usuario (GUI)

3.4.5. Lalnterfaz Grafica de Usuario (GUI) con la tecnologia de Windows
Presentation Foundation

3.4.6. Depurary compilar una aplicacion de la tecnologia de Windows
Presentation Foundation (WPF)

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

Plan de Estudios | 15 tech

Programacion para redes .NET

3.51. Introduccion a la programacion para redes en .NET
3.5.2. Peticionesy respuestas en NET

3.5.3.  Uso de protocolos de aplicacion en NET

3.54. Seguridad en la programacion para redes en .NET
Entornos de desarrollo de aplicaciones maviles

3.6.1.  Aplicaciones moviles

3.6.2.  Aplicaciones moviles Android

3.6.3.  Pasos para el desarrollo en Android

3.6.4.  ElEntorno de Desarrollo Integrado (IDE) de Android Studio
Desarrollo de aplicaciones en el entorno Android Studio
3.7.1. Instalar e iniciar Android Studio

3.7.2.  Ejecucion de una aplicacion Android

3.7.3.  Desarrollo de la interfaz grafica en Android Studio
3.7.4. Iniciando actividades en Android Studio
Depuracion y publicacion de aplicaciones Android

3.8.1.  Depuracion de una aplicacion en Android Studio
3.8.2.  Memorizar aplicaciones en Android Studio

3.8.3.  Publicacion de una aplicacion en Google Play
Desarrollo de aplicaciones para la nube

3.9.1. Computacion en la Nube

3.9.2.  Niveles de nube: Software como Servicio (SaaS), Plataforma como Servicio
(PaaS), Infraestructura como Servicio (laaS)

3.9.3.  Principales plataformas de desarrollo en la nube

3.9.4. Referencias bibliograficas

Introduccion a la Plataforma de la Nube de Google

3.10.1. Conceptos basicos de la Plataforma de la Nube de Google
3.10.2. Servicios de Plataforma de la Nube de Google

3.10.3. Herramientas de la Plataforma de la Nube de Google
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Maddulo 4. Computacion en el cliente web

41.

4.2.

43.

4.4.

Introduccion al Lenguaje de Marcado de Hipertexto (HTML)

4.1.1.
41.2.
4.1.3.
4.1.4.
4.1.5.
4.1.6.
41.7.
41.8.
4.1.0.
4.1.10.
4111,

Estructura de un documento
Color

Texto

Enlaces de hipertexto
Imagenes

Listas

Tablas

Marcos (frames)
Formularios

Elementos especificos para tecnologias méviles
Elementos en desuso

Hojas de estilo en Cascada (CSS)

4.2.1.

42.2.
4.2.3.
4.2.4.

Elementos y estructura de una hoja de estilos

4.2.1.1. Creacion de hojas de estilo

4.2.1.2. Aplicacion de estilos. Selectores

4.2.1.3. Herencia de estilos y aplicacion en cascada

4.2.1.4. Formateado de paginas mediante estilos

4.2.1.5. Estructura de paginas mediante estilos. El modelo de cajas
Disefio de estilos para diferentes dispositivos

Tipos de hojas de estilos: estaticas y dinamicas. Las pseudo-clases
Buenas practicas en el uso de hojas de estilo

Introduccion e historia de JavaScript

4.3.1.
4.3.2.
4.33.

Introduccion
Historia de JavaScript
Entorno de desarrollo que vamos a usar

Nociones basicas de programacion web

4.41.
4.42.
4.43.
4.4.4.
4.4.5.
4.4.6.

Sintaxis basica de JavaScript

Tipos de datos primitivos y operadores
Variables y ambitos

Cadenas de texto y plantillas literales
Numeros y booleanos

Comparaciones

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

Estructuras complejas en JavaScript

4.5.1.
4.5.2.
4.5.3.
4.5.4.
4.5.5.

Vectores, Formaciones y objetos
Conjuntos

Mapas

Disyuntivas

Bucles

Funciones y objetos

4.6.1.
4.6.2.
4.6.3.
4.6.4.
4.6.5.
4.6.6.
4.6.7.
4.6.8.

Definicion e invocacion de funciones

Argumentos

Funciones flecha

Funciones de retrollamada

Funciones de orden superior

Objetos literales

El objeto “this”

Objetos como espacios de nombres: el objeto Math y el objeto Date

Modelo de Objetos del Documento (DOM)

4.7.1.
4.7.2.
4.7.3.
4.7.4.
4.7.5.
4.7.6.
4.7.7.
4.7.8.
4.7.9.

:Qué es el Modelo de Objetos del Documento (DOM)?

Un poco de historia

Navegacion y obtencion de elementos

Un Modelo de Objetos del Documento virtual con la herramienta JSDOM
Selectores de consulta

Navegacion mediante propiedades

Asignacion de atributos a los elementos

Creacion y modificacion de nodos

Actualizacion del estilo de los elementos del Modelo de Objetos del
Documento

Desarrollo web moderno

4.8.1.
4.8.2.
4.8.3.
4.8.4.
4.8.5.
4.8.6.
4.8.7.
4.8.8.

Flujo basado en eventos y escuchas

Herramientas Toolkits web modernos y sistemas de alineamiento
Modo estricto de JavaScript

Algo mas sobre funciones

Promesas y funciones asincronas

Clausura

Programacion funcional

Programacion Orientada a Objetos en JavaScript
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49.  Usabilidad web
49.1. Introduccion a la usabilidad
492 Definicion de usabilidad
493. Importancia del disefio web centrado en el usuario
49.4. Diferencias entre accesibilidad y usabilidad
49.5.  Ventajasy problemas en la combinacion de accesibilidad y usabilidad
496. Ventajasy dificultades en la implantacion de sitios web usable
49.7.  Métodos de usabilidad
49.8. Andlisis de requerimiento de usuario

499. Principios del disefio conceptual. Creacion de prototipos orientados al
usuario

4.9.10. Pautas para la creacion de sitios web usables
4.9.10.1. Pautas de usabilidad de Jakob Nielsen
4.9.10.2. Pautas de usabilidad de Bruce Tognazzini

4.9.11. Evaluacion de la usabilidad

4.10. Accesibilidad web

4.10.1. Introduccion

4.10.2. Definicion de accesibilidad web

4.10.3. Tipos de discapacidades
4.10.3.1. Discapacidades temporales o permanentes
4.10.3.2. Discapacidades visuales
4.10.3.3. Discapacidades auditivas
4.10.3.4. Discapacidades motrices
4.10.3.5. Discapacidad neurologicas o cognitivas
4.10.3.6. Dificultades derivadas del envejecimiento
4.10.3.7. Limitaciones derivadas del entorno
4.10.3.8. Barreras que impiden el acceso a la web

4.10.4. Ayudas técnicas y productos de apoyo para superar las barreras
4.10.4.1. Ayudas para personas ciegas
4.10.4.2. Ayudas para persona con baja vision
4.10.4.3. Ayudas para personas con daltonismo
4.10.4.4. Ayudas para personas con discapacidad auditiva
4.10.4.5. Ayudas para personas con discapacidad motriz
4.10.4.6. Ayudas para personas con discapacidad cognitiva y neurologica
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4.10.5. Ventajas y dificultades en la implantacion de la accesibilidad web 5.3, Modelos de datos
4.10.6. Normativa y estandares sobre accesibilidad web 5.3.1. Concepto de dato. Ciclo de vida de los datos
4.10.7. Organismos regulatorios de la accesibilidad web 53.2. Tipos de datos
4.10.8. Comparativa de normas y estandares 5.3.1.1. Basicos
4.10.9. Guias para el cumplimiento de normativas y estandares 5.3.1.2. Registros
4.10.9.1. Descripcion de las pautas principales 5.3.1.3. Dinamicos
(imégenes, enlaces videos, etc.) 54 El'modelo relacional
4.10.9.2. Pautas para una navegacion accesible 54.1.  Descripcion
4.10.9.2.1. Perceptibilidad 5.4.2. Entidadesy tipos de entidades
4.10.9.2.2. Operatividad 54.3. Elementos de datos. Atributos
4.10.9.2.3. Comprensibilidad 54.4.  Relaciones: tipos, subtipos, cardinalidad
4.10.9.2.4. Robustez 5.4.5.  Claves. Tipos de claves
4.10.10. Descripcion del proceso de la conformidad en accesibilidad web 546  Normalizacion. Formas normales
4.10.17. Niveles de conformidad 5.5.  Construccion del modelo l6gico de datos
4.10.12. Criterios de conformidad 55.1. Especificacion de tablas
4.10.13. Requisitos de conformidad 552  Definicion de columnas
4.10.14. Metodologia de evaluacion de la accesibilidad en sitios web 55.3.  Especificacion de claves

Médulo 5. Computacion en servidor web 5.54. Conversion a formas normales. Dependencias

5.6.  Elmodelo fisico de datos. Ficheros de datos
51. Introduccion a la programacion en el servidor: Lenguaje de Programacion 561

Interpretado (PHP)
5.1.1.  Conceptos basicos de programacion en el servidor

Descripcion de los ficheros de datos
5.6.2. Tipos de ficheros
5.6.3.  Modos de acceso

51.2.  Sintaxis basica de Lenguaje de Programacion Interpretado o
5.6.4.  Organizacion de ficheros

51.3.  Generacion de contenido en Lenguaje de Marcado de Hipertexto con

Lenguaje de Programacién Interpretado 5.7.  Acceso a bases de datos desde Lenguaje de Programacion Interpretado
5.1.4. Entornos de desarrollo y pruebas: servidor XAMPP 57.1. Introduccion a MariaDB
52.  Lenguaje de Programacion Interpretado avanzado 5.7.2.  Trabajar con una base de datos MariaDB: el lenguaje SQL
5.2.1.  Estructuras de control con Lenguaje de Programacion Interpretado 5.73. ﬁ]ctztrep?reertjdlg base de datos MariaDB desde Lenguaje de Programacion

52.2.  Funciones en Lenguaje de Programacion Interpretado B
5.7.4.  Introduccion a MySgl

5.7.5.  Trabajar con una base de datos MySql: el lenguaje SQL

5.7.6. Acceder a la base de datos MySql desde Lenguaje de Programacion
Interpretado

52.3.  Manejo de formaciones en Lenguaje de Programacion Interpretado
5.2.4.  Manejo de cadenas con Lenguaje de Programacion Interpretado
5.2.5.  Orientacion a objetos en Lenguaje de Programacion Interpretado



5.8.

59.

5.10.

Interaccion con el cliente desde Lenguaje de Programacion Interpretado
5.8.1. Formularios Lenguaje de Programacion Interpretado
5.82. Cookies

5.8.3. Manejo de sesiones

Arquitectura de aplicaciones web

59.1. Elpatron Modelo Vista Controlador

5.9.2.  Controlador

59.3. Modelo

59.4. Vista

Introduccion a los servicios web

510.1. Introduccion a Lenguaje de Marcado Extensible
5.10.2. Arquitecturas orientas a servicios (SOA): servicios web
5.10.3. Creacion de servicios web SOAP y REST

510.4. Elprotocolo SOAP

5.10.5. Elprotocolo REST

Moddulo 6. Administrador de servidores web
6.1.

Introduccion a servidores web

6.1.1.  ¢Qué es un servidor web?

6.1.2.  Arquitectura y funcionamiento de un servidor web
6.1.3.  Recursosy contenidos en un servidor web
6.1.4.  Servidores de aplicaciones

6.1.5.  Servidores Proxy

6.1.6.  Principales servidores web del mercado
6.1.7. Estadistica de uso servidores web

6.1.8.  Seguridad en servidores web

6.1.9. Balanceo de carga en servidores web
6.1.10. Referencias

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.
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Manejo del protocolo de transferencia de hipertexto

6.2.1.
6.2.2.
6.2.3.
6.2.4.
6.2.5.
6.2.6.

Funcionamiento y estructura

Descripcion de peticiones

Codigos de estado

Cabeceras

Codificacion del contenido. Paginas de cédigos

Realizacién de peticiones de transferencia de hipertexto en Internet
mediante un proxy o método similar, analizando el protocolo utilizado

Descripcion de arquitecturas distribuidas en mdultiples servidores

6.3.1.
6.3.2.
6.3.3.
6.3.4.
6.3.5.

Modelo de 3 capas

Tolerancia a fallos

Reparto de carga

Almacenes de estado de sesion
Almacenes de caché

Servicios de Informacion por Internet (11S)

6.4.1.
6.4.2.
6.4.3.
6.4.4.

;Quées lIS?

Historia y evolucion de los Servicios de Informacion por Internet
Principales ventajas y caracteristicas de II1S7 y posteriores
Arquitectura lIS7 y posteriores

Instalacién, administracion y configuracion de los Servicios de Informacién por
Internet (11S)

6.5.1.
6.5.2.
6.5.3.

6.5.4.
6.5.5.

Preambulo
Instalacion de los Servicios de Informacion por Internet

Herramientas de administracion de los Servicios de Informacién por
Internet

Creacion, configuracion y administracion de sitios web

Instalacion y manejo de extensiones en Servicios de Informacion por
Internet
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6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

6.10.

Seguridad avanzada en los Servicios de Informacion por Internet
6.6.1.  Preambulo

6.6.2.  Autentificacion, Autorizacién, y Control de Acceso en los Servicios de
Informacién por Internet

6.6.3.  Configuracion de un sitio web seguro en los Servicios de Informacion por
Internet con capa de sockets seguros

6.6.4. Politicas de seguridad implementada en los Servicios de Informacion por
Internet 8.x

Introduccion a Apache

6.7.1.  ¢Qué es Apache?

6.7.2.  Principales ventajas de Apache

6.7.3. Caracteristicas principales de Apache

6.7.4. Arquitectura

Instalacion y configuracion de Apache

6.8.1. Instalacion inicial de apache

6.8.2.  Configuracion de apache

Instalacion y configuracion de los diferentes moédulos en Apache
6.9.1. Instalacion de médulos en Apache

6.9.2.  Tipos de modulos

6.9.3.  Configuracion segura de Apache

Seguridad avanzada

6.10.1. Autenticacion, autorizacion y control de acceso

6.10.2. Métodos de autenticacion

6.10.3. Configuracion segura de Apache con capas de sockets seguros
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Mddulo 7. Seguridad en el software

7.1.  Problemas de la seguridad en el software
7.1.1.  Introduccion al problema de la seguridad en el software
7.1.2. Vulnerabilidades y su clasificacion
7.1.3.  Propiedades software seguro
7.1.4. Referencias
7.2. Principios de disefio de la seguridad del software
7.2.1.  Introduccion
7.2.2.  Principios de disefo seguridad del software
7.2.3.  Tipos de Ciclo de visa de desarrollo seguro (S-SDLC)

7.2.4.  Seguridad del software en las fases del Ciclo de visa de desarrollo seguro
S-SDLC

7.2.5.  Metodologias y estandares
7.2.6. Referencias
7.3.  Seguridad en el ciclo de vida del software en las fases de requisitos y disefio
7.3.1.  Introduccion
7.3.2.  Modelado de ataques
7.3.3.  Casos de abuso
7.3.4.  Ingenieria de requisitos de seguridad
7.3.5.  Andlisis de riesgo. Arquitectonico
7.3.6.  Patrones de disefio
7.3.7. Referencias

7.4.  Seguridad en el ciclo de vida del software en las fases de codificacion, pruebas'y
operacion

7.4.1.  Introduccion

7.4.2.  Pruebas de seguridad basadas en riesgo
7.4.3.  Revision de codigo

7.4.4. Test de penetracion

7.4.5.  Operaciones de seguridad

7.4.6. Revision externa

7.47. Referencias
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7.5.

7.6.

7.7.

7.8.

7.9.

7.10.

Codificacion segura aplicaciones |

7.51.  Introduccion 81
7.5.2.  Practicas de codificacion segura
7.5.3. Manipulacion y validacion de entradas
7.54.  Desbordamiento de memoria
7.5.5. Referencias
Codificacion segura aplicaciones |l
7.6.1.  Introduccion
7.6.2.  Desbordamiento de enteros, errores de truncado y problemas con

conversiones de tipo entre nimeros enteros
7.6.3. Erroresy excepciones
7.6.4.  Privacidad y confidencialidad
7.6.5.  Programas privilegiados 82
7.6.6. Referencias
Seguridad en el desarrollo y en la nube
7.7.1.  Seguridad en el desarrollo; metodologia y practica
7.7.2.  Modelos de Plataforma como servicio (PaaS), Infraestructura como

Servicio (laaS), Contenedores como Servicio (CaaS) y Software como

Servicio (SaaS)
7.7.3.  Seguridad en la nube y para servicios en la Nube
Cifrado
7.8.1.  Fundamentos de la Criptologia
7.8.2.  Cifrado Simétrico y asimétrico 83
7.8.3.  Cifrado en reposo y en transito
Automatizacion y orquestacion de seguridad (SOAR)
7.9.1.  Complejidad del tratamiento manual; necesidad de automatizar las

tareas
7.9.2.  Productos y servicios
7.9.3. Arquitectura SOAR

8.4.

Seguridad en el Teletrabajo

7.10.1.
7.10.2.

Necesidad y escenarios
Productos y servicios

7.10.3. Seguridad en el teletrabajo

Mddulo 8. Gestion de la seguridad

La seguridad de la informacion

8.1.1.  Introduccion

8.1.2.  Laseguridad de la informacion implica la confidencialidad, integridad y
disponibilidad

8.1.3.  Laseguridad es un asunto econémico

8.1.4. Laseguridad es un proceso

8.1.5. Laclasificacion de la informacion

8.1.6. Laseguridad en la informacion implica la gestion de los riesgos

8.1.7. Laseguridad se articula con controles de seguridad

8.1.8. Laseguridad es tanto fisica como légica

8.1.9. Laseguridad implica a las personas

El profesional de la seguridad de la informacion

8.2.1.  Introduccion

8.2.2. Laseguridad de la informacion como profesion

8.2.3. Las certificaciones (ISC)

8.2.4. Elestandar ISO 27001

8.2.5.  Buenas practicas de seguridad en la gestién de servicios Tecnologias de
Informacion

8.2.6. Modelos de madurez para la seguridad de la informacién

8.2.7.  Otras certificaciones, estandares y recursos profesionales

Control de accesos

8.3.1.  Introduccion

8.3.2. Requisitos del control de accesos
8.3.3.  Mecanismos de autenticacion
8.3.4. Métodos de autorizacion

8.3.5.  Contabilidad y auditoria de accesos
8.3.6. Tecnologias «Triple A»

Programas, procesos y politicas de seguridad de la informacion

8.4.1. Introduccion

8.4.2.  Programas de gestion de la seguridad
8.4.3. Lagestion de riesgos

8.4.4. Disefio de politicas de seguridad



8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

8.10.

Planes de continuidad de negocio

8.5.1.  Introduccion a los Planes de Continuidad de Negocio
8.52. Faselyll

8.53. FaselllylV

8.5.4. Mantenimiento del Plan de Continuidad del Negocio
Procedimientos para la correcta proteccion de la empresa
8.6.1.  Redes Desmilitarizadas

8.6.2.  Sistemas de deteccion de intrusos

8.6.3.  Listas de control de accesos

8.6.4.  Aprender del atacante: sistema de trampa o sefiuelo
Arquitectura de seguridad. Prevencion

8.7.1.  Vision general. Actividades y modelo de capas

8.7.2. Defensa perimetral (Contrafuego, Contrafuego de Aplicaciones Web, etc.)
8.7.3.  Defensa del punto final (equipos, servidores y servicios)
Arquitectura de seguridad. Deteccion

8.8.1.  Vision general deteccion y supervision

8.8.2.  Logs, ruptura de tréfico cifrado, grabacion

8.8.3. Alertas e inteligencia

Arquitectura de seguridad. Reaccion

8.9.1. Reaccion. Productos, servicios y recursos

8.9.2.  Gestion de Incidentes

8.9.3.  Equipo de Respuesta a Emergencias Computacionales (CERTS) y Equipo
de Respuesta a Incidentes de Seguridad Computacional CSIRTs

Arquitectura de seguridad. Recuperacion

8.10.1. Resiliencia, Conceptos, Requerimientos de Negocio y Normativa
8.10.2. Soluciones IT de Resiliencia

8.10.3. Gestion y Gobierno de las Crisis
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Mddulo 9. Auditoria de seguridad

9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

Introduccion a los sistemas de informacion y su auditoria

9.1.1.  Introduccion a los sistemas de informacién y el rol de la auditoria
informatica

9.1.2.  Definiciones de «auditoria informatica» y de «control interno informatico»
9.1.3.  Funciones y objetivos de la auditoria informatica

9.1.4. Diferencias entre control interno y auditoria informatica

Controles internos de los Sistemas de Informacion

9.2.1.  Organigrama funcional de un centro de proceso de datos

9.2.2.  Clasificacion de los controles de los sistemas de informacion

9.2.3. Laregladeoro

El proceso y las fases de la auditoria de Sistemas de Informacién

9.3.1.  Evaluacion de riesgos (EDR) y otras metodologias de auditorfa informatica

9.3.2.  Ejecucion de una auditoria de Sistemas de Informacion. Fases de
auditoria

0.3.3.  Habilidades fundamentales del auditor de Sistemas de Informacion
Auditoria técnica de seguridad en sistemas y redes

9.4.1. Auditorfas técnicas de seguridad. Pruebas de intrusion. Conceptos previos
9.4.2. Auditorfas de seguridad en sistemas. Herramientas de apoyo

9.4.3. Auditorfas de seguridad en redes. Herramientas de apoyo

Auditoria técnica de seguridad en internet y dispositivos moviles

9.5.1. Auditorfa de seguridad en Internet. Herramientas de apoyo

9.5.2.  Auditorfa de seguridad en dispositivos mdviles. Herramientas de apoyo
9.5.3.  Anexo 1. Estructura de informe ejecutivo e informe técnico

9.54.  Anexo 2. Inventario de herramientas

9.5.5. Anexo 3. Metodologias

Sistema de gestion de seguridad de la informacion

9.6.1.  Seguridad de los Sistemas de Informacion: propiedades y factores de
influencia

0.6.2. Riesgos empresariales y gestion de riesgos: implantacion de controles

9.6.3. SG de la Seguridad de la Informacién (SGSI): concepto y factores criticos
para el éxito

9.6.4. SGSI-Modelo PDCA
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9.6.5. SGSIISO-IEC 27007: objeto y alcance
9.6.6. Apartado 4. Contexto de la organizacion

Mddulo 10. Seguridad en aplicaciones en linea

10.1. Vulnerabilidades y problemas de seguridad en las aplicaciones en linea

9.6.7.  Apartado 5. Liderazgo 10.1.7. Introduccion a la seguridad en las aplicaciones en linea
0.68. Apartado 6. Planificacion 10.1.2. Vulnerabilidades de seguridad en el disefio de las aplicaciones web
9.6.9.  Apartado 7. Soporte 10.1.3. Vulnerabilidades de seguridad en la implementacion de las aplicaciones
9.6.10. Apartado 8. Operacién web
9.6.11. Apartado 9. Evaluacion del desempefio 10.1.4. Vulnerabilidades de seguridad en el despliegue de las aplicaciones web
9.6.12. Apartado 10. Mejora 10.1.5. Listas oficiales de vulnerabilidades de seguridad
9.6.13. Anexo a IS0 27001/ISO-IEC 27002: objetivos y controles 10.2. Politicas y estéandares para la seguridad de las aplicaciones en linea
9.6.14. Auditoria del SGSI 10.2.1. Pilares para la seguridad de las aplicaciones online
9.7.  Realizacion de la Auditoria 10.2.2. Politica de seguridad
9.7.1.  Procedimientos 10.2.3. Sistema de gestion de seguridad de la informacion
9.7.2. Técnicas 10.2.4. Ciclo de vida de desarrollo seguro de software
9.8.  Trazabilidad 10.2.5. Estandares para la seguridad de las aplicaciones
9.8.1.  Metodologias 10.3. Seguridad en el disefio de las aplicaciones web
9.82. Analisis 10.3.1. Introduccion a la seguridad de las aplicaciones web
9.9. Custodia 10.3.2. Seguridad en el disefio de las aplicaciones web
9.9.1.  Teécnicas 10.4. Pruebas de la seguridad y proteccion en linea de las aplicaciones web
9.9.2. Resultados 10.4.1. Andlisis y test de la seguridad de las aplicaciones web
9.70. Reportes y presentacion de pruebas 10.4.2. Sequridad en el despliegue y produccién de las aplicaciones web
9.10.1. Tipos de Reportes 10.5. Seguridad de los servicios web
9.10.2. Andlisis de los datos 10.5.1. Introduccion a la seguridad de los servicios web
9.10.3. Presentacion de pruebas 10.5.2. Funciones y tecnologias de la seguridad de los servicios web
10.6. Pruebas de la seguridad y proteccion en linea de los servicios web
10.6.1. Evaluacion de la seguridad de los servicios web
10.6.2. Proteccion en linea. Contrafuegos y Flujos de Entrada
10.7. Hackeo ético, software malicioso y forenses

10.7.1. Hackeo ético
10.7.2.  Andlisis del software malicioso
10.7.3. Analisis Forense
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10.8. Resolucion de incidentes sobre servicios web
10.8.1. Monitorizacion
10.8.2. Herramientas de medicion del rendimiento
10.8.3. Medidas de contencion
10.8.4. Anadlisis causa-raiz

10.8.5. Gestion proactiva de problemas
10.9. Buenas practicas para garantizan la seguridad en las aplicaciones
10.9.1. Manual de buenas practicas en el desarrollo de las aplicaciones en linea

- 10.9.2. Manual de buenas practicas en la implementacion de las aplicaciones en
linea

10.70. Errores comunes que perjudican la seguridad de las aplicaciones
10.10.1. Errores comunes en el desarrollo
10.10.2. Errores comunes en el hospedaje
10.10.3. Errores comunes en la produccion

Aplicaras las buenas practicas

en la implementacion de las
aplicaciones en linea para
garantizar su seguridad y fiabilidad”




03
Objetivos

Esta Maestria se ha disefiado con el objetivo de facilitar el aprendizaje del profesional
para que adquiera y profundice en todos los conocimientos requeridos para el
desarrollo de software y la ingenieria aplicada a los sistemas de informacién a través
de un completo aprendizaje en este campo con las Ultimas novedades del sector. Para
ello, se ha establecido un plan de estudios con un contenido de calidad y actualizado,
centrado en todas las areas de este campo tecnolégico, que permitiran al alumno
ejercer su profesion bajo los mejores estandares de calidad.
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Profundizaras en los Sistemas de la

Informacion y adquiriras las competencias
necesarias en el desarrollo de software con
el contenido mas actualizado del mercado”
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Objetivos generales

* Adquirir nuevos conocimientos en Ingenierfa de Software y Sistemas de la Informacion

* Adquirir nuevas competencias en cuanto a nuevas tecnologias, ultimas novedades
en software

* Tratar los datos generados en las actividades de la Ingenieria de Software y Sistemas
de la Informacion

Alcanza tus objetivos y metas
profesionales gracias a las
competencias que adquiriras
egresandote de esta Maestria
100% online”
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Objetivos especificos

Mddulo 1. Metodologias, desarrollo y calidad en la ingenieria de software
+ Conocer el conjunto de normas o principios éticos y de responsabilidad profesional
durante y después del desarrollo de software, asi como su proceso bajo los
diferentes modelos de programacion y el paradigma de la programacién orientada
a objetos

+ Entender los diferentes tipos de modelados de aplicaciones y patrones de disefio
en el lenguaje unificado de modelamiento (UML) y la correcta aplicacion de las
metodologias &giles en el desarrollo de software y la metodologia de desarrollo lean

Mddulo 2. Gestidn de proyectos de software
+ Analizar los conceptos fundamentales de la direccién de proyectos y el ciclo de vida
de la gestion de proyectos

+ Entender las distintas etapas de la gestion de proyectos y aprender el desarrollo del
cronograma para la gestion del tiempo, el desarrollo del presupuesto y la respuesta
ante los riesgos

+ Comprender el funcionamiento de la gestion de la calidad en los proyectos,
entender el funcionamiento de los procesos de aprovisionamiento, su ejecucion,
monitorizacion, control y cierre de un proyecto

+ Adquirir los conocimientos esenciales relacionados con la responsabilidad
profesional derivada de la gestion de proyectos
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Moddulo 3. Plataformas de desarrollo de software
+ Comprender las diferentes plataformas de desarrollo de software

+ Adquirir los conocimientos necesarios para el desarrollo de aplicaciones e
interfaces graficas en los lenguajes java y NET, asi como las técnicas necesarias
para la depuracion y pruebas de los desarrollos realizados y los entornos de
desarrollo de aplicaciones moviles en android y los procesos de depuracion y
publicacion

+ Entender el desarrollo de aplicaciones basadas en la nube y determinar los
correctos procedimientos para su implementacion, pudiendo utilizar eficientemente
herramientas como la plataforma la nube de google

Maddulo 4. Computacion en el cliente web
+ Comprender el proceso de creacion de contenido web a través del lenguaje de
marcado en lenguaje de marcas de hipertexto

+ Conocer la evolucion del lenguaje javascript

+ Desarrollar aplicaciones de estructuras complejas, mediante el uso de los
diferentes procedimientos, funciones y objetos que integran el javascript

+ Aprender a utilizar la interfaz de programacion de modelo de objetos del documento
para los documentos en lenguaje de marcas de hipertexto y lenguaje de marcas
extensibles, al fin de modificar, tanto su estructura, estilo y contenido, aplicar
concepto de usabilidad web, sus ventajas, principios, métodos y técnicas
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Médulo 5. Computacién en servidor web
+ Analizar los conceptos del lenguaje de programacion interpretado para la
implementacion de aplicaciones en el lado del servidor

+ Adquirir los conocimientos necesarios para el modelamiento de los datos, sus
relaciones, claves y normalizaciones, asi como para la construccion del modelo
l6gico de datos

+ Utilizar el proceso de interacciones con el cliente y entender la arquitectura de
software del modelo vista controlador y las destrezas para el uso de los servicios
web

Médulo 6. Administrador de servidores web
+ Analizar el concepto, funcionamiento, arquitectura, recursos y contenidos de un
servidor web y de arquitecturas distribuidas en multiples servidores

+ Comprender el funcionamiento, estructura y manejo del protocolo de transferencia
de hipertexto HTTP, asi como el funcionamiento de un servidor de aplicaciones y
otro proxy

+ Analizar los diferentes servidores web que son tendencia en el mercado actual y
entender el proceso de estadisticas de uso y balanceo de cargas en los servidores
web, adquiriendo los conocimientos necesarios para la instalacion, administracion
y configuracion y seguridad del servidor web de los servicios de informacion por
internet (I1S) de microsoft, asi como, el servidor web gratuito apache

Mddulo 7. Seguridad en el software
+ Analizar los problemas relacionados con la seguridad en el software, sus
vulnerabilidades y como se clasifican, conocera los principios de disefio,
metodologias y estandares en la seguridad del software

+ Comprender la aplicacién de la seguridad, en las diferentes fases del ciclo de vida
del software adquiriendo los conocimientos necesarios para la codificacion segura
del software y sus técnicas de validacion y asimilando las metodologias y procesos
para garantizar la seguridad durante el desarrollo y la prestacion de servicios en la
nube

Mddulo 8. Gestion de la seguridad
+ Conocer el proceso de seguridad de la informacion, sus implicaciones en la
confidencialidad, integridad, disponibilidad y costos econémicos, asi como el
uso de las buenas practicas de la seguridad en la gestion de los servicios de
tecnologias de informacion

+ Poner en practica los conocimientos para la correcta certificacion de los procesos
de seguridad y los mecanismos y métodos de autenticacion para el control de
acceso, asi como el proceso de auditoria de accesos, entendiendo los programas
de gestion de la seguridad, la gestion de riesgo y el disefio de politicas de seguridad,
los planes de continuidad de negocio, sus fases y proceso de mantenimiento y los
procedimientos para la correcta proteccion de la empresa
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Modulo 9. Auditoria de seguridad
+ Conocer los requisitos para la correcta ejecucion del proceso de auditoria y control

interno informatico, asi como los procesos a realizar para la auditoria de seguridad
en sistemas y redes, comprendiendo las diferentes herramientas de apoyo,
metodologias y el andlisis posterior durante la auditoria de seguridad en internet y
en los dispositivos moviles

Aprender las propiedades y factores de influencia que condicionas los riegos

empresariales y determinan la correcta implantacion de una gestion de riesgo
apropiada y las medidas mitigadoras del riesgo

Aprender cuales son las metodologias de implantacion de un sistema de gestion de
la seguridad de la informacion y las normativas y estandares a utilizar

Entender los procedimientos para la realizacion de la auditoria de seguridad, su
trazabilidad y presentacion de resultados

Modulo 10. Seguridad en aplicaciones en linea
+ Evaluar y detectar las vulnerabilidades de las aplicaciones online

+ Aplicar las politicas y estandares de la seguridad en las aplicaciones online,

utilizando los procedimientos, durante el desarrollo de las aplicaciones web y su
posterior validacion a través de andlisis y test de seguridad, asi como las medidas
de seguridad para el despliego y produccion de las aplicaciones web

Analizar los conceptos, funciones y tecnologias a aplicar en la seguridad de

los servicios web, asi como los test de seguridad y medidas protectoras, l0s
procedimientos de realizacion del hackeo ético, analisis de malware y forense,
las medidas mitigadoras y de contencion de incidentes sobre servicios web y los
conocimientos para la implementacion de las técnicas de las buenas préacticas,
para el desarrollo e implementacion de aplicaciones online
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Competencias

Esta Maestria nace con la finalidad de proporcionar al alumno una especializacién
de alta calidad. Asi, tras superar con éxito esta exclusiva titulacion, el egresado habra
desarrollado las habilidades y destrezas necesarias para desempefiar un trabajo de
primer nivel. Asimismo, obtendra una vision innovadora y multidisciplinar de su campo
laboral. Por ello, este vanguardista programa de TECH representa una oportunidad sin
parangon para todo aquel profesional que quiera destacar en su sector y convertirse
en un experto.
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Domina los conocimientos necesarios para
el desarrollo de aplicaciones e interfaces
graficas en los lenguajes Java y NET gracias
al programa que TECH ha disefiado para ti”
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Competencia generales

+ Disefar, gestionar e implementar proyectos de Ingenieria Software y de Sistemas
Informaticos

+ Entender los diferentes tipos de modelados de aplicaciones y patrones de disefio en el lenguaje
unificado de modelamiento (UML)

+ Comprender el funcionamiento de la gestion de la calidad en los proyectos, incluyendo la
planificacion, el aseguramiento, el control, los conceptos estadisticos y las herramientas disponibles

» Emplear los conocimientos necesarios para el desarrollo de aplicaciones e interfaces graficas en los

lenguajes Java y NET

+ Comprender los procedimientos y técnicas para mejor la apariencia de un documento escrito
en HTML

+ Dominar el proceso de interacciones con el cliente, mediante el uso de: Formularios, Cookies

y manejo de sesiones

+ Comprender los mecanismos y métodos de autenticacion para el control de acceso, asi como

el proceso de auditoria de accesos
+ Comprender la aplicacion de la seguridad, en las diferentes fases del ciclo de vida del software
+ Conocer el concepto, funcionamiento, arquitectura, recursos y contenidos de un servidor web

+ Comprender las diferentes herramientas de apoyo, metodologias y el andlisis posterior durante

la auditorfa de seguridad en internet y en los dispositivos maoviles

+ Entender las politicas y estandares de la seguridad a aplicar en las aplicaciones online




Competencias |35 tecn

‘ ‘ Actualiza tus competencias con la

metodologia tedrico-practica mas
eficiente del panorama académico
actual, el Relearning de TECH"
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¢ Por qué nuestro programa?

El desarrollo de software es una de las tareas mas importantes en la actualidad.

De esta tarea depende que gran cantidad de proyectos digitales se lleven a cabo.
Por eso, esta Maestria en Ingenieria de Software y Sistemas de Informacion es
fundamental para aquellas personas que deseen abrirse paso en esta apasionante area,
pudiendo aprovechar todas las oportunidades profesionales que surgen gracias a las
competencias y conocimientos que los alumnos adquirirén a lo largo del desarrollo de
esta titulacion. Asi, los estudiantes se convertiran en ingenieros altamente demandados
por las empresas de la industria.
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Desarrolla tu carrera como ingeniero
de software y trabaja para las mejores
companias del sector de tu pais”
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Orientacion 100% laboral

Con esta Maestria, el estudiante tendra acceso a los mejores
materiales didacticos del mercado. Todos ellos, ademas,
concebidos con un enfoque eminentemente profesionalizante,
es decir, que permiten al alumno comenzar a trabajar como
ingeniero de software inmediatamente después de su
titulacion. Es todo un lujo que, solo estudiando en TECH,

es posible.

La mejor institucion

Estudiar en TECH Universidad Tecnoldgica supone una apuesta
de éxito a futuro, que garantiza al estudiante una estabilidad
profesional y personal. Gracias a los mejores contenidos
académicos, 100% en linea, y al profesorado de esta Maestria,
el alumno se asegura la mejor especializacion del mercado. Y
todo ello, desde casa y sin renunciar a su actividad profesional
y personal.

Titulacion directa

No hara falta que el estudiante haga una tesina, ni examen final,
ni nada mas para poder egresar y obtener su titulo. En TECH, el
alumno tendra una via directa de titulacion.

Los mejores recursos pedagdgicos 100% en linea

TECH Universidad Tecnoldgica pone al alcance de los estudiantes
de esta Maestria la Ultima metodologia educativa en linea, basada
en una tecnologia internacional de vanguardia, que permite
estudiar sin tener que asistir a clase, y sin renunciar a adquirir
ninguna competencia indispensable en la alta direccion.

Educacion adaptada al mundo real

TECH Universidad Tecnoldgica muestra al alumno las ultimas
tendencias, avances, trucos y estrategias para llevar a cabo su
trabajo como ingeniero de software. Asi, esta titulacion esta
totalmente enfocada al ambito profesional, de forma que los
estudiantes puedan aplicar todo lo aprendido directamente

en su carrera laboral.

Aprender idiomas y obtener su certificado oficial

TECH da la posibilidad, ademas de obtener la certificacion oficial
de Inglés en el nivel B2, de seleccionar de forma optativa hasta
otros 6 idiomas en los que, si el alumno desea, podra certificarse.
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Mejorar tus habilidades directivas

Las habilidades directivas son basicas para los ingenieros.
TECH lo sabey, por eso, ha incorporado a esta titulacion
conocimientos y competencias en liderazgo para que sus
alumnos puedan dirigir todo tipo de proyectos de ingenieria
de software.

Especializacion integral

En TECH Universidad Tecnoldgica, el profesional adquirird una
vision global en ingenieria de software y sistemas de informacion.
Asf conocera como gestionar todo tipo de recursos y proyectos
en empresas del sector.

Formar parte de una comunidad exclusiva

Estudiando en TECH, el ingeniero tendra acceso a una comunidad
de profesionales de élite e ingenieros cualificados procedentes de
las universidades mas prestigiosas del mundo: la comunidad TECH.
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Salidas profesionales

El perfil de egreso de la Maestria en Ingenieria de Software y Sistemas de Informacion
es el de un profesional con altas habilidades para ejecutar proyectos de desarrollo de
software. En este sentido, al finalizar el programa, el ingeniero sera capaz de analizar
y proponer las mejores soluciones en este ambito, de forma que se convierta en un
profesional de alto nivel con el que todas las grandes empresas de la industria
querran contar para desarrollar sus iniciativas.

74 pgraa//ng A
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Sé el mejor ingeniero de software de tu entorno
y atrae la atencion de las mejores companias
del sector gracias a esta Maestria”
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Perfil profesional

El egresado de esta Maestria sera un profesional competente y habil para desempenfarse, de
manera responsable y efectiva, en las empresas que precisen de sus servicios. Para ello, contara
con las competencias profesionales que le permitiran ejercer en los numerosos campos de
accién que se deben controlar para garantizar el funcionamiento de un proyecto de desarrollo de
software.

Asimismo, este profesional contara con gran capacidad para mejorar los procesos de trabajo
en la obra, asi como para implementar estrategias que potencien la agilidad y eficiencia del
trabajo. Todo esto gracias a su capacidad para pensar de forma analitica y a sus profundos
conocimientos del sector.

El egresado serd, de esta forma, un ingeniero técnicamente solvente y preparado
para desempefiarse profesionalmente en el campo laboral.

Perfil investigativo

El egresado de esta Maestria tendra la capacidad de planificar, dirigir, gestionar y
mejorar los procesos de pensamiento critico, analisis de situaciones y elaboracion

de respuestas eficientes, innovadoras, ajustadas y precisas. A su vez, adquirira
competencias para comprender e interpretar los problemas cardinales de su profesion,
relacionados con el fomento del pensamiento critico y la adaptacion a nuevos entornos
y exigencias profesionales.
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Perfil ocupacional y campo de accién

Tras el logro de los objetivos de especializacion planteados en este programa, el
egresado tendra la capacidad de planificar, dirigir, gestionar y mejorar los procesos
de pensamiento critico, analisis de situaciones y elaboracién de respuestas eficientes
innovadoras que ayuden a mejorar de forma exponencial el sector del desarrollo de
software.

El egresado de TECH en Ingenieria de Software y Sistemas de Informacién estara
preparado para desempefiar los siguientes puestos de trabajo:

+ Ingeniero de software

+ Programador

+ Analista de software

*

Desarrollador de software

*

Director de proyectos de desarrollo de software
+ Ingeniero de sistemas de informacion

+ Desarrollador de sistemas operativos

*

Director de informatica

*

Disefiador de sistemas y aplicaciones para Internet

La ingenieria de software es el
presente y el futuro. No dejes
escapar esta oportunidad”
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Idiomas gratuitos

Convencidos de que la capacitacion en idiomas es fundamental en cualquier
profesional para lograr una comunicacion potente y eficaz, TECH ofrece un itinerario
complementario al plan de estudios curricular, en el que el alumno, ademas de adquirir
las competencias de la Maestria, podra aprender idiomas de un modo sencillo

y practico.
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Ninguna universidad te ofrece el aprendizaje
y certificacion, de hasta 8 idiomas diferentes,
incluidos en la Maestria”
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En el mundo competitivo de hoy, hablar otros idiomas forma parte clave de nuestra
cultura moderna. Hoy en dia resulta imprescindible disponer de la capacidad de hablar
y comprender otros idiomas, ademas de lograr un certificado oficial que acredite y
reconozca nuestra competencia en aquellos que dominemos. De hecho, ya son muchos
las escuelas, las universidades y las empresas que solo aceptan a candidatos que
certifican su nivel mediante un certificado oficial en base al Marco Comun Europeo de
Referencia para las Lenguas (MCERL).

El Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas es el méximo sistema oficial
de reconocimiento y acreditacion del nivel del alumno. Aunque existen otros sistemas
de validacion, estos proceden de instituciones privadas y, por tanto, no tienen validez
oficial. El MCERL establece un criterio Unico para determinar los distintos niveles de
dificultad de los cursos y otorga los titulos reconocidos sobre el nivel de idioma que
pOSeemos.

TECH ofrece los unicos cursos intensivos de preparacion para la obtencion de
certificaciones oficiales de nivel de idiomas, basados 100% en el MCERL. Los 48 Cursos
de Preparacion de Nivel idiomatico que tiene la Escuela de Idiomas de TECH estan
desarrollados en base a las ultimas tendencias metodoldgicas de aprendizaje online, el
enfoque orientado a la accion y el enfoque de adquisicién de compentencia linguistica,
con la finalidad de prepararte para los examenes oficiales de certificacion de nivel.

El estudiante aprendera, mediante actividades en contextos reales, la resolucion de
situaciones cotidianas de comunicacion en entornos simulados de aprendizaje y se
enfrentara a simulacros de examen para la preparacion de la prueba de certificacion de
nivel.

Solo el coste de los Cursos de Preparacion
de idiomas y los examenes de certificacion,
que puedes llegar a hacer gratis, valen mas
de 3 veces el precio de la Maestria”

pronunciacion
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TECH incorpora, como contenido extracurricular al plan de estudios oficial, la
posibilidad de que el alumno estudie idiomas, seleccionando aquellos que mas le
interesen de entre la gran oferta disponible:

Podra elegir los Cursos de Preparacion de Nivel de los idiomas, y nivel
que deseg, de entre los disponibles en la Escuela de Idiomas de TECH,
mientras estudie la maestria, para poder prepararse el examen de
certificacion de nivel.

En cada programa de idiomas tendra acceso a todos los niveles MCERL,
desde el nivel A1 hasta el nivel C2.

Podra presentarse a un Unico examen telepresencial de certificacion de
nivel, con un profesor nativo experto en evaluacion lingUistica. Si supera el
examen, TECH le expedira un certificado de nivel de idioma.

Estudiar idiomas NO aumentara el coste del programa. El estudio
ilimitado y la certificacion Unica de cualquier idioma, estan incluidas en la
maestria.

48 Cursos de Preparacion de Nivel
para la certificacion oficial de 8
idiomas en los niveles MCRL
A1,A2 B1,B2 ClyC2"

PRINCIPIANTE INTERMEDIO
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensefanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto
cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH podras experimentar
una forma de aprender que esta
moviendo los cimientos de las
universidades tradicionales de
todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
Una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.




El alumno aprenderd, mediante
actividades colaborativas y casos reales,
la resolucion de situaciones complejas en
entornos empresariales reales.

Metodologia | 51 tecn

Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH es una ensefianza intensiva, creada desde 0, que
propone los retos y decisiones mas exigentes en este campo, ya sea en el ambito
nacional o internacional. Gracias a esta metodologia se impulsa el crecimiento
personal y profesional, dando un paso decisivo para conseguir el éxito. El método
del caso, técnica que sienta las bases de este contenido, garantiza que se sigue
la realidad econdmica, social y profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de Informatica del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales
para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre como
resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que te enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a
la accion. A lo largo del curso, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos reales.

Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender sus ideas y
decisiones.
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Relearning Methodology

Nuestra universidad es la primera en el mundo que combina los case
studies de Harvard University con un sistema de aprendizaje 100%
online basado en la reiteracion, que combina elementos didacticos
diferentes en cada leccion.

Potenciamos los case studies de Harvard con el mejor método de
ensefianza 100% online: el Relearning.

En 2019 obtuvimos los mejores resultados
de aprendizaje de todas las universidades
online en espanol en el mundo.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los directivos del futuro. Este método, a la vanguardia from atn
exper

pedagodgica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para

\l/ Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
completar su capacitacion.




Metodologia | 55 tecn

Case studies

Completaran una seleccion de los mejores cases studies de la materia que se
emplean en Harvard. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dindmica en
pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas
conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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Requisitos de acceso y proceso de admision

El proceso de admision de TECH es el mas sencillo de las universidades en linea en
todo el pais. Podras comenzar la Maestria sin tramites ni demoras: empieza a preparar
la documentacion y entrégala mas adelante, sin premuras. Lo mas importante para
TECH es que los procesos administrativos, para ti, sean sencillos y no te ocasionen

retrasos, ni incomodidades.

P
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Ayudandote desde el inicio, TECH ofrece el
procedimiento de admision mas sencillo y rapido
de todas las universidades en linea del pais”
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Requisitos de acceso

Para poder acceder a los estudios de Maestria en Ingenieria de Software y Sistemas de
Informacion es necesario haber concluido una Licenciatura en el drea del conocimiento
relacionada con la Informatica, Ingenieria de Software, Ingenieria en Sistemas
Computacionales, Ingenieria en Sistemas de Informacion. En caso de que el alumno
no cuente con un titulo en el area mencionada, debera acreditar documentalmente que
cuenta con un minimo de 2 afios de experiencia en el area. Puede consultar requisitos
establecidos en el Reglamento de TECH.

Proceso de admision

Para TECH es del todo fundamental que, en el inicio de la relacién académica, el alumno
esté centrado en el proceso de ensefianza, sin demoras ni preocupaciones relacionadas
con el tramite administrativo. Por ello, se ha creado un protocolo mas sencillo en el
alumno podra concentrarse, desde el primer momento en su capacitacion, contando
con un plazo mucho mayor de tiempo para la entrega de la documentacion pertinente.

De esta manera, el estudiante podra incorporarse al programa tranquilamente.
Algun tiempo mas tarde, se informara del momento en el que podra ir enviando los
documentos, a través del campus virtual, de manera muy sencilla, comoda y rapida.
Solo debera cargarlos y enviarlos, sin traslados ni pérdidas de tiempo.

Llegado el momento, y si lo necesita, el alumno podra contar con el soporte de TECH.
Todos los documentos que se faciliten deberan ser rigurosamente ciertos y estar en
vigor en el momento en el que se envian.

Ingresa al programa de maestria de forma
rapida y sin complicarte en tramites
administrativos. Para que empieces a
capacitarte desde el primer momento”




En cada caso, los documentos que debes tener listos para cargar en el campus virtual son:

Estudiantes con estudios universitarios realizados en México

Deberan subir al Campus Virtual, escaneados con calidad suficiente para su lectura, los
siguientes documentos:

+ Copia digitalizada del documento que ampare la identidad legal del alumno: acta
de nacimiento, carta de naturalizacion, acta de reconocimiento, acta de adopcion,
Cédula de Identificacion Personal o Documento Nacional de Identidad, Pasaporte,
Certificado Consular o, en su caso, Documento que demuestre el estado de
refugiado

+ Copia digitalizada de la Clave Unica de Registro de Poblacion (CURP)

+ Copia digitalizada de Certificado de Estudios Totales de Licenciatura legalizado

+ Copia digitalizada del titulo legalizado

En caso de haber estudiado la licenciatura fuera de méxico, consulta con tu asesor
académico. Se requerira documentacion adicional en casos especiales, como
inscripciones a la maestria como opcion de titulacion o que no cuenten con el perfil
académico que el plan de estudios requiera. Tendras un maximo de 2 meses para
cargar todos estos documentos en el campus virtual.

Es del todo necesario que atestiglies que todos l0s
documentos que nos facilitas son verdaderos y
mantienen su vigencia en el momento en que los envias.
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Estudiantes con estudios universitarios realizados fuera de México

Deberan subir al Campus Virtual, escaneados con calidad suficiente para su lectura, los
siguientes documentos:

+ Copia digitalizada del documento que ampare la identidad legal del alumno: acta
de nacimiento, carta de naturalizacion, acta de reconocimiento, acta de adopcion,
Cédula de Identificacion Personal o Documento Nacional de Identidad, Pasaporte,
Certificado Consular o, en su caso, Documento que demuestre el estado de
refugiado

+ Copia digitalizada del Titulo, Diploma o Grado Académico oficiales de Licenciatura
que ampare los estudios realizados en el extranjero

+ Copia digitalizada del Certificado de Estudios de Licenciatura. En el que aparezcan
las asignaturas con las calificaciones de los estudios cursados, que describan las
unidades de aprendizaje, periodos en que se cursaron y calificaciones obtenidas

Se requerira documentacion adicional en casos especiales como inscripciones a
maestria como opcion de titulacién o que no cuenten con el perfil académico que el
plan de estudios requiera. Tendras un maximo de 2 meses para cargar todos estos
documentos en el campus virtual.
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Este programa te permite alcanzar el grado de Maestria en Ingenieria de Software y
Sistemas de Informacién, obteniendo un reconocimiento universitario oficial valido
tanto en tu pais como de modo internacional.
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@ @ Consigue el titulo que marcara la diferencia en tu

curriculum evitando tramites y complicaciones.
TECH realizara todas las gestiones por ti”
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Este programa te permite alcanzar el grado de Maestria en Ingenieria de Software y
Sistemas de Informacion, obteniendo un reconocimiento universitario oficial valido
tanto en tu pais como de modo internacional.

Los titulos de la Universidad TECH estan reconocidos por la Secretaria de Educacion
Publica (SEP). Este plan de estudios se encuentra incorporado al Sistema Educativo
Nacional, con fecha 10 de NOVIEMBRE 2020 y nimero de acuerdo de Registro de
Validez Oficial de Estudios (RVOE): 20210912.

Puedes consultar la validez de este programa en el acuerdo de Registro de Validez
Oficial de Estudios: RVOE Maestria en Ingenieria de Software y Sistemas de
Informacion

Para mas informacion sobre qué es el RVOE puedes consultar aqui:

RVOE

EDUCACION SUPERIOR

Titulacion: Maestria en Ingenieria de Software y Sistemas de Informacién
N° de RVOE: 20210912

Fecha de RVOE: 10/11/2020

Modalidad: 100% en linea

Duracion: 20 meses

Para recibir el presente titulo no sera necesario realizar ningun tramite.
TECH Universidad Tecnoldgica realizara todas las gestiones oportunas ante las
diferentes administraciones publicas en su nombre, para hacerle llegar a su domicilio:

+ Titulo de la Maestria
+ Certificado total de estudios

+ Cédula Profesional

Sirequiere que cualquiera de estos documentos le lleguen apostillados a su domicilio,
péngase en contacto con su asesor académico.
TECH Universidad Tecnoldgica se hara cargo de todos los tramites.
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Otorga el presente

GRADO

D/DAa________ condocumento de identificaciéonn®________
Por haber superado con éxito y acreditado el programa de

MAESTRIA

en

Ingenieria de Software y Sistemas de Informacion

Con Reconocimiento de Validez Oficial de Estudios de la Secretaria de Educacion Publica,
segun Acuerdo N°. 20210625 en virtud de que demostré cumplir con los estudios
correspondientes y aprobé conforme titulacion automética el 10 Noviembre 2020.

A 10 de noviembre de 2020

Mtra.Tere Guevara Navarro
Rectora

cédigo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH EDUCATION realizara las gestiones oportunas para su obtencion, con un coste adicional.


https://cdn.techtitute.com/techtitute/cursos/016185267/recursos/documentos/acuerdo-01-01479-20-mae-ingenieria-de-software-y-sistemas-de-Informacion.pdf
https://cdn.techtitute.com/techtitute/cursos/016185267/recursos/documentos/acuerdo-01-01479-20-mae-ingenieria-de-software-y-sistemas-de-Informacion.pdf
https://www.gob.mx/sep/acciones-y-programas/reconocimiento-de-validez-oficial-de-estudios-rvoe
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Maestria
Ingenieria de Software
y Sistemas de Informacion

N° de RVOE: 20210912

Fecha de RVOE: 10/11/2020
Modalidad: 100% en linea
Duracién: 20 meses



Maestria

Ingenieria de Software y
Sistemas de Informacion

N° de RVOE: 20210912

EDUCACION SUPERIOR
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