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Introduccion

El desarrollo de instrumental y de estructuras informaticas complejas cada vez
mas especificas y especializadas en el disefio de programas y software capaces
de automatizar procesos, hasta el momento impensable, ha puesto en auge la

Ingenieria de los Sistemas Informaticos. Y es que se trata de un area que, a través
del analisis, el disefio, la creacion y el testeo de procedimientos, pueden satisfacer
multiples necesidades y resolver problemas particulares de manera remotay
efectiva. Y ante los incesantes cambios que se han producido en esta area, TECH

ha desarrollado un completo programa orientado a la practica, para que el egresado
pueda ponerse al dia sobre todas las novedades que han surgido en esta area a
través de una estancia de 120 horas en una empresa de prestigio en el campo de

la Ingenierfa de software a nivel internacional.

Un programa con el que lograras
satisfacer las necesidades de tus clientes
a través del dominio de la programacion
compleja actual que adquiriras con esta
Capacitacion Practica”
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Los continuos procesos de digitalizacion y la transformacion tecnoldgica han

traido consigo una serie de avances en la Ingenieria Informatica que han permitido
desarrollar software y sistemas informaticos cada vez mas especializados y complejos,
aumentando la posibilidad de crear productos de calidad diferenciados de la ciencia de
la computacion. Para dominar esta area, el profesional debe contar con un conocimiento
exhaustivo y especializado de cada uno de los agentes implicados en su desarrollo, asi
como manejar a la perfeccion las herramientas y modelos aplicables en cada proceso,
aspectos que podra trabajar de manera activa gracias a la estancia practica que TECH
pone a su disposicion.

Se trata de una capacitacion compuesta por 120 horas distribuidas a lo largo de 3
semanas en una empresa internacional del panorama del desarrollo de software. En
ella, el egresado podra participar en las distintas tareas del equipo de ingenieros e
informaticos, adquiriendo las habilidades y competencias propias de un especialista
del sector. Ademas, contara en todo momento con el acompafamiento de un tutor
gue no solo velara para que pueda sacarle el maximo rendimiento a la estancia,
sino que estara a su disposicion para resolver cualquier duda que le surja durante el
transcurso de la misma.

Es, por lo tanto, una oportunidad uUnica e inigualable de implementar a su praxis
las estrategias mas innovadoras para la consecucion de la maxima seguridad en
aplicaciones online, para trabajar en la automatizacion de auditorias extremas y para
perfeccionar sus competencias en la administracion de servidores web a través
del manejo de las herramientas informaticas mas vanguardistas y especializadas.
Ademas, la superacion de esta Capacitacion Practica se convertira en una baza
significativa que el egresado podra utilizar para distinguirse en un mercado laboral
cada vez mas competitivo y en el que, sin lugar a dudas, lograra triunfar.
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¢ Por que cursar esta

Capacitacion Practica?

El curso de esta Capacitacion Practica proporcionara al egresado todas las herramientas
necesarias para el dominio de la Ingenieria de Software desde una perspectiva integral,
exhaustiva, novedosa y especializada. Y es que su planificacion se ha llevado a cabo
de manera rigurosa, para que el alumno trabaje de forma garantizada y multidisciplinar
en las distintas areas que componen el analisis, el disefio y la gestion de sistemas

informaticos. De esta manera, en tan solo 3 semanas, estara perfectamente preparado
para enfrentarse a cualquier proceso de seleccion de trabajo relacionado con este

sector con la garantia de contar con el dominio de las estrategias y técnicas que estan

marcando la vanguardia de la industria informatica en la actualidad.

Durante el periodo de Capacitacion
Practica tendras acceso a un sinfin de
recursos de la aparatologia del software,
para que puedas trabajar en su dominio
exhaustivo y en las pautas para su
utilizacion en el contexto actual”

1. Actualizarse a partir de la ultima tecnologia disponible

El programa daré al egresado el acceso a la aparatologia informatica mas sofisticada
de la actualidad. Ademas, tendra acceso a los diferentes sistemas y software que estan
marcando la vanguardia de la ingenieria especializada en este ambito. Asi, podra trabajar
de manera intensiva en su dominio, incluyendo en su catdlogo de habilidades el manejo
exhaustivo de las mismas, una baza que, sin lugar a dudas le hara destacar en cualquier
proceso de seleccion.

2. Profundizar a partir de la experiencia de los mejores especialistas

Tanto la trayectoria como la experiencia del equipo de profesionales que acompafiaran
al egresado durante las 3 semanas de estancia practica le serviran de guia en su
especializacion. Estos expertos compartiran con el alumno sus estrategias de éxito y
las mejores técnicas para cada caso, permitiéndole implementar a su praxis aquellas
que considere mas oportunas para su metodologia de trabajo.

3. Adentrarse en entornos de primera

El acceso a esta Capacitacion Practica permitira al egresado trabajar en un contexto
multidisciplinar de la Ingenieria de Software. Y es que tendra que intervenir en diversos
procesos relacionados con la gestién y el andlisis de los sistemas informaticos, sobre
todo en todo lo relacionado con la seguridad en aplicaciones y programas, desarrollando
protocolos estables y analizando las posibles vulnerabilidades de los productos de
los clientes.
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4. Llevar lo adquirido a la practica diaria desde el primer momento

El disefio de esta Capacitacion Practica se efectua de tal manera que todo lo
desarrollado durante las 3 semanas en las que se distribuye la experiencia es
perfectamente aplicable a cualquier contexto de la Ingenieria de Software. No
importa el lugar en el que el egresado quiera trabajar, ya que contara con los
conocimientos necesarios y las habilidades propias para triunfar en cualquier
pais a través de un trabajo de primer nivel.

5. Expandir las fronteras del conocimiento

TECH actualiza su catalogo de centros cada afio, en pro de ofrecer las mejores estancias
y garantizando que los centros dispongan de las herramientas mas actualizadas acorde
al avance del sector. Ademas, da la oportunidad a los egresados de seleccionar entre
un elenco de ubicaciones, permitiéndole acceder a una experiencia internacional que le
aportara un bagaje profesional y cultural sin parangon.

Tendras una inmersion practica total
en el centro que tu mismo elijas”
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Objetivos

Esta Capacitacion Practica se ha desarrollado con la finalidad de que el egresado, no
solo adquiera nuevos conocimientos relacionados con las Ultimas novedades del sector
de la Ingenieria de Software y Sistemas Informaticos, sino para que perfeccione sus
competencias en cuanto al uso de nuevas tecnologias y software. Ademas, contara
con los conocimientos necesarios para tratar los datos generados en su actividad
de manera profesional, 6ptima y efectiva.

Objetivos generales

+ Adquirir nuevos conocimientos en Ingenieria de Software y Sistemas Informaticos

+ Adquirir nuevas competencias en cuanto a nuevas tecnologias, ultimas novedades
en software

+ Tratar los datos generados en las actividades de la Ingenierfa de Software
y Sistemas Informaticos

Un programa moderno y sofisticado,
a la altura de la cuspide de la
Ingenieria Informatica, que ayudara
al profesional a desarrollar sus
competencias de manera practica”




Objetivos especificos

+ Conocer las bases de la Ingenieria de Software, asi como el conjunto de normas
0 principios éticos y de responsabilidad profesional durante y después del desarrollo

+ Comprender el proceso de desarrollo de software, bajo los diferentes modelos
de programacion y el paradigma de la programacion orientada a objetos

+ Entender el funcionamiento de los procesos de aprovisionamiento, ejecucion,
monitorizacion, control y cierre de un proyecto

+ Adquirir los conocimientos esenciales relacionados con la responsabilidad profesional
derivada de la gestion de proyectos

+ Comprender las diferentes plataformas de desarrollo de software

+ Adquirir los conocimientos necesarios para el desarrollo de aplicaciones e interfaces
gréficas en los lenguajes Javay .NET

+ Asimilar el proceso de creacion de contenido web a través del lenguaje de marcado HTML

+ Comprender los procedimientos y técnicas para mejor la apariencia de un documento
escrito en HTML

+ Entender la construccion del modelo l6gico de datos, la especificacion de tablas,
columnas, claves y dependencias ademas los conocimientos necesarios para el manejo
fisico de datos, tipos de ficheros, modos de acceso y organizacion de los mismos

+ Aprender a integrar las aplicaciones desarrolladas en PHP con las bases de datos
MariaDB y MySq|
+ Aprender los planes de continuidad de negocio, sus fases y proceso de mantenimiento

+ Conocer los procedimientos para la correcta proteccion de la empresa a traves,
de las redes DMZ, el uso de sistemas de deteccion de intrusos y otras metodologias
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+ Entender los problemas relacionados con la seguridad en el software, sus vulnerabilidades

y como se clasifican

+ Conocer los principios de disefio, metodologias y estandares en la seguridad del software
+ Asimilar el concepto de arquitecturas distribuidas en multiples servidores
+ Dominar el funcionamiento de un servidor de aplicaciones y otro Proxy

+ Adquirir los conocimientos requeridos para la correcta ejecucion del proceso de auditoria

y control interno informatico

+ Entender los procesos a realizar para la auditoria de seguridad en sistemas y redes

+ Adquirir los conocimientos necesarios para evaluar y detectar las vulnerabilidades

de las aplicaciones online

+ Entender las politicas y estandares de la seguridad a aplicar en las aplicaciones online

Participar en proyectos reales te
ayudara a desarrollar tu propia
estrategia de actuacion ante
situaciones complejas, lo cual
enriquecera tu perfil profesional”
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Planificacion
de la ensenanza

TECH es consciente de la importancia de contar con un periodo practico que
permita al egresado desarrollar sus conocimientos y perfeccionar sus habilidades
profesionales. Por ello, pone a su disposicién la posibilidad de formar parte de una
empresa de prestigio del sector de la Ingenieria Informatica con reconocimiento
internacional y afios de experiencia con el trabajo de sistemas informaticos. Esta
experiencia se desarrolla a lo largo de 120 horas, distribuidas en 3 semanas: de lunes
a viernes con jornadas de 8 horas consecutivas junto a un especialista del area.

En esta propuesta de aprendizaje, de caracter completamente practico, las actividades
estan dirigidas al desarrollo y perfeccionamiento de las competencias necesarias
para la prestacion de disefio y estructuracion de software, y que estan orientadas a la

capacitacion especifica para el gjercicio de la actividad y un alto desempefio profesional.

Se trata, por lo tanto, de una oportunidad Unica de ponerse al dia de las novedades
de la profesion trabajando en una empresa puntera, con las herramientas digitales
mas modernas y la ultima tecnologia informatica. Ademas, la estancia permitira al
profesional completar un nimero minimo de actividades practicas, aspecto valorable
en cualquier proceso de seleccion de personal.

La ensefanza se realizara con la participacion activa del estudiante desempefiando las
actividades y procedimientos de cada drea de competencia (aprender a aprender y
aprender a hacer), con el acompafiamiento y guia de los profesores y demds comparieros
de entrenamiento que facilite el trabajo en equipo y la integracion multidisciplinar como
competencias transversales para la praxis de la Ingenieria de Software y Sistemas
Informaticos (aprender a ser y aprender a relacionarse).

Los procedimientos descritos a continuacion seran la base de la parte practica de la
capacitacion, y su realizacion estara sujeta a la disponibilidad propia del centro y su
volumen de trabajo, siendo las actividades propuestas las siguientes:

Capacitate en una institucion que te pueda
ofrecer todas estas posibilidades, con un
programa académico innovador y un equipo
humano capaz de desarrollarte al maximo”
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Modulo

Actividad Practica

Dominio
de las metodologias
para el desarrollo
y la calidad
en la Ingenieria
de Software y gestion
de proyectos

Desarrollar software orientado a objetos o basado en modelos segun requiera el trabajo

Seguir metodologias &giles como el SCRUM para favorecer el desarrollo de software

Medir y probar el software creado en base a procesos de calidad

Planificar el proyecto de software, desde su idea y fases de desarrollo a las tareas
allevar a cabo

Gestionar el desarrollo del cronograma, tiempo y planificacién del proyecto

Plantear un plan de comunicacién adecuado entre todos los miembros
del equipo de desarrollo

Plataformas
de desarrollo
del Software
y métodos
de computacion
en el cliente web

Desarrollar aplicaciones e interfaz gréfica en Java, .NET, Android Studio o el programa
adecuado para el tipo de trabajo a realizar

Trabajar en entornos de desarrollo de aplicaciones en la nube
como Google Cloud Platform

Manejarse en trabajos proyectados para HTML, CSS o Javascript

Potenciar la usabilidad de la web siguiendo determinadas pautas y principios
de disefio conceptual especificos

Disefiar en base a superar barreras y crear webs mas accesibles

Gestion
de la seguridad
en la aplicacién online
y en el software

Seguir un proceso de seguridad integral en la creacion de software

Implantar los principios de codificacién segura de aplicaciones en el trabajo diario

Automatizar tareas de seguridad mediante arquitectura SOAR

Gestionar el control de accesos en el proyecto de software, asi como los programas,
procesos y politicas de seguridad de la informacion

Construir una arquitectura de seguridad, implicando procesos de prevencion, deteccién,
reaccion y recuperacion ante posibles amenazas

Gestion efectiva
de administracion

Manejar el protocolo HTTP en la implementacién y administracién de un servidor web

Gestionar el sistema de Internet Information Services (1IS)

de Servidores Web Manejar Apache como herramienta principal en la administracién de un servidor web
Realizar controles internos rigurosos, con un organigrama y clasificacién adecuados,
para garantizar la seguridad de los sistemas de informacion
Determinar auditorias técnicas de seguridad en sistemas, redes y dispositivos moviles
Seguridad Realizar una auditoria de seguridad siguiendo los procedimientos y técnicas

en Ingenieria
de Software

aconsejables en entornos de desarrollo de software

Detectar posibles vulnerabilidades o problemas de seguridad en el disefio
de aplicaciones web

Implementar test de seguridad y proteccién online para aplicaciones web

Elaborar un manual propio de buenas practicas a seguir para garantizar la seguridad
de las aplicaciones
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¢Donde puedo hacer la

Capacitacion Practica?

Con el objetivo de que el egresado pueda sacarle el maximo rendimiento a su estancia
practica, TECH somete a las empresas colaboradoras a un estricto control de calidad. Asi,
es posible garantizar una capacitacion en la que el profesional podra participar de manera
activa en las tareas propias de la empresa, trabajando codo con codo con profesionales
del sector y asegurando el perfeccionamiento de sus competencias.

Podras realizar tu periodo practico en
un centro con arfios de experiencia en
el desarrollo de software y sistemas
informaticos de exito y participar
activamente en sus tareas diarias”
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El alumno podra cursar esta capacitacion en los siguientes centros:
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Informatica

Goose & Hopper Espafia

Pais Ciudad
Espafia Valencia

Direccion: La Marina de Valencia, Muelle
de la Aduana S/N Edificio Lanzadera 46024

Agencia de publicidad, disefio,
tecnologia y creatividad

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Direccion de Comunicacion y Reputacion Digital
-Modelado 3D Orgénico

Informatica

Next Sistemas Cloud

Pais Ciudad
Espafia Malaga

Direccion: Franz Listz, 1. Oficina 207,
29590 Mélaga

Empresa informatica de soporte
técnico y soluciones cloud

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Ingenieria de Software y Sistemas Informaticos

Captia Ingenieria

Pais
Espafia

Ciudad
Madrid

Direccion: Av. de las Nieves, 37, Bloque A Planta 1
Oficina E, 28935, Mdstoles, Madrid

Empresa informatica dedicada a proporcionar
soluciones tecnoldgicas avanzadas a las industrias

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Visual Analytics y Big Data
-Desarrollo de Software
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Informatica

Goose & Hopper México
Pais Ciudad

México Michoacén de Ocampo

Direccion: Avenida Solidaridad Col. Nueva
Chapultepec Morelia, Michoacan

Agencia de publicidad, disefio,
tecnologia y creatividad

N
¥
<
L

Capacitaciones practicas relacionadas:
-Direccién de Comunicacion y Reputacion Digital
-Modelado 3D Orgénico

Informatica

Grupo Férmula
Pais Ciudad
México Ciudad de México

N e N ¥

Direccion: Cda. San Isidro 44, Reforma Soc,
Miguel Hidalgo, 11650 Ciudad de México, CDMX

-3
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y generacién de contenidos [
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Capacitaciones practicas relacionadas:
-Disefio Grafico
-Administracion de Personas
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metodologia de trabajo”




06
Condiciones generales

Seguro de responsabilidad civil

La maxima preocupacion de esta institucion es garantizar la seguridad tanto de los
profesionales en practicas como de los demas agentes colaboradores necesarios
en los procesos de capacitacion practica en la empresa. Dentro de las medidas
dedicadas a lograrlo, se encuentra la respuesta ante cualquier incidente que pudiera
ocurrir durante todo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para ello, esta entidad educativa se compromete a contratar un seguro
de responsabilidad civil que cubra cualquier eventualidad que pudiera surgir
durante el desarrollo de la estancia en el centro de practicas.
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Esta pdliza de responsabilidad civil de los profesionales en practicas tendra
coberturas amplias y quedara suscrita de forma previa al inicio del periodo de la
capacitacion practica. De esta forma el profesional no tendra que preocuparse
en caso de tener que afrontar una situacién inesperada y estara cubierto hasta
gue termine el programa practico en el centro.




Condiciones Generales de la Capacitacion Practica
Las condiciones generales del acuerdo de practicas para el programa seran las siguientes:

1. TUTORIA: durante la Capacitacion Practica el alumno tendré asignados dos tutores
que le acompafaran durante todo el proceso, resolviendo las dudas y cuestiones que
pudieran surgir. Por un lado, habra un tutor profesional perteneciente al centro de
practicas que tendra como fin orientar y apoyar al alumno en todo momento. Por otro
lado, también tendra asignado un tutor académico, cuya mision sera la de coordinar
y ayudar al alumno durante todo el proceso resolviendo dudas y facilitando todo
aquello que pudiera necesitar. De este modo, el profesional estara acompafiado en
todo momento y podra consultar las dudas que le surjan, tanto de indole practica
como académica.

2. DURACION: el programa de précticas tendrd una duracion de tres semanas
continuadas de formacion practica, distribuidas en jornadas de 8 horas y cinco dias
a la semana. Los dias de asistencia y el horario seran responsabilidad del centro,
informando al profesional debidamente y de forma previa, con suficiente tiempo de
antelacion para favorecer su organizacion.

3. INASISTENCIA: en caso de no presentarse el dia del inicio de la Capacitacién
Practica, el alumno perdera el derecho a la misma sin posibilidad de reembolso o
cambio de fechas. La ausencia durante mas de dos dias a las practicas sin causa
justificada/médica, supondra la renuncia de las practicas y, por tanto, su finalizacién
automatica. Cualquier problema que aparezca durante el transcurso de la estancia
se tendra que informar debidamente y de forma urgente al tutor académico.
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4. CERTIFICACION: el alumno que supere la Capacitacion Préctica recibira un certificado
que le acreditara la estancia en el centro en cuestion.

5. RELACION LABORAL: la Capacitacién Practica no constituird una relacion laboral
de ningun tipo.

6. ESTUDIOS PREVIOS: algunos centros podran requerir certificado de estudios
previos para la realizacion de la Capacitacion Practica. En estos casos, sera
necesario presentarlo al departamento de practicas de TECH para que se pueda
confirmar la asignacion del centro elegido.

7. NO INCLUYE: la Capacitacion Practica no incluira ningun elemento no descrito
en las presentes condiciones. Por tanto, no incluye alojamiento, transporte hasta la
ciudad donde se realicen las practicas, visados o cualquier otra prestacion no descrita.

No obstante, el alumno podra consultar con su tutor académico cualquier duda o
recomendacion al respecto. Este le brindara toda la informacion que fuera necesaria
para facilitarle los tramites.
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Titulacion

Este programa te permitira obtener el titulo propio de Capacitacion Practica en Ingenieria
de Software y Sistemas Informaticos avalado por TECH Global University, la mayor Universidad

digital del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el
Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion
Superior (EEES) desde 2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene
como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion
superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la
implementacién de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad
para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacién continua
y actualizacion profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su érea de

conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa.

Tftulo: Capacitacion Practica en Ingenieria de Software y Sistemas Informaticos
Duracion: 3 semanas
Modalidad: de lunes a viernes, turnos de 8 horas consecutivas

Créditos: 4 ECTS
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» university

con documento de identificacion _______________ ha superado
con éxito y obtenido el titulo de:

Capacitacion Practica en Ingenieria de Software y Sistemas Informaticos

Se trata de un titulo propio de 120 horas de duracién equivalente a 4 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

e

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

c6digo Gnico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos
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