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Apresentacao

Ainteligéncia artificial ha 30 anos poderia ser considerada ficgdo cientifica, mas gragas
a Turing e ao grupo de cientistas reunidos em Dartmouth, todos eles precursores desta
tecnologia, hoje a IA € uma realidade baseada no extenso conhecimento dos fundamentos
l6gicos e matematicos que permitiram a criacao de robos capazes de se mover, de seu
controle e de sua visdo artificial. E aqui que o profissional de Tl encontra uma oportunidade
para o desenvolvimento de sua carreira. Por esta razao, este programa 100% online

foi criado por uma equipe de especialistas em Robotica, que permitird aos estudantes
progredir gragas ao conteldo multimidia e enriquecido desta educagao universitaria.
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Capacite-se em visdo artificial aplicada
a robotica e avance em sua carreira
profissional com este Programa Avancado”
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Longe da ficgao cientifica, este programa destinado aos profissionais da Ciéncia da
Computacao é projetado para fornecer-lhes todo o conhecimento necessario para que
os estudantes possam desenvolver qualquer ideia a ser trabalhada em Inteligéncia
Artificial ou para trabalhar em projetos de Robdtica, especialmente no campo dos
sistemas de percepgao visual.

Desta forma, a equipe docente especializada nesta drea orientara os alunos através das
bases algoritmicas que fundamentam seu funcionamento, suas aplicagées, vantagens
e limitagbes. Para isso, durante os 6 meses deste programa online, sera aplicada uma
abordagem tedrica e pratica, utilizando exemplos para encontrar ambientes com robos,
mas sem perder de vista a relevancia de compreender as técnicas de aprendizagem de
maquinas a serem utilizadas.

Embora a visdo artificial seja um dos campos mais complexos da Robdtica, o material
multimidia oferecido por este programa facilitara seu aprendizado. Assim, os estudantes
poderao adquirir as principais técnicas de visao baseadas em sistemas de aprendizagem,
particularmente o uso de redes neurais, que revolucionaram a forma como a visao artificial
¢ usada hoje em dia. Da mesma forma, neste programa o aluno aprenderéa sobre as
ferramentas mais avancgadas a serem desenvolvidas no campo da viséo artificial para
Robdtica, tanto em nivel tedrico quanto pratico.

Uma excelente oportunidade para alunos que desejam progredir em sua area profissional
sob a orientagdo dos melhores especialistas e com um ensino de qualidade, que permite
0 acesso a todo o conteudo desde o primeiro dia e um sistema Relearning, baseado na

repeticdo do conteudo, o que por sua vez facilita a aprendizagem e a consolidagao

do conhecimento.

Este Programa Avancgado de Sistemas de Percepgao Visual de Robds com Aprendizagem
Automatica conta com o contetido mais completo e atualizado do mercado. Suas
principais caracteristicas sao:

+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Engenharia Robatica

+ 0 conteudo grafico, esquematico e extremamente Util fornece informacdes cientificas
e praticas sobre as disciplinas indispensaveis para o exercicio da profissao

* Exercicios praticos onde o processo de autoavaliacao € realizado para melhorar
a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

* LicOes tedricas, perguntas aos especialistas, foruns de discussao sobre temas controversos
e trabalhos de reflexéo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o contetdo a partir de qualquer dispositivo, fixo ou portatil,
com conexao a Internet

Participe de um programa 100%
online e aplique técnicas avancadas
de Inteligéncia Artificial sobre Agentes
Inteligentes em seus projetos”



Aproveite todo o seu potencial neste
Programa Avancado e aprenda de maneira
simples a identificar 0s novos campos de
aplicacéo das redes neurais generativas”

0 corpo docente do programa conta com profissionais do setor, que transferem toda a experiéncia
adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitagéo, além de especialistas reconhecidos
de instituicbes de referéncia e universidades de prestigio.

0 contetudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional, permitira ao
profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através de um ambiente
simulado, proporcionando uma capacitacao imersiva e programada para praticar diante de
situagdes reais.

0 desenvolvimento deste programa se baseia no Aprendizado Baseado em Problemas, pelo
qual o aluno devera resolver as diferentes situagtes da pratica profissional que surgirem ao
longo do programa. Para isso, contara com a ajuda de um inovador sistema de video interativo
realizado por especialistas reconhecidos nesta area. Para isso, contara com a ajuda de um
inovador sistema de video interativo realizado por especialistas reconhecidos.
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Este Programa Avancado lhe
permitira alcancar um alto nivel
de dominio dos algoritmos
utilizados na criacdo de robds.

L~

Uma excelente oportunidade
para vocé criar seus projetos
na area de Robdtica.
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Objetivos

Este Programa Avangado é um exemplo da forte conex&o entre Robdtica e Inteligéncia
Artificial. Assim, durante as 450 horas letivas deste programa, o aluno sera capaz

de identificar a inspiracéo bioldgica da Inteligéncia Artificial e Agentes Inteligentes,
determinar as técnicas que permitem extrair informagoes dos dados dos sensores

e aplicar ferramentas de processamento de informagdes visuais, dominando totalmente
a técnica. Resumos em video de cada topico e leituras especializadas ajudardo os

estudantes a atingir seus objetivos.
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6 6 A metodologia da TECH |he permite distribuir

a carga didatica de acordo com suas
necessidades, adaptando-se ao seu ritmo”
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Objetivos gerais

+ Desenvolver os fundamentos matematicos para a modelagem cinemaética e dindmica de robos

» Aperfeigoar o uso de tecnologias especificas para a criagdo de arquiteturas para robds,
modelagem de rob6s e simulagéo

* Gerar um conhecimento especializado sobre Inteligéncia Artificial
+ Desenvolver as tecnologias e dispositivos mais comumente utilizados na automagao industrial

* |dentificar os limites das técnicas atuais para identificar obstaculos em aplicagdes robdticas



Objetivos especificos

Médulo 1. Agentes inteligentes. Aplicando Inteligéncia Artificial a Robos e Softbots
+ Analisar a inspiragéo bioldgica para Inteligéncia Artificial e agentes inteligentes
+ Avaliar a necessidade de algoritmos inteligentes na sociedade atual

+ Determinar as aplicagdes das técnicas avancadas de Inteligéncia Artificial em
Agentes Inteligentes

+ Demonstrar a forte conexao entre Robdtica e Inteligéncia Artificial

* Estabelecer as necessidades e desafios apresentados pela Robdtica que podem ser resolvidos
com Algoritmos Inteligentes

+ Desenvolver implementagdes concretas de algoritmos de Inteligéncia Artificial

* |dentificar os algoritmos de Inteligéncia Artificial que sdo estabelecidos na sociedade atual
e seu impacto na vida cotidiana

Médulo 2. Técnicas de visao artificial em robética: processamento e analise
de imagens

* Analisar e compreender a importancia dos sistemas de visao na Robética

+ Estabelecer as caracteristicas dos diferentes sensores de percepcéo a fim de escolher
0s mais adequados de acordo com a aplicagao

* |dentificar técnicas para extrair informagoes dos dados dos sensores

* Aplicar ferramentas de processamento de informagdes visuais

+ Desenvolver algoritmos de processamento digital de imagens

+ Analisar e prever o efeito das mudangas de parametros sobre os resultados dos algoritmos

+ Avaliar e validar os algoritmos desenvolvidos em fungédo dos resultados

Objetivos | 11 tecn

Médulo 3. Sistemas de Percepcao Visual de Robds com Aprendizagem
Automatica

+ Dominar as técnicas de aprendizagem automatica mais utilizadas hoje em dia no meio
académico e industrial

+ Ampliar a compreensé&o das arquiteturas de redes neurais a fim de aplica-las eficazmente
a problemas reais

+ Reutilizar as redes neurais existentes em novas aplicages usando o Transfer learning
+ |dentificar novos campos de aplicagao de redes neurais generativas

+ Analisar o uso de técnicas de aprendizagem em outros campos da Robdtica, tais como
localizagao e mapeamento

+ Desenvolver as tecnologias atuais na nuvem para desenvolver a tecnologia baseada em
redes neurais

* Examinar a implantagdo de sistemas de visao por aprendizagem em sistemas reais
e embutidos

Acompanhe o caminho dos algoritmos
aplicados a robotica até o Deep Learning
com este Programa Avancado”
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Direcao do curso

A complexidade da visao artificial requer para seu aprendizado uma equipe
especializada com amplo conhecimento na area de Engenharia, Ciéncia da
Computacéao e, finalmente, Robdtica. Por esta razéo, a TECH incorporou a este
Programa Avangado um corpo docente com alta qualificagao académica e ampla
experiéncia profissional, que atualmente também trabalha no campo da Robdtica.
Como resultado, o estudante podera aprender a realidade desta industria tecnoldgica.
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Sua carreira profissional pode avancar
consideravelmente no campo da Robotica
gracas a equipe de profissionais que
revelardo todos 0s seus segredos tecnicos”
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Diretora Internacional Convidada

Seshu Motamarri é um especialista em automagéo e robdtica com mais de 20 anos de experiéncia
em diversas industrias, incluindo comércio eletronico, automotiva, petréleo e gas, alimentagéo e
farmacéutica. Ao longo de sua carreira, especializou-se na gestao de engenharia e inovagao, bem
como na implementag&o de novas tecnologias, sempre buscando solugdes escalaveis e eficientes.
Além disso, fez contribuicdes importantes na introdugéo de produtos e solu¢des que otimizam tanto a

seguranga quanto a produtividade em ambientes industriais complexos.

Também ocupou cargos de destaque, incluindo Diretor Sénior de Automagao e Robética na 3M, onde
lidera equipes multifuncionais para desenvolver e implementar solugdes avangadas de automacgao. Na
Amazon, seu papel como Lider Técnico levou-o a gerenciar projetos que melhoraram significativamente
a cadeia de suprimentos global, como o sistema de ensacamento semiautomatico “SmartPac” e

a solugdo robdtica inteligente de coleta e armazenagem. Suas habilidades em gestéo de projetos,
planejamento operacional e desenvolvimento de produtos permitiram-lhe obter excelentes resultados

em projetos de grande porte.

Em nivel internacional, é reconhecido por suas realizagdes em Informética. Foi premiado com o
prestigiado Door Desk Award da Amazon, entregue por Jeff Bezos, e recebeu o prémio de Exceléncia
em Seguranga na Manufatura, refletindo sua abordagem prética e engenhosa. Além disso, foi um “Bar
Raiser” na Amazon, participando de mais de 100 entrevistas como avaliador objetivo no processo de

recrutamento.

Ele possui vdrias patentes e publicagdes em engenharia elétrica e seguranga funcional, reforgando
seu impacto no desenvolvimento de tecnologias avangadas. Seus projetos foram implementados
globalmente, com destaque em regiées como América do Norte, Europa, Japao e india, onde

impulsionou a adogao de solugdes sustentaveis nos setores industriais e de comércio eletronico.
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Sr. Seshu, Motamarri

*

Diretor Sénior de Tecnologia de Manufatura Global na 3M, Arkansas, Estados Unidos

*

Diretor de Automacao e Robdtica na Tyson Foods

Gerente de Desenvolvimento de Hardware Il na Amazon

*

*

Lider de Automagéo na Corning Incorporated

*

Fundador e membro da Quest Automation LLC

Gracas a TECH, vocé podera
aprender com os melhores
profissionais do mundo”
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Direcao

Dr. Felipe Ramén Fabresse

Engenheiro Software Sénior na Acurable

Engenheiro de Software da NLP em Intel Corporation
Engenheiro de Software da CATEC em Indisys
Pesquisador em Robdtica na Universidade de Sevilha

Doutorado Cum Laude em Robotica, Sistemas Autdnomos e Telerobdtica pela Universidade de Sevilha

Formado em Engenharia Informatica Superior pela Universidade de Sevilha

Mestrado em Robdtica, Automatica e Telematica pela Universidade de Sevilha

Professores

Sr. Roberto Campos Ortiz
+ Engenheiro de Software. Quasar Scence Resources

+ Engenheiro de Software na Agéncia Espacial Européia (ESA-ESAC) para a missdo Solar Orbiter

+ Criador de conteudo e especialista em Inteligéncia Artificial no curso: “Inteligéncia Artificial:
A tecnologia do presente e futuro" para o Governo Regional Andaluz Grupo Euroformac

+ Cientista de Computagdo Quantica. Zapata Computing Inc
* Formado em Engenharia Informatica pela Universidade Carlos ||

* Mestrado em Ciéncias e Tecnologia Informatica na Universidade Carlos Il
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Dr. Francisco Javier Pérez Grau
* Responsdvel da Unidade de Percepgédo e Software da CATEC

¢ R&D Project Manager em CATEC

¢ R&D Project Engineer em CATEC

+ Professor associado na Universidade de Cadiz

* Professor associado na Universidade internacional de Andaluzia

+ Pesquisador do Grupo de Robdtica e Percepgdo da Universidade de Zurique

* Pesquisador no Centro Australiano de Robética de Campo da Universidade de Sydney
+ Doutor em Robdtica e Sistemas Auténomos pela Universidade de Sevilha

+ Graduado em Engenharia de Telecomunicagoes e Engenharia de Redes e Computadores pela Universidade
de Sevilha
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Estrutura e conteudo

0 plano de estudo deste Programa Avancado, que consiste em 450 horas
letivas, é composto de trés modulos nos quais a Inteligéncia Artificial e sua
aplicagéo em robos e softbots, serdo tratadas de forma completa, com
énfase especial em todas as técnicas envolvidas no desenvolvimento da
visdo artificial e nas ferramentas essenciais para seu desenvolvimento.

Os videos detalhados e outros materiais multimidia que os estudantes
encontrardo na plataforma virtual complementaréo este programa abrangente.




Estrutura e contetido | 19 tec’.

@ @ Matricule-se neste Programa Avancado e adquira

um aprendizado completo em Deep Learning
usando ferramentas como o Google IColab"
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Mddulo 1. Agentes inteligentes. Aplicacéo da Inteligéncia Artificial a Robos

e Softbots

1.1.  Agentes Inteligentes e Inteligéncia Artificial
1.1.1.  Robbs inteligentes. Inteligéncia Artificial
1.1.2.  Agentes inteligentes.
1.1.2.1. Agentes hardware. Robos
1.1.2.2. Agentes software. Softbots
1.1.3.  Aplicagdes na Robdtica
1.2.  Conexao cérebro e argoritmo
1.2.1. Inspiragdo bioldgica da Inteligéncia Artificial
1.2.2.  Raciocinio implementado em algoritmos. Tipologia
1.2.3.  Explicabilidade dos resultados em algoritmos de Inteligéncia Artificial
1.2.4.  Evolugéo dos algoritmos até o Deep Learning
1.3.  Algoritmos de busca no espago de solugdes
1.3.1.  Elementos na busca no espago de solugdes
1.3.2.  Algoritmos de busca de solugdes para problemas de Inteligéncia Artificial
1.3.3.  Aplicacdes de algoritmos de busca e otimizagéo
1.3.4. Algoritmos de busca aplicados a aprendizagem automatica
1.4.  Aprendizagem automatica
1.4.1. Aprendizagem automatica
1.4.2.  Algoritmos de aprendizagem supervisionada
1.4.3. Algoritmos de aprendizagem nado supervisionada
1.4.4.  Algoritmos de Aprendizagem por Reforgo
1.5.  Aprendizagem supervisionada
1.5.1.  Métodos de aprendizagem supervisionada
1.5.2.  Arvores de deciséo para classificagdo
1.5.3.  Maquinas de suporte de vetores
1.5.4.  Redes neurais artificiais
1.5.5.  Aplicagdes da aprendizagem supervisionada



1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

Estrutura e contetdo | 21

Aprendizagem ndo supervisionada

1.6.1.  Aprendizagem n&o supervisionada

1.6.2.  Redes de Kohonen

1.6.3.  Mapas auto-organizados

1.6.4. Algoritmo K-médias

Aprendizagem por reforgo

1.7.1.  Aprendizagem por reforgo

1.7.2.  Agentes baseados nos processos Markov

1.7.3.  Algoritmos de Aprendizagem por Reforgo

1.7.4.  Aprendizagem por Reforgo aplicado a Robdtica
Redes neurais artificiais e Deep Learning

1.8.1. Redes neurais artificiais. Tipologia

1.8.2.  Aplicagbes de redes neurais

1.8.3. Transformagdo do Machine Learning ao Deep Learning
1.8.4.  Aplicagdes de Deep Learning

Inferéncia probabilistica

1.9.1. Inferéncia probabilistica

1.9.2. Tipos de inferéncia e definigao do método

1.9.3. Ainferéncia Bayesiana como um estudo de caso
1.9.4. Técnicas de inferéncia ndo paramétricas

1.9.5. Filtros Gaussianos

Da teoria a pratica: desenvolvendo um agente inteligente robdtico

tecn

1.10.1. Incluséo de mddulos de aprendizagem supervisionada em um agente robético

1.10.2. Inclusdo de mddulos de aprendizagem por Reforgo em um agente robético

1.10.3. Arquitetura de um agente robdtico controlado por Inteligéncia Artificial

1.10.4. Ferramentas profissionais para a implementagao de agentes inteligentes

1.10.5. Fases naimplementagao de algoritmos de IA em agentes roboticos
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2.9. Sistemas de visdo 3D

2.9.1. Percepgédo 3D
2.1, Visdo por computador 2.9.2.

2.1.1.  Visdo por computador
2.1.2.  Elementos de um sistema de visdo computacional
2.1.3. Ferramentas matematicas
2.2.  Sensores oticos para robdtica
2.2.1.  Sensores 0ticos passivos
2.2.2.  Sensores oticos ativos
2.2.3.  Sensores ndo dticos Médulo 3. Sistemas de percepcao visual de robés com aprendizagem automatica
2.3. Agquisicao de imagens
2.3.1. Representagao de imagens
2.3.2.  Espago de cores
2.3.3.  Processo de digitalizagao
2.4.  Geometria das imagens
2.4.1. Modelos de lentes
2.4.2.  Modelos de cameras
2.4.3. Calibragéo de cameras
2.5.  Ferramentas matematicas
2.5.1. Histograma de uma imagem
2.52. Convolugao
2.5.3.  Transformada de Fourier
2.6. Pré-processamento de imagens
2.6.1.  Andlise de ruidos
2.6.2. Suavizagdo de imagem
2.6.3.  Aperfeicoamento de imagem
2.7.  Segmentagao de imagens
2.7.1. Técnicas baseadas em contornos

Mddulo 2. Técnicas de visdo artificial em robética: processamento e andlise de imagens

Correspondéncia de caracteristicas entre as imagens
2.9.3. Geometria com multiplas vistas
2.10. Localizagao baseada na Visao Artificial
2.10.1. O problema da localizagao de robos
2.10.2. Odometria visual
2.10.3. Fusdo sensorial

3.1.  Métodos de aprendizagem n&o supervisionados aplicados a visao artificial
3.1.1.  Clustering
312 PCA
3.1.3.  Nearest Neighbors
3.1.4.  Similarity and matrix decomposition

3.2, Métodos de aprendizagem supervisionados aplicados a visdo artificial
3.2.1.  Conceito “Bag of words”
3.2.2.  Maquinas de suporte de vetores
3.2.3. Latent Dirichlet Allocation
3.2.4. Redes Neurais
3.3 Redes Neurais Profundas: estruturas, Backbones e Transfer Learning
3.3.1.  Camadas geradoras de Features
3.3.3.1.VGG
3.3.3.2. Densenet
3.3.3.3. ResNet
3.3.3.4. Inception
3.3.3.5. GooglLeNet

2.7.3. Técnicas baseadas em histograma 332 Transfer Learning
2.7.4. Operagdes morfolégicas 3.3.3.  Osdados. Preparagao para o treinamento
2.8. Detecgéo de caracteristicas na imagem 3.4, Visdo artificial com aprendizado profundo I: detecgdo e segmentagdo
2.8.1. Deteccdo de pontos de interesse 3.4.1. Diferengas e semelhangas entre YOLO e SSD
2.8.2. Descritores de caracteristicas 3.4.2. Unet

2.8.3. Correspondéncias entre caracteristicas 3.43. Outras estruturas



3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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Visdo Computacional com aprendizagem profunda II: Generative Adversarial Networks
3.5.1.  Super-resolugao de imagens usando GAN

3.5.2.  Criagao de imagens realistas

3.5.3.  Scene understanding

Técnicas de aprendizagem para localizagdo e mapeamento em robdtica movel
3.6.1. Detecgéo de fechamento de loop e realocagéo

3.6.2.  Magic Leap. Super Point e Super Glue

3.6.3.  Depth from Monocular

Inferéncia Bayesiana e modelagem 3D

3.7.1. Modelos Bayesianos e aprendizagem "classica"

3.7.2.  Superficies implicitas com processos gaussianos (GPIS)

3.7.3. Segmentagao 3D usando GPIS

3.7.4. Redes neurais para modelagem de superficies 3D

AplicagGes End-to-End das Redes Neurais Profundas

3.8.1. Sistema End-to-end. Exemplo de identificagao de pessoas

3.8.2.  Manipulagado de objetos com sensores visuais

3.8.3.  Geragao de movimentos e planejamento com sensores visuais
Tecnologias na nuvem para acelerar o desenvolvimento de algoritmos de Deep Learning
3.9.1. Uso de GPU para o Deep Learning

3.9.2.  Desenvolvimento agil com Google IColab

3.9.3. GPUs remotas, Google Cloud e AWS

Implantagao de Redes Neurais em aplicagoes reais

3.10.1. Sistemas embutidos

3.10.2. Implantagao de Redes Neurais. Uso

3.10.3. Otimizagdes de rede na implantagdo, exemplo com o TensorR

Domine o uso de Python e Tensorflow,
ferramentas essenciais no campo da
Robdtica. Clique e matricule-se ja”
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Metodologia

Esta capacitagdo oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modelo de aprendizagem ciclico:o Relearning.

Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais
prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas principais
publicacdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la

através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um meétodo revolucionario para desenvolver as habilidades
e 0 conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em um contexto de
mudanca, competitivo e altamente exigente.

Coma TECH vocé ira
experimentar uma forma de
aprender que esta revolucionando
as bases das universidades
tradicionais em todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




O aluno aprendera, através de atividades
de colaborac¢éo e casos reais, como
resolver situagdes complexas em
ambientes empresariais reais.

Metodologia |27 tecn

Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este programa da TECH é uma capacitagao de ensino intensiva, criada do

zero, que propoe os desafios e decisdes mais exigentes nesta area, em ambito
nacional ou internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal

e profissional é impulsionado, sendo este um passo decisivo para alcancar o
sucesso. O método do caso, técnica que constitui as bases deste conteudo,
garante que a realidade econémica, social e profissional mais atual seja seguida.

Nosso programa prepara vocé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar

0 Sucesso em sua carreira”

0 método de estudo de caso foi o sistema de aprendizagem mais utilizado nas
melhores faculdades de ciéncias Informatica do mundo desde que elas existem.
Desenvolvido em 1912 para que os alunos de Direito pudessem aprender a lei ndo
apenas com base no conteudo tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar
situacoes reais realmente complexas para que eles tomassem decisdes e fizessem
juizos de valor fundamentados sobre como resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido como
0 método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagao, o que um profissional deveria fazer? Esta € a pergunta
gue nos deparamos no método de caso, um método de aprendizagem orientado a
acao. Ao longo do programa, 0s alunos irao se deparar com diversos casos reais. Terao
que integrar todos os seus conhecimentos, pesquisar, argumentar e defender suas
ideias e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de
caso com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na
repeticdo, combinando elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2079 alcancamos 0s
melhores resultados de
aprendizagem entre todas as
universidades online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda, learning
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método, from atn
exper

na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa universidade € a Unica com licenga para usar este método de
sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os niveis de satisfacao
geral de nossos alunos (qualidade de ensino, qualidade dos materiais,
estrutura dos curso, objetivos, entre outros) com relagdo aos
indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem ndo € um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais
de 650.000 graduados universitarios com um sucesso sem precedentes em dreas
téo diversas como bioguimica, genética, cirurgia, direito internacional, habilidades
gerenciais, ciéncias do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia

ou mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um grupo de alunos universitarios de alto perfil socioecondmico e
uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning lhe permitira aprender com menos esforgo e
mais desempenho, fazendo com que vocé se envolva mais
na Sua capacitacao, desenvolvendo seu espirito critico

e sua capacidade de defender argumentos e contrastar
opinides, ou Seja, uma equacao de sucesso.

A partir das ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos néo
somente como organizar informacgdes, ideias, imagens e memarias, mas sabemos
também que o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa de estudos estéo ligados ao contexto
onde o participante desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa de estudos, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para vocé:

Material de estudo

>

Todo o conteudo didatico foi elaborado especificamente para o programa de estudos
pelos especialistas que irdo ministra-lo, o que permite que o desenvolvimento didatico
seja realmente especifico e concreto.

Esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método de trabalho
online da TECH. Tudo isso com as técnicas mais avangadas e oferecendo alta
qualidade em cada um dos materiais que colocamos a disposigao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de aptidoes e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado em
que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar sua capacitagao.
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Case studies

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especificamente para esta capacitagdo. Casos apresentados, analisados e
orientados pelos melhores especialistas no cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais, a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educacional exclusivo de apresentacéo de contetido multimidia, foi
premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o seu conhecimento ao longo do
programa através de atividades e exercicios de avaliagéo e autoavaliagao, para que
VOCE possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.
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Certificado

O Programa Avancgado de Sistemas de Percepgéao Visual de Robds com Aprendizagem
Automatica garante, além da capacitagdo mais rigorosa e atualizada, 0 acesso a um
titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos
CoMm sSuUCesso e receba o seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Programa Avangado de Sistemas de Percepgao Visual de Robés com
Aprendizagem Automatica conta com o contetdo mais completo e atualizado do
mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagbes, o aluno recebera por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade
Tecnolodgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Programa Avangado de Sistemas de Percepgao Visual de Robés com
Aprendizagem Automatica

. . .
N.° de Horas Oficiais: 450h teCﬂ. i‘é‘éﬁiﬁ%ﬁ&?

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra. , com documento de identidade n® _______ S
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
de

Programa Avancado de Sistemas de Percepgéo
Visual de Rob6s com Aprendizagem Automatica

Este € um curso préprio desta Universidade, com duragao de 450 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educag&o Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo Gnico TECH: AFWOR23S _techtitute.comtitulos.

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Programa Avancado
Sistemas de Percepcao
Visual de Robos

com Aprendizagem
Automatica

» Modalidade: online

» Duragdo: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Dedicacao: 16h/semana

» Horario: no seu proéprio ritmo

» Provas: online



Programa Avancado

Sistemas de Percepcao Visual de Robos
com Aprendizagem Automatica
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