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Apresentacao

Estima-se que existem mais de 7 bilhdes de dispositivos mdveis no mundo e eles precisam
de diferentes aplicativos para funcionar e estar operacionais. As atividades mais comuns
para a populacéo incluem o uso de aplicativos de: compras, pagamentos, transagoes,
transporte, estudos. Neste mercado em rapida evolugao, € necessario atualizar-se sobre as
técnicas de andlise de projetos de tecnologia movel com as vantagens das comunicagbes
sem fio, diferentes tipos de dispositivos maéveis e alternativas para o desenvolvimento de
aplicativos. Este programa foi desenvolvido com este objetivo: oferecer aos estudantes

0s conhecimentos necessarios para se tornarem especialistas em Programacéo para

o Desenvolvimento de Aplicativos para Dispositivos Méveis em apenas alguns meses e
virtualmente, aproveitando a mais avangada metodologia de estudo.
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T —— Domine as ferramentas como um profissional

T e entenda as tecnologias implementadas na
Programacéo para o Desenvolvimento de
Aplicativos em Dispositivos Mdveis”
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Por mais confidvel que seja para alguns profissionais acreditarem que dominaram tudo
sobre dispositivos mdveis, ainda ha muitos cenarios nos quais eles podem desempenhar

papéis inimaginaveis. Em muitas das interagdes ja mediadas por estes dispositivos moveis,

ainda ha espaco para melhorias, elas ainda podem ser muito mais eficientes. E inegével
que os dispositivos moveis mudaram o mundo para sempre, mas seu poder
de transformacéao nao se esgotou, tampouco a imaginagao humana.

Este Programa Avancado analisara as habilidades técnicas indispensaveis que um
programador deve adquirir a fim de desenvolver um software de qualidade: Git,
GitHub, terminal de comandos e outras ferramentas. Além de fornecer conhecimentos

especializados para realizar a instalacéo e configuragéo das ferramentas mais comumente

utilizadas como programador. Desenvolver os conceitos essenciais de programagao e
internet, a web e como ela funciona, paradigmas de programacéo, estruturas légicas,
principios de projeto, analise de algoritmos e outros aspectos relevantes que poderao ser
dominados até o final deste programa.

O corpo docente Ihe direcionara ao conteudo exclusivo elaborado para este programa,
a fim de construir um critério que ajude o profissional a tomar decisées em cada
projeto. Os especialistas tiveram um cuidado especial na elaboragéo de todos os
conteldos desta capacitagéo, enfatizando ndo apenas a teoria mais avangada,

mas também sua propria experiéncia profissional. O plano de estudos €, portanto,
enriguecido pelas proprias contribuigcbes dos professores, que adaptam todo o
conteldo a realidade do mercado de trabalho atual.

Para tornar o acesso a este programa mais eficiente, a TECH tem a melhor metodologia
de estudo baseada no Relearning, e também 100% online, o que evita deslocamentos

desnecessarios e proporciona beneficios em termos de tempo e qualidade no processo.

Assim, em 6 meses, os estudantes adquirirdo a base necessaria para realizar tarefas de
consultoria em todos os aspectos relacionados a tecnologia movel, dimensionar seus
proprios negocios ou obter melhores cargos no mercado de trabalho.

Este Programa Avangado de Programacao para o Desenvolvimento de Aplicativos em
Dispositivos Moéveis conta com o conteido mais completo e atualizado do mercado.
Suas principais caracteristicas sao:

+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Desenvolvimento
de Aplicativos para Dispositivos Moveis

+ Os conteudos graficos, esquematicos e extremamente Uteis fornecem informagoes
praticas sobre as disciplinas indispensaveis para o exercicio da profisséo.

+ Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagdo é realizado para melhorar a aprendizagem
+ Destaque especial para as metodologias inovadoras
+ Aulas tedricas, perguntas aos especialistas e trabalhos de reflexao individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o contetido a partir de qualquer dispositivo, fixo ou portatil,
com conexao a Internet

Impulsione sua carreira e capacite-se
como programador de desenvolvimento
de aplicativos para dispositivos movels.
Completamente online e sob a orientacdo
de especialistas na area”



Com este programa vocé obtera as
habilidades técnicas indispensaveis que
um programador deve adquirir a fim de
desenvolver um software de qualidade: Git,
GitHub, terminal de comandos e outras
ferramentas”

O corpo docente do curso conta com profissionais do setor, que transferem toda
a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitagao, além de
especialistas reconhecidos de instituigbes de referéncia e universidades de prestigio.

O seu conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,

oferece ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitacao imersiva e programada
para praticar diante de situacoes reais.

O formato deste programa de estudos se concentra na aprendizagem baseada em
problemas, através da qual os profissionais devem tentar resolver as diferentes situagoes
de pratica profissional que lhes sdo apresentadas ao longo da capacitagéo. Para isso,
contara com a ajuda de um sistema inovador de video interativo realizado por especialistas
reconhecidos nesta drea.
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\Vocé contara com recursos multimidia e
diversos formatos de conteudo para um
processo de aprendizagem agil e eficiente.

Matricule-se hoje mesmo neste Programa
Avancado e ndo espere mais para alcancar
o futuro profissional desejado.
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Objetivos

Dentro deste programa, séo definidos objetivos claros, tanto gerais quanto especificos
para cada um dos modulos nos quais o conteldo é estruturado. Os alunos dominaréo
como especialistas 0s aspectos essenciais para compreender a Programagao para
Desenvolvimento de Aplicativos para Dispositivos Moveis, a partir do conhecimento
geral dos dispositivos moveis e multiplataforma, bem como o dominio do software
e suas ferramentas para o futuro programador.
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- VVocé veio ao lugar certo para trilhar seu caminho
em dire¢do a um futuro melhor. A TECH oferece

uma capacitacdo que desenvolvera sua carreira

e Ihe ajudara a avancar no mercado de trabalho”
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Objetivos gerais

+ Analisar as necessidades e 0 comportamento dos usuarios em relagao aos dispositivos
e aplicativos moveis

+ Executar o projeto de arquiteturas, iteragdes e interfaces do usuério através das linguagens de
programagdes das plataformas maveis mais representativas do mercado (Web, 10S e Android)

+ Aplicar mecanismos de controle, teste e depuragdo de erros no desenvolvimento
de aplicativos moveis

+ Dominar os conhecimentos praticos para planejar e gestionar os projetos tecnoldgicos
relacionados as tecnologias maoveis

+ Desenvolver as competéncias, aptiddes e ferramentas necessdrias para aprender

a desenvolver aplicativos moveis de forma autbnoma e profissional,
em dispositivos multiplataforma
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Objetivos especificos

Maédulo 1. Metodologias de Programagao no Desenvolvimento de Aplicativos Mddulo 3. Ferramentas no Desenvolvimento de Aplicativos para
para Dispositivos Moveis Dispositivos Méveis

+ Analisar os processos de desenvolvimento de software tradicional + Preparar o ambiente de desenvolvimento

+ Analisar 0s processos de desenvolvimento agil + Adquirir habilidades em terminais de comando

* Promover praticas de desenvolvimento + Utilizar eficientemente o sistema de controle de versdes

* Examinar as diferentes técnicas de representagao e diagramacéo + Abordar o uso de sistemas de verséo de cédigo remoto

+ Aprofundar-se nos diferentes padroes de design disponiveis na industria de software + Estabelecer os conceitos fundamentais de como funciona a internet

» Analisar as diferentes técnicas de teste de software + Desenvolver os conceitos relevantes de programagao de software

* Reconhecer as normas e padroes de qualidade no desenvolvimento * Examinar as estruturas de dados

Médulo 2. Tecnologias no Desenvolvimento de Aplicativos para Dispositivos * Revisar as tecnicas de design e interpretagao de algoritmos
Mdveis

+ Estabelecer os conceitos para dispositivos moveis

* Reunir as principais plataformas

* Analisar 0s seus componentes comuns

* |dentificar os componentes diferenciadores, suas capacidades e limitaces

+ Delimitar os diferentes cenarios nos quais eles podem operar Vantagens . ) ) o
* Analisar as diferentes interagdes que estes dispositivos podem intermediar Voce aprendera 0s conceitos essencials

+ Aumentar a conscientizac&o sobre os diferentes abusos que podem ser cometidos para planejar, projetar, construir e testar
software para desenvolver produtos de
qualidade e evitar falhas técnicas”
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Direcao do curso

Este Programa Avancado é ministrado por professores com extenso conhecimento e
experiéncia em novas tecnologias, arquitetura de solugdes e infraestrutura digital, além
de serem especialistas em Programacéo Android e Desenvolvimento de Aplicativos. Seus
extensos curriculos oferecem uma garantia da qualidade do conteuido selecionado

para este programa, com o objetivo de otimizar o processo de aprendizagem para

os profissionais que buscam neste espago a contribuicao de que necessitam

para seu sucesso profissional.




Diregdo do curso | 13 tec/s

Na TECH vocé estuda 100% online,
mas nunca estara sozinho. Vocé sera
acompanhado por especialistas que
selecionam conteudos exclusivos para
Sua capacitacdo’
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Direcao

Sr. Martin Olalla Bonal
- Gerente Sénior de Pratica de Blockchain no EY
- Especialista técnico cliente Blockchain para IBM

- Diretor de Arquitetura da Blocknitive

- Coordenador da equipe de banco de dados distribuidos ndo-relacional para a wedolT (Subsidiaria da IBM)

- Arquiteto de infraestruturas na Bankia
- Responsavel pelo Departamento de Maquetacéo da T-Systems

- Coordenador de Departamento para Bing Data Espafia SL.
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Professores

Sra. Joanna Dulima Ochoa Mancipe
+ Analista Sénior de Desenvolvimento da Q-Vision Technologies
+ Engenheira de qualidade na Samtel
+ Desenvolvedora Java no Complemento 360
* Engenheira de desenvolvimento na RUNT

"'53}17-._“ | """I"" " gy * Engenheira de Suporte, Testes e Modelagem de Processos e Informagdes na Universidade
By

Nacional da Colombia
+ Engenheira de Desenvolvimento na Union Soluciones Sistemas de Informacion
+ Pesquisadora do Grupo de Pesquisa sobre Sistemas de Informacao e TIC para Organizagbes
da Universidade Nacional da Colémbia
+ Formada em Engenharia de Sistemas e Computagéo pela Universidade Nacional da Colémbia
+ Mestrado em Engenharia da Informacéo pela Universidad de los Andes

Sr. Pedro Luis Frias Favero
+ Arquiteto Lider Blockchain no EY
+ Cofundador e Diretor Técnico da Swear IT Technologies
+ Diretor de suporte de Tl no México, Colémbia e Espanha para a Key Business One
+ Formado em Engenharia Industrial pela Universidade Yacambd

+ Especialista em Blockchain e Aplicativos Descentralizados pela Universidade de Alcala
de Henares
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Estrutura e conteudo

Para o aprendizado mais profundo e agil sobre Programacao para o Desenvolvimento
de Aplicativos em Dispositivos Méveis, a TECH elaborou este programa que contém
todo o conteldo necessario para se desenvolver como profissional na area. A equipe
de professores especializados estruturou 3 médulos com diferentes temas especificos
que tornarao a jornada do aluno muito mais vidvel e assimilavel durante os 6 meses

de estudo, mostrando casos praticos e utilizando diferentes formatos audiovisuais da
plataforma online, além de ter uma comunidade interessante para discutir
as questdes apresentadas.
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1.6.  Padroes de design criativo
1.6.1.  Singleton
1.6.2.  Prototype

Maddulo 1. Metodologias de Programacao no Desenvolvimento de Aplicativos

para Dispositivos Moveis

1.1.  Processos de desenvolvimento do Software 1.6.3.  Builder
1.1.1.  Waterfall 1.6.4.  Factory
1.1.2.  Spiral 1.6.5.  Abstract Factory
11.3. RUP 1.7. Padrdes de design estrutural
1.14.  V-Model 1.7.1.  Decorator
1.2, Processos do desenvolvimento de software dgeis 172 Facade
1.21.  Scrum 1.7.3.  Adapter
122 XP 1.7.4.  Bridge
1.2.3.  KANBAN 1.7.5.  Composite
1.3.  Linguagem Unificada de Modelagem (UML) 1.7.6.  Flyweight
1.3.1. UML 1.7.7.  Proxy
1.32. Tipos de modelagem 1.8.  Padrdes de comportamento
1.3.3.  Blocos basicos de UML 1.8.1.  Chain of responsibility
1.4, Diagramas Comportamentais UML 1.8.2.  Command
1.41.  Activity diagram 1.83. lterator
1.42.  Use case diagram 1.8.4. Mediator
1.4.3. Interaction overview diagram 1.8.5. Memento
1.44. Timing diagram 1.8.6. Observer
1.4.5.  State machine diagram 1.8.7. State
1.4.6. Communication diagram 1.8.8. Strategy
1.4.7.  Sequence diagram 1.89. Template method
1.5. Diagramas estruturais UML 1.8.10. Visitor
1.5.1. Class Diagram 19. Testing
1.5.2.  Object diagram 1.9.1. Testes unitarios
1.5.3.  Component diagram 19.2. Teste de integragéo
1.5.4.  Composite structure diagram 1.9.3. Técnicas de caixa branca

1.5.5.  Deployment diagram 19.4. Técnicas da caixa preta



1.10. Qualidade
1.10.1. 1SO
1.10.2. ITIL
1.10.3. COBIT
1.10.4. PMP

Maddulo 2. Tecnologias no Desenvolvimento de Aplicativos

para Dispositivos Mdveis

2.1, Dispositivos moveis
2.1.1.  Dispositivos moveis
2.1.2.  Infraestrutura de um dispositivo movel
2.1.3.  Fabricantes de hardware
2.1.4.  Desenvolvedores de software
2.1.5.  Prestadores de servigos
2.1.6.  Fornecedores de plataformas
2.1.7.  Principais plataformas
2.2.  Componentes fisicos dos dispositivos moveis
2.21.  Armazenamento
2.2.1.1. Imutavel
2.2.1.2. Mutavel
2.2.1.3. Temporal
2.2.1.4. Externo
2.2.2.  Apresentadores
2.2.2.1. Telas, alto-falantes, respostas tacteis
2.2.3.  Métodos de entrada
2.2.3.1. Botbes/teclados
2.2.32. Telas
2.2.3.3. Microfones
2.2.3.4. Sensores de movimento
2.2.4.  Fontes de energia
2.2.4.1. As fontes de energia
2.2.4.2. Uso adaptativo de recursos
2.2.4.3. Programacao eficiente
2.2.4.4. Desenvolvimento sustentavel

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

Estrutura e conteudo | 19

Processadores
2.3.1.  Processador central
2.3.2.  Outros processadores abstraidos
2.3.3.  Processadores de inteligéncia artificial
Transmissores de informagao
2.4.1.  Longo alcance
242, Alcance médio
2.4.3.  Curto alcance
244 Alcance ultra curto
Sensores
2.5.1. Interno ao dispositivo
2.52.  Ambientais
2.5.3.  Médicos
Componentes l6gicos
2.6.1.  Imutavel
2.6.2.  Mutdvel por fabricante
2.6.3.  Adisposicdo do usuario
Categorizagéo
2.7.1. Portateis
2.7.2.  Smartphones
2.7.2.1. Tablets
2.7.2.2. Dispositivos multimidia
2.7.2.3. Complementos inteligentes
2.7.3.  Assistentes roboticos
Modos de operagéo
2.8.1. Desconectado
2.8.2.  Conectado
2.8.3.  Sempre disponivel
2.8.4.  Ponto a ponto
Interacdo
29.1. Interagdes mediadas pelo usuario
2.9.2. Interagbes mediadas pelo fornecedores
2.9.3. Interagdes mediadas pelo dispositivo
29.4.  Interagdes mediadas pelo ambiente

tecn
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2.10. Segurancga
2.10.1. Medidas implementadas pelo fabricante
2.10.2. Medidas implementadas pelo fornecedor
2.10.3. Seguranca aplicada pelo usudrio
2.10.4. Privacidade

Médulo 3. Ferramentas no Desenvolvimento de Aplicativos

para Dispositivos Moveis

3.1.  Ambiente e ferramentas para o Desenvolvimento de Aplicativos para Dispositivos Mdveis
3.1.1.  Preparagéo do ambiente para Mac 0S
3.1.2.  Preparagédo do ambiente para Linux
3.1.3.  Preparagao do ambiente para Windows
3.2, Linha de comando
3.2.1.  Linha de comando
3.2.2.  Emuladores
3.2.3. Intérprete de comandos
3.2.4.  Criagao de pastas
3.2.5. Criagao de arquivos
3.2.6. Navegacgao
3.2.7. Gestdo de arquivos e pastas utilizando a interface de linha de comandos
3.2.8. Licencgas
329 SSH
3.2.10. Lista de comandos
3.3.  Repositdrio de software Git
3.3.1. Sistemas de controle de versdes
3.32. Git
3.3.3.  Configuracdes
3.3.4.  Repositorio
3.3.5.  Ramificagoes
3.3.6. Gestdo de ramificagbes
3.3.7.  Fluxos de trabalho
3.3.8. Merge
3.3.9.  Comandos




3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

Servigos Web de controle de versdes

3.4.7.  Repositorios remotos

3.4.2. Configuragdes

3.4.3. Autenticacédo

3.4.4. Bifurcagdo de software Fork

3.4.5.  Comando de Git Clone

3.4.6. Repositérios

3.47.  Github pages

Ferramentas avangadas de desenvolvimento para aplicativos em dispositivos
maoveis

3.5.1.  Postman

3.5.2.  Visual studio code

3.5.3.  GUI para bases de dados

3.5.4.  Hosting

3.5.5. Ferramentas complementares para o desenvolvimento

Web do prisma de desenvolvimento de aplicativos para dispositivos méveis
3.6.1.  Protocolos

3.6.2.  Prestador de servigos de internet

3.6.3.  Enderegamento IP

3.6.4.  Servigos de nomes DNS

Programacéo no desenvolvimento de aplicativos para dispositivos moveis
3.7.1.  Programacao no desenvolvimento de aplicativos para dispositivos moveis
3.7.2.  Paradigmas da programagao

3.7.3.  Linguagens de programagao

Componentes de desenvolvimento de aplicativos para dispositivos moveis
3.8.1.  Variaveis e constantes

3.82.  Tipos

3.8.3.  Operadores

3.84. Declaragdes

3.8.5.  Circuitos

3.8.6.  Funcgdes e objetivos

3.9.

3.10.

Estrutura e contetdo | 21 tech

Estruturas dados

3.9.1.  Estruturas dados

3.9.2. Tipos de estruturas lineares

3.9.3. Tipos de estruturas funcionais

3.9.4. Tipos de estruturas de arvores

Algoritmos

3.10.1. Algoritmos em programacao. Divide e conquiste
3.10.2. Algoritmos gananciosos

3.10.3. Programacé&o dindmica

Obtenha sua capacitagdo com este
Programa Avancado em 6 meses

no conforto de seu computador ou
dispositivo favorito. Estude através de
um sistema de estudo 100% online”
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia

¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.

Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais
prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas principais
publicacdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que se mostrou extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizagao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as
habilidades e o conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em
um contexto de mudanga, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira
experimentar uma forma de
aprender que esta revolucionando
as bases das universidades
tradicionais em todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboracdo e
casos reais, 0 aluno aprendera a resolver
situacoes complexas em ambientes reais
de negocios.

Metodologia |25 tecn

Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara voceé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SuCesso na sua carreira”

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas
de Informatica do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para que 0s
estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo teorico, o
método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que
tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924
foi estabelecido como o método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
gue abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
agao. Ao longo do curso, 0s alunos vao se deparar com multiplos casos reais. Terao
que integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias e
decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de
caso com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na
repeticdo, combinando elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcangamos 0s melhores
resultados de aprendizagem entre todas as
universidades online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda, learning
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método, from atn
exper

na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos
como a biogquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico e
concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o
método de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que
proporcionam alta qualidade em todo o material que é colocado a disposigao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado em que
vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.
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Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacao, para que
possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.
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Certificado

O Programa Avangado de Programacéo para o Desenvolvimento de Aplicativos em
Dispositivos Moveis garante, além da capacitagdo mais rigorosa e atualizada, 0 acesso
a um titulo de Programa Avancado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
SuCesso e receba o seu certificado sem
sair de casa e sem burocracias”
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Este Programa Avancado de Programacao para o Desenvolvimento de Aplicativos em
Dispositivos Moéveis conta com o conteudo mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagbes, o0 aluno recebera por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade
Tecnolodgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagdo de carreira profissional.

Titulo: Programa Avangado de Programagéao para o Desenvolvimento de Aplicativos
em Dispositivos Méveis

Horas letivas: 450h

*Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.

[}
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Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra. _____________ ___, com documento de identidade n°® __ _
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
em

Programacéo para o Desenvolvimento
de Aplicativos em Dispositivos Méveis

Este é uma capacitacdo propria desta Universidade, com durag@o de 450 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagédo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

codigo tnico TECH: AFWOR23S techtitute.comytitulos.
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Programa Avancgado
Programacéao para o
Desenvolvimento de Aplicativos
em Dispositivos Moveis

Modalidade: Online

Duragao: 6 meses

Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
Horas letivas: 450h



Programa Avancado
Programacao para o
Desenvolvimento de Aplicativos
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