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Apresentacao

Um dos dispositivos mais utilizados no mundo para acessar a internet e realizar
atividades essenciais no cotidiano € o telefone celular, com sistemas operacionais
Android liderando o mercado, acompanhado pelo i0S. Portanto, a relevancia para os
desenvolvedores de aplicativos para aprofundar o conhecimento e as atualizagdes

gue surgem dentro destes ecossistemas. Este programa abordara as ferramentas
necessarias no processo de produgao destes softwares, bem como no Desenvolvimento
Web Multiplataforma orientado a dispositivos moveis, até chegar a sua publicagao e
monetizagao, através de uma metodologia avancada no ambiente educacional online

e com um contetido exclusivo selecionado por especialistas.
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de se tornar

um profissional em um ambiente 100%
online e reconhecido mundialmente
como a maior universidade digital”

A

éncia

Aproveite a experi
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O numero de usuarios de dispositivos moveis cresceu exponencialmente nos ultimos

anos e, com ele, a necessidade de desenvolver aplicativos para as diferentes plataformas
moveis disponiveis, a fim de alcangar o maior nimero possivel de usudrios. Embora cada

plataforma tenha seu préprio modelo de desenvolvimento nativo, alcangar todas elas
significa produzir e manter diferentes versdes especificas, em varias linguagens
de programagao e com diferentes ambientes de desenvolvimento.

Existem alternativas que buscam o desenvolvimento multiplataforma e a reutilizagao
da mesma base de cédigo para todos os usudrios, ndo importa em que plataforma
eles estejam. Neste programa eles serao abordados, garantindo a compatibilidade com
multiplas plataformas mdveis (e com a capacidade de implanta-los na web ou mesmo
como aplicativos desktop em PCs). Para isso, é imprescindivel ter um conhecimento
especializado para construir Apps com uma base de codigo comum, permitindo que
os desenvolvedores se concentrem em adicionar novas funcionalidades que tragam
beneficios para seus usuarios.

Da mesma forma, dentro de alguns meses, os profissionais irdo melhorar as ferramentas
de desenvolvimento necessarias para criar um aplicativo Android, instalar bibliotecas, os
fatores a serem levados em conta para monetiza-lo e como carregar diferentes versdes
para a Play Store e usar o Git para gerencia-las. E finalmente, eles serdo capazes de criar
seu proprio aplicativo i0S e langa-lo na App Store da Apple, pois desenvolverao o Stack
de tecnologias utilizadas na industria para criar projetos funcionais e escalaveis.

Tudo isso desenvolvido em um formato de conteudo diversificado, ajustével a uma
plataforma totalmente online, e uma metodologia pedagdgica revolucionaria, sendo
capaz de capacitar ou melhorar suas habilidades profissionais sem abandonar
nenhuma de suas atividades e responsabilidades atuais. Sem a necessidade de sair

de sua casa ou escritorio, resultando em uma melhor qualidade de vida e bem-estar.
Assim, em 6 meses, os estudantes adquirirao a base necessaria para realizar tarefas de
consultoria em todos 0s aspectos relacionados a tecnologia maovel, dimensionar seus
préprios negocios ou obter melhores cargos no mercado de trabalho.

Este Programa Avangado de Linguagens de Desenvolvimento de Aplicativos em
Dispositivos Moéveis conta com o contetdo mais completo e atualizado do mercado.
Suas principais caracteristicas sao:

+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Desenvolvimento
de Aplicativos para Dispositivos Moveis

+ Os conteudos graficos, esquematicos e extremamente Uteis fornecem informagoes
praticas sobre as disciplinas indispensaveis para o exercicio da profisséo.

+ Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagdo é realizado para melhorar a aprendizagem
+ Destaque especial para as metodologias inovadoras
+ Aulas tedricas, perguntas aos especialistas e trabalhos de reflexao individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o contetido a partir de qualquer dispositivo, fixo ou portatil,
com conexao a Internet

A melhor decisdo esta em suas maos.
Matricule-se agora neste Programa
Avancado e obtenha as habilidades
profissionais necessarias para crescer
em sua carreira como desenvolvedor
de aplicativos”



Vocé sabia que 0 i0S € o0 segundo sistema
operacional movel mais usado no mundo?
No final deste programa vocé tera criado
seu proprio aplicativo iOS e podera langa-lo
na App Store da Apple”

0 corpo docente do curso conta com profissionais do setor, que transferem toda
a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitagao, além de
especialistas reconhecidos de instituigdes de referéncia e universidades de prestigio.

0 seu conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,

oferece ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada
para praticar diante de situagdes reais.

0 formato deste programa de estudos se concentra na aprendizagem baseada em
problemas, através da qual os profissionais devem tentar resolver as diferentes
situacdes de pratica profissional que Ihes sdo apresentadas ao longo da capacitagao.
Para isso, contara com a ajuda de um sistema inovador de video interativo realizado
por especialistas reconhecidos nesta area.
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Vocé dominara aplicativos hibridos
que combinam as propriedades da
web e aplicativos nativos, garantindo
a compatibilidade com mdltiplas
plataformas movelis.

Neste Programa Avancado vocé criara
um aplicativo Android e dominara todos
0s fatores para monetiza-lo e publica-lo

na Play Store.
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Objetivos

O objetivo deste programa € que os alunos dominem as linguagens implementadas

no Desenvolvimento de Aplicativos para Dispositivos Moveis, dentro dos ecossistemas
Android, iOS e Multiplataforma como um especialista, até o seu langamento na Play Store.
Portanto, o plano de estudos foi estruturado de tal forma que atende a todos os requisitos
para a capacitagdo do desenvolvedor, a fim de que ele possa elevar seu perfil e suas
aspiracoes de trabalho a um mercado tao exigente e competitivo.
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O objetivo da TECH € ajuda-lo a atingir
suas metas. Vocé pode tomar a deciséo
de iniciar sua capacitacdo agora"
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Objetivos gerais

+ Executar o projeto de arquiteturas, iteragdes e interfaces do usuario através das linguagens de
programagdes das plataformas maveis mais representativas do mercado (Web, iOS e Android

+ Aplicar mecanismos de controle, teste e depuragao de erros no desenvolvimento
de aplicativos mdveis

+ Dominar os conhecimentos praticos para planejar e gestionar os projetos tecnolégicos
relacionados as tecnologias maoveis

+ Desenvolver as competéncias, aptidoes e ferramentas necessarias para aprender

a desenvolver aplicativos moveis de forma autbnoma e profissional,
em dispositivos multiplataforma




Objetivos especificos

Médulo 1. Desenvolvimento Web Multiplataforma para Dispositivos Méveis
+ Determinar as vantagens e limitagdes do modelo de desenvolvimento nativo
e do desenvolvimento de Apps hibridas

+ Analisar as caracteristicas e limitagdes do Progressive Web Apps (PWA)

* Analisar as principais Frameworks para o desenvolvimento de aplicativos web: Angular,
React, Vue

+ Compilar as principais tecnologias para o desenvolvimento de aplicativos moveis
multiplataforma: lonic e Flutter

+ Analisar os recursos para implantar estes apps hibridos como aplicativos Web ou
de desktop em PC.

* Examinar um modelo para escolher a alternativa mais adequada para o desenvolvimento
de um aplicativo especifico

Médulo 2. Desenvolvimento de Aplicativos para os Sistemas Android
* Desenvolver um aplicativo com Kotlin
+ Utilizar Gradle para gerenciar as bibliotecas
+ Utilizar o Retrofit para conectar nosso aplicativo com uma APl RESTful
+ Determinar os requisitos bdsicos para a escolha de uma biblioteca
¢ Analisar um sistema de monetizagao
+ Projetar layouts responsivos

+ Publicar um aplicativo na Play Store

Objetivos | 11 tecn

Mddulo 3. Desenvolvimento de Aplicativos para os Sistemas i0OS
+ Desenvolver um aplicativo com Swift

+ Utilizar o Cocoa Pods para gestionar as bibliotecas

+ Utilizar o Alamofire para conectar nosso aplicativo a uma API RESTful
+ Determinar os requisitos basicos para a escolha de uma biblioteca

+ Desenvolver um sistema de monetizagdo com a ADMOB

* Projetar visualizagbes a partir de um codigo

+ Publicar um aplicativo na App Store

Vocé adquirira um conhecimento
especializado sobre as diferentes
alternativas para a construcao
de aplicativos multiplataforma"
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Direcao do curso

Este Programa Avangado é ministrado por professores com extenso conhecimento e
experiéncia em novas tecnologias, arquitetura de solugdes e infraestrutura digital, além -\
de serem especialistas em Programacao Android e Desenvolvimento de Aplicativos. Seus

extensos curriculos oferecem uma garantia da qualidade do contetido selecionado para este

programa, com o objetivo de otimizar o processo de aprendizagem para os profissionais que

buscam neste espago a contribuicdo de que necessitam para seu sucesso profissional. ‘
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Especialistas em Desenvolvimento de
Aplicativos e com pedagogia aplicada a
metodologia implementada pela TECH
Serdo seus orientadores durante

todo o processo”
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Direcao

Sr. Martin Olalla Bonal
+ Gerente Sénior de Pratica de Blockchain no EY
Especialista técnico cliente Blockchain para IBM

Diretor de Arquitetura da Blocknitive

Coordenador da equipe de banco de dados distribuidos nédo-relacional para a wedolT (Subsidiaria da IBM)

Arquiteto de infraestruturas na Bankia
Responsavel pelo Departamento de Maquetacéo da T-Systems

Coordenador de Departamento para Bing Data Espafia SL.
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Professores
Sr. Pablo Villot Guisan
* Diretor de Informagao, Técnico e Fundador da New Tech & Talent
+ Especialista em tecnologia na KPMG Espanha
* Arquiteto Blockchain na Everis
+ Desenvolvedor J2EE Area de Logistica Comercial na Inditex
* Formado em Engenharia da Computagéo pela Universidade de La Corufia
* Certificado Microsoft em MSCA: Cloud Platform

Sr. Pablo Noguera Rodriguez
* Engenheiro de software aplicado as solugdes Blockchain no EY
+ Desenvolvedor de aplicativos méveis na Bitnovo
+ Desenvolvedor de aplicativos nativos iOS em Umani e Stef
* Programador freelance, criador da Aviaze App, em colaboragdo com a Starman Aviation
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Estrutura e conteu

Para otimizar o processo de aprendizagem neste Programa Avancgado de Linguagens de
Desenvolvimento de Aplicativos para Dispositivos Moveis, o corpo docente selecionou
rigorosamente um conteldo exclusivo que permitira ao aluno compreender em poucos
meses o desenvolvimento de aplicativos dentro dos ecossistemas iOS, Android e
Multiplataforma orientados para Dispositivos Moveis. Serao 3 modulos nos quais se
desenvolvera os conceitos e ferramentas necessarias para que os profissionais dominem,
mostrados em diferentes formatos e com salas de reuniéo, chat privado, comunidades de
especialistas e foruns abertos que ajudarao o aluno a avangar nesta capacitacao.
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Vocé sera capaz de interagir com
profissionais especializados e
ampliar seus conhecimentos”
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Maddulo 1. Desenvolvimento Web Multiplataforma para Dispositivos Méveis 1.7. Framework de desenvolvimento Vue
1.7.1. Framework de desenvolvimento Vue
1.7.2. Framework de desenvolvimento Vue. Uso
1.7.3. Vue +lonic
1.7.4.  Construgéo de apps em Vue

1.8.  Frameworks de desenvolvimento Electron

1.1.  Desenvolvimento web multiplataforma

1.1.1. Desenvolvimento web multiplataforma

1.1.2.  Apps hibridas x Apps nativas

1.1.3.  Tecnologias para criar Apps Hibridas
1.2.  Progressive Web Apps (PWA)

121, Progressive Web Apps 1.8.1.  Frameworks de desenvolvimento Electron

PWA)

PWA). Caracteristicas
PWA). Construgéo
PWA). Limitagoes

1.8.2.  Frameworks de desenvolvimento Electron. Uso
1.8.3. Implantando nossos Apps também no desktop
1.9. Ferramenta de desenvolvimento de dispositivos moveis Flutter

1.2.2. Progressive Web Apps
1.2.3.  Progressive Web Apps

o —

1.2.4.  Progressive Web Apps

) 1.9.1. Ferramenta de desenvolvimento de dispositivos moveis Flutter
1.3.  Framework lonic

1.9.2.  Uso de SDK Flutter
1.9.3. Construgédo de apps em Flutter

1.3.1.  Framework lonic. Andlise
1.3.2.  Framework lonic. Caracteristicas

133 Construgdo de um Apps com lonic 1.10. Ferramentas de desenvolvimento para dispositivos moéveis. Comparativa

1.10.1. Ferramentas para o desenvolvimento de aplicativos em dispositivos moéveis
1.10.2. Flutter x lonic
1.10.3. Selegéo do Stack mais adequado para a criagao de um App

1.4.  Frameworks de desenvolvimento web
1.4.1.  Analise de Framework em Desenvolvimento Web
1.42.  Frameworks de desenvolvimento web

1.4.3.  Comparativa de Frameworks web Maédulo 2. Desenvolvimento de Aplicativos para os Sistemas Android
1.5, Framework Angular

2.1.  Android Studio

1.5.1.  Framework Angular L )
2.1.1.  Criagao de um projeto

1.5.2. Uso de angular no desenvolvimento de aplicativos multiplataforma

) 2.1.2.  Configuragdo de um emulador para compilar
1.5.3.  Angular + lonic

2.1.3.  Configuragéo de um telefone fisico para compilar
2.2.  Linguagem de programacao Kotlin
2.2.1.  Kotlin I: linguagem de programagao Kotlin

1.5.4.  Construgdo de apps em angular
1.6. Biblioteca de desenvolvimento React

1.6.1. Biblioteca de JavaScript React ) -
2.2.2. Kotlin Il: fungdes e loops

2.2.3.  Kotlin lll: Lambdas e interfaces
2.3.  Bibliotecas e Gradle

2.3.1. Biblioteca de programacéo Gradle

2.3.2.  Implementagao de bibliotecas

2.3.3.  Build Flavors

1.6.2. Biblioteca de JavaScript React. Uso
1.6.3. React Native

1.6.4.  React + lonic

1.6.5. Construcéo de apps em React
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2.4.  Bibliotecas de desenvolvimento orientadas para celulares Android
2471, Retrofit
2.4.2. Picasso
2.4.3. Bibliotecas de design Material Design
2.5, Design de telas
2.5.1.  XML: Design para Android
2.5.2.  Responsive & Constraint Layout
2.53. Estilo e valores pré-determinados
2.54. Localizagéo de Strings
2.6.  Activity, Fragment. Ciclos de vida
2.6.1.  Activity
2.6.2.  Fragment
2.6.3. Transagdes, Fragment Manager
2.7.  Servigos de primeiro plano, localizagado e sensores
2.7.1.  Acesso aos sensores
2.7.2.  Acesso a localizagdo em primeiro plano
2.7.3.  Acesso a localizagdo em segundo plano
2.7.4.  Servigo em primeiro plano para acessar a localizagdo em segundo plano

2.8. Arquiteturas de programagao orientadas ao desenvolvimento de aplicativos de
dispositivos moveis Android

281 MVC
2.82. MVWM
2.83.  MCVxMVVM
2.9.  Monetizagao e Analytics
29.1.  Firebase analytics
2.9.2.  Firebase crashlytics
2.9.3.  Monetizacdo e anuncios
2.10. Play Store e Versionamento
2.10.1. Configuragé@o de uma conta na Play Store
2.10.2. Preparando versOes de teste e contas beta
2.10.3. Langamento a produgao
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Médulo 3. Desenvolvimento de Aplicativos para os Sistemas iOS

3.1.  Ambiente de desenvolvimento Xcode
3.1.1.  Criagao de um projeto
3.1.2.  Configuragéo de um emulador para compilar
3.1.3.  Configuragéo de um telefone fisico para compilar
3.2, Linguagem de programagao Swift
3.2.1.  Swift I: linguagem de programagao
3.2.2.  Swift ll: fungdes e loops
3.2.3.  Swift lll: Lambdas e Structs
3.3. Bibliotecas e Cocoa Pods
3.3.1.  Pods:instalagao
3.3.2.  Configuragéo do Cocoa Pods
3.3.3.  Estrutura do Cocoa Pods
3.4. Bibliotecas: Api, Base de dados e R.swift
3.41.  Alamofire
3.42. Bases de dados SQL com GRDB
3.43.  R.swift
3.5, Design de telas
3.5.1.  Design com storyboard
3.5.2.  Design Responsivo
3.5.3.  Design de visualizagbes por codigo e SwiftU!
3.6.  Montagem de uma visualizagéo
3.6.1.  UlViewController e seu ciclo de vida
3.6.2. Interacéo entre diferentes telas
3.6.3. Tipos de transigdes e modais
3.7. Sensores e localizagao
3.7.1.  Acesso aos sensores
3.7.2.  Acesso a localizagdo em primeiro plano
3.7.3.  Acesso a localizagdo em segundo plano




3.8.

3.9.

3.10.
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Arquiteturas

3.81. MVP

3.82.  VIPER

3.8.3. Arquitetura de desenvolvimento do i0OS
Monetizagao e Analytics

3.9.1.  Firebase analytics

3.9.2.  Firebase crashlytics

3.9.3.  Monetizagéo e anuncios com ADMob de Google
App store e versdes

3.10.1. Configuragéo de uma conta na App Store
3.10.2. Versbes de teste (test flight)

3.10.3. Langamento a produgao

Este programa 100% online lhe
permite escolher onde vocé quer
estudar. Proporcionando o melhor
conteudo para que vocé se torne
um profissional especializado”
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia

¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.

Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais
prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas principais
publicacdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que se mostrou extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizagao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as
habilidades e o conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em
um contexto de mudanga, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira
experimentar uma forma de
aprender que esta revolucionando
as bases das universidades
tradicionais em todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboracdo e
casos reais, 0 aluno aprendera a resolver
situacoes complexas em ambientes reais
de negocios.

i
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara voceé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SuCesso na sua carreira”

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas
de Informatica do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para que 0s
estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo teorico, o
método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que
tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924
foi estabelecido como o método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
gue abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
agao. Ao longo do curso, 0s alunos vao se deparar com multiplos casos reais. Terao
que integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias e
decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de
caso com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na
repeticdo, combinando elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcangamos 0s melhores
resultados de aprendizagem entre todas as
universidades online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda, learning
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método, from atn
exper

na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos
como a biogquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico e
concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o
método de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que
proporcionam alta qualidade em todo o material que é colocado a disposigao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado em que
vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.
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Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacao, para que
possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.
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Certificado

O Programa Avancgado de Linguagens de Desenvolvimento de Aplicativos para Dispositivos
Moveis garante, além da capacitacdo mais rigorosa e atualizada, o acesso a um titulo
de Programa Avancgado emitido pela TECH Universidade Tecnologica.
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Conclua este programa de estudos
COM SUCEeSSo e receba o seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Programa Avancado de Linguagens de Desenvolvimento de Aplicativos em
Dispositivos Moéveis conta com o conteudo mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagbes, o0 aluno recebera por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade
Tecnolodgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagdo de carreira profissional.

Titulo: Programa Avangado de Linguagens de Desenvolvimento de
Aplicativos em Dispositivos Mdveis

Horas letivas: 450h

*Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.

[}
te C n universidade
» tecnoldgica
Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra._____________________,comdocumento de identidaden® ___________
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
em

Linguagens de Desenvolvimento de
Aplicativos em Dispositivos Mdveis

Este é uma capacitagdo propria desta Universidade, com duragéo de 450 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituicdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagédo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

e

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.comytitulos.
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Programa Avancado

Linguagens de Desenvolvimento
de Aplicativos para
Dispositivos Moveis

» Modalidade: online

» Duracdo: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Dedicagdo: 16h/semana

» Hordario: no seu préprio ritmo

» Provas: online
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