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Na drea tecnoldgica, a experiéncia do usuario recuperou maior importancia, pois o sucesso
do produto depende disso. Para a mesma utilidade, ha infinitas possibilidades de aplicativos
para download. E a percepcéo do usudrio que fard a diferenca, seja pelas referéncias refletidas,
seja por sua propria experiéncia de uso. E aqui que entram em jogo fatores indispenséveis

de projeto e construgao, relevantes para o conhecimento dos profissionais, que serao
abordados neste programa. Para a capacitagao e atualizagao dentro do Ciclo de Vida e Design
de Aplicativos para o Desenvolvimento em Dispositivos Moveis. Disponivel na modalidade
100% online e com a mais avangada metodologia de estudo baseada no Relearning, para sua
compreensao e dominio em apenas alguns meses.
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Apresentacio | 05 tecCh:

@ @ Se vocé quer se atualizar na area de Desenvolvimento

de Aplicativos para Dispositivos Moveis, conhecendo
seu Ciclo de Vida e Design. Este programa € para vocé”




tecn o6 Apresentacdo

Cada plataforma tem seu préprio modelo de desenvolvimento nativo, adaptando-se

a grande variedade que existe seguindo este modelo de desenvolvimento implica ter que
construir e manter diferentes versdes especificas da plataforma, em diferentes linguagens
de programagao e com diferentes ambientes de desenvolvimento. No entanto, existem
alternativas que buscam o desenvolvimento entre plataformas e a reutilizagao da
mesma base de codigo para todos os usuarios, independentemente da plataforma

em que se encontrem, sdo conhecidas como aplicativos hibridos, que serdo estudados
detalhadamente neste programa.

Da mesma forma, é importante para os desenvolvedores facilitar seus processos na
criagao de aplicativos para dispositivos moveis, a fim de fornecer outros tipos de solugdes
e funcionalidades que agreguem valor aos usuarios, uma vez que uma parte importante do
ciclo de vida dos Apps, € a experiéncia do usudrio. A teoria visual e o design de interfaces
possuem uma importancia que ndo é bem conhecida do mundo técnico, mas afeta
diretamente o comportamento do cliente. A capacidade de mostrar e relacionar ideias

e projetos na fase Alpha através de Wireframes e protétipos é fundamental.

Nesse sentido, o desenvolvimento de aplicativos e software cada vez mais complexos
para dispositivos mdéveis, muitas vezes desenvolvidos por diferentes equipes distribuidas,
é um desafio tamanho que os processos manuais sdo a principal causa de atrasos

na entrega. E aqui que a énfase estara na automac&o de todo este ciclo denominado
integracao e implantagao continuas, determinando suas diferentes etapas.

Para isso, o melhor contetdo foi cuidadosamente selecionado por uma equipe

de especialistas responsaveis de dirigir este Programa Avancado. Ensinado online
através de um Campus Virtual moderno, em diversos formatos e com a possibilidade
de download para consulta quando necessario, aplicando a metodologia Relearning
que permite a reiteragao de conceitos e casos praticos, gerando um processo

de aprendizagem agil e eficiente.

Este Programa Avangado de Ciclo de Vida e Design de Aplicativos para
o Desenvolvimento em Dispositivos Mdveis conta com o conteldo mais completo
e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Desenvolvimento
de Aplicativos para Dispositivos Moveis

+ Os conteudos gréaficos, esquematicos e extremamente Uteis fornecem informagoes
praticas sobre as disciplinas indispensaveis para o exercicio da profissao.

* Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao é realizado para melhorar
a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras
+ Aulas tedricas, perguntas aos especialistas e trabalhos de reflexdo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o contetido a partir de qualquer dispositivo, fixo ou portatil,
com conexao a Internet

Experimente uma nova maneira
de aprender. Com a TECH vocé

pode contar com a metodologia
e tecnologia mais inovadora no

ambiente universitario digital”



Aplicativos de musica, entretenimento,
compras, mensagens, produtividade, negocios
e finangas estédo entre as mais utilizadas
atualmente. Aprenda como desenvolver
aplicativos mais atrativos com experiéncias
de usuario mais duradouras”

O corpo docente do curso conta com profissionais do setor, que transferem toda
a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitagéo, além de
especialistas reconhecidos de instituicbes de referéncia e universidades de prestigio.

O seu conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,

oferece ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada
para praticar diante de situacdes reais.

O formato deste programa de estudos se concentra na aprendizagem baseada

em problemas, através da qual os profissionais devem tentar resolver as diferentes
situacdes de pratica profissional que Ihes sdo apresentadas ao longo da capacitagao.
Para isso, contara com a ajuda de um sistema inovador de video interativo realizado
por especialistas reconhecidos nesta area.

Apresentacdo | 07 tecn,

Domine o desenvolvimento

de aplicativos e softwares para
dispositivos moveis, cada vez
mais complexos e automatizados,
através desta capacitacao.

A revolucdo académica esta
aqui. Torne-se um profissional
especializado em alguns meses e
de forma 100% online.
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Objetivos

Com este Programa Avancgado, os profissionais adquirirdo o conhecimento

e o dominio das técnicas necessarias para compreender o Ciclo de vida e Design
de Aplicativos para o Desenvolvimento em Dispositivos Moveis. Alcangando

a exceléncia necessaria em um mercado em constante crescimento e evolugao.
Abrindo portas para infinitas possibilidades.
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.‘ S Em apenas 6 meses vocé poderd concluir
> e ‘ este Programa Avancado de Ciclo de Vida e
Design de Aplicativos para o Desenvolvimento

em Dispositivos Moveis. Matricule-se ja"
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Objetivos gerais

+ Analisar as necessidades e o comportamento dos usuarios em relagéo aos dispositivos e
aplicativos moveis

* Executar o projeto de arquiteturas, iteracdes e interfaces do usuario através das linguagens
de programacoes das plataformas maoveis mais representativas do mercado
(Wehb, i0S e Android

+ Aplicar mecanismos de controle, teste e depuragao de erros no desenvolvimento
de aplicativos moveis

+ Dominar os conhecimentos praticos para planejar e gestionar os projetos tecnolégicos
relacionados as tecnologias maéveis

+ Desenvolver as competéncias, aptidoes e ferramentas necessarias para aprender
a desenvolver aplicativos moveis de forma autbnoma e profissional, em dispositivos
multiplataforma




Objetivos especificos

Médulo 1. Desenvolvimento Web Multiplataforma para Dispositivos Méveis

* Determinar as vantagens e limitagdes do modelo de desenvolvimento nativo
e do desenvolvimento de Apps hibridas

+ Analisar as caracteristicas e limitagdes do Progressive Web Apps (PWA)

+ Analisar as principais Frameworks para o desenvolvimento de aplicativos web: Angular,
React, Vue

+ Compilar as principais tecnologias para o desenvolvimento de aplicativos méveis
multiplataforma: lonic e Flutter

+ Analisar os recursos para implantar estes apps hibridos como aplicativos Web
ou de desktop em PC

+ Examinar um modelo para escolher a alternativa mais adequada para o desenvolvimento
de um aplicativo especifico

Mddulo 2. Implantagao de Integragao Continua para Dispositivos Méveis
+ Determinar o pior cenario possivel que ocasionara a necessidade desta metodologia

+ Especificar os requisitos que o software a ser integrado deve atender

+ Estabelecer o que é a integragdo continua, a entrega continua e a implantagéo continua
¢ Analisar DevSecOps

* Examinar o monitoramento continuo

+ Desenvolver as implementagdes das diferentes etapas

Objetivos |11 tecn

Médulo 3. User Experience em Dispositivos Méveis

+ Analisar 0 novo usuario, suas interagdes e sua jornada através de aplicativos
e websites moveis

+ Determinar as ferramentas fundamentais para analise da web, mobilidade e acessibilidade

+ Determinar as técnicas de avaliagdo de microinteracdes e o design de experiéncias
personalizadas

+ Estabelecer a forma como as novas tecnologias disruptivas como IA e loT conduziram
a experiéncia do cliente para novos padroes

+ Mostrar como a analise comportamental produz uma quantidade e qualidade de dados
imperceptiveis na analise tradicional

+ Desenvolver novas metodologias como o Design Thinking, voltadas ao usuario

+ Propor ferramentas basicas e avangadas de prototipagem e wireframing

Vocé dominara as técnicas para o
Design de Aplicativos mais eficientes
com a melhor experiéncia do usuario”
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Direcao do curso

A TECH selecionou profissionais renomados na area de novas tecnologias, arquitetura de
solucdes e infraestrutura digital, especialistas em programacéo Android e desenvolvedores
de aplicativos para conduzir este Programa Avangado. Com um curriculo extenso, eles
oferecem uma garantia da qualidade do conteudo selecionado para este programa e
acompanha os alunos durante todo o processo através da plataforma virtual, empenhados
em otimizar o processo de aprendizagem dos estudantes que buscam neste espago

a contribuicao de que necessitam para seu sucesso profissional.




Direcdo do curso | 13 teC/a

A TECH oferece uma educacao de elite para
todos, realiza isso com 0s mais altos padroes
académicos e com o melhor corpo docente”
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Direcao

Sr. Martin Olalla Bonal
+ Gerente Sénior de Pratica de Blockchain no EY
Especialista técnico cliente Blockchain para IBM

Diretor de Arquitetura da Blocknitive

Coordenador da equipe de banco de dados distribuidos nédo-relacional para a wedolT (Subsidiaria da IBM)

Arquiteto de infraestruturas na Bankia
Responsavel pelo Departamento de Maquetacéo da T-Systems

Coordenador de Departamento para Bing Data Espafia SL
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Professores
Sr. Pablo Villot Guisan
+ Diretor de Informacao, Técnico e Fundador da New Tech & Talent
* Especialista em tecnologia na KPMG Espanha
* Arquiteto Blockchain na Everis
+ Desenvolvedor J2EE Area de Logistica Comercial na Inditex
+ Formado em Engenharia da Computagao pela Universidade de La Corufia
+ Certificado Microsoft em MSCA: Cloud Platform

Sr. Arturo Guerrero Diaz-Pintado
+ Diretor de Experiéncia do Cliente para IBM
* Engenheiro técnico de pré-venda através do Watson Customer Engagement portfolio
+ Engenheiro de redes de I+D na Telefonica
+ Formado em Engenharia de Telecomunicagoes pela Universidade de Alcala e pela Danish
Technical University
Dr. Angel Ceballos van Grieken
* Pesquisador especializado na aplicagao das TIC na educagéo
+ Autor do Projeto para a Criagdo de Contetdo Educacional para Dispositivos Moveis
+ Professor em estudos de pds-graduacéo relacionados as TIC
* Professor em estudos universitarios relacionados com a ciéncia da computacgéo
+ Doutor em Educagao pela Universidade de Los Andes

* Especialista em Informatica Educacional pela Universidade Simoén Bolivar
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Estrutura e conteudo

Para otimizar o processo de aprendizagem neste programa, o corpo docente escolheu
rigorosamente um contetdo exclusivo que permitira aos alunos compreender em apenas
6 meses o ciclo de vida e design de aplicativos para o desenvolvimento em dispositivos
moveis. Desde a compreensao das tecnologias para criar Apps hibridos, sua integragao
e implantagdo continua até a construgdo de uma experiéncia de usuario verdadeiramente
diferenciada. Tudo isso é distribuido em 3 médulos com conteddo exclusivo que podem
ser baixados do campus virtual para maior praticidade e eficiéncia no processo

de aprendizagem.
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Vocé tera a sua disposicdo o conteudo mais
atualizado e exclusivo para esta capacitagcéao.
Através de um formato 100% online e disponivel
para download para sua praticidade”
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Médulo 1. Desenvolvimento Web Multiplataforma para Dispositivos Moéveis 1.8.  Frameworks de desenvolvimento Electron
1.8.1.  Frameworks de desenvolvimento Electron

1.8.2.  Frameworks de desenvolvimento Electron. Uso
1.8.3. Implantando nossos Apps também no desktop

1.1.  Desenvolvimento web multiplataforma
1.1.1. Desenvolvimento web multiplataforma

1.1.2.  Apps hibridas x Apps nativas

1.1.3.  Tecnologias para criar Apps Hibridas . 4 N o
12 Progressive Web Apps (PWA) 1.9.1. Ferramenta de desenvolvimento de dispositivos mdveis Flutter

PWA 1.9.2.  Uso de SDK Flutter
PWA 1.9.3.  Construgédo de apps em Flutter

1.9. Ferramenta de desenvolvimento de dispositivos moveis Flutter

1.2.1.  Progressive Web Apps

1.2.2. Progressive Web Apps . Caracteristicas

1.10. Ferramentas de desenvolvimento para dispositivos méveis. Comparativa

A/_\A,_\
NN NN

1.2.3.  Progressive Web Apps (PWA). Construgao

1.2.4.  Progressive Web Apps (PWA). Limitacdes 1.10.1. Ferramentas para o desenvolvimento de aplicativos em dispositivos moveis
1.3.  Framework lonic 1.10.2. Flutter x lonic

1.3.1. Framework lonic. Anélise 1.10.3. Selegdo do Stack mais adequado para a criagdo de um App

1.3.2. Framework lonic. Caracteristicas
1.3.3.  Construgdo de um Apps com lonic

Mddulo 2. Implantacao de Integragdo Continua para Dispositivos Moéveis

1.4, Frameworks de desenvolvimento web 2. Ciclo de vida do software
1.41.  Anélise de Framework em Desenvolvimento Web 211, Ciclode vida d? Software
1.4.2.  Frameworks de desenvolvimento web 212, Metodologias Ageis
1.4.3. Comparativa de Frameworks web 2.1.3.  Ociclo continuo &gil do software
1.5.  Framework Angular 2.2 Desenvolvimento do produto manual
1.5.1.  Framework Angular 2.21.  Integragdo manual
1.52.  Uso de angular no desenvolvimento de aplicativos multiplataforma 2.22.  Entrega manual
1.5.3.  Angular + lonic 2.2.3.  Implantagao manual
1.5.4.  Construgado de apps em angular 2.3.  Integragdo supervisionada
1.6. Biblioteca de desenvolvimento React 2.3.1. Integragao continua
1.6.1. Biblioteca de JavaScript React 2.3.2. Integragado supervisionada. Revisdo manual
1.6.2. Biblioteca de JavaScript React. Uso 2.3.3.  Revisbes automaticas estaticas
1.6.3. React Native 2.4, Provas ldgicas
1.6.4. React+ lonic 2.47. Testes unitarios
1.6.5.  Construcéo de apps em React 2472  Teste deintegragao
1.7.  Framework de desenvolvimento Vue 2.4.3. Testes comportamentais
1.7.1.  Framework de desenvolvimento Vue 2.5, Integragéo continua
1.7.2.  Framework de desenvolvimento Vue. Uso 2.5.1.  Ciclo de integracéo continua
1.7.3. Vue+lonic 2.52.  Dependéncias entre integrages

1.7.4. Construgéo de apps em Vue 2.53. Integragao continua como uma metodologia de gestéo do repositorio



2.6. Entrega continua
2.6.1.  Entrega continua
2.6.2.  Solugdes com entrega continua
2.6.3.  Entrega continua Vantagens
2.7.  Implantagéo continua
2.7.1.  Implantagao continua
2.7.2.  Solugdes com Implantagéo continua
2.7.3. Implantagao continua Tipologia
2.8.  DevSecOps
2.8.1.  DevSecOps. Uso
2.8.2.  Analisadores estaticos
2.8.3. Testes de seguranca de andlise dinamica
2.9.  Monitoramento continuo
2.9.1.  Monitoramento continuo
2.9.2.  Monitoramento continuo Andlise e vantagens
2.9.3.  Monitoramento continuo Plataformas
2.10. Implementagao
2.10.1. Implementagao em maquina local
2.10.2. Implementagao em maquina compartilhada
2.10.3. Implementagdo baseada em servigos em nuvem
2.10.4. Gestdo da configuragéo

Maddulo 3. User Experience em Dispositivos Moveis

3.1.  User Experience
3.1.1.  Client experience
3.1.2.  Client experience. Requisitos.
3.1.3.  Bidirecionalidade com o cliente
3.2.  Client experience. Objetivos e equipes
3.2.1.  Client experience. Objetivos e equipes
3.2.2.  Processos iterativos
3.2.3.  Informagdo necessaria

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

Estrutura e conteddo | 19 tecn

Microinteragdes

3.3.1.  Relagdo End-to-end

3.3.2. Interagéo

3.3.3.  Omnichannel

Comportamento do usuario

3.4.17. Design de bases

3.4.2.  Andlise web e de sesséo

3.4.3. Especialistas em analise

Estado da arte da tecnologia

3.5.1. Machine Learning:

3.5.2.  Blockchain

3.5.3. Internet das Coisas

Componentes técnicos

3.6.1.  Componentes técnicos

3.6.2.  Componentes avancados: Dispositivos
3.6.3.  Componentes avangados: Diferentes perfis
Usabilidade

3.7.1.  Heuristica Nielsen

3.7.2.  Testes do usuario

3.7.3.  Usabilidade. Erros

Técnicas de UX. User Experience

3.8.1.  Regras

3.8.2.  Prototyping

3.8.3. Ferramentas de Low-Code
Estratégia visual

3.9.1.  Designer de User Interface

3.9.2.  Trabalho de User Interface na Web
3.9.3. Trabalho de User Interface nos aplicativos
Developer Frameworks

3.10.1. Frameworks de CX

3.10.2. Frameworks de UX

3.10.3. Frameworks de Ul
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.




Metodologia | 21 tecC’.

Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que se mostrou extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizagao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as
habilidades e o conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias
em um contexto de mudanga, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira
experimentar uma forma de
aprender que esta revolucionando
as bases das universidades
tradicionais em todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboracdo e
casos reais, 0 aluno aprendera a resolver
situacoes complexas em ambientes reais
de negocios.

i

Metodologia | 23 tECh

Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara voceé
para enfrentar novos desafios
em ambientes incertos e alcancar

N n

O SUCESSO na Sua carrelra

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas
de Informatica do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para que
os estudantes de Direito nao aprendessem a lei apenas com base no contetdo
tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar-lhes situacdes realmente
complexas para que tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de
resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido como o método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
gue abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
agao. Ao longo do curso, 0s alunos vao se deparar com multiplos casos reais. Terao
que integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias e
decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo
de caso com um sistema de aprendizagem 100% online,
baseado na repeticdo, combinando elementos didaticos
diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método
de ensino 100% online: o Relearning.

Em 2019 alcangamos 0s melhores
resultados de aprendizagem entre todas
as universidades online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda,

desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.

learning
from an
expert
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos
como a biogquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico e
concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o
método de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que
proporcionam alta qualidade em todo o material que é colocado a disposigao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado em que
vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.
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Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacao, para que
possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.




06
Certificado

O Programa Avancgado de Ciclo de Vida e Design de Aplicativos para Desenvolvimento
em Dispositivos Moveis garante, além da capacitacdo mais rigorosa e atualizada, o acesso
a um titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos
COM SUCESSO e receba seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Programa Avancado de Ciclo de Vida e Design de Aplicativos para o
Desenvolvimento em Dispositivos Méveis conta com o conteido mais completo
e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagbes, o aluno recebera por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade
Tecnolodgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Programa Avangado de Ciclo de Vida e Design de Aplicativos
para o Desenvolvimento em Dispositivos Moveis

N.° de Horas Oficiais: 450h

*Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.

[}
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra.____________________,comdocumento de identidaden® ________
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
em

Ciclo de Vida e Design de Aplicativos para o Desenvolvimento
em Dispositivos Moveis

Este é uma capacitagdo propria desta Universidade, com duragdo de 450 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagdo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo unico TECH: AFWOR23S _techtitute com/titulos




(]
te C n universidade
» tecnologica

Programa Avancado

Ciclo de Vida e Design
de Aplicativos para

o Desenvolvimento

em Dispositivos Moveis

» Modalidade: online

» Duracdo: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Dedicagdo: 16h/semana

» Hordrio: no seu préprio ritmo

» Provas: online
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