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Presentacion

Una encuesta realizada a profesionales de DevSecOps refleja que el 58% aplica

la Inteligencia Artificial en sus revisiones de cédigo. Esto pone de manifiesto que

los desarrolladores frontend estdan comenzando a ser conscientes del poder de las
Tecnologias Emergentes para realizar tareas como el reconocimiento de patrones,

el procesamiento del lenguaje natural o la toma de decisiones. Ante esta realidad,

es importante que los informaticos se mantengan al dia de los avances que se
produzcan en este campo para garantizar que sus servicios destaquen por su elevada
calidad. Por eso, TECH lanza una titulacion universitaria focalizada en el analisis

de las tecnologias disruptivas en Desarrollo Web en Frontend. Ademas, se imparte

en su totalidad en un cémodo formato 100% online.
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6 @ Gracias a este Experto Universitario 100% online,
utilizaras los algoritmos de Inteligencia Artificial en
aplicaciones Frontend para funcionalidades como el
analisis de datos o recomendaciones personalizadas”
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La llegada de la Industria 4.0. ha tenido un impacto significativo en el campo del Frontend,
gracias a la implementacion de sofisticadas herramientas tecnoldgicas. Una muestra
de ello lo constituyen la Inteligencia Artificial y el Machine Learning. Estos instrumentos
sirven para personalizar la experiencia de los usuarios, mostrando el contenido relevante
basandose en aspectos como el comportamiento de los consumidores, sus preferencias
y caracteristicas demograficas. A esto se suma que los algoritmos son provechosos
para analizar la interaccion del usuario con la interfaz y usar esta informacion
para mejorar el disefio o disposicion de los elementos. Por ejemplo, pueden ajustar

dinamicamente el tamafio y la posicién de los objetivos con el fin de optimizar la usabilidad.

En este contexto, TECH crea un revolucionario Experto Universitario en Tecnologias
Emergentes en Frontend usando Inteligencia Artificial, Realidad Aumentada y Realidad
Virtual. El plan de estudios aportara las técnicas mas avanzadas de Media Queries
para que los desarrolladores creen aplicaciones web altamente responsivas y mejoren
el rendimiento en una variedad de dispositivos. A su vez, los contenidos académicos
profundizaran en las herramientas de Frameworks para desarrollar programas maviles
multiplataforma. En sintonia con esto, el temario ahondara en la creacion de entornos
interactivos de Realidad Virtual ofreciendo técnicas vanguardistas para la creacion
de contenido 3D. También el programa ofrecera un modulo disruptivo sobre el futuro
de la Inteligencia Artificial y su integracion para optimizar las experiencias de los usuarios.

Ademas, este itinerario académico se caracteriza por su metodologia 100% online. Esta
modalidad brindara a los informaticos la flexibilidad necesaria para adaptarse a sus
horarios profesionales. Igualmente, la metodologia Relearning, fundamentada en la
repeticion de conceptos clave, se implementara para fijar conocimientos y facilitar
un aprendizaje efectivo. De este modo, la combinacion entre la accesibilidad y el enfoque
pedagdgico innovador asegurard que los profesionales adquieran habilidades practicas,
preparandolos para superar los desafios especificos durante el empleo de Tecnologias
Emergentes en Frontend.

Este Experto Universitario en Tecnologias Emergentes en Frontend usando
Inteligencia Artificial, Realidad Aumentada y Realidad Virtual contiene el programa
universitario mas completo y actualizado del mercado. Sus caracteristicas mas
destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Desarrollo Web Frontend

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que
estd concebido recogen una informacion cientifica y practica sobre aquellas
disciplinas indispensables para el ejercicio profesional

+ Los gjercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar
el aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

+ Las lecciones tedricas, preguntas al experto, foros de discusion de temas
controvertidos y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo
o portatil con conexion a internet

Capacitate desde la comodidad
de tu hogar y amplia tus competencias
con TECH, la mejor universidad
online del mundo segun Forbes”



Profundizaras en las Estrategias
de Debugging para aplicaciones

moviles y solventaras problemas
técnicos de manera eficiente”

El programa incluye en su cuadro docente a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas
de sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado
gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefo de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas,
mediante el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones
de practica profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello,
contara con la ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por
reconocidos expertos.
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¢Buscas mantenerte al corriente de

los ultimos avances en Tecnologias
Emergentes en Frontend? Logralo
mediante este programa en solo 540 horas.

Gracias al Relearning de TECH,
asimilaras los conceptos
esenciales del temario de una
forma rapida, natural y precisa.
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Objetivos

Por medio de este programa universitario, los informaticos tendran un enfoque integral
sobre las ultimas Tecnologias Emergentes en el ambito del Frontend. Asimismo, los
alumnos obtendran destrezas para desarrollar aplicaciones que integren Inteligencia
Artificial, Realidad Aumentada y Realidad Virtual. De este modo, los egresados
optimizaran la experiencia del usuario para aumentar las posibilidades de retencion

de los clientes. Al mismo tiempo, los desarrolladores disefiaran interfaces de usuario
funcionales que se adapten a diferentes dispositivos y resoluciones para mejorar su
accesibilidad. También tendran aptitud para resolver problemas técnicos y encontraran
soluciones innovadoras para abordar los desafios en el disefio de proyectos.
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Obtendras competencias para manejar
con eficacia Tecnologias Frontend
como JavaScript, HTML y frameworks”
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Objetivos generales

.

Adquirir un profundo entendimiento de las técnicas avanzadas de disefio
responsive, aprendiendo a construir interfaces que se adapten fluidamente
a diferentes tamafios de pantalla y orientaciones

*

Desarrollar habilidades para optimizar aplicaciones para dispositivos maviles,
mejorando el rendimiento, la accesibilidad y la experiencia de usuario,
con un enfoque especial en las Progressive Web Apps

*

Explorar y adaptarse a las tecnologias emergentes en el desarrollo mavil,
incluyendo 5G, Realidad Aumentada y Virtual, y el uso de hardware especifico,
preparandose para el futuro del desarrollo maovil

.

Proporcionar una comprension solida de WebXR, incluyendo sus APIs,
y las diferencias fundamentales entre AR y VR, para desarrollar aplicaciones
que aprovechen estas tecnologias en el frontend

*

Utilizar frameworks y bibliotecas especificas para crear experiencias AR
en la web y entornos VR interactivos, enfocandose en principios de disefio,
usabilidad y optimizacion de rendimiento

*

Fomentar el disefio de interfaces de usuario y experiencias inmersivas que sean
intuitivas y accesibles, utilizando WebXR para mejorar la navegacion, la interaccion
y la integracion de datos en tiempo real

*

Proporcionar una base solida en conceptos de Inteligencia Artificial (Al) y Machine
Learning (ML), preparando a los desarrolladores para integrar estas tecnologias
en la creacion de interfaces y experiencias de usuario

*

Familiarizar a los estudiantes con herramientas como TensorFlow.js, permitiéndoles
construir y entrenar modelos de ML directamente en el navegador
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Objetivos especificos

Méddulo 1. Desarrollo Mévil y Responsive Design Avanzado en Frontend
+ Implementar técnicas avanzadas de media queries

+ Utilizar frameworks y herramientas para disefio responsivo

.

Desarrollar Progressive Web Apps (PWA)
+ Asegurar la accesibilidad en aplicaciones moviles
+ Incorporar navegacion y patrones de disefio adaptativos

+ Explorar el desarrollo con frameworks de aplicaciones nativas

Mddulo 2. Realidad Aumentada y Virtual en Desarrollo Web en Frontend
+ Dominar los fundamentos de WebXR y su AP

+ Desarrollar experiencias AR en la web

+ Crear entornos VR interactivos

*

Disefiar Ul/UX para aplicaciones WebXR
+ Optimizar el rendimiento para experiencias WebXR
+ Garantizar la accesibilidad en aplicaciones WebXR
Mddulo 3. Inteligencia Artificial y Machine Learning en Desarrollo Web Frontend

+ Desarrollar conocimiento especializado sobre Inteligencia Artificial (Al)
y Machine Learning (ML)

*

Integrar modelos de ML en aplicaciones frontend
+ Personalizar contenido y recomendaciones con Al

+ Implementar reconocimiento de imagenes y NLP en el frontend

*

Optimizar el rendimiento de las aplicaciones con Al

*

Asegurar y validar integraciones de Al en el frontend
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Direccion del curso

En consonancia con su filosofia de ofrecer experiencias académicas de primer nivel,
TECH realiza un minucioso proceso de seleccion para conformar sus claustros
docentes. Para este Experto Universitario, reline a auténticas referencias en el campo
del Desarrollo Web Frontend. Dichos especialistas atesoran una dilatada trayectoria
laboral, donde han aportado soluciones altamente innovadoras a prestigiosas entidades
tecnoldgicas. Ademas, se mantienen al corriente de las Ultimas tendencias en su campo
de especializacion para optimizar su praxis y brindar servicios de excelsa calidad. Asi
el alumnado tiene las garantias que demanda para especializarse en un sector altamente
demandado por las empresas digitales.
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Un versado equipo docente te acompanara
durante tu proceso de aprendizaje para brindarte
un asesoramiento personalizado y resolver
las dudas que te surjan”
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Direccion

D. Utrilla Utrilla, Rubén

+ Jefe de Proyectos Tecnoldgicos en Serquo
+ Desarrollador Fullstack en ESSP
Desarrollador Junior Fullstack en Sinis Technology S.L
Desarrollador Junior Fullstack en la Escuela Politécnica Cantoblanco Campus

Master en IA e Innovacion por Founderz

Licenciado en Ingenieria Informatica por la Universidad Auténoma de Madrid

Curso Google Cloud Developer en Programa Académico de Google

Profesores
Dfa. Jiménez Monar, Angélica Liceth
+ Desarrolladora de Software en Serquo
+ Especialista de Soporte Técnico en Tecnocom
+ Grado en Ingenieria Informatica por la Universidad Auténoma de Madrid

+ Grado Superior en Administracion de Sistemas Informaticos en Red
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Estructura y contenido

Con esta titulacion universitaria, los informaticos dominaran tecnologias emergentes
como la Inteligencia Artificial, Realidad Aumentada y Realidad Virtual. El itinerario
examinara el desarrollo de interfaces responsivas y aplicaciones moviles empleando
las tecnologias mas vanguardistas. Asimismo, el temario profundizara en los
fundamentos del WebXR para que los desarrolladores creen contenidos inmersivos
gue puedan ser experimentados mediante dispositivos compatibles con Realidad
Virtual y Realidad Aumentada. Ademas, los materiales ahondaran en la fusion entre
la Inteligencia Artificial y Machine Learning con el desarrollo frontend, lo que abrira

un nuevo horizonte de posibilidades para la creacion de experiencias de usuario
personalizadas, interactivas y accesibles.
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Incorporaras en tu praxis diaria las herramientas
de diserio y prototipado adaptativo mas innovadoras
para impulsar tu trayectoria como informatico”
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Mddulo 1. Desarrollo Movil y Responsive Design Avanzado en Frontend

1.1.  Disefo Responsive en Desarrollo Web Frontend
1.1.1.  Técnicas avanzadas de media queries
1.1.2. Unidades relativas y disefio fluido
1.1.3. Estrategias de imagenes responsivas y vectores
1.2.  Frameworks y Herramientas para Disefio Responsivo en Desarrollo Web Frontend
1.2.1.  Bootstrap, Foundation y Tailwind CSS para disefio responsivo
1.2.2. Herramientas de disefio y prototipado adaptativo
1.2.3.  Automatizacion y testing de disefios responsivos
1.3, Rendimiento en Dispositivos Moviles
1.3.1.  Optimizacion de carga y rendimiento en moviles
1.3.2. Estrategias de entrega de contenido eficiente
1.3.3.  Andlisis y monitoreo del rendimiento en dispositivos reales
1.4, PWA'y Experiencia Movil
1.41. Desarrollo de Progressive Web Apps para una experiencia movil dptima
1.4.2.  Integracion con funciones nativas del dispositivo
1.4.3. Estrategias de engagement y re-engagement
1.5, Accesibilidad en Moviles
1.5.1.  Mejores practicas y estandares de accesibilidad movil
1.5.2.  Testing y validacion de accesibilidad en dispositivos moviles
1.5.3.  Disefio inclusivo para aplicaciones maviles
1.6.  Navegacion y Patrones de Disefio en Moviles
1.6.1.  Patrones de navegacion adaptativos para moviles
1.6.2.  Disefio de interfaces de usuario intuitivas
1.6.3.  Usabilidad y experiencias de usuario en contextos moviles
1.7. Frameworks de Desarrollo Movil
1.7.1. React Native y Vue Native para aplicaciones nativas con JavaScript
1.7.2. Comparacion con soluciones nativas y webviews
1.7.3.  Aplicaciones y mejores practicas
1.8.  Tecnologias Emergentes en Moviles
1.8.1.  5Gysuimpacto en el desarrollo web mavil
1.8.2. Realidad Aumentada (AR) y Virtual (VR) en contextos méviles
1.8.3. Integracion de sensores y hardware especifico
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2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Testing y Debugging en Mdviles

1.9.1.
1.9.2.
1.9.3.

Herramientas y entornos para testing movil
Simuladores, emuladores y testing en dispositivos reales
Estrategias de debugging para aplicaciones moviles

Futuro del Desarrollo Movil
1.10.1. Tendencias emergentes y el futuro del desarrollo movil
1.10.2. Desarrollo cross-platformy el futuro de las tecnologias nativas

1.10.3. Adaptacion y respuesta a los cambios en el comportamiento del usuario

M@ddulo 2. Realidad Aumentada y Virtual en Desarrollo Web en Frontend

WebXR desde el enfoque de Desarrollo Web en Frontend

211
21.2.
213

WebXR y su API
Realidad Aumentada (AR) y Realidad Virtual (VR). Diferencias
Compatibilidad y requisitos de hardware

Desarrollo de Experiencias AR en la Web en Frontend

2.2.1.
222
2.23.

Uso de frameworks y bibliotecas para AR (A-Frame, AR js)
Integracion de AR en aplicaciones web existentes
Aplicacion y mejores practicas de disefio

Creacion de Entornos VR Interactivos en Desarrollo Web en Frontend

2.3.1.
232
2.3.3.

Disefio y desarrollo de entornos VR
Herramientas y técnicas para la creacion de contenido 3D
Aplicaciones de VR inmersivas en el navegador

Interfaz y Experiencia de Usuario en WebXR desde un enfoque Frontend

2.4.1.
2.4.2.
2.4.3.

Disefio de UI/UX para aplicaciones AR y VR
Usabilidad y accesibilidad
Estrategias para la navegacion y la interaccion en entornos inmersivos

Optimizacion de Rendimiento para WebXR desde el enfoque en Frontend

2.5.1.
2.5.2.
2.5.3.

Técnicas de optimizacion especificas para experiencias AR/VR
Manejo eficiente de recursos graficos y computacionales
Testing y monitoreo del rendimiento en diferentes dispositivos

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.
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Integracion de Sensores y Datos en Tiempo Real utilizando tecnologias Frontend
2.6.1.  Uso de sensores del dispositivo para experiencias inmersivas

2.6.2. Incorporacién de datos en tiempo real en aplicaciones AR/VR

2.6.3.  Aplicaciones practicas en industrias especificas

Realidad Mixta y Aplicaciones Hibridas desde un enfoque Frontend

2.7.1.  Realidad mixta (MR) y su aplicacion en Desarrollo Web Frontend

2.7.2.  Desarrollo de experiencias que combinan elementos fisicos y virtuales

2.7.3.  Aplicaciones Practicas de uso emergentes en educacion, entrenamiento y
comercio

Accesibilidad en Aplicaciones WebXR desde un enfoque Frontend

2.8.1. Desafios y soluciones para la accesibilidad en AR/VR

2.8.2. Estrategias para hacer el contenido AR/VR accesible a todos los usuarios
2.8.3.  Normativas y guias para la inclusion en experiencias inmersivas
WebXRy el Futuro del e-Commerce desde un enfoque Frontend

2.9.1. Aplicaciones de AR/VR en el comercio electronico

29.2.  Mejoras en la experiencia de compra y visualizacion de productos
2.9.3.  Tendencias futuras y expectativas del consumidor

Tendencias Emergentes y Futuro de WebXR desde un enfoque Frontend
2.10.1. Avances tecnologicos y su impacto en el desarrollo AR/VR
2.10.2. WebXR en dispositivos moviles y wearables

2.10.3. Visiones futuras para la integracion de AR/VR en la web
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Médulo 3. Inteligencia Artificial y Machine Learning en Desarrollo Web Frontend

3.1

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

Inteligencia Artificial (Al) y Machine Learning (ML) desde un enfoque Frontend

3.1.1.  Inteligencia Artificial (Al) y Machine Learning (ML) para Desarrolladores
Web Frontend

3.1.2.  Herramientasy librerias de JavaScript para Al/ML

3.1.3.  Integracion basica de modelos de ML en aplicaciones Frontend

Frameworks y Bibliotecas de JavaScript para ML desde un enfoque Frontend

3.2.1.  TensorFlow.jsy su ecosistema

3.2.2.  Creaciony entrenamiento de modelos directamente en el navegador

3.2.3.  Ejemplosy aplicaciones practicas

Personalizacion y Experiencia de Usuario Mejoradas por Al desde un enfoque Frontend
3.3.1.  Uso de Al para personalizacion de contenido y recomendaciones

3.32.  Mejora de la UX con chatbots y asistentes virtuales

3.3.3.  Andlisis de comportamiento del usuario y optimizacion de interfaces

Reconocimiento de Iméagenes y Procesamiento de Lenguaje Natural (NLP) desde
un enfoque Frontend

3.4.1.  Implementacion de reconocimiento de imagenes en el Frontend

3.4.2. Integracion de capacidades NLP para mejora de la interaccion usuario

3.4.3.  Herramientasy APIs disponibles para desarrolladores

Accesibilidad e Inteligencia Artificial (Al) desde un enfoque Frontend

3.5.1.  Aplicaciones de Al para mejorar la accesibilidad web

3.52.  Generacion automatica de descripciones de imagenes

3.5.3. Interfaces adaptativas basadas en las necesidades del usuario

Optimizacion de Rendimiento con Inteligencia Artificial (Al) desde un enfoque Frontend
3.6.1.  Uso de modelos predictivos para la carga anticipada de recursos

3.6.2.  Andlisis predictivo para la mejora del rendimiento de aplicaciones

3.6.3. Estrategias de caching inteligente

Seguridad y Etica en la Integracion de Inteligencia Artificial (Al) desde un enfoque Frontend
3.7.1.  Consideraciones éticas en el uso de Al en el Frontend

3.7.2.  Prevencion de sesgos y garantia de privacidad

3.7.3.  Mejoras de seguridad basadas en Al




3.8.

3.9.

3.10.
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Testing y Debugging de Funcionalidades de Inteligencia Artificial (Al) desde un enfoque
en Frontend

3.8.1. Herramientas y técnicas para el testing de integraciones Al

3.8.2.  Debugging de modelos de ML en aplicaciones web

3.8.3.  Validacion y aseguramiento de la calidad de las predicciones Al

UI/UX del Futuro con Inteligencia Artificial (Al) desde un enfoque en Frontend

3.9.1. Disefio de interfaces adaptativas y predictivas

39.2.  Ejemplos de Ul innovadoras mejoradas por Al

3.9.3. Tendencias en el disefio de interaccion basadas en capacidades Al

Tendencias Emergentes y Futuro de Inteligencia Artificial (Al) desde un enfoque en Frontend
3.10.1. Avances en tecnologfas de Inteligencia Artificial (Al) y su potencial en el desarrollo web
3.10.2. Inteligencia Artificial (Al) generativa y su impacto en el contenido web

3.10.3. Visiones futuras para la integracion de Inteligencia Artificial (Al) en experiencias
de usuario

Te encuentras ante el Experto Universitario
mas completo y efectivo del mercado
acadéemico. jMatriculate ya!”
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Metodologia de estud

TECH es la primera universidad en el mundo que combina la metodologia de los
case studies con el Relearning, un sistema de aprendizaje 100% online basado en la
reiteracion dirigida.

Esta disruptiva estrategia pedagoégica ha sido concebida para ofrecer a los
profesionales la oportunidad de actualizar conocimientos y desarrollar competencias
de un modo intensivo y riguroso. Un modelo de aprendizaje que coloca al estudiante en
el centro del proceso académico y le otorga todo el protagonismo, adaptandose a sus
necesidades y dejando de lado las metodologias mas convencionales.
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TECH te prepara para afrontar nuevos retos en
entornos inciertos y lograr el €xito en tu carrera”
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El alumno: la prioridad de todos los programas de TECH

En la metodologia de estudios de TECH el alumno es el protagonista absoluto.

Las herramientas pedagdgicas de cada programa han sido seleccionadas teniendo
en cuenta las demandas de tiempo, disponibilidad y rigor académico que, a dia de
hoy, no solo exigen los estudiantes sino los puestos mas competitivos del mercado.

Con el modelo educativo asincronico de TECH, es el alumno quien elige el tiempo que
destina al estudio, como decide establecer sus rutinas y todo ello desde la comodidad
del dispositivo electronico de su preferencia. El alumno no tendra que asistir a clases
en vivo, a las que muchas veces no podra acudir. Las actividades de aprendizaje las
realizara cuando le venga bien. Siempre podra decidir cuando y desde donde estudiar.

En TECH NO tendras clases en directo
(a las que luego nunca puedes asistir)”
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Los planes de estudios mas exhaustivos a nivel internacional

TECH se caracteriza por ofrecer los itinerarios académicos mas completos del entorno
universitario. Esta exhaustividad se logra a través de la creacion de temarios que

no solo abarcan los conocimientos esenciales, sino también las innovaciones mas
recientes en cada area.

Al estar en constante actualizacion, estos programas permiten que los estudiantes
se mantengan al dia con los cambios del mercado y adquieran las habilidades mas
valoradas por los empleadores. De esta manera, quienes finalizan sus estudios en
TECH reciben una preparacion integral que les proporciona una ventaja competitiva
notable para avanzar en sus carreras.

Y ademas, podran hacerlo desde cualquier dispositivo, pc, tableta o smartphone.

El modelo de TECH es asincronico,
de modo que te permite estudiar con
tu pc, tableta o tu smartphone donde
quieras, cuando quieras y durante el
tiempo que quieras”
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Case studies o Método del caso

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las
mejores escuelas de negocios del mundo. Desarrollado en 1912 para que los
estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, su funcion era también presentarles situaciones complejas reales.
Asi, podian tomar decisiones y emitir juicios de valor fundamentados sobre
como resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza
en Harvard.

Con este modelo de ensefianza es el propio alumno quien va construyendo su
competencia profesional a través de estrategias como el Learning by doing o
el Design Thinking, utilizadas por otras instituciones de renombre como Yale o
Stanford.

Este método, orientado a la accion, sera aplicado a lo largo de todo el itinerario
académico que el alumno emprenda junto a TECH. De ese modo se enfrentara
a multiples situaciones reales y debera integrar conocimientos, investigar,
argumentar y defender sus ideas y decisiones. Todo ello con la premisa de
responder al cuestionamiento de como actuaria al posicionarse frente a
eventos especificos de complejidad en su labor cotidiana.




Método Relearning

En TECH los case studies son potenciados con el mejor método de
ensefanza 100% online: el Relearning.

Este método rompe con las técnicas tradicionales de ensefianza para
poner al alumno en el centro de la ecuacion, proveyéndole del mejor
contenido en diferentes formatos. De esta forma, consigue repasar

y reiterar los conceptos clave de cada materia y aprender a aplicarlos
en un entorno real.

En esta misma linea, y de acuerdo a multiples investigaciones
cientificas, la reiteracion es la mejor manera de aprender. Por eso,
TECH ofrece entre 8 y 16 repeticiones de cada concepto clave dentro
de una misma leccion, presentada de una manera diferente, con

el objetivo de asegurar que el conocimiento sea completamente
aflanzado durante el proceso de estudio.

El Relearning te permitira aprender con menos
esfuerzo y mas rendimiento, implicandote mas
en tu especializacion, desarrollando el espiritu
critico, la defensa de argumentos y el contraste
de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

Metodologia de estudio | 27 techn

learning
from an
expert




tecn 28| Metodologia de estudio

Un Campus Virtual 100% online con los mejores
recursos didacticos

Para aplicar su metodologia de forma eficaz, TECH se centra en proveer a los
egresados de materiales didacticos en diferentes formatos: textos, videos
interactivos, ilustraciones y mapas de conocimiento, entre otros. Todos ellos,
disefiados por profesores cualificados que centran el trabajo en combinar
casos reales con la resolucion de situaciones complejas mediante simulacion,
el estudio de contextos aplicados a cada carrera profesional y el aprendizaje
basado en la reiteracion, a través de audios, presentaciones, animaciones,
imagenes, etc.

Y es que las ultimas evidencias cientificas en el ambito de las Neurociencias
apuntan a la importancia de tener en cuenta el lugar y el contexto donde se
accede a los contenidos antes de iniciar un nuevo aprendizaje. Poder ajustar
esas variables de una manera personalizada favorece que las personas
puedan recordar y almacenar en el hipocampo los conocimientos para
retenerlos a largo plazo. Se trata de un modelo denominado Neurocognitive
context-dependent e-learning que es aplicado de manera consciente en esta
titulacion universitaria.

Por otro lado, también en aras de favorecer al maximo el contacto mentor-
alumno, se proporciona un amplio abanico de posibilidades de comunicacion,
tanto en tiempo real como en diferido (mensajeria interna, foros de discusion,
servicio de atencion telefonica, email de contacto con secretaria técnica, chat
y videoconferencia).

Asimismo, este completisimo Campus Virtual permitira que el alumnado

de TECH organice sus horarios de estudio de acuerdo con su disponibilidad
personal o sus obligaciones laborales. De esa manera tendra un control global
de los contenidos académicos y sus herramientas didacticas, puestas en
funcion de su acelerada actualizacion profesional.

La modalidad de estudios online de
este programa te permitira organizar
tu tiempo y tu ritmo de aprendizaje,
adaptandolo a tus horarios”

La eficacia del método se justifica con cuatro logros fundamentales:

. Los alumnos que siguen este método no solo consiguen la asimilacion de

conceptos, sino un desarrollo de su capacidad mental, mediante ejercicios
de evaluacién de situaciones reales y aplicacion de conocimientos.

. El aprendizaje se concreta de una manera solida en capacidades practicas

que permiten al alumno una mejor integracién en el mundo real.

. Se consigue una asimilacién mas sencilla y eficiente de las ideas y conceptos,

gracias al planteamiento de situaciones que han surgido de la realidad.

. La sensacion de eficiencia del esfuerzo invertido se convierte en un estimulo

muy importante para el alumnado, que se traduce en un interés mayor en los
aprendizajes y un incremento del tiempo dedicado a trabajar en el curso.
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Los resultados de este innovador modelo académico son constatables
en los niveles de satisfaccion global de los egresados de TECH.

La valoracion de los estudiantes sobre la calidad docente, calidad de los
materiales, estructura del curso y sus objetivos es excelente. No en valde,
la institucion se convirtio en la universidad mejor valorada por sus alumnos
segun el indice global score, obteniendo un 4,9 de 5.

Accede a los contenidos de estudio desde
cualquier dispositivo con conexion a Internet
(ordenador, tablet, smartphone) gracias a que
TECH esta al dia de la vanguardia tecnologica
y pedagogica.

Podras aprender con las ventajas del acceso

a entornos simulados de aprendizaje y el
planteamiento de aprendizaje por observacion,
esto es, Learning from an expert.
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Asi, en este programa estaran disponibles los mejores materiales educativos, preparados a conciencia:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual que creara nuestra
manera de trabajo online, con las técnicas mas novedosas que nos permiten ofrecerte
una gran calidad, en cada una de las piezas que pondremos a tu servicio.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaras actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas
y habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion
que vivimos.

Resumenes interactivos

Presentamos los contenidos de manera atractiva y dinamica en pildoras multimedia
que incluyen audio, videos, imagenes, esquemas y mapas conceptuales con el fin
de afianzar el conocimiento.

Este sistema exclusivo educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso, guias internacionales... En nuestra
biblioteca virtual tendras acceso a todo lo que necesitas para completar tu capacitacion.

ORIANS
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Case Studies

Completaras una seleccion de los mejores case studies de la materia.
Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Testing & Retesting

Evaluamos y reevaluamos periodicamente tu conocimiento a lo largo del
programa. Lo hacemos sobre 3 de los 4 niveles de la Piramide de Miller.

Clases magistrales [ —

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an expert afianza el conocimiento y el recuerdo,
y genera seguridad en nuestras futuras decisiones dificiles.

Guias rapidas de actuacion

TECH ofrece los contenidos mas relevantes del curso en forma de fichas o
gufas rapidas de actuacion. Una manera sintética, practica y eficaz de ayudar al
estudiante a progresar en su aprendizaje.

LK)
K\
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Titulacion

Este programa en Tecnologias Emergentes en Frontend usando Inteligencia Artificial,
Realidad Aumentada y Realidad Virtual garantiza, ademas de la capacitacion mas rigurosa
y actualizada, el acceso a un titulo de Experto Universitario expedido por TECH Universidad.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permitira obtener el titulo de Experto Universitario en Tecnologias
Emergentes en Frontend usando Inteligencia Artificial, Realidad Aumentada y
Realidad Virtual emitido por TECH Universidad.

TECH es una Universidad espafiola oficial, que forma parte del Espacio Europeo de
Educacion Superior (EEES). Con un enfoque centrado en la excelencia académica y la
calidad universitaria a través de la tecnologia.

Este titulo propio contribuye de forma relevante al desarrollo de la educacién continua 'y
actualizacion del profesional, garantizandole la adquisicién de las competencias en su

area de conocimiento y aportandole un alto valor curricular universitario a su formacion.

Es 100% valido en todas las Oposiciones, Carrera Profesional y Bolsas de Trabajo de
cualquier Comunidad Auténoma espafiola.

Ademas, el riguroso sistema de garantia de calidad de TECH asegura que cada titulo
otorgado cumpla con los mas altos estandares académicos, brindédndole al egresado la
confianzay la credibilidad que necesita para destacarse en su carrera profesional.

Titulo: Experto Universitario en Tecnologias Emergentes en Frontend usando
Inteligencia Artificial, Realidad Aumentada y Realidad Virtual

Modalidad: online
Duracion: 3 meses
Acreditacion: 18 ECTS

tecn

universidad

D/Dha_________________, condocumento de identificacion _____________

con éxito y obtenido el titulo de:

__ha superado

Experto Universitario en Tecnologias Emergentes en Frontend usando
Inteligencia Artificial, Realidad Aumentada y Realidad Virtual

Se trata de un titulo propio de 450 horas de duracion equivalente a 18 ECTS, con fecha de inicio

dd/mm/aaaa y fecha de finalizacién dd/mm/aaaa.

TECH es una universidad Oficial Espafiola legalmente reconocida mediante la Ley 1/2024, del 16 de
abril, de la Comunidad Auténoma de Canarias, publicada en el Boletin Oficial del Estado (BOE) num.
181, de 27 de julio de 2024 (pag. 96.369) e integrada en el Registro de Universidades, Centros y
Titulos (RUCT) del Ministerio de Ciencia, Innovacién y Universidades con el cédigo 104.

e

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

En San Cristébal de la Laguna, a 28 de febrero de 2024

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Universidad realizara las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.

c6digo iinico TECH: AFWOR23S techtitute.com/titulos
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Experto Universitario
Tecnologias Emergentes en
Frontend usando Inteligencia
Artificial, Realidad Aumentada
y Realidad Virtual

» Modalidad: online

» Duracion: 3 meses

» Titulacién: TECH Universidad
» Acreditacion: 18 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online



Experto Universitario

Tecnologias Emergentes en Frontend
usando Inteligencia Artificial, Realidad
Aumentada y Realidad Virtual
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