Experto Universitario

Herramientas para Desarrollo
de Aplicaciones Android

qQ
tecn
» university




tecn
university

Experto Universitario
Herramientas para Desarrollo
de Aplicaciones Android

» Modalidad: online

» Duracion: 6 meses

» Titulacion: TECH Global University
» Acreditacion: 18 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Examenes: online

Acceso web: www.techtitute.com/informatica/experto-universitario/experto-herramientas-desarrollo-aplicaciones-android


http://www.techtitute.com/informatica/experto-universitario/experto-herramientas-desarrollo-aplicaciones-android

Indice

01 02

Presentacion Objetivos

pdg. 4 pdg. 8

03 04 05

Direccion de curso Estructura y contenido Metodologia

pag. 12 pdg. 18 pdg. 22

06

Titulacion

pdg. 30



01
Presentacion

En la actualidad el sector del Desarrollo de Aplicaciones Maviles en Android ha
experimentado un crecimiento vertiginoso. Los informes del mercado laboral confirman

la demanda creciente de perfiles expertos en el disefio de aplicaciones maviles, valorando
la experiencia completa en el ciclo de vida del desarrollo, despliegue y monetizacion de
las aplicaciones. Es por eso que se hace necesario la creacion de este tipo de programas
de actualizacion, para dotar al profesional de todos los conocimientos en torno a las
herramientas nativas y sus procedimientos, las arquitecturas e interfaces dentro de este
sistema operativo. Una capacitacion totalmente online con la metodologia Relearning, que
facilita el aprendizaje y hace el proceso mucho mas dinamico.
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@ @ Cursar un programa de actualizacion con

caracteristicas tan especificas haran que
tu desempeno destaque y logres perfilarte
hacia ese objetivo profesional que deseas.
TECH lo hace posible”
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Desde el inicio de los Sistemas Informaticos, la necesidad de comunicacion entre el
usuario y el propio sistema ha sido uno de los elementos fundamentales. La mayor
parte de las aplicaciones Android tienen una interfaz que permite establecer una
comunicacion fluida entre el usuario y la aplicacion, por lo que se hace necesario tener
un conocimiento especializado para discernir las ventajas e inconvenientes a la hora
de realizar el disefio.

De igual forma, con la aparicion de nuevos mecanismos de interaccion con el usuario,
como las pantallas tactiles, nace este programa, el cual abordara los conocimientos
tanto para la comunicacion del usuario con el sistema, como las técnicas para generar
bibliotecas de estilos y elementos reusables en diferentes aplicaciones. Asimismo, se
hara especial hincapié en lo referente a la utilizacion de temas y disefios aplicados para
Realidad Virtual y Aumentada en Android.

También se abordara el Cédigo Limpio y el uso de Patrones de Desarrollo para crear
codigos mas legibles, reutilizables y extensibles, analizando los Frameworks disefiados
para ser usados con ciertas Arquitecturas. Asi, el Cédigo sera lo mas homogéneo

y limpio posible.

Con este Experto Universitario, el profesional profundizara en las herramientas Android
y su eficiencia en la empresa, para alcanzar los objetivos propuestos con el mayor éxito
esperado. Disponiendo para ello del mejor contenido, seleccionado de forma exhaustiva
por el equipo de especialistas encargados de su direccion. Estos transmitiran sus
experiencias de forma online, durante 6 meses, a través de un moderno campus virtual
y de la metodologia Relearning mas vanguardista.

Ademas, las Masterclasses disponibles para el profesional aseguraran la adquisicion

de herramientas esenciales. Dirigidas por un experto de renombre internacional en
Desarrollo de Aplicaciones Android, estas clases complementarias ofreceran una
formacion excepcional, capacitando al egresado para adquirir conocimientos profundos
y las habilidades necesarias para para triunfar en diversos proyectos. A través del
contenido multimedia mas completo, el alumno dominara las complejidades del
desarrollo de aplicaciones moviles.

Este Experto Universitario en Herramientas para Desarrollo de Aplicaciones Android
contiene el programa educativo mas completo y actualizado del mercado. Sus
caracteristicas mas destacadas son:

+ El desarrollo de casos practicos presentados por expertos en Desarrollo de
Aplicaciones para Android

+ Los contenidos graficos, esquematicos y eminentemente practicos con los que
esta concehido recogen una informacion practica sobre aquellas disciplinas
indispensables para el gjercicio profesional

+ Los gjercicios practicos donde realizar el proceso de autoevaluacion para mejorar el
aprendizaje

+ Su especial hincapié en metodologias innovadoras

* Las lecciones tedricas, preguntas al experto y trabajos de reflexion individual

+ La disponibilidad de acceso a los contenidos desde cualquier dispositivo fijo o
portatil con conexion a internet

Sumaras valor a tu trayectoria
profesional gracias a las Masterclasses
mas vanguardistas, impartidas por un
lider reconocido internacionalmente en
el Desarrollo de Aplicaciones Android”



Para estar a la par de las exigencias
del mercado, el profesional debe
capacitarse. Por eso TECH trae este
programa 100% online dedicado a
explorar todo sobre las Herramientas
para Desarrollo de Aplicaciones
Android. Matriculate ahora”

El programa incluye, en su cuadro docente, a profesionales del sector que vierten en
esta capacitacion la experiencia de su trabajo, ademas de reconocidos especialistas de
sociedades de referencia y universidades de prestigio.

Su contenido multimedia, elaborado con la Ultima tecnologia educativa, permitira
al profesional un aprendizaje situado y contextual, es decir, un entorno simulado

gue proporcionara una capacitacion inmersiva programada para entrenarse ante
situaciones reales.

El disefio de este programa se centra en el Aprendizaje Basado en Problemas, mediante
el cual el profesional debera tratar de resolver las distintas situaciones de practica
profesional que se le planteen a lo largo del curso académico. Para ello, contara con la
ayuda de un novedoso sistema de video interactivo realizado por reconocidos expertos.
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Con este programa abordaras las
técnicas para generar bibliotecas
de estilos y elementos reusables
en diferentes aplicaciones.

Aprende a usar temas y disefios
aplicados para Realidad Virtual y
Aumentada en Android, en este
Experto Universitario.
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Objetivos

Los continuos avances de la industria y la tecnologia, obligan al profesional de
esta area a mantenerse capacitado para estar a la par de las necesidades y estén
a la vanguardia de los conceptos y estilos que se manejan en Herramientas para
Desarrollo de Aplicaciones Android ensefia todas las herramientas y fundamentos
necesarios para desarrollarse en esta carrera y brindar soluciones efectivas en el
entorno profesional. Abordando las herramientas empresariales en Android y su
eficiencia en la empresa.
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Con este programa podras aplicar las bondades
de dispositivos Android en diversidad de usos.
Plataformas bancarias, de seguridad, drones y
para la gestion de actividades diarias”
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Objetivos generales

+ Determinar los elementos estructurales de un sistema Android

+ Establecer como se crean estilos y temas incluyendo los de Realidad Virtual a través
de los Layouts

* Analizar las diferencias entre los distintos Frameworks de Desarrollo, puntos fuertes
y debilidades

+ Demostrar las ventajas de estos dispositivos para seguridad y evitar el cibercrimen
+ Desarrollar una metodologia para la gestion dptima de datos en el dispositivo

* Analizar los casos de uso para dispositivos Android en el mercado




Objetivos especificos

Modulo 1. Frameworks utilizados en desarrollo de aplicaciones Android
* Analizar el Framework de Android Core

* Desarrollar otros Framework usados para el desarrollo de aplicaciones en Android
* Implementar librerias con Gradd!
+ Establecer los Frameworks para conectar con una API
* Generar conocimiento especializado sobre arquitecturas como MVP
¢ Concretar pros y contras sobre MVP y MVVM
Maédulo 2. Interfaces y layouts en desarrollo de aplicaciones Android

* Presentar el modelo de ciclo de vida de las vistas en Android

+ Examinar los atributos mds importantes de un disefio visual (Layouts)
+ Analizar los disefios (Layouts) disponibles

+ Generar un disefio (Layouts) reusable

* Determinar como usar recursos alternativos

+ |dentificar las diferencias de uso de estos componentes frente a otros sistemas de
programacion

+ Establecer la potencialidad y uso del fichero AndroidManifest.xml

Objetivos [ 11 tecn

Médulo 3. Herramientas de dispositivos Android

¢ Compilar las herramientas mas avanzadas en la gestion diaria

+ Evaluar herramientas de control de dispositivos Android

+ Demostrar las ventajas de utilizar Android en los Drones

+ Concretar las funcionalidades de herramientas CRM

+ Demostrar las bondades de dispositivos Android en plataformas bancarias
+ Analizar las posibilidades de plataforma loT y Android

+ Examinar herramientas de eficiencia de procesos en Android

Compila las herramientas mas
avanzadas para la gestion de
empresas y a nivel comercial a
través de Android”
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Direccion del curso

Destacados profesionales en el campo de las nuevas tecnologias, arquitectura de
soluciones e infraestructura digital, expertos en programacion Android y desarrolladores
de aplicaciones dirigen este Experto Universitario. Quienes apuestan por la optimizacion
del proceso de aprendizaje de los alumnos, que buscan en este espacio la contribucion
que necesitan para su éxito profesional. Por lo que les asesoran y acompafian en todo
el proceso a través de la plataforma virtual exclusiva de TECH.
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Un equipo de docentes especialistas te acompariara
en el recorrido de tu profesionalizacion. Apoyados por
foros de discusion, salas de reuniones, chats privados
y una comunidad de especialistas”
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Director Invitado Internacional

Colin Lee es un exitoso desarrollador de aplicaciones moviles especializado en cédigo
nativo de Android, cuya influencia se extiende a nivel internacional. El experto es una
autoridad en el area de Twin Cities y en el manejo de Kotlin. Uno de sus aportes mas
recientes fue demostrar, en cédigo en vivo, como construir rdpidamente un navegador
utilizando el mencionado lenguaje de programacion y los componentes de navegador

de cddigo abierto de Mozilla para Android.

Ademas, sus aplicaciones han estado ligadas a empresas de gran relevancia mundial,
por ejemplo, fue encargado de crear soluciones digitales para Pearson, una de las
editoriales mds grandes del panorama internacional. Asimismo, desarroll6 un grabador

de video de Android de bajo nivel para la startup Flipgrid, luego adquirido por Microsoft.

También construy6 una exitosa VPN de Android para un gran cliente del mundo de la
consultoria. A su vez, es el creador de una herramienta para la gestién de cargas

que implementa la trasnacional Amazon para facilitar el trabajo de sus camioneros
contratados. Por otro lado, ha ayudado a construir las versiones méviles del navegador

Firefox para Mozilla.

Hoy en dia, realiza trabajos como contratista, incluyendo revisiones de cédigo y
comprobaciones de seguridad. Su impacto en el desarrollo de aplicaciones méviles
y su experiencia a lo largo de los afios lo convierten en una figura destacada en el

ambito de la tecnologia global.
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Dr. Lee, Colin

*

Ingeniero Senior de Android para Meetup, Mineapolis, Estados Unidos
+ Director en ColinTheShots LLC
Ingeniero de Software Android para Specto Inc.

*

*

Ingeniero Sénior de Android para Mozilla

*

Ingeniero Desarrollador de Software para Amazon

*

Ingeniero de Aplicaciones Maviles para Flipgrid

*

Especialista de Configuracion de Software para Pearson VUE

*

Licenciado por la Universidad de Florida

Gracias a TECH podras
aprender con los mejores
profesionales del mundo”
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Direccion

D. Olalla Bonal, Martin

« Gerente Senior de Practica de Blockchain en EY
Especialista Técnico Cliente Blockchain para IBM
Director de Arquitectura para Blocknitive

Coordinador de Equipo en Bases de Datos Distribuidas no Relacionales para WedolT, Subsidiaria de IBM

Arquitecto de Infraestructuras en Bankia
Responsable del Departamento de Maquetacion en T-Systems
Coordinador de Departamento para Bing Data Espafia SL

Profesores
D. Grillo Hernandez, José Enrique Dna. Portalatin Romero, Isabel
+ Desarrollador de aplicaciones y analista tecnoldgico + Ingeniera Informatica
* Desarrollador Senior de Aplicaciones Maviles en Globant + Responsable de ofertas en el area de Informética a diferentes Organismos Publicos
+ Desarrollador Android en Plexus Tech y Privados
+ Desarrollador Senior Android en RoadStr + Docente online en disimiles programas de Formacion Profesional
+ Desarrollador Senior Mobile en Avantgarde [T-Information Technology Services + Ingenieria Técnica en Informatica De Gestion por la Escuela Universitaria Politécnica

+ Lider de Proyecto en Smartdess de Informatica de la Universidad de Extremadura

+ Desarrollado en Educatablet
+ Analista de Tecnologia en Corporate Mobile Solutions

* Master en Ingenierfa de Sistema por la Universidad Simon Bolivar
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Estructura y contenido R,

Este Experto Universitario comprende el conocimiento, dominio y gestion de las
Herramientas para Desarrollo de Aplicaciones, mostrando al profesional todo sobre los
Frameworks, los sistemas de gestion de librerias, los procesos de automatizacion, las
interfaces y Layouts. Asi como la gestién de los diferentes dispositivos y las herramientas
que son tendencia en el mercado. Todo ello y mas desplegado en un temario compuesto
por 3 moédulos, que ha sido detallado en el contenido de este programa. Con la
presentacion de casos practicos basado en problemas reales y diversidad de formatos
tedricos y audiovisuales. La metodologia implementada le brinda flexibilidad y comodidad

al alumno, pudiendo titularse en pocos meses. I '-'
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Capacitate de forma agil y dinamica con una
metodologia 100% online. Con un contenido
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1.9.  Framework visual de Android

Maddulo 1. Frameworks utilizados en desarrollo de aplicaciones Android ' ' o _
1.9.1.  Ciclo de vida de una aplicacién Android

1.1.  Frameworks en Desarrollo de Aplicaciones Android 192 Disefio de vistas en XML
1.1.1.  Framework en Desarrollo de Aplicaciones Android 193, Disefio de elementos y animaciones en XML
1.1.2. Frameworks. Tipologias 1.10. Frameworks de Android en otros lenguajes
1.1.3.  Eleccion del Frameworks para el proyecto 1101 React Native
1.2, Implementacion de Frameworks en Android 1102, Flutter
1.2.1.  Frameworks Core de Android para Java/Kotlin 1103, lonic
122, Jetpack Compose
1.2.3. Frameworks en otros lenguajes Mddulo 2. Interfaces y Layouts en desarrollo de aplicaciones Android
1.3.  Sistemas de gestion de librerias en desarrollo 21 Ciclo de vida de un interfaz en Android
1.3.1. Graddle 2.1.1.  Ciclo de vida en Android
132, Automatizacion con Graddle 2.1.2.  Relacion proceso-actividades
1.33.  Herramienta del desarrollo Maven 2.1.3.  Persistencia de estado de la aplicacion
1.4. Cddigo limpio 2.1.4.  Arquitectura Clean aplicada a Android
1.4.1. Cddigo ordenado 2.2, Vistas en el Desarrollo de Aplicaciones Android (Views)
1.4.2. Preparacion de codigo en Aplicaciones Android 2.2.1.  Capa de presentacion de la arquitectura Clean
1.4.3.  Bikeshedding y priorizacion 229 Recicler View
1.5.  Patrones de desarrollo en Android 2.2.3.  Adapter View
1.5.1. Categorias de patrones 2.3.  Disefios en el Desarrollo de Aplicaciones Android (Layouts)
1.5.2.  Diferencias entre patrones 2.3.1.  Layouts en Android
1.5.3.  Factory, Observer y Singleton 2.3.2.  Constraint Layout
1.6.  MVP Modelo, Vista y Presentador 2.3.3.  Creacion de Layouts usando Android Studio Layout Editor
1.6.1.  MVC. Modelo, Vista y Controlador 2.4.  Animaciones en el Desarrollo de Aplicaciones Android (Animations)
1.6.2.  Modelo, Vista y Presentador 2.4.1. lconos e imagenes
1.6.3.  Ejemplo practico: Pokémon Battle 2472 Transiciones
1.7. MVVM. Modelo, Vista y View Model 2.4.3. Diferencia entre animacion de propiedades y animacion de vistas
171 MVC vs MVVM 2.5.  Actividades e intenciones en el Desarrollo de Aplicaciones Android (Activity e
Intentions)

1.7.2. Modelo, Vista y View Model

173, Ejemplo Practico: Pokemon Battle I 2.5.1.  Intenciones explicitas e implicitas

2.5.2. Barra de acciones

1.8.  Frameworks y librerias mas utilizadas en Android o o
2.5.3.  Comunicacion entre actividades

1.8.1. Librerfas de interaccion con API
1.8.2. Librerias de conversion de datos
1.8.3.  Firebasey Firebase Analytics



2.6.  Recursos alternativos y de sistema (Material Design, Cardboard, etc.)
2.6.1.  Material Design para Android
2.6.2.  Multimedia en Android
2.6.3.  Realidad virtual con Google Cardboard for Android NDK
2.7. Estilosy temas en el Desarrollo de Aplicaciones Android
2.7.1.  Estilos en un proyecto Android
2.7.2.  Temas para el proyecto Android
2.7.3.  Reutilizacion de estilos y temas
2.8.  Graficos, pantalla tactil y sensores
2.8.1.  Trabajo con gréficos avanzados
2.8.2.  Gestion de dispositivos con pantalla tactil y con teclado
2.8.3. Uso de sensores del dispositivo con Android
2.9. Disefios para realidad aumentada
2.9.1. Interfaces complejas usando la cdmara
2.9.2.  Sensores de posiciony GPS en la realidad aumentada
2.9.3. Presentacion en pantallas no estandar
2.9.4.  Erroresy problemas comunes
2.10. Configuracion avanzada de interfaz con AndroidManifest.xml
2.10.1. La potencia del fichero de manifiesto de Android
2.10.2. Disefio programatico versus diseno declarativo
2.10.3. Componentes clave del archivo

Modulo 3. Herramientas de dispositivos Android

3.1.  Gestion: Herramientas “TO DO”
3.1.1.  Herramientas de mercado
3.1.2.  Herramientas de mercado. Comparativa de funcionalidades
3.1.3.  Herramientas de gestion. Diferencias
3.2.  MDM: gestion empresarial de dispositivos
3.2.1.  Control de los dispositivos de empresa
3.2.2.  Andlisis de las principales herramientas de mercado
3.2.3.  Eleccion de la herramienta

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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CRM: herramientas de mercado

3.3.1.  Analisis de las herramientas de mercado con aplicacion en Android
3.3.2.  Herramientas de mercado. Eficiencia

3.3.3.  Herramientas de mercado. Usos

Drones con Android

3.4.1.  Apps de dispositivos Android para control de Dron

3.4.2.  Controles auténomos

3.4.3.  Usos de Dron en Android

Android, valor afiadido en plataformas bancarias

3.5.1.  Android en plataformas bancarias

3.52. Riesgosy fraudes de ciberdelincuentes

3.53.  Usos de dispositivos maviles

Brokering en dispositivos moviles

3.6.1.  Herramientas de mercado y su uso

3.6.2.  Comparativa de las herramientas

3.6.3.  Eleccion de herramienta para cada uso

Herramientas de entretenimiento y formacion

3.7.1. Usos

3.7.2.  Herramientas del mercado

3.7.3.  Comparativas de funcionalidades entre herramientas de desarrollo Android
LoT Android

3.8.1. Framework y plataformas de mercado

3.8.2.  Riesgosy consideraciones de loT en Android

3.8.3.  Usos de loT en Android

Eficiencia de procesos

3.91. Andlisis de herramientas de mercado para creacion de Apps
3.9.2. Comparativa de herramientas de creacion de aplicaciones para Android
3.93. UseCase

Aplicaciones mas descargadas en la actualidad

3.10.1. Herramientas mas descargadas en la actualidad

3.10.2. Agrupacion por familias

3.10.3. Usos principales, secundarios y comparativas con 10S
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Metodologia

Este programa de capacitacion ofrece una forma diferente de aprender. Nuestra
metodologia se desarrolla a través de un modo de aprendizaje de forma

ciclica: el Relearning.

Este sistema de ensefianza es utilizado, por ejemplo, en las facultades de medicina
mas prestigiosas del mundo y se ha considerado uno de los mas eficaces por
publicaciones de gran relevancia como el New England Journal of Medicine.
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Descubre el Relearning, un sistema que abandona el
aprendizaje lineal convencional para llevarte a través de
sistemas ciclicos de ensenanza: una forma de aprender
que ha demostrado su enorme eficacia, especialmente
en las materias que requieren memorizacion”
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Estudio de Caso para contextualizar todo el contenido

Nuestro programa ofrece un método revolucionario de desarrollo de habilidades
y conocimientos. Nuestro objetivo es aflanzar competencias en un contexto
cambiante, competitivo y de alta exigencia.

Con TECH podras experimentar
una forma de aprender que esta
moviendo los cimientos de las
universidades tradicionales de
todo el mundo”

Accederas a un sistema de

aprendizaje basado en la reiteracion, con
Una ensefianza natural y progresiva a lo
largo de todo el temario.




El alumno aprenderd, mediante
actividades colaborativas y casos reales,
la resolucion de situaciones complejas en
entornos empresariales reales.

Metodologia | 25 teCh

Un método de aprendizaje innovador y diferente

El presente programa de TECH es una ensefianza intensiva, creada desde 0, que
propone los retos y decisiones mas exigentes en este campo, ya sea en el ambito
nacional o internacional. Gracias a esta metodologia se impulsa el crecimiento
personal y profesional, dando un paso decisivo para conseguir el éxito. El método
del caso, técnica que sienta las bases de este contenido, garantiza que se sigue
la realidad econdmica, social y profesional mas vigente.

Nuestro programa te prepara para
afrontar nuevos retos en entornos
inciertos y lograr el éxito en tu carrera”

El método del caso ha sido el sistema de aprendizaje mas utilizado por las mejores
escuelas de Informatica del mundo desde que éstas existen. Desarrollado en 1912 para
que los estudiantes de Derecho no solo aprendiesen las leyes a base de contenidos
tedricos, el método del caso consistio en presentarles situaciones complejas reales
para que tomasen decisiones y emitiesen juicios de valor fundamentados sobre como
resolverlas. En 1924 se establecié como método estandar de ensefianza en Harvard.

Ante una determinada situacion, ¢qué deberia hacer un profesional? Esta es la pregunta
a la que te enfrentamos en el método del caso, un método de aprendizaje orientado a
la accion. A lo largo del curso, los estudiantes se enfrentaran a multiples casos reales.

Deberan integrar todos sus conocimientos, investigar, argumentar y defender sus ideas y
decisiones.
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Relearning Methodology

TECH auna de forma eficaz la metodologia del Estudio de Caso con
un sistema de aprendizaje 100% online basado en la reiteracion, que
combina elementos didacticos diferentes en cada leccion.

Potenciamos el Estudio de Caso con el mejor método de ensefianza
100% online: el Relearning.

En 2019 obtuvimos los mejores resultados
de aprendizaje de todas las universidades
online en espanol en el mundo.

En TECH aprenderas con una metodologia vanguardista concebida learning
para capacitar a los directivos del futuro. Este método, a la vanguardia from atn
exper

pedagodgica mundial, se denomina Relearning.

Nuestra universidad es la Unica en habla hispana licenciada para
emplear este exitoso método. En 2019, conseguimos mejorar los
niveles de satisfaccion global de nuestros alumnos (calidad docente,
calidad de los materiales, estructura del curso, objetivos...) con
respecto a los indicadores de la mejor universidad online en espafiol.
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En nuestro programa, el aprendizaje no es un proceso lineal, sino que sucede en
espiral (aprender, desaprender, olvidar y reaprender). Por eso, se combinan cada uno
de estos elementos de forma concéntrica. Con esta metodologia se han capacitado

mas de 650.000 graduados universitarios con un éxito sin precedentes en ambitos
tan distintos como la bioquimica, la genética, la cirugia, el derecho internacional,

las habilidades directivas, las ciencias del deporte, la filosofia, el derecho, la
ingenieria, el periodismo, la historia o los mercados e instrumentos financieros.
Todo ello en un entorno de alta exigencia, con un alumnado universitario de un perfil
socioeconémico alto y una media de edad de 43,5 afios.

El Relearning te permitira aprender con menos esfuerzo
y mas rendimiento, implicandote mas en tu capacitacion,
desarrollando el espiritu critico, la defensa de argumentos
y el contraste de opiniones: una ecuacion directa al éxito.

A partir de la Ultima evidencia cientifica en el ambito de la neurociencia, no solo
sabemos organizar la informacion, las ideas, las imagenes y los recuerdos, sino que
sabemos que el lugary el contexto donde hemos aprendido algo es fundamental
para que seamos capaces de recordarlo y almacenarlo en el hipocampo, para
retenerlo en nuestra memoria a largo plazo.

De esta manera, y en lo que se denomina Neurocognitive context-dependent
e-learning, los diferentes elementos de nuestro programa estan conectados con el
contexto donde el participante desarrolla su practica profesional.
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Este programa ofrece los mejores materiales educativos, preparados a conciencia para los profesionales:

Material de estudio

>

Todos los contenidos didacticos son creados por los especialistas que van a impartir
el curso, especificamente para él, de manera que el desarrollo didactico sea realmente
especifico y concreto.

Estos contenidos son aplicados después al formato audiovisual, para crear el método
de trabajo online de TECH. Todo ello, con las técnicas mas novedosas que ofrecen
piezas de gran calidad en todos y cada uno los materiales que se ponen a disposicion
del alumno.

Clases magistrales

Existe evidencia cientifica sobre la utilidad de la observacién de terceros expertos.

El denominado Learning from an Expert afianza el conocimiento y el recuerdo, y
genera seguridad en las futuras decisiones dificiles.

Practicas de habilidades y competencias

Realizaran actividades de desarrollo de competencias y habilidades especificas en
cada drea tematica. Practicas y dinamicas para adquirir y desarrollar las destrezas 'y
habilidades que un especialista precisa desarrollar en el marco de la globalizacion que
vivimos.

Lecturas complementarias

Articulos recientes, documentos de consenso y guias internacionales, entre otros. En
\l/ la biblioteca virtual de TECH el estudiante tendra acceso a todo lo que necesita para
completar su capacitacion.
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Case studies

Completaran una seleccion de los mejores casos de estudio elegidos expresamente
para esta titulacion. Casos presentados, analizados y tutorizados por los mejores
especialistas del panorama internacional.

Restmenes interactivos

El equipo de TECH presenta los contenidos de manera atractiva y dindamica en
pildoras multimedia que incluyen audios, videos, imagenes, esquemas y mapas
conceptuales con el fin de afianzar el conocimiento.

Este exclusivo sistema educativo para la presentacion de contenidos multimedia
fue premiado por Microsoft como “Caso de éxito en Europa”.

Testing & Retesting

Se evallan y reevaluan periddicamente los conocimientos del alumno a lo largo del
programa, mediante actividades y ejercicios evaluativos y autoevaluativos para que,
de esta manera, el estudiante compruebe como va consiguiendo sus metas.
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Titulacion

El Experto Universitario en Herramientas para Desarrollo de Aplicaciones Android
garantiza, ademas de la capacitacion mas rigurosa y actualizada, el acceso a un
titulo de Experto Universitario expedido por TECH Global University.
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Supera con éxito este programa y recibe tu
titulacion universitaria sin desplazamientos
ni farragosos tramites”
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Este programa te permitira obtener el titulo propio de Experto Universitario en Herramientas para
Desarrollo de Aplicaciones Android avalado por TECH Global University, la mayor Universidad

digital del mundo.

TECH Global University, es una Universidad Oficial Europea reconocida publicamente por el
Gobierno de Andorra (boletin oficial). Andorra forma parte del Espacio Europeo de Educacion
Superior (EEES) desde 2003. El EEES es una iniciativa promovida por la Unién Europea que tiene
como objetivo organizar el marco formativo internacional y armonizar los sistemas de educacion
superior de los paises miembros de este espacio. El proyecto promueve unos valores comunes, la
implementacion de herramientas conjuntas y fortaleciendo sus mecanismos de garantia de calidad
para potenciar la colaboracion y movilidad entre estudiantes, investigadores y académicos.

Este titulo propio de TECH Global University, es un programa europeo de formacion continua

y actualizacion profesional que garantiza la adquisicion de las competencias en su érea de R
- . . . global
conocimiento, confiriendo un alto valor curricular al estudiante que supere el programa. | et

Titulo: Experto Universitario en Herramientas para Desarrollo de Aplicaciones Android

Modalidad: online

D/Dfa _ , con documento de identificacion _____. _____ha superado

con éxito y obtenido el titulo de:

Duracion: 6 meses

Experto Universitario en Herramientas

Acreditacion: 18 ECTS para Desarrollo de Aplicaciones Android

Se trata de un titulo propio de 540 horas de duracién equivalente a 18 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).

e

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

cédigo tnico TECH: AFWOR23S_techtitute.comvtitulos

*Apostilla de La Haya. En caso de que el alumno solicite que su titulo en papel recabe la Apostilla de La Haya, TECH Global University realizard las gestiones oportunas para su obtencién, con un coste adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Experto Universitario
Herramientas para Desarrollo
de Aplicaciones Android

» Modalidad: online

» Duracién: 6 meses

» Titulacién: TECH Global University
» Acreditacion: 18 ECTS

» Horario: a tu ritmo

» Exdmenes: online



Experto Universitario

Herramientas para Desarrollo
de Aplicaciones Android

______________
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