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Apresentacao pr——

Esta qualificagéo especializa o aluno em Desenvolvimento de Software para Aplicagbes
de Ambiente de Trabalho com o objetivo de Ihe fornecer os conhecimentos e as
ferramentas necessarias para a concegéo e o desenvolvimento de sistemas complexos

gue respondam aos problemas colocados.

Durante estes meses de formagao, o estudante ira aprofundar as bases da engenharia
de software, bem como o conjunto de regras ou principios éticos e de responsabilidade
profissional durante e apds o desenvolvimento, bem como os conceitos fundamentais
da gestéo de projetos e o ciclo de vida da gestao de projetos.
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Especialize-se em Sistemas
Informaticos sob a orienta¢do de
profissionais com uma vasta experiéncia
no setor’
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O principal objetivo desta capacitagéo € que o aluno adquira a capacidade de incorporar
melhorias qualitativas substanciais, fornecendo novas solugdes para os problemas especificos
gue surgem no desenvolvimento de software.

Com esta especializagdo completa, o aluno aprendera os diferentes tipos de modelagem de
aplicagdes e padrdes de design na Linguagem de Modelagem Unificada (UML); aprofundara
as diferentes etapas da gestéo de projetos, como a iniciagdo, o planeamento, a gestédo de
stakeholders e o alcance; e adquirird os conhecimentos necessarios para o desenvolvimento
de aplicagdes e interfaces graficas nas linguagens Java e .NET, entre muitos outros temas de
interesse que abordara ao longo destes meses.

Com esta capacitagao, contara com os recursos didaticos mais avangados e tera a oportunidade
de realizar um programa de ensino que retne os conhecimentos mais aprofundados na area,
onde um grupo de professores com elevado rigor cientifico e ampla experiéncia internacional lhe
proporcionara a informagéo mais completa e atualizada sobre os Ultimos avancos e técnicas em
engenharia de software e sistemas de informacéo.

0 plano de estudos abrange os principais topicos da atualidade em engenharia de software

e sistemas informaticos, de tal forma que quem os dominar estara preparado para trabalhar
nesta area. Portanto, ndo é apenas mais um certificado, mas uma verdadeira ferramenta de
aprendizagem que aborda os temas da especialidade de maneira atualizada, objetiva e criteriosa,
com base na informagao de ponta atual.

Deve-se notar que, sendo um Curso de Especializacdo 100% online, o estudante ndo
estd condicionado por horérios fixos ou pela necessidade de se deslocar para outro local
fisico, mas pode aceder aos conteldos em qualquer altura do dia, conciliando a sua vida
profissional ou pessoal com a vida académica.

Se pretende diferenciar-se e ser capaz de conceber e desenvolver projetos complexos de
engenharia de sistemas, esta é a qualificagéo certa para si.

Este Curso de Especializagao em Desenvolvimento de Software para Aplicagoes de
Ambiente de Trabalho conta com o contetdo educacional mais completo e atualizado
do mercado. As suas principais caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em
Desenvolvimento de Software para Aplicagbes de Ambiente de Trabalho

+ Os contetdos graficos, esquematicos e predominantemente praticos com que esta
concebido fornecem informagdes cientificas e praticas sobre as disciplinas que séo
essenciais para a pratica profissional

+ Os exercicios praticos onde o processo de autoavaliagdo pode ser efetuado a fim
de melhorar a aprendizagem

+ 0 seu foco especial em metodologias inovadoras em Desenvolvimento de Software para
Aplicagbes de Ambiente de Trabalho

+ As aulas tedricas, perguntas ao especialista, foruns de discussado sobre temas
controversos e atividades de reflexdo individual

+ Adisponibilidade de acesso aos contetidos a partir de qualquer dispositivo fixo ou portatil
com ligagdo a Internet

A concluséo deste Curso de
Especializagdo colocara 0s profissionais
de engenharia de software e sistemas
informaticos na vanguarda dos mais
recentes desenvolvimentos no setor”
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Este Curso de Especializacdo € o melhor

investimento que pode fazer ao selecionar T i
quep material didatico, o que lhe permitira

uma capacitagao de atualizacao no realizar um estudo contextual que
dominio do Desenvolvimento de Software facilitara a sua aprendizagem.

para Aplicacbes de Ambiente de Trabalho.
Oferecemos-lhe qualidade e acesso gratuito
ao conteudo”

Esta capacitagdo conta com o melhor

Este Curso de Especializagdo 100%
online permitir-lhe-a combinar 0s
seus estudos com o seu trabalho

profissional. Escolha onde e quando

formar-se.
O seu corpo docente inclui profissionais da area de Desenvolvimento de Software
para Aplicagdes de Ambiente de Trabalho, que contribuem com a sua experiéncia
profissional para esta capacitagdo, bem como especialistas reconhecidos de empresas ‘
de renome e universidades de prestigio.

O seu conteudo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia

educacional, ird permitir que o profissional tenha acesso a uma aprendizagem

situada e contextual, isto é, um ambiente de simulagdo que proporcionara uma &
capacitacao imersiva, programada para praticar em situacoes reais.

A concecao desta especializagdo foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o profissional devera tentar resolver as diferentes situagdes da
atividade profissional que surgem ao longo do Curso de Especializagdo. Para tal, o
profissional serd auxiliado por um sistema inovador de video interativo criado por
especialistas reconhecidos e com vasta experiéncia em Desenvolvimento de Software
para Aplicagcdes de Ambiente de Trabalho.
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Objetivos

O Curso de Especializagdo em Desenvolvimento de Software para Aplicacdes de
Ambiente de Trabalho tem como objetivo facilitar o desempenho do profissional para
que este possa adquirir e conhecer as principais novidades neste campo, o que lhe
permitira exercer a sua profissao com a maxima qualidade e profissionalismo.
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O nosso objetivo € que se torne o melhor
profissional do seu setor. E para isso temos
a melhor metodologia e conteudo’
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Objetivos gerais

+ Adquirir novos conhecimentos em engenharia de software e sistemas informaticos

+ Adquirir novas competéncias em termos de novas tecnologias, ultimas novidades
de software

* Tratar os dados gerados nas atividades de engenharia de software e sistemas informaticos

Melhorar as suas competéncias no
dominio do Desenvolvimento de Software
para Aplicacdes de Ambiente de Trabalho
permitir-lhe-a ser mais competitivo.
Continue a sua aprendizagem e dé um
impulso a sua carreira”




Objetivos especificos

Méddulo 1. Metodologias, desenvolvimento e qualidade da engenharia de Software

+ Conhecer as bases da engenharia de software, bem como o conjunto de normas ou
principios éticos e de responsabilidade profissional durante e apds o desenvolvimento

+ Compreender o processo de desenvolvimento de software, sob os diferentes modelos de
programacao e o paradigma da programacao orientada para objetos

+ Compreender os diferentes tipos de modelagdo de aplicagdes e padroes de concegdo na
Linguagem de Modelagem Unificada (UML)

+ Adquirir os conhecimentos necessarios para a correta aplicagao das metodologias ageis
no desenvolvimento de software, entre elas o Scrum

+ Conhecer a metodologia de desenvolvimento Lean para discriminar as atividades que
nao acrescentam valor ao processo, de modo a obter um software de maior qualidade

Mddulo 2. Gestao de projetos de software

+ Compreender os conceitos fundamentais da gestéo de projetos e o ciclo de vida da
gestdo de projetos

* Entender as distintas fases da gestéo de projetos como s&o o inicio, a planificagao, a
gestdo dos stakeholders e o alcance

* Aprender o desenvolvimento do cronograma para a gestao do tempo, o desenvolvimento
do orcamento e a resposta ao riscos

+ Compreender o funcionamento da gestao da qualidade em projetos, incluindo o
planeamento, a garantia, o controlo, 0s conceitos estatisticos e as ferramentas disponiveis

+ Compreender o funcionamento dos processos de aprovisionamento, execucao,
monitorizagao, controlo e encerramento de um projeto

+ Adquirir os conhecimentos essenciais relacionados com a responsabilidade profissional
na gestéo de projetos

Objetivos | 11 tecn

Modulo 3. Plataformas de desenvolvimento do software
+ Compreender as diferentes plataformas de desenvolvimento de software

+ Adquirir os conhecimentos necessarios para o desenvolvimento de aplicagoes e
interfaces graficas nas linguagens Java e NET

+ Conhecer as técnicas necessarias para a depuracao e testes dos desenvolvimentos realizados

+ Aprender os ambientes de desenvolvimento de aplicagdes méveis Android e 0s
processos de depuragao e publicagao

+ Compreender o desenvolvimento de aplicagbes baseadas na cloud e determinar os
procedimentos corretos para a sua implementagao

+ Dominar os conceitos basicos, servigos e ferramentas da plataforma Google Clouds
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Estrutura e conteudo

A estrutura dos conteldos foi desenvolvida pelos melhores profissionais do setor, com
ampla experiéncia e reconhecido prestigio na profisséo, e conscientes dos beneficios que
as Ultimas tecnologias educativas podem trazer ao ensino superior.
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Dispomos do conteudo cientifico mais completo
e atualizado do mercado. Procuramos a
exceléncia e queremos que a alcance tambéem’
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Médulo 1. Metodologias, desenvolvimento e qualidade em engenharia

de software

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

Introdugdo a engenharia de software

1.1.7.  Introdugéo

1.1.2.  Acrise do software

1.1.3. Diferengas entre a engenharia de software e a ciéncia da computagéo
1.1.4.  Etica e responsabilidade profissional na engenharia de software
1.1.5.  Fabricas de software

0 processo de desenvolvimento de software

1.2.1.  Definigao

1.2.2.  Modelo de processo de software

1.2.3. 0 processo unificado de desenvolvimento de software
Desenvolvimento de software orientado para objetos

1.3.1. Introdugao

1.3.2.  Principios da orientagéo para objetos

1.3.3.  Definigao de objeto

1.3.4.  Definigdo de classe

1.3.5.  Andlise orientada a objeto vs. Design orientado para objetos
Desenvolvimento de software baseado em modelos

1.41. Anecessidade de modelar

1.4.2.  Modelagdo de sistemas de software

1.43. Modelagéo de objetos

14.4. UML

1.4.5.  Ferramentas CASE

Modelagao de aplicagbes e padroes de design com UML

1.5.1.  Modelagdo avangada de requisitos

1.5.2.  Modelagéo estatica avangada

1.5.3.  Modelagéo dinamica avangada

1.5.4.  Modelagdo de componentes

1.5.5.  Introdugdo aos padrées de design com UML

1.6.

1.7.

1.8.

1.5.6. Adapter

1.5.7.  Factory

1.5.8.  Singleton

1.5.9. Strategy

1.5.10. Composite

1.5.11. Facade

1.5.12. Observer

Engenharia orientada por modelos

1.6.1.  Introdugao

1.6.2.  Metamodelagdo de sistemas

16.3. MDA

1.6.4. DSL

1.6.5.  Refinamentos de modelos com OCL
1.6.6.  Transformagdes de modelos
Ontologias em engenharia de software

1.7.1.  Introdugdo

1.7.2. Engenharia de Ontologia

1.7.3.  Aplicagéo de ontologias em engenharia de software
Metodologias dgeis para o desenvolvimento de software, Scrum
1.8.1. 0 que é a agilidade do software?
1.8.2. O manifesto 4gil

1.8.3. O roteiro de um projeto agil

1.84. 0 Product Owner

1.8.5.  Ashistorias de utilizador

1.8.6.  Planeamento e estimativa agil

1.8.7.  Medigao em desenvolvimentos ageis
1.8.8. Introdugdo ao Scrum

1.89. Os papéis

1.8.10. O Product Backlog

1.8.11. O Sprint

1.8.12. Asreunites



1.9.

1.10.

2.1.

2.2.

A metodologia de desenvolvimento de software Lean

1.9.1.
1.9.2.

Introdugao
Kanban

Qualidade e melhoria do processo software

1.10.1.
1.10.2.
1.10.3.
1.10.4.

Mddulo 2. Gestao de projetos de software

Compreender os conceitos fundamentais da gestéo de projetos e o ciclo de vida da

Introdugao

Medicado de software

Testes de software

Modelo de qualidade de processos software: CMMI

gestdo de projetos

211
21.2.
2.1.3.
2.1.4.
2.1.5.
2.1.6.
21.7.
2.1.8.
210

0 que € um projeto?

Metodologia comum

0 que é a diregao/gestao de projetos?

0 que € um plano de projeto?

Beneficios

Ciclo de vida do projeto

Grupos de processos ou ciclo de vida de gestéo dos projetos

A relagéo entre grupos de processos e as areas de conhecimento
Relagbes entre o ciclo de vida do produto e do projeto

O inicio e a planificagao

2.2.1.
222
2.23.
2.2.4.
2.2.5.
2.2.6.
2.27.

Da ideia ao projeto

Desenvolvimento da ata do projeto

Reunido de langamento do projeto

Tarefas, conhecimentos e competéncias no processo de inicio

0 plano de projeto

Desenvolvimento do olano basico. Passos

Tarefas, conhecimentos e competéncias no processo de planificagao

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

Estrutura e conteudo | 15

A gestao dos stakeholders e do alcance

2.3.1.
232
2.3.3.
2.34.
2.3.5.
2.3.6.
2.3.7.
2.38.
2.3.9.
2.3.10.

Identificar os interessados

Desenvolver o plano para a gestéo dos interessados
Gerir o compromisso das partes interessadas
Controlar o compromisso das partes interessadas
O objetivo do projeto

A gestdo do alcance e o seu plano

Recolher os requisitos

Definir a declaragdo do alcance

Criar a WBS (EDT)

Verificar e controlar o alcance

0 desenvolvimento do cronograma

2.4.1.
2.4.2.
2.4.3.
2.4.4.
2.4.5.
2.4.6.
2.4.7.

A gestao do tempo e o0 seu plano

Definir as atividades

Estabelecimento da sequéncia das atividades

Estimativa de recursos das atividades

Estimativa da duragéo das atividades

Desenvolvimento do cronograma e célculo do caminho critico
Controlo do cronograma

0 desenvolvimento do orgamento e a resposta ao riscos

2.5.1.
2.5.2.
2.53.
2.54.
2.5.5.
2.5.6.

Estimar os custos

Desenvolver o orgamento e a curva S
Controlo de custos e método de Valor Ganho
Os conceitos de risco

Como fazer uma analise de riscos

0 desenvolvimento do plano de resposta

A gestdo da qualidade

2.6.1.
2.6.2.
2.6.3.
2.6.4.
2.6.5.

Planificagdo da qualidade

Garantia da qualidade

Controlo da qualidade

Conceitos estatisticos basicos
Ferramentas da gestdo da qualidade

tecn
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2.7.  Acomunicagao e 0s recursos humanos
2.7.1.  Planificar a gestdo das comunicagoes
2.7.2.  Andlise de requisitos de comunicagoes
2.7.3.  Tecnologia das comunicagoes
2.7.4.  Modelos de comunicagao
2.7.5.  Métodos de comunicagao
2.7.6.  Plano de gestdo das comunicagoes
2.7.7.  Gerir as comunicagdes
2.7.8. A gestao dos recursos humanos
2.7.9. Principais atores e 0s seus papéis nos projetos
2.7.10. Tipos de organizagdes
2.7.11. Organizagao do projeto
2.7.12. Aequipa de trabalho
2.8. O aprovisionamento
2.8.1. O processo de aquisicdes
2.8.2. Planificagéo
2.8.3.  Procura de fornecedores e solicitagdo de ofertas
2.8.4. Adjudicagao do contrato
2.8.5.  Administragao do contrato
2.8.6. Oscontratos
2.8.7. Tipos de contratos
2.8.8.  Negociagao do contrato
2.9.  Execugao, monitorizagao e controlo e encerramento
2.9.1.  Osgrupos de processos
29.2.  Aexecugdo do projeto
2.9.3.  Amonitorizagao e controlo do projeto
2.9.4. O encerramento do projeto
2.10. Responsabilidade profissional
2.10.1. Responsabilidade profissional
2.10.2. Carateristicas da responsabilidade social e profissional
2.10.3. Codigo deontologico do lider de projetos
2.10.4. Responsabilidade vs. PMP®
2.10.5. Exemplos de responsabilidade
2.10.6. Beneficios da profissionalizagéo




Mddulo 3. Plataformas de desenvolvimento do software

3.1

3.2.

3.3.

3.4.

Introdugao ao desenvolvimento de aplicagdes

3.1.1.  Aplicagbes de ambiente de trabalho

3.1.2.  Linguagem de programacgao

3.1.3.  Ambientes de desenvolvimento integrado

3.1.4.  Aplicagbes web

3.1.5.  Aplicagdes moveis

3.1.6.  Aplicagdes na cloud

Desenvolvimento de aplicagdes e interface grafica em Java
3.2.1.  Ambientes de desenvolvimento integrados para Java
3.2.2.  Principais IDE para Java

3.2.3.  Introdugao a plataforma de desenvolvimento Eclipse
3.2.4. Introdugao a plataforma de desenvolvimento NetBeans
3.2.5.  Modelo Vista Controlador para interfaces graficas do utilizador
3.2.6. Desenhar uma interface grafica no Eclipse

3.2.7. Desenhar uma interface grafica no NetBeans
Depuracéo e provas em Java

3.3.1.  Provas e depuragao de programas Java

3.3.2.  Depuracdo no Eclipse

3.3.3.  Depuragéo no NetBeans

Desenvolvimento de aplicagbes e interface grafica em. NET
3.4.1.  Net Framework

3.4.2. Componentes da plataforma de desenvolvimento NET
3.4.3.  Visual Studio .NET

3.4.4.  Ferramentas de .NET para GUI

3.4.5. A GUI com Windows Presentation Foundation

3.4.6.  Depurar e compilar uma aplicagao WPF

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

Estrutura e contetdo | 17 tech

Programacao para redes .NET

3.5.1. Introdugdo a programacéao para redes .NET

3.5.2.  Peticdes e respostas em .NET

3.5.3.  Utilizagao de protocolos de aplicagdo em .NET
3.54.  Seguranga na programagao para redes .NET
Ambientes de desenvolvimento de aplicagdes moveis

3.6.1.  Aplicagdes moveis

3.6.2.  Aplicagdes moveis Android

3.6.3.  Passos para o desenvolvimento em Android

3.6.4. OIDE Android Studio

Desenvolvimento de aplicagdes no ambiente Android Studio
3.7.1. Instalar e iniciar o Android Studio

3.7.2.  Execugao de uma aplicagao Android

3.7.3.  Desenvolvimento da interface grafica no Android Studio
3.7.4. Iniciar atividades no Android Studio

Depuragao e publicagdo de aplicagdes Android

3.8.1.  Depuragdo de uma aplicagao no Android Studio
3.8.2.  Memorizar aplicagdes no Android Studio

3.8.3.  Publicagédo de uma aplicagdo em Google Play
Desenvolvimento de aplicagdes para a cloud

3.9.1.  Cloud computing

3.9.2.  Niveis de cloud: SaaS, Paas, laaS

3.9.3.  Principais plataformas de desenvolvimento na cloud
3.9.4. Referéncias bibliograficas

Introdugdo ao Google Cloud Platform

3.10.1. Nogdes basicas do Google Cloud Platform

3.10.2. Servigos do Google Cloud Platform

3.10.3. Ferramentas do Google Cloud Platform
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Metodologia

Este programa de capacitagéo oferece uma forma diferente de aprendizagem. A nossa
metodologia é desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas escolas médicas mais prestigiadas
do mundo e tem sido considerado um dos mais eficazes pelas principais publicagées,
tais como a New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para o levar
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que provou ser extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizagao’



tecn 20| Metodologia

Estudo de Caso para contextualizar todo o contetido

0 nosso programa oferece um método revoluciondrio de desenvolvimento de
competéncias e conhecimentos. O nosso objetivo é reforgar as competéncias
num contexto de mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH pode experimentar uma forma
de aprendizagem que abala as fundacdes das
universidades tradicionais de todo o mundo”

Tera acesso a um sistema de aprendizagem
baseado na repeticdo, com ensino natural

e progressivo ao longo de todo o programa
de estudos.




O estudante aprendera, atraves de atividades
de colaborac¢éo e casos reais, a resolugdo
de situagdes complexas em ambientes
empresariais reais.

Metodologia |21 tecn

Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este programa da TECH é um programa de ensino intensivo, criado de raiz,

que propde os desafios e decisdes mais exigentes neste campo, tanto a nivel
nacional como internacional. Gracas a esta metodologia, o crescimento pessoal
e profissional é impulsionado, dando um passo decisivo para 0 sucesso.

0 método do caso, a técnica que constitui a base deste conteldo, assegura que
a realidade econdmica, social e profissional mais atual é seguida.

‘ ‘ O nosso programa prepara-o para enfrentar
novos desafios em ambientes incertos
e alcancar o sucesso na sua carreira”
i

O método do caso tem sido o sistema de aprendizagem mais amplamente utilizado
nas principais escolas de informatica do mundo desde que existem. Desenvolvido
em 1912 para que os estudantes de direito nao s¢ aprendessem o direito com base
no conteudo tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes
verdadeiramente complexas, a fim de tomarem decisées informadas e valorizarem
juizos sobre a forma de as resolver. Em 1924 foi estabelecido como um método de
ensino padrao em Harvard.

Numa dada situacéo, o que deve fazer um profissional? Esta € a questao que
enfrentamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a agao.
Ao longo do programa, os estudantes serdo confrontados com multiplos casos da vida
real. Terdo de integrar todo o seu conhecimento, investigar, argumentar e defender as
suas ideias e decisoes.
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Relearning Methodology

A TECH combina eficazmente a metodologia do Estudo de Caso com
um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repetigao, que
combina elementos didaticos diferentes em cada ligao.

Potenciamos os Casos Praticos com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcangcamos os melhores
resultados de aprendizagem de todas as
universidades online de lingua espanhola
do mundo.

Na TECH aprenderd com uma metodologia de vanguarda concebida
para formar os gestores do futuro. Este método, pioneiro na
pedagogia mundial, chama-se Relearning.

A nossa universidade é a Unica licenciada para utilizar este método
de sucesso. Em 2019, conseguimos melhorar os niveis globais de
satisfagdo dos nossos estudantes (qualidade de ensino, qualidade
dos materiais, estrutura dos cursos, objetivos...) no que diz respeito
aos indicadores da melhor universidade online em espanhol.

learning
from an
expert



23 tecn

No nosso programa, a aprendizagem ndo € um processo linear, mas acontece numa
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Por isso, combinamos cada
um destes elementos de forma concéntrica. Com esta metodologia formamos

mais de 650.000 alunos com um sucesso sem precedentes em areas tao diversas
como Bioquimica, Genética, Cirurgia, Direito Internacional, Competéncias de

Gestao, Ciéncias Desportivas, Filosofia, Direito, Engenharias, Jornalismo, Historia ou
Mercados e Instrumentos Financeiros. Tudo isto num ambiente altamente exigente,
com um corpo estudantil universitario com um elevado perfil socioecondmico e
uma idade média de 43,5 anos.

A reaprendizagem permitir-lhe-a aprender com menos
esforco e mais desempenho, envolvendo-o mais na
Sua capacitacdo, desenvolvendo um espirito critico,

defendendo argumentos e opinides contrastantes: uma
equagdo direta rumo ao sucesso.

A partir das ultimas provas cientificas no campo da neurociéncia, nao s6 sabemos
como organizar informagao, ideias, imagens e memorias, mas sabemos que o lugar
e 0 contexto em que aprendemos algo é fundamental para a nossa capacidade de o

recordar e armazenar no hipocampo, para o reter na nossa memoria a longo prazo.

Desta forma, e no que se chama Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto em que o
participante desenvolve a sua pratica profissional.
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Este programa oferece o melhor material educacional, cuidadosamente preparado para profissionais:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos sao criados pelos especialistas que irdo ministrar
0 curso, em especifico para 0 mesmo, para que o desenvolvimento didatico seja
realmente especifico e concreto.

Estes conteldos sdo entéo aplicados em formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isto, com as mais recentes técnicas que oferecem
componentes de alta-qualidade em cada um dos materiais que s&o colocados a
disposicao do aluno.

Masterclasses

Existem provas cientificas acerca da utilidade da observagao por terceiros
especialistas.

O que se designa de Learning from an Expert fortalece o conhecimento e a
recordacdo, e constroi a confianga em futuras decisdes dificeis.

Estagios de aptidoes e competéncias

Exercerdo atividades para desenvolver competéncias e aptiddes especificas em cada
area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as competéncias e
capacidades que um especialista deve desenvolver no quadro da globalizacao em que
vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e guias internacionais, entre outros. Na
\l/ biblioteca virtual da TECH, o aluno tera acesso a tudo o que precisa para completar a sua
capacitacao.
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Case studies

Completarao uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especificamente para esta licenciatura. Casos apresentados, analisados e
instruidos pelos melhores especialistas do panorama internacional.

Resumos interativos

A equipa da TECH apresenta os conteldos de forma atrativa e dinamica em
conteudos multimédia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e mapas
conceituais, a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educativo Unico para a apresentagao de contelidos multimédia foi
premiado pela Microsoft como um "Caso de Sucesso Europeu”.

Testing & Retesting

Os conhecimentos do aluno sao periodicamente avaliados e reavaliados ao longo
do curso, por meio de atividades e exercicios de avaliagdo e autoavaliagéo, para que
o aluno controle o cumprimento dos seus objetivos.
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Certificacao

O Curso de Especializagdo em Desenvolvimento de Software para Aplicacdes de
Ambiente de Trabalho garante, para além do conteudo mais rigoroso e atualizado, o
acesso a um Curso de Especializagédo emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este plano de estudos com
sucesso e receba o seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Especializagao em Desenvolvimento de Software para Aplicagdes de
Ambiente de Trabalho conta com o contetdo educacional mais completo e atualizado
do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliacdes, o aluno recebera por correio, com aviso de rececao,
o certificado* correspondente ao titulo de Curso de Especializagao emitido pela
TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Curso de Especializagao, e cumprira os requisitos normalmente exigidos
pelas bolsas de emprego, concursos publicos e avaliagéo de carreiras profissionais

Certificacdo: Curso de Especializagdo em Desenvolvimento de Software
para Aplicagoes de Ambiente de Trabalho

ECTS: 18
Carga horaria: 450

[}
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» tecnologica

Concede o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra._____________________,comodocumento de identificagdon®_______________
Por ter completado e certificado com sucesso o

CURSO DE ESPECIALIZAGAO
em
Desenvolvimento de Software para Aplicagdes de Ambiente de Trabalho

Este é um certificado atribuido por esta Universidade, reconhecido por 18 ECTS e equivalente a 450
horas, com data de inicio a dd/mm/aaaaa e data de conclusdo a dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida pelo Ministério da Educagao
Publica a partir de 28 de junho de 2018.

A 17 de junho de 2020

G

c6digo tnico TECH: AFWOR23S techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo com um custo adicional.
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Curso de Especializacao

Desenvolvimento de Software
para Aplicacoes de Ambiente
de Trabalho

» Modalidade: online

» Duragdo: 6 meses

» Certificagdo: TECH Universidade Tecnoldgica
» Qualificagdo: 18 ECTS

» Carga hordria: 16 horas/semana

» Horario: ao seu ritmo

» Exames: online



Curso de Especializacao

Desenvolvimento de Software
para Aplicacoes de Ambiente
de Trabalho
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