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01
Apresentacio

JavaScript é a linguagem de programagéo mais usada no mundo, todos os sites utilizam. Embora
tenha sido originalmente planejado para navegadores web, houve uma evolugao e agora ele é
usado em todas as areas de programagao. Com esta capacitagéo, o aluno aprenderd a usar o
JavaScript para criar aplicativos da web, aplicativos de desktop, servidores e aplicativos moveis,
que sdo cada vez mais usados pelos usuarios. Nesse contexto se desenvolve este programa
100% online, voltado para o desenvolvimento de uma linguagem em evolucéo continua, com o
acréscimo de novos recursos e com um grande numero de Frameworks.
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Através deste Programa Avancado, vocé
conhecera todos os detalhes para elaborar
projetos bem-sucedidos com JavaScript”
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Esse programa atende aos requisitos necessarios para permitir que os especialistas Este Programa Avangado de Desenvolvimento JavaScript conta com o contetido mais
do setor de TIC tenham um design correto, chamativo e eficiente, com um alto nivel completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas s&o:

de usabilidade, com baixo tempo de carregamento do servidor e transmitindo uma

- L ! L - + 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em JavaScript
experiéncia de usuario exclusiva ao usuario final, adaptada aos requisitos da empresa.

+ 0 conteudo grafico, esquematico e extremamente Util fornece informagdes cientificas

Este Programa Avancgado prepara o profissional de Tl para desenvolver todos os tipos - T, . . .
e praticas sobre aquelas disciplinas indispensaveis para o exercicio da profissao

de projetos JavaScript, com énfase especial no Full Stack Developer, na biblioteca Reactjs
e no Framework Angular. Dessa forma, este curso oferece um estudo aprofundado de
aspectos como o padrao MVC, Hooks, Routing, RxJS, Testing, entre outros.

* Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao é realizado para melhorar
a aprendizagem

o , B ) o . + Destaque especial para as metodologias inovadoras
Além disso, por ser um Curso 100% online, 0 aluno ndo estara condicionado a horarios

fixos ou a necessidade de se deslocar para outro local fisico, mas podera acessar um
conteddo rico que Ihe ajudard a alcancar a elite da ciéncia da computagdo na linguagem + Disponibilidade de acesso a todo o conteldo a partir de qualquer dispositivo, fixo ou
JavaScript a qualquer hora do dia, conciliando, no seu préprio ritmo, sua vida profissional portatil, com conexao a Internet

e pessoal com a sua vida académica.

* LicGes teoricas, perguntas aos especialistas e trabalhos de reflexdo individual

Incentive o uso de praticas recomendadas

usando o padrdo MVC por meio da injecdo

de dependéncia e faca com que a estrutura
do seu projeto se mantenha firme'
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Aprofunde-se nos conceitos-chave da
linguagem, nos recursos mais recentes,
bem como na programacéo assincrona
e nas funcgdes de seta.

Desenvolva conhecimentos especializados
para gerar um aplicativo de pagina unica

com conteudo estatico e 0s métodos para
passar a trabalhar com conteudo dinamico”

Saiba como usar o Angular para
escrever codigo de alta qualidade,
reutilizavel, sustentavel e testavel.

O corpo docente do curso conta com profissionais do setor, que transferem toda
a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitagao, além de
especialistas reconhecidos de instituigbes de referéncia e universidades de prestigio.

0 contetido multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional, permitira ao
profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através de um ambiente

simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada para praticar diante de

situacoes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas, através
da qual o profissional devera resolver as diferentes situagbes de pratica profissional que
surgirem ao longo do curso académico. Para isso, contara com a ajuda de um inovador
sistema de video interativo realizado por especialistas reconhecidos.
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Objetivos

O principal objetivo deste Programa Avangado € possibilitar ao aluno a integracao do
Blockchain em sua pratica profissional, a fim de desenvolver todos os tipos de projetos.
Ao concluir esta capacitagado, o aluno possuira os conhecimentos especificos para
oferecer uma oportunidade de crescimento a sua empresa, aplicando esta linguagem
em areas inovadoras como a experiéncia de desenvolvimento com React
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Aprofunde-se nos topicos de teste, teste de
interface do usuario, depuracéo e implantagéao
para dar o impulso necessario a sua carreira”
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Objetivos gerais

+ Gerar um conhecimento especializado sobre a linguagem JavaScript

+ Desenvolver qualquer tipo de aplicativo com JavaScript

+ Analisar os recursos e o funcionamento da biblioteca React

+ |dentificar a sintaxe do React e como utiliza-la na programacao

+ Desenvolver conhecimentos avancados para criar aplicativos usando o React
+ Gerar conhecimento especializado para implementar e testar aplicativos

+ Adquirir conhecimentos especializados sobre Angular

Pl e Gt =

+ Descobrir todo o potencial do frameworke seus recursos avangados -

+ Determinar o conhecimento necessario para criar um aplicativo com o Angular

< owverflowvw




Objetivos especificos

Médulo 1. Linguagem JAVASCRIPT aplicada ao Full Stack Developer
* Estabelecer os tipos basicos e complexos oferecidos pelo JavaScript

+ Analisar as diferentes formas de programagao com a linguagem e fazer o uso
correto em cada situagao

+ Atualizar os conhecimentos para as versdes mais recentes
+ Conhecer a programagao funcional

+ Examinar a programagao assincrona e suas caracteristicas

Médulo 2. Ferramentas de JavaScript. Biblioteca ReactJs
* Determinar as funcionalidades do React

+ Configurar um projeto utilizando o Create - React - App

+ Analisar o ciclo de vida dos componentes em React

* Gerar um conhecimento especializado sobre as modernas funcionalidades do React,

tais como Hooks e Context
+ Definir estados globais utilizando o Context
* Criar e renderizar listas e elaborar formuldrios com React
* Implantar a validagao de campos em formuldrios
* Estilizar componentes e elementos

* Depurar, testar e implantar aplicativos React

Objetivos | 11 tecn

Médulo 3. Framework de JavaScript. Angular
+ Desenvolver conhecimentos especializados sobre a arquitetura do Framework
+ Gerar um projeto Implementacéo
+ Aprofundar-se na metodologia do angular
+ Analisar o conceito de componentes

+ Organizar o cédigo adequadamente

Vocé adquirira metodologias
ageis, como o Angular, e vera
como podem ser implementadas
no processo de desenvolvimento'



03
Direcao do curso

Uma equipe de professores de alto nivel e ativos no setor, transmitira ao profissional todas
as informacdes necessarias para a aplicacao do JavaScript em todos os tipos de projetos
tecnoldgicos e empresariais. Os professores deste Programa Avangado estdo empenhados
em proporcionar os conhecimentos mais recentes dessa drea, garantindo ao aluno a
possibilidade de aplicar todas as técnicas adquiridas em sua trajetoria profissional.
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. Desenvolva excelentes projetos
com JavaScript acompanhado dos
melhores especialistas na area”
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Diregao

Sr. Martin Olalla Bonal

Client Technical Specialist Blockchain em IBM

Diretor de arquitetura blockchain Hyperledger e Ethereum na Blocknitive
Diretor da area de blockchain na PSS Tecnologias de la Informacion
Chief Information Officer na ePETID — Global Animal Health

Arquiteto de infraestrutura de Tl na Bankia - wdolT (IBM - Bankia Join Venture)

Gestor de projetos e gerente na Daynet servicios integrales

Diretor de Tecnologia da Wiron Construgées Modulares

Responsavel pelo departamento de Tl da Dayfisa

Responsavel pelo departamento de Tl da Dell Computer, Majsa e Hippo Viajes
Técnico eletronico do IPFP Juan de la Cierva
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Sr. Jesus Calzada Martinez

+ Engenheiro de Software Sénior na Devo

+ Desenvolvedor Full Stack na Blocknitive

+ Responsavel por Front-End na Infinia

+ Desenvolvedor Full Stack na Resem

+ Desenvolvedor Java na Hitec

¢ Formado em Engenharia da Computagao
Sr. Pedro Luis Frias Favero

+ Cofundador e CTO da Swearit

+ COO em Key Identification

+ Formado em Engenharia Industrial pela Universidade de Yacambu, na Venezuela

*+ Especialista em Blockchain e Aplicativos Descentralizados na Universidade de Alcala
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Estrutura e conteudo

Este Programa Avancgado de Desenvolvimento JavaScript conta com um contelido especializado

e inovador nessa area. Assim, o profissional de Tl que concluir a capacitagao tera se aprofundado
em aspectos como Full Stack Developer, navegador, estrutura de dados Array, ReactJsS e estrutura,
entre outros. Ao final desse programa, o aluno se tornara um verdadeiro especialista na area, apto
a criar projetos de alto nivel gracas a linguagem JavaScript.
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Um programa de estudos que reune conhecimentos
especializados sobre o frawework: nascimento de
um projeto, inje¢cdo de dependéncias, criacao de

componentes e diretivas e roteamento de um aplicativo”
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Méddulo 1. Linguagem JAVASCRIPT aplicada ao Full Stack Development

1.1, Tipos pri

1.2.

1.3.

1.4.

111
1.1.2.
1.1.3.
1.1.4.
1.1.5.
Controla
1.2.1.
1.2.2.
1.2.3.
1.2.4.
Fungdes
1.3.1.
132
1.3.4.
1.3.5.
1.3.6.
1.3.7.
1.38.
1.309.

mitivos e operadores
Linguagem JavaScript
NuUmeros e seus operadores
Textos e seus operadores
Valores booleanos
Conversao entre tipos
dores de fluxo e estrutura
Expressoes e sentengas
Varidveis e constantes
Sentenga If

Sentenca For, While

Fungdes

Parametros

Fung¢des como parametros
Escopo das varidveis
Scopes agrupados
Hoisting

Closures

Recursividade

Estruturas dados: Objetos

1.4.1.
1.4.2.
1.4.3.
1.4.4.
1.4.5.
1.4.6.
1.4.7.
1.4.8.
1.4.9.

Tipo Object

Criagao de objetos

Acesso aos valores de um objeto
Adicionando ou removendo propriedades
Objetos agrupados

Destructuring de objetos

Métodos do tipo Object

Spread Operator

Imutabilidade

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

1.10.

Estruturas dados: Array

1.5.1.  Estruturas de dados Array
1.5.2. Array. Tipologia

1.5.3.  Arrays agrupados

1.54. Meétodos de um Array
POO: Prototype e Classes

1.6.1.  POO. Programagao Orientada a Objetos
1.6.2.  Prototipos

1.6.3. Classes

1.6.4.  Dados privados

1.6.5.  Subclasses

1.6.6. Call e Apply

Tipos de JavaScript

1.7.1.  Set

1.7.2.  WeakSet

1.7.3. Map

1.74.  WeakMap

1.7.5.  Expressoes regulares
Utilidades de JavaScript

1.8.1. Data

1.82. Math

1.83.  Simbolo

1.84. JSON

JavaScript no Browser

1.9.1.  Inclusdo do JavaScript em um website
19.2. DOM

1.9.3. Eventos

1.9.4. Storage no Navegador
Programacédo Assincrona

1.10.1. Programagao Assincrona
1.10.2. Event Loop

1.10.3. Calbacks

1.10.4. Promises

1.10.5. Async/Await



Mddulo 2. Ferramentas JavaScript. Biblioteca ReactJs

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Ferramenta de Javascript ReactJS

2.1.1.  Aferramenta ReactJS

2.1.2.  Create React App

2.1.3.  JavaScript Syntax Extension
Componentes ReactJS

2.2.1.  Componentes

2.22. Props

2.2.3.  Renderizagao

Eventos na biblioteca do ReactJS

2.3.1. Gestdo de eventos

2.3.2. Gestdo de eventos online

2.3.3.  Eventos na biblioteca do ReactJS
Configurando Hooks de ReactJS

2.47.  Status de um componente

2.42. Hook de estado

2.4.3.  Hook de efeito

244 Custom Hooks

2.4.5.  Outros Hooks

Componente Context em ReactJS

2.5.1.  Componente Context em ReactJS
2.5.2.  Usodo Context

2.53.  Estrutura do Context

2.54. React.CreateContext

2.55.  Context.Provider

2.5.6. Class.contextType

2.5.7. Context.Consumer

2.58. Context.displayName

2.59. Aplicagao pratica do uso do Context

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Estrutura e conteddo | 19 tech

Roteado em ReactJs

2.6.1.  Router

2.6.2.  React Router

2.6.3. Instalagdes

2.6.4. Roteamento basico

2.6.5. Roteamento dinamico

2.6.6. Componentes primarios

2.6.7.  React Router Hooks

Uso de listas e formulérios com o ReactJS
2.7.1.  Listas e loops

2.7.2.  Formularios e validagdes

2.7.3.  Rect hook forms

Uso de estilos no ReactdS

2.8.1.  Estilizado tradicional

2.8.2. Estilos online

2.8.3.  Complemento da biblioteca do sistema de design
Testes em Javascript. Ferramentas

29.1. Testing

2.9.2.  Jest JavaScript Testing Framework
2.9.3. Visual Testing and Documentation
Implantando cédigo com ReactJS

2.10.1. Hosting

2.10.2. Fornecedores

2.10.3. Preparagao do projeto

2.10.4. Implantagao em Heroku
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Mddulo 3. Framework de JavaScript. Angular

3.1. O Framework angular e sua arquitetura
3.1.1. Angular CLI
3.1.2.  Arquitetura
3.1.3.  Workspace e arquitetura
3.1.4.  Ambiente

3.2. Componentes do Framework Angular
3.2.1. Ciclo devida
3.2.2.  Encapsulamento visual
3.2.3. Interagé@o entre componentes
3.2.4.  Projegado de contetdo

3.3, Modelos do Framework Angular
3.3.1. Interpolagéo de texto
3.32. Declaragbes
3.3.3.  Property Binding
3.3.4.  Class, Style e Attribute Binding
3.3.5.  Event Binding e Two-Way Binding
3.3.6. Pipes

3.4.  Diretrizes do Framework Angular
3.4.1. Diretrizes angulares
3.4.2. Diretrizes de Atributos
3.4.3. Diretrizes estruturais

3.5, Servicos e injegao de dependéncias
3.5.1.  Servicos
3.52. Injecéo de dependéncia
3.5.3.  Service providers

3.6.  Routing e navegagao
3.6.1.  Aplicativo com routing
3.6.2.  Roteamento basico
3.6.3. Rotas agrupadas
3.6.4. Parametros
3.6.5.  Acesso e autorizagao
3.6.6. Lazyloading de modulos
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3.7. RxJS
3.7.1.  Observaveis
3.7.2.  Observers
3.7.3. Inscricbes
3.7.4. Operadores
3.8.  Formularios e HTTP
3.8.1.  Formularios reativos
3.8.2. Validagao de campos
3.8.3.  Formularios dinamicos
3.8.4. Peticdes
3.8.5. Interceptors
3.8.6. Seguranga
3.9.  Animagdes
3.9.1. Transicdes e Triggers
3.9.2. TransigGes de rotas
3.9.3. Diferengas entre as transigoes
3.10. Testing no Framework Angular
3.10.1. Teste de servigos
3.10.2. Teste de componentes
3.10.3. Teste de diretrizes e pipes

N&o ha conteudo mais aprofundado
e inovador em desenvolvimento de
JavaScript que este. Matricule-se
agora e comprove vocé mesmo"
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia é
desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.

Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais
prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas principais
publicacdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la

através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as
habilidades e o conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em
um contexto de mudanga, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira
experimentar uma forma de
aprender que esta revolucionando
as bases das universidades
tradicionais em todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboracdo e
casos reais, 0 aluno aprendera a resolver
situacoes complexas em ambientes reais
de negocios.

i
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara voceé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SuCesso na sua carreira”

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas

de Informatica do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para que 0s
estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo teorico, o
método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que
tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924 foi
estabelecido como o método de ensino padrao em Harvard.

Em uma determinada situagdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
gue abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
agao. Ao longo do curso, 0s alunos vao se deparar com multiplos casos reais. Terdao que
integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso com um
sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticdo, combinando
elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino 100%
online: o Relearning.

Em 2019 alcangamos 0s melhores
resultados de aprendizagem entre todas as
universidades online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda, learning
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método, from atn
exper

na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos
como a biogquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico e
concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o
método de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que
proporcionam alta qualidade em todo o material que é colocado a disposigao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado em que
vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.
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Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacao, para que
possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.
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Certificado

O Programa Avancado de Desenvolvimento JavaScript garante, além da capacitagdo
mais rigorosa e atualizada, o0 acesso a um titulo de Programa Avancado emitido pela
TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
SUCESSOo e receba o seu certificado sem
sair de casa e sem burocracias”
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Este Programa Avangado de Desenvolvimento JavaScript conta com o mais completo
e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagbes, o0 aluno recebera por correio o certificado*
correspondente ao titulo de Programa Avangado emitido pela TECH Universidade
Tecnolodgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagdo de carreira profissional.

Titulo: Programa Avangado de Desenvolvimento JavaScript
N°. de Horas Oficiais: 450h

[}
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Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra.____________________,comdocumento de identidaden® ________
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
de

Desenvolvimento JavaScript
Este é um curso proprio desta Universidade, com durag&o de 450 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagédo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.comytitulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Programa Avancado
Desenvolvimento JavaScript

» Modalidade: online

» Duracdo: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Dedicagdo: 16h/semana

» Hordrio: no seu préprio ritmo

» Provas: online



Programa Avancado
Desenvolvimento JavaScript
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