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Apresentacao

Uma pesquisa realizada com profissionais de DevSecOps revela que 58% aplicam
Inteligéncia Artificial nas suas revisdes de codigo. Isso mostra que os desenvolvedores
frontend estdo comegando a perceber o poder das tecnologias emergentes para
realizar tarefas como reconhecimento de padrdes, processamento de linguagem
natural ou tomada de decisdes. Diante dessa realidade, € importante que os
informaticos se mantenham atualizados sobre os avangos que ocorrem neste campo
para garantir que seus servigos se destaquem pela sua alta qualidade. Por isso, a
TECH langa uma titulagdo universitaria focada na andlise das tecnologias inovadoras
em Desenvolvimento Web em Frontend. Além disso, é ministrado inteiramente num
formato pratico 100% online.
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Gracas a este Curso de Especializagcdo 100% online,
utilizara algoritmos de Inteligéncia Artificial em
aplicagées Fronted para funcionalidades como
analise de dados ou recomendacdes personalizadas”
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A chegada da Industria 4.0 teve um impacto significativo no campo da Frontend,
gragas a implementacao de sofisticadas ferramentas tecnoldgicas. Um exemplo
disso é a Inteligéncia Artificial e o Machine Learning. Esses instrumentos servem
para personalizar a experiéncia dos utilizadores, mostrando conteudo relevante com
base em aspetos como o comportamento dos consumidores, suas preferéncias e
caracteristicas demograficas. Além disso, os algoritmos séo Uteis para analisar
a interacdo do utilizador com a interface e usar essas informacgdes para
melhorar o design ou a disposicdo dos elementos. Por exemplo, podem ajustar
dinamicamente o tamanho e a posi¢do dos objetivos para otimizar a usabilidade.

Neste contexto, a TECH cria um inovador Curso de Especializagdo em Tecnologias
Emergentes em Frontend usando Inteligéncia Artificial, Realidade Aumentada e
Realidade Virtual. O plano de estudos proporcionara as técnicas mais avancadas

de Media Queries para que 0s programadores criem aplicagbes web altamente
responsivas e melhorem o desempenho numa variedade de dispositivos. Por sua vez,
os conteudos académicos aprofundaréo as ferramentas Frameworks para desenvolver
programas moveis multiplataforma. Em sintonia com isso, a agenda aprofundara

a criagdo de ambientes interativos de Realidade Virtual, oferecendo técnicas de
vanguarda para a criagdo de conteudo 3D. O programa também oferecera um
maodulo inovador sobre o futuro da Inteligéncia Artificial e sua integragéo para otimizar
as experiéncias dos utilizadores.

Além disso, este itinerario académico caracteriza-se pela sua metodologia 100% online.
Esta modalidade dara aos especialistas a flexibilidade necessaria para se adaptarem
aos seus horarios profissionais. Da mesma forma, a metodologia Relearning, baseada
na repeticdo de conceitos-chave, serd implementada para fixar conhecimentos e
facilitar uma aprendizagem eficaz. Dessa forma, a combinag&o entre acessibilidade e
abordagem pedagdgica inovadora garantira que os profissionais adquiram habilidades
praticas, preparando-os para superar os desafios especificos durante a utilizagao de
Tecnologias Emergentes em Frontend.

Este Curso de Especializagcao em Tecnologias Emergentes em Frontend com
Inteligéncia Artificial, Realidade Aumentada e Realidade Virtual conta com o contetdo
educativo mais completo e atualizado do mercado. As suas principais caracteristicas
séao:
+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em
Desenvolvimento Web Frontend

+ Os conteldos gréficos, esquematicos e eminentemente praticos com os
quais o curso foi concebido reinem informacéo cientifica e pratica sobre as
disciplinas indispensaveis para o exercicio profissional

+ Os exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao pode ser efetuado a
fim de melhorar a aprendizagem

+ O seu foco especial em metodologias inovadoras

+ As aulas tedricas, perguntas ao especialista, foruns de discusséo sobre
questdes controversas e atividades de reflexdo individual

+ Adisponibilidade de acesso aos contetudos a partir de qualquer dispositivo fixo
ou portatil com conexao a Internet

Capacite-se no conforto da sua
casa e amplie as suas competéncias
com a TECH, a melhor universidade
online do mundo segundo a Forbes"
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Quer manter-se a par das ultimas
novidades em tecnologias

Aprofundara 0s seus emergentes em front-end? Consiga
conhecimentos sobre estratégias iSSO com este programa em
de depuracdo para aplicacdes apenas 450 horas.

moveis e resolvera problemas
técnicos de forma eficiente”

Gracas ao Relearning da
TECH, assimilara os conceitos
essenciais do programa de
forma rapida, natural e precisa.

O curso inclui no seu corpo docente, profissionais do setor que trazem a experiéncia
do seu trabalho para esta formagao, bem como especialistas reconhecidos das
principais sociedades e universidades de prestigio.

O seu conteudo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educativa,
permitira ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um
ambiente simulado que proporcionara uma formacéao imersiva programada para
treinar-se em situacoes reais.

O desenvolvimento deste curso foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o profissional devera tentar resolver as diferentes situacées da
atividade profissional que surgem ao longo do curso. Para tal, contara com a ajuda de
um sistema inovador de video interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.
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Objetivos

Através deste programa universitario, os informaticos terdo uma abordagem integral
sobre as Ultimas tecnologias emergentes no ambito da Frontend. Além disso, os alunos
obterdo habilidades para desenvolver aplicagdes que integrem Inteligéncia Artificial,
Realidad Aumentada y Realidad Virtual. Desta forma, os alunos otimizarao a
experiéncia do utilizador para aumentar as possibilidades de retengao de clientes. Ao
mesmo tempo, os programadores irdo conceber interfaces de utilizador funcionais que
se adaptem a diferentes dispositivos e resolu¢des para melhorar a sua acessibilidade.
Também terdo aptidéo para resolver problemas técnicos e encontrarao solugoes
inovadoras para enfrentar os desafios no design de projetos.
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-
Se

Obtera competéncias para utilizar
eficazmente tecnologias front-end,
como JavaScript, HTML e frameworks”
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Objetivos gerais

Adquirir um profundo conhecimento das técnicas avangadas de design responsivo,
aprendendo a construir interfaces que se adaptam fluidamente a diferentes
tamanhos de ecra e orientagoes.

Desenvolver habilidades para otimizar aplicagdes para dispositivos moveis,
melhorando o desempenho, a acessibilidade e a experiéncia do utilizador, com foco
especial nas Progressive Web Apps

Explorar e adaptar-se as tecnologias emergentes no desenvolvimento movel,
incluindo 5G, Realidade Aumentada e Virtual, e o uso de hardware especifico,
preparando-se para o futuro do desenvolvimento movel.

Proporcionar uma compreensao solida do WebXR, incluindo as suas APIs e
as diferengas fundamentais entre AR e VR, para desenvolver aplicagbes que
aproveitem estas tecnologias no frontend

Utilizar frameworks e bibliotecas especificas para criar experiéncias de RA na web
e ambientes de RV interativos, com foco em principios de design, usabilidade e
otimizagao de desempenho

Promover o design de interfaces de utilizador e experiéncias imersivas que sejam
intuitivas e acessiveis, utilizando WebXR para melhorar a navegacao, a interagdo e a
integracéo de dados em tempo real.

Fornecer uma base solida em conceitos de Inteligéncia Artificial (I1A) e Machine
Learning (ML), preparando os programadores para integrar estas tecnologias na
criacdo de interfaces e experiéncias de utilizador.

Familiarizar os alunos com ferramentas como TensorFlow.js, permitindo-lhes
construir e treinar modelos de ML diretamente no navegador.
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Objetivos especificos

Mddulo 1. Desenvolvimento mével e Responsive Design Avangado em Frontend
+ Implementar técnicas avancadas de media queries

+ Utilizar frameworks e ferramentas para design responsivo
+ Desenvolver Progressive Web Apps (PWA)

+ Garantir a acessibilidade em aplicagdes moveis

+ Incorporar navegacao e padroes de design adaptativos

+ Explorar o desenvolvimento com frameworks de aplicagbes nativas

Madulo 2. Realidade aumentada e virtual em desenvolvimento Web em
Frontend

+ Dominar os fundamentos do WebXR e sua API

+ Desenvolver experiéncias de RA na web

+ Criar ambientes VR interativos

+ Desenhar Ul/UX para aplicagoes WebXR

+ Otimizar o desempenho para experiéncias WebXR

+ Garantir a acessibilidade em aplicagcdes WebXR

Mddulo 3. Inteligéncia Artificial e Machine Learning em Desenvolvimento
Frontend

+ Desenvolver conhecimentos especializados sobre Inteligéncia Artificial (IA) e
Machine Learning (ML)

*

Integrar modelos de ML em aplica¢Ges frontend

+ Personalizar contetdo e recomendagdes com IA

*

Implementar reconhecimento de imagens e NLP no frontend

*

Otimizar o desempenho das aplicages com IA

*

Garantir e validar integragdes de IA no frontend
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Direcao do curso

Em consonancia com a sua filosofia de oferecer experiéncias académicas de

alto nivel, a TECH realiza um minucioso processo de selegdo para formar seus
corpos docentes. Para este Curso de Especializacao, redne referéncias auténticas

no campo do Desenvolvimento Web Frontend. Esses especialistas possuem uma
vasta experiéncia profissional, onde contribuiram com solugdes altamente inovadoras
para prestigiadas entidades tecnoldgicas. Além disso, mantém-se atualizados sobre as
ultimas tendéncias na sua drea de especializagédo para otimizar a sua pratica e prestar
servicos de excelente qualidade. Assim, o aluno tem as garantias necessarias para se
especializar em um setor altamente procurado pelas empresas digitais.
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Uma equipa docente experiente ira acompanha-
lo durante o seu processo de aprendizagem para
lhe oferecer aconselhamento personalizado e
esclarecer quaisquer duvidas que possam surgir”
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Direcao

Sr. Rubén Utrilla Utrilla

+ Chefe de projetos tecnologicos na Serquo
Programador Fullstack na ESSP
Programador Junior Fullstack na Sinis Technology S.L
Programador Junior Fullstack na Escola Politécnica do Campus de Cantoblanco

Mestrado em IA e Inovagao pela Founderz

Licenciatura em Engenharia Informatica pela Universidade Auténoma de Madrid

Curso Google Cloud Developer no Programa Académico Google

Professores
Sra. Angélica Liceth Jiménez Monar
+ Desenvolvedor de software na Serquo
+ Especialista em suporte técnico na Tecnocom
+ Licenciatura em Engenharia Informatica pela Universidade Auténoma de Madrid

+ Grau Superior em Administragdo de Sistemas Informaticos em Rede
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Estrutura e conteudo

Com esta titulagao universitaria, os informaticos dominardo tecnologias emergentes
como Inteligéncia Artificial, Realidade Aumentada e Realidade Virtual. O itinerario
examinara o desenvolvimento de interfaces responsivas e aplicagdes moveis utilizando
as tecnologias mais avancadas. Além disso, o programa aprofundara os fundamentos
do WebXR para que os desenvolvedores criem conteldos imersivos que possam ser
experimentados através de dispositivos compativeis com Realidade Virtual e Realidade
Aumentada. Além disso, os materiais aprofundaréo a fuséo entre Inteligéncia Artificial e
Machine Learning com o desenvolvimento frontend, o que abrird um novo horizonte de
possibilidades para a criagao de experiéncias de utilizador personalizadas, interativas e
acessiveis.
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Incorporara na sua pratica didria as ferramentas
de design e prototipagem adaptativa mais inovadoras
para impulsionar a sua carreira como informatico”



tecn 18|Estrutura e conteddo

Mddulo 1. Desenvolvimento movel e Responsive Design Avangado em Frontend

1.1.  Design Responsive em desenvolvimento Web Frontend
1.1.1.  Técnicas avangadas de media queries
1.1.2. Unidades relativas e design fluido
1.1.3. Estratégias de imagens responsivas e vetores
1.2.  Frameworks e Ferramentas para Design Responsivo em Desenvolvimento Web Frontend
1.2.1.  Bootstrap, Foundation e Tailwind CSS para design responsivo
1.2.2.  Ferramentas de design e prototipagem adaptativa
1.2.3.  Automatizacao e testing de designs responsivos
1.3.  Desempenho em dispositivos moveis
1.3.1.  Otimizagao de carga e desempenho em dispositivos moveis
1.3.2.  Estratégias de entrega de conteldo eficiente
1.3.3.  Anadlise e monitorizagao do desempenho em dispositivos reais
1.4, PWA e Experiéncia Movel
1.41. Desenvolvimento de Progressive Web Apps para uma experiéncia movel ideal
1.4.2. Integragdo com fungdes nativas do dispositivo
1.4.3. Estratégias de engagement e re-engagement
1.5, Acessibilidade em dispositivos mdveis
1.5.1.  Melhores praticas e padroes de acessibilidade movel
1.5.2.  Testing e validacdo da acessibilidade em dispositivos moveis
1.5.3.  Design inclusivo para aplicagbes moveis
1.6.  Design em Dispositivos Moveis
1.6.1. Padrdes de navegacao adaptativos para dispositivos méveis
1.6.2.  Design de interfaces de utilizador intuitivas
1.6.3.  Usabilidade e experiéncias do utilizador em contextos moveis
1.7. Frameworks de Desenvolvimento Mdvel
1.7.1.  React Native e Vue Native para aplicagdes nativas com JavaScript
1.7.2. Comparagao com solugdes nativas e webviews
1.7.3.  Aplicagdes e melhores praticas
1.8.  Tecnologias emergentes em dispositivos moveis
1.8.1.  5G e o0 seuimpacto no desenvolvimento web maovel
1.8.2. Realidade Aumentada (RA) e Virtual (RV) em contextos mdéveis
1.8.3. Integracdode sensores e hardware especifico




1.9. Testing e Debugging em Telemdveis
1.9.1. Ferramentas e ambientes para testing moveis
1.9.2.  Simuladores, emuladores e testing em dispositivos reais
1.9.3.  Estratégias de debugging para aplicagdes moveis
1.10. O futuro do desenvolvimento movel
1.10.1. Tendéncias emergentes e o futuro do desenvolvimento maovel
1.10.2. Desenvolvimento cross-platform e o futuro das tecnologias nativas
1.10.3. Adaptagao e resposta as mudangas no comportamento do utilizador

Moadulo 2. Realidade aumentada e virtual em desenvolvimento Web em

Frontend

2.1. WebXR do ponto de vista do desenvolvimento web em Frontend
21.1. WebXR e sua API
2.1.2. Realidade Aumentada (RA) e Realidade Virtual (RV). Diferengas
2.1.3.  Compatibilidade e requisitos de hardware
2.2. Desenvolvimento de experiéncias AR na Web em Frontend
2.2.1.  Utilizagdo de frameworks e bibliotecas para RA (A-Frame, AR js)
2.2.2. Integragdo de RA em aplicagdes web existentes
2.2.3.  Aplicagdo e melhores praticas de design
2.3.  Criagdo de ambientes VR interativos em desenvolvimento web em Frontend
2.3.1.  Design e desenvolvimento de ambientes VR
2.3.2. Ferramentas e técnicas para a criagdo de conteudo 3D
2.3.3.  Aplicagbes de RV imersivas no navegador
2.4.  Interface e experiéncia do utilizador em WebXR a partir de uma abordagem Frontend
2.4.1. Design de Ul/UX para aplicagdes AR e VR
2472  Usabilidade e acessibilidade
2.4.3. Estratégias para navegagao e interagao em ambientes imersivos
2.5, Otimizag&do de desempenho para WebXR com foco em Frontend
2.5.1.  Técnicas de otimizagao especificas para experiéncias AR/VR

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.
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2.52.  Gestdo eficiente de recursos graficos e computacionais

2.5.3.  Testing e monitorizagdo do desempenho em diferentes dispositivos
Integragao de sensores e dados em tempo real utilizando tecnologias Frontend
2.6.1.  Utilizagao de sensores do dispositivo para experiéncias imersivas

2.6.2.  Incorporagao de dados em tempo real em aplicagdes AR/VR

2.6.3.  Aplicagdes praticas em industrias especificas

Realidade mista e aplicagGes hibridas a partir de uma abordagem Frontend

2.7.1. Realidade mista (MR) e sua aplicagdo no desenvolvimento web Frontend
2.7.2.  Desenvolvimento de experiéncias que combinam elementos fisicos e virtuais
2.7.3.  Aplicagbes praticas emergentes na educagéao, formagao e comércio
Acessibilidade em aplicagdes WebXR a partir de uma abordagem Frontend

2.8.1. Desafios e solu¢des para a acessibilidade em AR/VR

2.8.2.  Estratégias para tornar o conteudo AR/VR acessivel a todos os utilizadores
2.8.3.  Normas e diretrizes para a inclusdo em experiéncias imersivas

WebXR e o futuro do ce-Commerce numa perspetiva Frontend

2.9.1. Aplicagdes de RA/RV no comeércio eletronico

2.9.2.  Melhorias na experiéncia de compra e visualizagé@o dos produtos

2.9.3. Tendéncias futuras e expetativas do consumidor

Tendéncias emergentes e futuro do WebXR a partir de uma abordagem Frontend
2.10.1. Avangos tecnologicos e seu impacto no desenvolvimento da RA/RV
2.10.2. WebXR em dispositivos moveis e wearables

2.10.3. Visoes futuras para a integragao de AR/VR na web
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Mddulo 3. Inteligéncia Artificial e Machine Learning em Desenvolvimento

Frontend

3.1. Inteligéncia Artificial (Al) e Machine Learning (ML) a partir de uma abordagem Frontend

3.1.1. Inteligéncia Artificial (Al) e Machine Learning (ML) para Desenvolvedores Web
Frontend

3.1.2.  Ferramentas e bibliotecas JavaScript para IA/ML
3.1.3.  Integracao basica de modelos de ML em aplicagdes Frontend
3.2.  Frameworks e Bibliotecas JavaScript para ML a partir de uma abordagem Frontend
3.2.1.  TensorFlow.js e 0 seu ecossistema
3.2.2.  Criagdo e treino de modelos diretamente no navegador
3.2.3.  Exemplos e aplicagdes praticas

3.3.  Personalizagao e experiéncia do utilizador melhoradas pela IA a partir de uma abordagem
Frontend

3.3.1.  Utilizagao da IA para personalizagao de conteudo e recomendagoes
3.3.2.  Melhoria da UX com chatbots e assistentes virtuais
3.3.3.  Andlise do comportamento do utilizador e otimizagao de interfaces

3.4, Reconhecimento de Imagens e Processamento de Linguagem Natural (NLP) a partir de uma
abordagem Frontend

3.4.1.  Implementagaode reconhecimento de imagens no Frontend
3.4.2. Integragao de capacidades NLP para melhorar a interagdo com o utilizador
3.4.3. Ferramentas e APIs disponiveis para programadores

3.5.  Acessibilidade e Inteligéncia Artificial (IA) a partir de uma abordagem Frontend
3.5.1.  Aplicagbes de IA para melhorar a acessibilidade na web
3.5.2.  (Geragao automatica de descri¢des de imagens
3.5.3. Interfaces adaptativas baseadas nas necessidades do utilizador

3.6.  Otimizagéo do desempenho com inteligéncia artificial (IA) a partir de uma abordagem
Frontend

3.6.1.  Utilizagado de modelos preditivos para o carregamento antecipado de recursos
3.6.2.  Andlise preditiva para melhorar o desempenho das aplicagdes
3.6.3. Estratégias de caching inteligente




3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

Estrutura e contetido | 21 tech

Seguranca e ética na integragéo da inteligéncia artificial (IA) a partir de uma abordagem
Frontend

3.7.1.  Consideragdes éticas sobre o0 uso da IA no Frontend
3.7.2.  Prevencao de preconceitos e garantia de privacidade
3.7.3.  Melhorias de seguranca baseadas em IA

Testing y Debugging de Funcionalidades de Inteligéncia Artificial (1A) a partir de uma
abordagem em Frontend

3.8.1.  Ferramentas e técnicas para o testing de integragdes de 1A

3.8.2.  Debugging de modelos de ML em aplicagdes web

3.8.3. Validagaoe garantia da qualidade das previsdes de IA

UI/UX do futuro com inteligéncia artificial (IA) com foco em Frontend

3.9.1. Design de interfaces adaptativas e preditivas

3.9.2.  Exemplos de Ul inovadoras melhoradas pela 1A

3.9.3. Tendéncias no design de interagcdo baseadas em capacidades de IA
Tendéncias emergentes e futuro da Inteligéncia Artificial (IA) com foco em Frontend

3.10.1. Avangos nas tecnologias de Inteligéncia Artificial (I1A) e seu potencial no
desenvolvimento web

3.10.2. Inteligéncia Artificial (IA) generativa e seu impacto no contetido web

3.10.3. Vis0es futuras para a integracéo da Inteligéncia Artificial (IA) nas experiéncias do
utilizador

Esta diante do especialista universitario
mais completo e eficaz do mercado
académico. Increva-se jal”
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Metodologia do estudo

A TECH ¢é a primeira universidade do mundo a combinar a metodologia de case studies
com o Relearning, um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repeticéo
guiada.

Esta estratégia pedagdgica disruptiva foi concebida para oferecer aos profissionais
a oportunidade de atualizar conhecimentos e desenvolver competéncias de forma
intensiva e rigorosa. Um modelo de aprendizagem que coloca o aluno no centro

do processo académico e Ihe confere o papel principal, adaptando-se as suas
necessidades e deixando de lado as metodologias mais convencionais.
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@ @ A TECH prepara-o para enfrentar novos
desafios em ambientes incertos e

alcancar o sucesso na sua carreira”
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O aluno: a prioridade de todos os programas TECH

Na metodologia de estudo da TECH, o aluno € o protagonista absoluto.

As ferramentas pedagogicas de cada programa foram selecionadas tendo

em conta as exigéncias de tempo, disponibilidade e rigor académico que, hoje em dia,
nao so os estudantes exigem, mas também os empregos mais competitivos do
mercado.

Com o modelo de ensino assincrono da TECH, € o aluno que escolhe o tempo que
passa a estudar, como decide estabelecer as suas rotinas e tudo isto no conforto do
dispositivo eletronico da sua escolha. O aluno nao tem de assistir a aulas presenciais,
as quais muitas vezes nao pode comparecer. As atividades de aprendizagem seréo
realizadas de acordo com a sua conveniéncia. Pode sempre decidir quando e de onde
estudar.

Em TECH NAO teré aulas presenciais (as
quais nunca podera assistir)”
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Os planos de estudos mais completos a nivel internacional

A TECH caracteriza-se por oferecer os mais completos programas académicos no meio
universitario. Esta abrangéncia é conseguida através da criagao de planos de estudos
que cobrem nao s6 0s conhecimentos essenciais, mas também as inovacdes mais
recentes em cada dominio.

Ao serem constantemente atualizados, estes programas permitem aos estudantes
acompanhar as mudancas do mercado e adquirir as competéncias mais valorizadas
pelos empregadores. Desta forma, os alunos da TECH recebem uma preparagao
abrangente que lhes da uma vantagem competitiva significativa para avangar nas suas
carreiras.

E, além disso, podem fazé-lo a partir de qualquer dispositivo, PC, tablet ou smartphone.

O modelo da TECH € assincrono, pelo
que pode estudar com o seu PC, tablet
ou smartphone onde quiser, quando
quiser, durante o tempo que quiser”
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Case studies ou Método de caso

0 método do caso tem sido o sistema de aprendizagem mais utilizado nas melhores
escolas de gestao do mundo. Desenvolvido em 1912 para que os estudantes de direito
nao aprendessem apenas a lei com base em conteudos tedricos, a sua fungéo era
também apresentar-lhes situacdes reais complexas. Desta forma, poderiam tomar
decisGes informadas e fazer juizos de valor sobre a forma de as resolver. Em 1924, foi
estabelecido como método de ensino padrao em Harvard.

Com este modelo de ensino, € o proprio estudante que constréi a sua competéncia
profissional através de estratégias como o Learning by doing ou o Design Thinking,
utilizadas por outras instituicdes de renome como Yale ou Stanford.

Este método orientado para a agado sera aplicado ao longo de todo o itinerario
académico que o aluno realiza com a TECH. Desta forma, serdo confrontados com
multiplas situacdes reais e terao de integrar conhecimentos, pesquisar, argumentar e
defender as suas ideias e decisdes. Tudo isto com a premissa de responder a questéo
de como agiriam quando confrontados com eventos especificos de complexidade no
seu trabalho quotidiano.

——
——
——
P—
—
E—

—




Método Relearning

Na TECH os case studies séao potencializados com o melhor método de
ensino 100% online: o Relearning.

Este método rompe com as técnicas tradicionais de ensino para colocar
o0 aluno no centro da equagao, fornecendo-lhe os melhores conteldos em
diferentes formatos. Desta forma, o aluno pode rever

e reiterar os conceitos-chave de cada disciplina e aprender a aplica-los
num ambiente real.

Na mesma linha, e de acordo com multiplas investigagées cientificas, a
repeticdo é a melhor forma de aprender. Por esta razéo, a TECH oferece
entre 8 e 16 repetigbes de cada conceito-chave dentro da mesma licao,
apresentadas de forma diferente, com o objetivo de garantir que o

conhecimento seja totalmente consolidado durante o processo de estudo.

O Relearning permitira aprender com menos
esforco e mais desempenho, envolvendo-se
mais na sua especializacao, desenvolvendo
um espirito critico, defendendo argumentos
e contrastando opiniées: uma equacgéo direta
para o Sucesso.
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learning
from an
expert
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Um Campus Virtual 100% online com os melhores recursos didati-
cos

Para aplicar eficazmente a sua metodologia, a TECH aposta na disponibilizacdo aos
alunos de materiais didaticos em diferentes formatos: textos, videos interativos,
ilustracoes e mapas de conhecimento, entre outros. Todos eles séo concebidos por
professores qualificados que centram o seu trabalho na combinagéo de casos reais
com a resolugao de situacdes complexas através da simulagao, o estudo de contextos
aplicados a cada carreira profissional e a aprendizagem baseada na repeticéo, através
de audios, apresentacdes, animacoes, imagens, etc.

As Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia apontam para a
importancia de ter em conta o local e o contexto onde o conteldo é acedido antes de
iniciar um novo processo de aprendizagem. A possibilidade de ajustar estas variaveis
de forma personalizada ajuda as pessoas a recordar e a armazenar os conhecimentos
no hipocampo para os reter a longo prazo. Este ¢ um modelo denominado
Neurocognitive context-dependent e-learning que é conscientemente aplicado neste
Curso universitario.

Por outro lado, também com o objetivo de favorecer o maximo contato entre
estudantes e orientadores, € disponibilizada uma vasta gama de possibilidades de
comunicagdo, tanto em tempo real como em diferido (mensagens internas, foruns de
discussao, servico telefonico, contato por correio eletronico com o secretariado técnico,
chat e videoconferéncia).

Da mesma forma, este Campus Virtual muito completo permitira aos estudantes

da TECH organizar os seus horarios de estudo em funcédo da sua disponibilidade
pessoal ou das suas obrigagdes profissionais. Desta forma, terdo um controlo global
dos contetdos académicos e das suas ferramentas didaticas, de acordo com a sua
atualizacéo profissional acelerada.

O modo de estudo online deste
programa permitir-lhe-a organizar o
seu tempo e ritmo de aprendizagem,
adaptando-o ao seu horario”

A eficacia do método é justificada por quatro resultados fundamentais:

1. Os alunos que seguem este método ndo sé conseguem a assimilagédo de
conceitos, como também desenvolvem a sua capacidade mental através
de exercicios de avaliagado de situagdes reais e de aplicagao dos seus
conhecimentos.

2. A aprendizagem é solidamente traduzida em competéncias praticas que
permitem ao aprendente integrar-se melhor no mundo real.

3. A assimilagéo das ideias e dos conceitos é mais simples e mais eficaz,
gracgas a utilizagao de situagdes que provém da realidade.

4. 0 sentimento de eficécia do esforco investido torna-se um estimulo muito
importante para os alunos, o que se traduz num maior interesse pela
aprendizagem e num aumento do tempo de trabalho no curso.
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Os resultados deste modelo académico inovador estéao patentes nos niveis de
satisfacado global dos alunos da TECH.

A avaliagao dos alunos sobre a qualidade do ensino, a qualidade dos materiais,
a estrutura e os objetivos do curso é excelente. Nao é de surpreender que a
instituicdo se tenha tornado a universidade mais bem classificada pelos seus
estudantes com uma pontuagéo de 4,9 em 5.

Acesse aos conteudos de estudo a partir de
qualquer dispositivo com ligacao a Internet
(computador, tablet, smartphone) gracas
ao fato de a TECH estar na vanguarda da
tecnologia e do ensino.

Podera aprender com as vantagens do acesso
a ambientes de aprendizagem simulados

e com a abordagem de aprendizagem por
observacéo, ou seja, Learning from an expert.
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Assim, os melhores materiais didaticos, cuidadosamente preparados, estarao disponiveis neste programa:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos sao criados pelos especialistas que vao lecionar o curso,
de modo a que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico e concreto.

Estes conteldos sdo depois aplicados ao formato audiovisual que criara a nossa forma
de trabalho online, com as mais recentes técnicas que nos permitem oferecer uma
elevada qualidade em cada uma das pegas que colocaremos ao seu Servico.

Pratica de aptidoes e competéncias

Realizara atividades para desenvolver aptiddes e competéncias especificas em

cada drea tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as aptidoes e
capacidades que um especialista necessita de desenvolver no quadro da globalizacao
em que vivemos.

Resumos interativos

Apresentamos os conteldos de uma forma atrativa e dinamica em pilulas multimédia
gue incluem audio, videos, imagens, diagramas e mapas conceptuais para reforcar os
conhecimentos.

Este sistema educativo Unico de apresentacéo de conteudos multimédia foi premiado
pela Microsoft como um “caso de sucesso europeu”.

Leitura complementar

Artigos recentes, documentos de consenso, diretrizes internacionais... Na nossa
biblioteca virtual terd acesso a tudo o que precisa para completar a sua formagao.

ORIANS
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Case Studies

0 estudante completara uma selegao dos melhores case studies sobre o tema.
Casos apresentados, analisados e orientados pelos melhores especialistas do
panorama internacional.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente os seus conhecimentos ao longo
do programa. Fazemo-lo em 3 dos 4 niveis da Piramide de Miller

Masterclasses

Existem provas cientificas sobre a utilidade da observacdo de um especialista por
terceiros.

O Learning from an expert reforga o conhecimento e a memaria, e aumenta a
conflanga nas nossas decisdes dificeis futuras.

Guias de agao rapida

A TECH propde os contetldos mais relevantes do curso sob a forma de fichas de
trabalho ou de guias de ac¢ao rapida. Uma forma sintetizada, pratica e eficaz de
ajudar os alunos a progredir na sua aprendizagem.
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Certificacao

O Curso de Especializagdo em Tecnologias Emergentes em Frontend com Inteligéncia
Artificial, Realidade Aumentada e Realidade Virtual garante, para além do conteudo
mais rigoroso e atualizado, 0 acesso a um certificado de Curso emitido pela TECH

Global University.
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Conclua este programa de estudos com
SUCesso e receba seu certificado sem sair
de casa e sem burocracias”
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Este curso permitira a obtengao do certificado do Curso de Especializagdo em Tecnologias
Emergentes em Frontend com Inteligéncia Artificial, Realidade Aumentada e Realidade Virtual
reconhecido pela TECH Global University, a maior universidade digital do mundo

A TECH Global University, ¢ uma Universidade Europeia Oficial reconhecida publicamente pelo
Governo de Andorra (boletim oficial). Andorra faz parte do Espaco Europeu de Educagdo Superior
(EEES) desde 2003. O EEES é uma iniciativa promovida pela Uni&o Europeia com o objetivo de
organizar o modelo de formacé&o internacional e harmonizar os sistemas de ensino superior

dos paises membros desse espaco. O projeto promove valores comuns, a implementagao de
ferramentas conjuntas e o fortalecimento de seus mecanismos de garantia de qualidade para
fomentar a colaboragdo e a mobilidade entre alunos, pesquisadores e académicos.

Este titulo proprio da TECH Global University, € um programa europeu de formagao continua e
atualizagao profissional que garante a aquisigao de competéncias em sua drea de conhecimento,
conferindo um alto valor curricular ao aluno que conclui o programa.

Titulo: Curso de Especializagao em Tecnologias Emergentes em Frontend com Inteligéncia
Artificial, Realidade Aumentada e Realidade Virtual

Modalidade: online
Duracédo: 6 meses

Créditos: 18 ECTS
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con documento de identificacion ha superado

con éxito y obtenido el titulo de:

Experto Universitario en Tecnologias Emergentes en Frontend usando
Inteligencia Artificial, Realidad Aumentada y Realidad Virtual

Se trata de un titulo propio de 540 horas de duracion equivalente a 18 ECTS, con fecha de inicio
dd/mm/aaaa y fecha de finalizacion dd/mm/aaaa.

TECH Global University es una universidad reconocida oficialmente por el Gobierno de Andorra
el 31 de enero de 2024, que pertenece al Espacio Europeo de Educacion Superior (EEES).

En Andorra la Vella, a 28 de febrero de 2024

Dr. Pedro Navarro lllana
Rector

c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.comvtitulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH Global University providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Curso de Especializacao
Tecnologias Emergentes

em Frontend com Inteligéncia
Artificial,Realidade Aumentada
e Realidade Virtual

» Modalidade: online

» Duragdo: 6 meses

» Certificagdo: TECH Global University
» Créditos: 18 ECTS

» Hordrio: ao seu proéprio ritmo

» Exames: online
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