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Apresentacao

Entre os principais programas de modelagem tridimensional destaca-se o software x}"‘_

3D Studio Max. Qualquer profissional que queira trabalhar nesta area devera conhecé- -

lo e, evidentemente, domina-lo, a fim de responder as necessidades de um setor que i
demanda especialistas em design 3D. Esta ferramenta é de grande utilidade para os -,

profissionais que buscam um acabamento perfeito em sua modelagem. Estacompleta
capacitagdo permitira um conhecimento preciso de todas as funcionalidades deste
software, de cada interface e controles para editar, de acordo com a modelagem a ser
realizada, e também nas utilidades do motor grafico VRay. Todos estes aspectos em
um formato 100% online, ao qual vocé tera acesso durante 0s 6 meses de capacitagao
e com todos 0s seus recursos pedagogicos disponiveis na plataforma virtual.



Apresentacgdo | 05 tec/a

De forma online, pratica e facil: vocé aprendera a
usar todas as dimensées do principal software
de modelagem tridimensional 3D Studio Max"
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Este importante programa na area de design e modelagem tridimensional, 3DS Max,
permite trazer qualquer modelagem necessaria para um plano 3D. A sua utilizagao
€ cada vez mais comum na dimensdo da produgao industrial, impressées em 3D,
planificagao e design de graficos ou no desenvolvimento de animagdes e videogames.
De qualquer forma, ter conhecimentos em modelagem 3D com o 3D Studio Max, é
estar na vanguarda de um setor que demanda cada vez mais profissionais nesta area.

O conteldo deste plano educacional proporciona uma visao geral das funcionalidades
bdsicas do software, sua interface e os controles mais importantes. Além disso, é feito
uma pausa em todo tipo de edigdo possivel com o programa a fim de fazer qualquer
modelagem que seja solicitada. Este Programa Avangado de Modelagem 3D com 3D
Studio Max também contempla o conceito de renderizagao de modelos com o motor
VRay, que é uma extensao do Autodesk e permite a criagao de rends hiper-realistas.

E fundamental que o aluno aprenda como alterar as configuragdes basicas do software
e também os trugues de modelagem sem a necessidade de alterar a geometria do
objeto, obtendo um efeito mais arredondado da superficie. O aluno também terd a
orientagao pratica e uma conexdo constante com a equipe de professores, especialistas
e profissionais de grande prestigio em sua area.

Um Programa Avangado ministrado totalmente online, permitindo ao aluno organizar seu
tempoeritmo de aprendizagem, de acordo com suas atividades pessoais e profissionais.
Gragas a metodologia de ensino: Através da metodologia de ensino:relearning e learning
by doing o aluno adquirira o conhecimento de forma autbnoma, acessando os melhores
recursos pedagogicos quando necessario, garantindo a aquisigao das competéncias e
habilidades indispensaveis para o sucesso em seu trabalho.

Este Programa Avangado de Modelagem 3D com 3D Studio Max conta com o
conteldo mais completo e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas séo:

+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em
Modelagem 3D com 3D Studio Max

+ Os conteudos graficos, esquematicos e extremamente Uteis fornecem informagdes
praticas sobre as disciplinas indispensaveis para o exercicio da profisséo

+ Contém exercicios praticos em que o processo de autoavaliagao € realizado para
melhorar o aprendizado

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

+ Aulas tedricas, perguntas a especialistas, foruns de discussao sobre temas
controversos e trabalhos de reflexdo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o contetido a partir de qualquer dispositivo, fixo
ou portatil, com conexao a Internet

Através deste programa, vocé
podera controlar o 3D Studio Max
em sua dimensdo mais complexa”
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Nossa equipe de professores ira

acompanha-lo ao longo deste

Programa Avancado, garantindo uma
Esta capacitagcdo desenvolvida aprendizagem auténoma e eficaz.

pela TECH e ministrada com
a tecnologia o Relearning. e
learning by doing promovera

Aprenda a utilizar as configuragcées

uma aprendizagem pela pratica’ mais avangadas e complexas do
3DS Max atraves deste Programa
Avancado totalmente online.

O corpo docente do curso conta com profissionais do setor, que transferem toda
a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitagéo, além de
especialistas reconhecidos de instituicbes de referéncia e universidades de prestigio.

O conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
permitira ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada
através de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagdo imersiva e
programada para praticar diante de situagoes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o profissional deverd resolver as diferentes situagbes de pratica
profissional que surgiremao longo do curso académico. Paraisso, contarda coma ajuda
de um inovador sistema de video interativo realizado por especialistas reconhecidos.
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Objetivos

Esta capacitacéo visa preparar o usuario ou aluno para desenvolver um modelo desde
sua criagao original até sua renderizacao final. Isso permitira que o aluno aprenda
a utilizar adequadamente cada ferramenta oferecida pelo software, utilizando
elementos 2D e transformando-os em 3D ou simplesmente gerando-os do zero. b—
Dentro dos diferentes setores que estéo a procura de especialistas na area de design
tridimensional, 0 acesso a mais oportunidades de trabalho torna-se possivel.
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Aproveite as novas oportunidades
profissionais, aprimorando suas
habilidades em design com o 3DS Max"
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Objetivos gerais

+ Conhecer detalhadamente todas as etapas para criar uma modelagem 3D profissional
+ Conhecer e entender o funcionamento das texturas e como elas influenciam a modelagem

+ Dominar varios programas voltados a modelagem, texturizacéo e tempo real utilizados no
mundo profissional da atualidade

+ Aplicar os conhecimentos adquiridos na soluc¢ao de problemas de modelagem

+ Organizar e controlar o tempo dedicado a uma modelagem 3D completa, aprendendo a
valorizar seu desempenho diante de possiveis trabalhos

+ Conhecer as ultimas atualizagoes no mundo da modelagem e dos videogames,
conhecendo as ferramentas mais atualizadas e utilizadas de cada programa

+ Ter habilidade com os conhecimentos adquiridos para criar seus proprios projetos e
acrescentar de forma inteligente ao seu Portfolio

+ Desenvolver os recursos de cada programa para obter o melhor efeito para sua
modelagem

+ Organizar de forma profissional o tempo de trabalho adequado para um emprego

+ Resolucdo de problemas complexos e tomada de decisbes responsaveis




Objetivos especificos

Médulo 1. Modelagem 3D com 3DS Max
* Conhecer detalhadamente a funcionalidade do programa 3DS Max
+ Conhecer detalhadamente a interface do programa e seus controles

+ Transformar a geometria para obter a forma desejada da maneira mais rapida e
eficiente possivel

+ Aprender todos os efeitos dos modificadores e combina-los para um maior efeito
+ Compreender as operagdes booleanas e saber como utilizé-las a nosso favor
+ Utilizar elementos 2D para combina-los com nossos 3D criando formas de maneira
mais eficiente
Médulo 2. Modelagem 3D com 3DS Max Avangado

+ Conhecer detalhadamente duas formas de edigdo e utiliza-las de acordo com o tipo
de modelagem ou com o objetivo

* Conhecer todos os tipos de edigdo de programas para criar qualquer tipo de
modelagem proposta pelo usuario

+ Personalizar o programa para utiliza-lo da maneira mais rapida e eficiente para
cada profissional

+ Conhecer e utilizar as ferramentas mais avangadas do programa

* Introduzir os Plugins e Scripts para utiliza-los em beneficio do processo de
modelagem

Objetivos | 11 tecn

Médulo 3. Renderizagao com Motor VRay em 3DS Max
+ Conhecer detalhadamente o motor VRay designado para o programa 3DS Max
+ Configurar as opc¢des de renderizagao para atribuir o motor de render desejado
+ Conhecer os materiais proprios de VRay e trabalhar com eles através de nos
* Migrar as texturas criadas no Substance Painter para 0 motor VRay
+ Configurar a iluminagéo da nossa cena VRay

+ Entregar mais detalhes ao nosso modelo sem a necessidade de alterar ou
acrescentar geometria

+ Posicionar de forma inteligente nosso modelo e a cdmera para criar uma cena
interessante

* Realizar renderizagées estaticas e animadas de nosso modelo.

Aprenda a projetar tridimensionalmente,
do inicio ao fim, tudo o que precisar:
modelos para impressao 3D, planos,
graficos, animacoes, videogames, etc.”
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Direcao do curso

Uma conceituada equipe de profissionais e especialistas em sua area integra a
administragao e o corpo docente deste Programa Avancado, cuja estrutura foi
desenvolvidaporelesmesmos,aplicandotodaa suaexperiéncianeste enriquecedor
plano de estudos. Desta forma, 0 aluno ndo s6 aprendera em uma dimensao tedrica
e pratica, mas também desenvolvera um sentido critico profissional, através da
expertise deste profissionais. Além disso, serdo responsaveis por ministrar as

aulas em cada moédulo, bem como proporcionar o material bibliografico e pratico
no qual cada contetdo do programa ¢ apresentado de forma detalhada.
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Aproveite para aprender com 0s
especialistas de maior prestigio
desta area’
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Direcao

Sra. Teresa Vidal Peig

Especialista em artes e tecnologia (arte digital, 2D, 3D, VR e AR)

Designer e criador de esbogos de personagens 2D para jogos para celular
Designer da Sara Lee, Bordy Motorbikes, Hebo e Full Gass

Professora e Diretora do Mestrado em Programacao de Videogames
Professora na Universidade de Girona

PhD em Arquitetura pela Universidade Politécnica da Catalunha.

Formada em Belas Artes pela Universidade de Barcelona

Professores

Sra. Laura Jiménez Vaquero

+ Modelador organico e de aderegos, grooming, texturing e shading artist

+ Modelador 3D organico e inorganico para Utopia Avatars no EGO W3RLD

+ Desenvolvimento de modelagem 3D hard surface para campanhas publicitarias no
Kutuko Studio

+ Desenvolvimento de modelagem organica para a campanha publicitaria do Nein Club.

* Desenvolvimento de modelagem 3D para design de interiores na Miltidesign

* Realizagdo e coordenagéo da exposigao coletiva de mulheres “Femenino plural”.

* Trabalho de imagem para a animagao 2D “Naturaleza Encendida” no Royal
Botanical Garden de Madri

+ Formada em Belas Artes pela Universidade Complutense de Madri

+ Mestrado em Modelagem Organica por Lightbox Academy
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Estrutura e conteudo

Este programa foi elaborado para facilitar ao maximo a compreensao da
interface e funcionalidade do software 3DS Max. Apresentaremos 3 grandes
madulos de ensino, abrangendo a modelagem 3D com 3DS Max, a modelagem
3D com 3DS Max Avancgado e a renderizagao com motor VRay em 3DS Max.
Um completo plano de estudos que fornecera ao aluno todos os materiais
didaticos, tais como videos de alta definicdo e outros materiais multimidia.
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Este Programa Avancado proporcionara
0S conhecimentos necessarios para o
uso avancado do software 3DS Max"
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Médulo 1. Modelagem 3D com 3DS Max

1.1, Modelagem 3D com 3DS Max
1.1.1.  Orbita, visores e vistas
1.1.2.  Modos de visualizagao da geometria
1.1.3.  Steering Wheels
1.2, Transformacgdes e Geometria
1.2.1.  Transformacdes interativas e paramétricas
1.2.2.  Primitivas padrao e estendidas
1.2.3.  Transformacgéo de escala
1.2.4.  Select and Place / Select and Rotate
1.2.5.  Alinhamento e Simetria
1.3, Operagdes principais
1.3.1.  Duplicar, Selegao Interativa e Grupos de Selecao e Elementos
1.3.2.  Camadas, Grid, Snap e Pontos de Pivot
1.3.3.  Vinculos, sistemas de coordenadas, agdes, vistas e geometria isolada
1.4.  Modificadores paramétricos
1.4.1. Bend, Taper, Skew e Twist
1.4.2.  Stretch e Squeeze
1.4.3.  Ripple, Wave e Noise
1.4.4.  Spherify, Lattice e Mirror
1.4.5.  Push e Relax
1.4.6. Slice, Shell e CapHoles
1.5.  Modificadores de deformacao livre
1.5.1.  Modificadores FFD
1.52.  FFDCyl
1.5.3.  FFD Box
1.6.  Objetos de composigao
1.6.1.  Operagdes Booleanas. Boolean e ProBoolean
1.6.2. Dispersdo de objetos. Scatter
1.6.3.  Morfismo. Morph
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1.7.  Formas 2D. Splines
1.7.1.  Splines e suas opgoes
1.7.2.  Alinha e tipos de vértices
1.7.3.  Subobjeto vértice, segmento e spline
1.8.  Formas 2D. Splines avangado
1.81. Splines editavel e uso do Grid e do Snap para criar formas 2D
1.8.2.  Modificadores paramétricos, FFD e Booleans com Splines
1.8.3.  Splines estendidas e a segao
1.9.  Modificadores de Spline
1.91. Extrude

1.9.2.  Bevel
1.9.3.  Sweep
1.9.4. Lathe
1.10. Objetos de composigao. Splines
1.10.1. Loft

1.10.2. Terrain
1.10.3. Shape Merge

Médulo 2. Modelagem 3D com 3DS Max Avancado

2.1.  Edigdo de malhas. Edigdo Poligonal

2.1.1.  Edigao Poligonal. EditablePoly e EditPoly

2.1.2.  Paineis, selecao e selegdo flexivel

2.1.3.  Moaodificador TurboSmooth, MeshSmooth e HSDS
2.2.  Edicao de malhas. Geometria

2.2.1.  Edigdo de vértices, arestas e bordas

2.2.2.  Edigao de poligono, elemento e geometria

2.2.3.  Geometria. Planos de corte e maior resolugéo
2.3. Edigdo de malhas. Grupos de selegao

2.3.1.  Alinhamento e Visibilidade de Geometria

2.3.2.  Selegdo. Subobjetos, IDs de material e grupos de suavizagao

2.3.3.  Subdivisao de superficie e pintura de vértices
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2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Edigdo de malhas. Surface

2.4.1.  Deslocamento Geométrico e Pincel de Deformacgéo
2.4.2.  Modo Plano e EditableMesh

2.4.3.  Splines + Surface

Edicéo de malhas avangado

2.5.1.  EditablePatch

2.52.  Model Sheet e Setup para a modelagem
2.53.  Simetria. Calco e Symmetry

Personalizagédo do usuario

2.6.1.  Ferramenta Display Floater e Panel Display
2.6.2.  Propriedades do objeto e preferéncias

2.6.3.  Personalizagéo Ul. ShortCuts, menus e cores
2.6.4.  Configuracéo de visores

Distribui¢éo de objetos

2.7.1.  Vista Ortogréafica

2.7.2.  Ferramenta de espagamento e SnapShot
2.7.3.  Ferramenta de clonagem e alinhamento
2.7.4.  Matrizes Array

Operagbes geomeétricas

2.8.1.  Combinagdo poligonal e paramétrica

2.82.  Combinagdo poligonal e formas

2.8.3. Combinagéo poligonal e booleana

2.8.4. Combinagdo poligonal, spline, paramétrica e booleana
Outras ferramentas

2.9.1.  Loops, restricoes e divisao de arestas

2.9.2.  Isoline e colapsar modificadores

2.9.3. Contador de poligonos e tipos de otimizagao
Plugins e Scripts

2.10.1. Plugins e Scripts. Grass-o-matic

2.10.2. Criagdo de ervas e fibras com Grass-o-matic
2.10.3. Plugin Greeble

2.10.4. Script Voronoi. Fracture

Mddulo 3. Renderizagao com Motor VRay em 3DS Max

3.1.  Atribuicdo do motor de Render VRay
3.1.1.  Preparagao do espago de render
3.1.2. Opgoes do Setup de Render e atribuir render
3.1.3.  Otimizar o tempo de renderizagdo
3.2 lluminagdo e criagado de luzes
3.2.1.  lluminagao em 3 pontos
3.2.2.  Configuragéo de luzes
3.2.3.  Render Region
3.3. Criagdo e aplicagdo de materiais
3.3.1.  Materiais VRay
3.3.2.  Configuragédo de materiais VRay
3.3.3.  Selflllumination
3.4. Do Substance Painter ao VRay
3.4.1. Conectar os nos e ajustar o material
3.4.2.  Presets de exportagao
3.4.3.  Configurar Smart Material em VRay
3.5.  Detalhes e posicionamento na cena

3.5.1. Aplicagéo de sombras de acordo com a posi¢gdo do modelo

3.5.2.  Ajustar o modelo e a silhueta

3.5.3.  Base metalica
3.6. Arredondamento de superficies

3.6.1.  VRayEdgeTex

3.6.2.  Funcionalidade e configuragéo

3.6.3.  Renderizagdo com e sem arredondamento
3.7.  Campo de viséo

3.7.1.  ACameraeoplano

3.7.2.  Abertura da camera

3.7.3.  Campo de visdo
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3.8.  Ambient Occlusion e lluminagao global
3.8.1. Gl e Render Elements
3.8.2.  VRayExtraTex e VrayDirt
3.8.3.  Multiplicador de lluminagéo Global
3.9. Renderizagao de uma moldura estatica
3.9.1.  Ajustar valores de Renderizacdo
3.9.2.  Salvar arenderizagao final
3.9.3. Composi¢éo do Ambient Occlusion
3.10. Renderizagdo de uma sequéncia
3.10.1. Animacédo da camera
3.10.2. Opgoes de renderizagao para sequéncia
3.10.3. Montagem de molduras para a sequéncia

O qgue vocé esta esperando? Inscreva-se
agora e abra-se para as oportunidades de
trabalho em um setor em crescimento”
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Metodologia de estudo

A TECH ¢é a primeira universidade do mundo a unir a metodologia dos case studies com
0 Relearning, um sistema de aprendizado 100% online baseado na repetigcéo guiada.

Essa estratégia de ensino inovadora foi projetada para oferecer aos profissionais a
oportunidade de atualizar conhecimentos e desenvolver habilidades de forma intensiva
e rigorosa. Um modelo de aprendizagem que coloca o aluno no centro do processo
académico e lhe da o papel principal, adaptando-se as suas necessidades e deixando
de lado as metodologias mais convencionais.




Metodologia de estudo | 23 tec/t

@ @ A TECH prepara vocé para enfrentar
novos desafios em ambientes incertos

e alcancar o sucesso em sua carreira”
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0 aluno: a prioridade de todos os programas da TECH

Na metodologia de estudo da TECH, o aluno € o protagonista absoluto.

As ferramentas pedagogicas de cada programa foram selecionadas levando-se em
conta as demandas de tempo, disponibilidade e rigor académico que, atualmente, os
alunos, bem como os empregos mais competitivos do mercado, exigem.

Com o modelo educacional assincrono da TECH, € o aluno quem escolhe quanto
tempo passa estudando, como decide estabelecer suas rotinas e tudo isso no
conforto do dispositivo eletrénico de sua escolha. O aluno ndo precisa assistir as aulas
presenciais, que muitas vezes nao podera comparecer. As atividades de aprendizado
serdo realizadas de acordo com sua conveniéncia. O aluno sempre podera decidir
quando e de onde estudar.

Na TECH, o aluno NAO terd aulas ao vivo
(das quais podera nunca participar)”
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Os programas de ensino mais abrangentes do mundo

A TECH se caracteriza por oferecer os programas académicos mais completos no
ambiente universitario. Essa abrangéncia é obtida por meio da criagdo de programas
de estudo que cobrem ndo apenas o conhecimento essencial, mas também as ultimas
inovagdes em cada area.

Por serem constantemente atualizados, esses programas permitem que os alunos
acompanhem as mudancas do mercado e adquiram as habilidades mais valorizadas
pelos empregadores. Dessa forma, os alunos da TECH recebem uma preparacao
abrangente que lhes da uma vantagem competitiva significativa para avangar em suas
carreiras.

Além disso, eles podem fazer isso de qualquer dispositivo, PC, tablet ou smartphone.

O modelo da TECH € assincrono,
portanto, vocé podera estudar com
seu PC, tablet ou smartphone onde
quiser, quando quiser e pelo tempo
que quiser”
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Case studies ou Método de caso

0O método de casos tem sido o sistema de aprendizado mais amplamente
utilizado pelas melhores escolas de negécios do mundo. Desenvolvido em

1912 para que os estudantes de direito nao aprendessem a lei apenas com

base no conteudo tedrico, sua fungao também era apresentar a eles situagbes
complexas da vida real. Assim, eles poderiam tomar decisdes informadas e fazer
julgamentos de valor sobre como resolvé-los. Em 1924 foi estabelecido como o
método de ensino padrao em Harvard.

Com esse modelo de ensino, € o proprio aluno que desenvolve sua competéncia
profissional por meio de estratégias como o Learning by doing ou o Design
Thinking, usados por outras instituicbes renomadas, como Yale ou Stanford.

Esse método orientado para a acdo sera aplicado em toda a trajetéria académica
do aluno com a TECH. Dessa forma, o aluno sera confrontado com varias
situacdes da vida real e tera de integrar conhecimentos, pesquisar, argumentar

e defender suas ideias e decisbes. A premissa era responder a pergunta sobre
como eles agiriam diante de eventos especificos de complexidade em seu
trabalho diario.




Método Relearning

Na TECH os case studies sao alimentados pelo melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Esse método rompe com as técnicas tradicionais de ensino para colocar o
aluno no centro da equagao, fornecendo o melhor conteddo em diferentes
formatos. Dessa forma, consegue revisar e reiterar os principais conceitos
de cada matéria e aprender a aplica-los em um ambiente real.

Na mesma linha, e de acordo com varias pesquisas cientificas, a repeti¢éo
¢ a melhor maneira de aprender. Portanto, a TECH oferece entre 8 e 16
repeticoes de cada conceito-chave dentro da mesma ligao, apresentadas
de uma forma diferente, a fim de garantir que o conhecimento seja
totalmente incorporado durante o processo de estudo.

O Relearning permitira uma aprendizagem

com menos esforco e mais desempenho,
fazendo com que vocé se envolva mais em

Sua especializacdo, desenvolvendo seu espirito
critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opiniées: uma equagao de sucesso.

Metodologia de estudo |27 techn

learning
from an
expert
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Um Campus Virtual 100% online com os melhores
recursos didaticos

Para aplicar sua metodologia de forma eficaz, a TECH se concentra em
fornecer aos alunos materiais didaticos em diferentes formatos: textos, videos
interativos, ilustragdes e mapas de conhecimento, entre outros. Todos eles

sdo projetados por professores qualificados que concentram seu trabalho na
combinacao de casos reais com a resolucéo de situagbes complexas por meio
de simulagao, o estudo de contextos aplicados a cada carreira profissional

e 0 aprendizado baseado na repeticao, por meio de audios, apresentacoes,
animacoes, imagens etc.

As evidéncias cientificas mais recentes no campo da neurociéncia apontam
para a importancia de levar em conta o local e o contexto em que o conteudo
¢ acessado antes de iniciar um novo processo de aprendizagem. A capacidade
de ajustar essas variaveis de forma personalizada ajuda as pessoas a lembrar
e armazenar o conhecimento no hipocampo para retengao a longo prazo.
Trata-se de um modelo chamado Neurocognitive context-dependent e-learning
gue é aplicado conscientemente nesse curso universitario.

Por outro lado, também para favorecer ao maximo o contato entre mentor

e mentorado, é oferecida uma ampla variedade de possibilidades de
comunicacdo, tanto em tempo real quanto em diferido (mensagens internas,
foruns de discussao, servico telefénico, contato por e-mail com a secretaria
técnica, bate-papo, videoconferéncia etc.).

Da mesma forma, esse Campus Virtual muito completo permitira que os
alunos da TECH organizem seus horarios de estudo de acordo com sua
disponibilidade pessoal ou obrigagdes de trabalho. Dessa forma, eles terdo um
controle global dos contetdos académicos e de suas ferramentas didaticas,
em fungdo de sua atualizacéo profissional acelerada.

O modo de estudo online deste
programa permitira que vocé organize
seu tempo e ritmo de aprendizado,
adaptando-o a sua agenda”

A eficacia do método é justificada por quatro conquistas fundamentais:

1. Os alunos que seguem este método nao sé assimilam os conceitos, mas
também desenvolvem a capacidade intelectual através de exercicios de
avaliacdo de situagdes reais e de aplicagdo de conhecimentos.

2. A aprendizagem se consolida nas habilidades praticas, permitindo ao
aluno integrar melhor o conhecimento a pratica clinica.

3. Aassimilacdo de ideias e conceitos se torna mais facil e eficiente, gragas a
abordagem de situagdes decorrentes da realidade.

4. A sensagao de eficiéncia do esforgo investido se torna um estimulo muito
importante para os alunos, o que se traduz em um maior interesse pela
aprendizagem e um aumento no tempo dedicado ao curso.
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Os resultados desse modelo académico inovador podem ser vistos nos
niveis gerais de satisfagéo dos alunos da TECH.

A avaliagao dos alunos sobre a qualidade do ensino, a qualidade dos
materiais, a estrutura e os objetivos do curso é excelente. Nao ¢ de
surpreender que a instituicao tenha se tornado a universidade mais bem
avaliada por seus alunos na plataforma de avaliacdo Trustpilot, com
uma pontuacao de 4,9 de 5.

Acesse o0 conteudo do estudo de qualquer
dispositivo com conexao a Internet
(computador, tablet, smartphone) gracas ao
fato da TECH estar na vanguarda da tecnologia
e do ensino.

Vocé podera aprender com as vantagens
do acesso a ambientes de aprendizagem
simulados e com a abordagem de
aprendizagem por observagao, ou seja,
aprender com um especialista.
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Assim, os melhores materiais educacionais, cuidadosamente preparados, estarao disponiveis neste programa:

Material de estudo

>

O conteudo didatico foi elaborado especialmente para este curso pelos especialistas
que irdo ministra-lo, o que permite que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online, com as técnicas mais recentes que nos permitem lhe oferecer a
melhor qualidade em cada uma das pegas que colocaremos a seu servigo.

Praticas de aptidoes e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver as habilidades e competéncias
especificas em cada area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver
as competéncias e habilidades que um especialista precisa desenvolver no ambito da
globalizacéo.

Resumos interativos

Apresentamos os contetdos de forma atraente e dinamica em pilulas multimidia que
incluem audio, videos, imagens, diagramas e mapas conceituais com o objetivo de
reforgar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagdo por meio da apresentacéo de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos cientificos, guias internacionais, entre outros. Na
biblioteca virtual do estudante vocé tera acesso a tudo o que for necessario para
completar sua capacitacao.

ORIANS
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Case Studies

Vocé concluird uma selecdo dos melhores case studies da disciplina.
Casos apresentados, analisados e orientados pelos melhores especialistas no cenario
internacional.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente seus conhecimentos ao longo de todo o
programa. Fazemos isso em 3 dos 4 niveis da Piramide de Miller.

Masterclasses —

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros
especialistas.

O Learning from an expert fortalece o conhecimento e a memaria, e aumenta
nossa confianga para tomar decisées dificeis no futuro.

Guias rapidos de agao

A TECH oferece o conteudo mais relevante do curso em formato de fichas de
trabalho ou guias rapidos de agéo. Uma forma sintetizada, pratica e eficaz de ajudar
os alunos a progredirem na aprendizagem.

LK)
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Certificado

O Programa Avangado de Modelagem 3D com 3D Studio Max garante,
além da capacitacdo mais rigorosa e atualizada, 0 acesso a um titulo
de Programa Avancado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
sucesso e receba o seu certificado sem
sair de casa e sem burocracias”
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Este Programa Avan¢ado de Modelagem 3D com 3D Studio Max conta com o conteudo
mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliacoes, o aluno recebera por correio o
certificado* correspondente ao titulo de Programa Avangado emitido
pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Programa Avancado, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas
bolsas de empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Programa Avangado de Modelagem 3D com 3D Studio Max

Modalidade: online

Duracado: 6 meses L. . .
tec n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr./Sra. ____ . _____,com documento de identidade n°® __ _
por ter concluido e aprovado com sucesso o

PROGRAMA AVANGADO
de

Modelagem 3D com 3D Studio Max

Este é um curso préprio desta Universidade, com duragdo de 450 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagéao Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo tnico TECH: AFWOR23S _techtitute.comtitulos.

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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Programa Avancgado
Modelagem 3D com
3D Studio Max

» Modalidade: online

» Duragdo: 6 meses

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Horario: no seu préprio ritmo

» Provas: online



Programa Avancado
Modelagem 3D com 3D Studio Max
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