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01
presentacao

O Android oferece uma variedade de elementos em termos de apresentagéo das
aplicagbes. Para discernir as vantagens e desvantagens de cada um deles na realizagao

do seu design, € necessario ter conhecimentos especializados. Isto indica que os projetos
bem-sucedidos exigem o dominio das ferramentas em matéria de seguranga, usabilidade,
reconhecimento e gestao de dados, bem como a longevidade e as atualizagdes que lhes
estdo associadas num ambiente em que até a realidade virtual e a inteligéncia artificial
estfo a tornar-se cada vez mais populares. Por essa razao, esta especializagao foi criada
com as mais avangadas técnicas e conhecimentos sobre o desenvolvimento de aplicagdes
e 0 seu ciclo de vida, contendo tudo o que € necessario para se tornar um especialista em
apenas 6 meses com a utilizagdo de uma moderna metodologia online.
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6 6 Se pretende especializar-se na area do

desenvolvimento de aplicagdes para
dispositivos moveis, aprofundando o seu
ciclo de vida. Esta especializacéo € para si"
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Desde o inicio dos sistemas informaticos, a necessidade de comunicagao entre o utilizador
do sistema e o proprio sistema tem sido um dos elementos fundamentais do seu design.
No caso das aplicacdes Android, € também necessario controlar a interface adequada para
interagir com os utilizadores e, assim, estabelecer uma comunicagao fluida entre estes e a
propria aplicagao.

Este Curso de Especializagao examina os diferentes tipos de interfaces e designs
disponiveis no sistema operativo, de um ponto de vista estritamente tecnoldgico. Assim
como técnicas para gerar bibliotecas de estilo e elementos reutilizaveis em diferentes
aplicagdes, e as vantagens que isso traz para uma criagao profissional de aplicagdes
Android, especialmente no que diz respeito a sua aplicabilidade para a realidade virtual e
aumentada.

Por outro lado, séo examinadas as diferentes técnicas de gestao de dados ou de servigos
de rede, investigando as funcionalidades e as vantagens de cada uma. Além disso,
estudam-se os problemas de segurancga na partilha de informacgao entre aplicacdes, sejam
elas redes sociais ou Apps colaborativas, aprofundando o Content Provider como recurso.

Finalmente, o conhecimento de CI/CD (Continous Integration & Continous Deployment)
€ posto em pratica como uma parte essencial do desenvolvimento de software e da
sua eficiéncia, baseando-se em diferentes conceitos, tecnologias e ferramentas que sao
analisados em profundidade num dos 3 modulos que compdem esta especializagao.

Tudo isto é lecionado através de uma metodologia totalmente online, baseada no
Relearning, que permite ao aluno obter conhecimentos de forma eficaz e rapida.
Com conteudos desenvolvidos por professores especialistas e disponiveis em diferentes
formatos para um processo de aprendizagem dinamico. Pode conectar-se a partir de
qualquer dispositivo com acesso a Internet e descarregar o material para o consultar
qguando mais precisar.

Este Curso de Especializagao em Ciclo de Vida das Aplicagdes Android conta com o
conteldo cientifico mais completo e atualizado do mercado. As carateristicas
gue mais se destacam s&o:

+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em
desenvolvimento de aplicagbes para Android

+ Os conteudos graficos, esquematicos e predominantemente praticos com que esta
concebido fornecem informagdes praticas sobre as disciplinas que sdo essenciais
para a atividade profissional

+ Os exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao pode ser efetuado a fim
de melhorar a aprendizagem

+ 0 seu foco especial em metodologias inovadoras
+ As aulas teoricas, as perguntas ao especialista e os trabalhos de reflexao individual

+ Adisponibilidade de acesso aos conteldos a partir de qualquer dispositivo fixo ou
portatil com ligagao a Internet

Domine as técnicas para gerar
bibliotecas de estilos e elementos
reutilizaveis em diferentes aplicagdes e
as vantagens que isso traz para a criagao
profissional de aplicacbes Android"
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Nesta especializacdo, aprendera a gerir
0s dados de forma segura e eficiente
Poder estudar onde quer que esteja e ao seu numa App Android e, para isso, ira
ritmo, com conteuldos sempre disponivelis, aprofundar o Content Provider.
S0 € possivel com a metodologia 100%
online implementada pela TECH. Com
uma plataforma intuitiva que lhe permite

desenvolver-se de forma répida e eficaz’ Sera um profissional experiente que conhece
todo o Ciclo de Vida das Aplicagbes Android.

Marcando um antes e um depois no seu
desempenho profissional.

0 corpo docente do Curso de Especializacéo inclui profissionais do setor que trazem a sua
experiéncia profissional para esta especializagdo, para além de especialistas reconhecidos de
sociedades de referéncia e universidades de prestigio.

0 seu contetdo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educativa, ira
permitir que o profissional tenha acesso a uma aprendizagem situada e contextual, isto €,
um ambiente de simulacé@o que proporcionara uma capacitagao imersiva, programada para
praticar em situagdes reais.

A concegao desta especializagdo foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, através
da qual o profissional devera tentar resolver as diferentes situagoes da atividade profissional
que surgem ao longo do Curso de Especializagao. Para tal, contara com a ajuda de um
sistema inovador de video interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.
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Objetivos

O objetivo da TECH é oferecer as capacitagdes mais exclusivas e especializadas

aos profissionais e, com este Curso de Especializagao, o profissional do mundo da
informatica e das novas tecnologias podera aprender todos os fundamentos para
desenvolver aplicagdes mais eficientes e duradouras no tempo. Gerir os procedimentos
adequados desde a ideia inicial, a sua concegao e a implementacao da sua atualizagao.
Alcancar a exceléncia e a atualizagao necessarias num mercado em constante
crescimento e evolugao.
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Em apenas 6 meses e a partir do conforto
de qualquer dispositivo com ligacdo a
Internet. Podera especializar-se como
especialista em Ciclo de Vida das Aplicagdes
Android. Comece agora”
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Objetivos gerais

+ Determinar os elementos estruturais de um sistema Android

+ Estabelecer a forma como os estilos e temas, incluindo os de realidade virtual, séo
criados através dos Layouts

+ Desenvolver uma metodologia para otimizar a gestdo de dados no dispositivo
+ Analisar casos de utilizagéo de dispositivos Android no mercado

* Compilar as diferentes fases de um ciclo de integragdo continua centrado no
desenvolvimento Android

Ser um bom programador € apenas uma
parte do caminho, mas compreender

0S sistemas para tornar as producées
repetiveis, previsiveis e rapidas € um

dos objetivos que alcancara depois de
frequentar este Curso de Especializagdo”



Objetivos especificos

Mddulo 1. Interfaces e Layouts em desenvolvimento de aplicagdes Android
* Introduzir o modelo de ciclo de vida da visualizagdo no Android

¢ Examinar os atributos mais importantes de um design visual (Layouts)
+ Analisar os designs (Layouts) disponiveis

+ Gerar um design (Layouts) reutilizavel

* Determinar como utilizar recursos alternativos

* |dentificar as diferencas na utilizagdo destes componentes em relagéo a outros
sistemas de programagao

» Estabelecer o potencial e a utilizagdo do ficheiro AndroidManifest.xml

Modulo 2. Gestao de dados em dispositivos Android
+ Analisar as diferentes técnicas de gestéo de dados em Android

* Propor métodos para otimizar a utilizagdo dos dados no dispositivo
* |dentificar as ferramentas necessérias para a otimizagao dos dados
+ Examinar as carateristicas de JSON e XML para a gestao de dados em Android

* Avaliar questdes gerais de sistemas distribuidos aplicaveis ao mundo das
aplicagoes para dispositivos moveis

+ Determinar a utilizacao da biblioteca Room como abstragao para a utilizagao do
SQLite em Android e as suas vantagens e desvantagens

+ Estabelecer as permissdes de seguranga necessarias para a gestao de dados em
qualquer uma das técnicas utilizadas em Android

Objetivos | 11 tecn

Mddulo 3. Ciclo de Vida em aplicages Android. Cloud, Playstore e controlo
de versbes

* Perceber as vantagens de adotar um modelo de implementacao de versoes
automatizado

» Estabelecer as diferencas entre integracdo continua, entrega continua e
implantagao continua

+ Definir as principais carateristicas do DevOps

+ Avaliar algumas das ferramentas fundamentais para a implementagao de
pipelines de CI/CD

+ |dentificar os fatores essenciais para o desenvolvimento de aplicacoes
preparadas para suportar processos de Cl/CD

+ Examinar as tecnologias de contentores como um pilar fundamental de CI/CD
+ |dentificar praticas, casos de uso, tecnologias e ferramentas do ecossistema
de CI/CD
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Direcao do curso

Profissionais especializados no dominio das novas tecnologias, da arquitetura de
solugbes e das infraestruturas digitais, peritos em programacao Android e criadores
de aplicagdes conduzem este Curso de Especializagéo. Um compromisso com

a otimizacéo do processo de aprendizagem dos alunos, que procuram neste

espacgo o contributo que necessitam para o seu sucesso profissional. Por isso, séo
aconselhados e acompanhados durante todo o processo, através da plataforma
virtual exclusiva da TECH. Com a implementacgéo de diferentes meios interativos que
tornarao a experiéncia de estudo mais dindmica e uma metodologia de vanguarda.
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Professores especialistas na matéria acompanham-no
no percurso da sua formagéao profissional. Com uma
exposicao de conteudos exclusivos concebidos para
esta especializacao”
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Diretor Convidado Internacional

Colin Lee é um programador de aplicagdes méveis de sucesso, especializado em cédigo
Android nativo, cuja influéncia se estende a nivel internacional. O especialista é uma autoridade
na area das Twin Cities e no manuseamento de Kotlin. Uma das suas contribuigdes mais
recentes foi a demonstragdo, em coédigo real, de como construir rapidamente um navegador
utilizando a linguagem de programagéo acima referida e os componentes de navegador de

codigo aberto da Mozilla para Android.

Além disso, as suas aplicagdes tém estado ligadas a grandes empresas mundiais, por exemplo,
foi encarregado de criar solugdes digitais para a Pearson, uma das maiores editoras do mundo.
Também desenvolveu um gravador de video Android de baixo nivel para a startup Flipgrid, mais

tarde adquirida pela Microsoft.

Também criou uma VPN Android de sucesso para um grande cliente do mundo da consultoria. E
também o criador de uma ferramenta de gestdo de mercadorias implementada pela transnacional
Amazon para facilitar o trabalho dos seus camionistas contratados. Ajudou também a construir

as versoes moveis do navegador Firefox para a Mozilla.

Atualmente, trabalha por conta de outrem, incluindo revisdes de cédigo e comprovagdes de
seguranga. O seu impacto no desenvolvimento de aplicagdes mdveis e a sua experiéncia ao

longo dos anos fazem dele uma figura de destaque no panorama tecnoldgico mundial.
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Sr. Lee, Colin

+ Engenheiro Android Sénior para Meetup, Minneapolis, EUA
+ Diretor na ColinTheShots LLC

+ Engenheiro de Software Android para a Specto Inc

+ Engenheiro Android Sénior para a Mozilla

*

Engenheiro de Desenvolvimento de Software para a Amazon
+ Engenheiro de Aplicagdes Moveis para a Flipgrid

*

Especialista em Configuragao de Software para Pearson VUE

*

Licenciatura pela Universidade da Florida

Gracas a TECH, podera
aprender com os melhores
profissionais do mundo”
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Diregao

Sr. Martin Olalla Bonal

+ Gestor Sénior de Praticas de Blockchain, EY

+ Especialista Técnico de Cliente Blockchain, IBM

+ Diretor de Arquitetura, Blocknitive

+ Coordenador da Equipa de Bases de Dados Distribuidas Nao Relacionais, WedolT, uma subsidiaria da IBM
Arquiteto de Infraestruturas, Bankia
Responsavel pelo Departamento de Layout, T-Systems
Coordenador de Departamento, Bing Data Espafia SL

Professores

Sr. Pablo Noguera Rodriguez
* Engenheiro de Software aplicado a solugdes Blockchain, EY
* Programador de aplicagbes moveis, Bitnovo
* Programador de aplicagdes nativas para i0S, Umani and Stef

* Programador Freelance e Criador da Aviaze App, em colaboragdo com a Starman Aviation
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Estrutura e conteudo

Este Curso de Especializagao foi concebido por profissionais que conhecem a realidade
atual e as tendéncias futuras do desenvolvimento de aplicagdes para o sistema operativo
Android. Existem 3 médulos que ensinam na perfeigao todos os aspetos das interfaces

e dos Layouts, as diferentes técnicas de gestdo de dados e a prética de CI/CD (Continous
Integration & Continous Deployment) para estabelecer sistemas que garantam a integragao,
a entrega e a implementagao continua de software de uma forma repetivel, previsivel

e rapida. Tudo isto esta definido num plano de estudos abrangente, dinamizado com a
apresentacao de diferentes formatos interativos numa plataforma 100% online, para ser
completado num maximo de 6 meses.
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Uma especializagédo 100% online concebida por
especialistas, que traz as ultimas novidades
em desenvolvimento de aplicacbes Android"
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Mddulo 1. Interfaces e Layouts em desenvolvimento de aplicacdes Android
1.1,

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

Ciclo de vida de uma interface Android

1.1.1.  Ciclo de vida do Android

1.1.2.  Relagéo processo-atividade

1.1.3. Persisténcia do estado da aplicagao

1.1.4.  Arquitetura Clean aplicada ao Android

Vistas no desenvolvimento de aplicagdes Android (Views)

1.2.1.  Camada de apresentagao da arquitetura Clean

1.2.2.  Recicler View

1.2.3.  Adapter View

Designs no desenvolvimento de aplicagdes Android (Layouts)

1.3.1.  Layouts no Android

1.3.2.  Constraint Layout

1.3.3.  Criagdo de Layouts usando o Android Studio Layout Editor
Animagoes no desenvolvimento de aplicagdes Android (Animations)
1.4.1. lcones eimagens

1.42.  Transigoes

1.4.3. Diferenga entre animagao de propriedades e animagao de vistas

Atividades e intengdes no desenvolvimento de aplicagdes Android (Activity e
Intentions)

1.5.1. Intengdes explicitas e implicitas

1.5.2. Barrade agoes

1.5.3.  Comunicagao entre atividades

Recursos alternativos e do sistema (Material Design, Cardboard, etc.)
1.6.1.  Material Design para Android

1.6.2.  Multimédia no Android

1.6.3. Realidade virtual com o Google Cardboard para Android NDK
Estilos e temas no desenvolvimento de aplicagdes Android

1.7.1.  Estilos num projeto Android

1.7.2.  Temas para o projeto Android

1.7.3. Reutilizagao de estilos e temas

Graficos, ecra tatil e sensores

1.9.

1.10.

1.8.1.  Trabalho com graficos avancados

1.8.2.  Gestéo de dispositivos de ecra tatil e de teclado
1.8.3. Utilizacdo de sensores de dispositivos com Android
Designs para realidade aumentada

1.9.1. Interfaces complexas que utilizam a camara

1.9.2.  Sensores de posigdo e GPS em realidade aumentada
1.9.3.  Apresentagao em ecras nao normalizados

1.9.4.  Erros e problemas comuns

Configuragao avangada da interface com AndroidManifest.xml
1.10.1. O poder do ficheiro de manifesto do Android

1.10.2. Design programatico versus design declarativo
1.10.3. Principais componentes do arquivo

Mddulo 2. Gestao de dados em dispositivos Android
2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

Gestdo de dados. Tipologia

2.1.1.  Gestao de dados em dispositivos moveis

2.1.2.  Alternativas para a gestao de dados em dispositivos Android

2.1.3.  Geragéo de dados para o trabalho de inteligéncia artificial e andlise de
utilizagéo

2.1.4.  Ferramentas de medi¢cdo do desempenho para uma gestao otimizada dos
dados

Gestdo das preferéncias dos utilizadores

2.2.1. Tipos de dados envolvidos nos arquivos de preferéncias

2.2.2.  Gestdo das preferéncias dos utilizadores

2.2.3. Exportagao de preferéncias. Gestao de permissoes

Sistema de armazenamento de ficheiros

2.3.1.  Classificagao dos sistemas de ficheiros em dispositivos mdéveis

2.3.2.  Sistema de ficheiros interno

2.3.3.  Sistema de ficheiros externo

Arquivos JSON como armazenamento em Android



2.5.

2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Estrutura e contetdo | 21 tech

2.4.1. Informagdo ndo estruturada em ficheiros JSON

2.42.  Bibliotecas para gestéo de dados JSON

2.4.3. Utilizagdo de JSON em Android. Recomendagdes e otimizagdes
Arquivos XML como armazenamento em Android

2.51.  Formato XML em Android

2.5.2. XML através de bibliotecas SAX

2.53. XML através de bibliotecas DOM

Bases de dados SQLite

2.6.1. Base de dados relacional para a gestdo de dados

2.6.2.  Utilizagao da base de dados

2.6.3. Meétodos SQLite para a gestéo de dados

Utilizagdo avangada de bases de dados SQLite

2.7.1.  Recuperagdo de falhas utilizando ¢ées em SQLite

2.7.2. Utilizagéo de cache para acelerar 0 acesso aos dados
2.7.3. Base de dados de telemoveis

Biblioteca Room

2.8.1.  Arquitetura da biblioteca Room

2.8.2. Biblioteca Room. Funcionalidade

2.8.3. Biblioteca Room: vantagens e desvantagens

Content Provider para a partilna de informagoes

2.9.1.  Content Provider para a partilha de informacdes

2.9.2.  Content Provider em Android. Técnica de utilizagao

2.9.3.  Seguranca no Content Provider

Recolha de dados na Cloud da Internet

2.10.1. Android e sistemas de armazenamento na Nuvem (Cloud)
2.10.2. Servigos SOAP e REST para Android

2.10.3. Questoes relacionadas com sistemas distribuidos

2.10.4. A lInternet como copia de seguranga dos dados das aplicagbes
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Méddulo 3. Ciclo de vida em aplicagdes Android. Cloud, Playstore e controlo

de versodes

3.1.  Ciclo de vida do software
3.1.1.  Ciclo de vida do software
3.1.2.  Metodologias ageis
3.1.3.  Ociclo continuo &gil do software
3.2.  Desenvolvimento manual do produto
3.2.1.  Integracao manual
3.2.2.  Entrega manual
3.2.3.  Implantagao manual
3.3.  Integragéo supervisionada
3.3.1. Integragao continua
3.3.2.  Revisdo manual
3.3.3.  Revisoes estaticas automaticas
3.4. Testes légicos
3.4.1.  Provas unitarias
3.4.2.  Provas de integragao
3.4.3. Testes comportamentais
3.5, Integragéo continua
3.5.1. Ciclo de integragao continua
3.5.2.  Dependéncias entre integragdes
3.5.3.  Alintegragao continua como metodologia de gestao do repositorio
3.6.  Entrega continua
3.6.1.  Entrega continua. Tipologia dos problemas a resolver
3.6.2. Entrega continua. Resolugao de problemas
3.6.3.  Vantagens da entrega continua



3.7.

3.8.

3.9.

3.10.
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Implantagao continua

3.7.1.  Implantagdo continua. Tipologia dos problemas a resolver
3.7.2.  Implantagao continua. Resolugdo de problemas
Firebase Test Lab

3.8.1.  Configuragdo a partir do GCloud

3.8.2.  Configuragdo de Jenkins

3.8.3.  Utilizagdo de Jenkins. Vantagens

Configuragao de Gradle

3.9.1. Sistema de automagao de Gradle

3.9.2.  Componente de Gradle Build Flavors

3.9.3. Componente de Gradle Linteo

Ciclo de vida de aplicagdes Android. Exemplos

3.10.1. Configuragdo de SemaphoreCl e GitHub

3.10.2. Configuragéo dos blocos de trabalho

3.10.3. Promogoes e Deployment

Especializar-se em temas

de vanguarda e conteudos
exclusivos so € possivel com
a TECH. O melhor caminho
para a profissionalizagéo"
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Metodologia

Este programa de capacitagéo oferece uma forma diferente de aprendizagem. A nossa
metodologia é desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas escolas médicas mais prestigiadas
do mundo e tem sido considerado um dos mais eficazes pelas principais publicagées,
tais como a New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para o levar
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que provou ser extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizagao’
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Estudo de Caso para contextualizar todo o conteudo

0 nosso programa oferece um método revoluciondrio de desenvolvimento de
competéncias e conhecimentos. O nosso objetivo é reforgar as competéncias
num contexto de mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH pode experimentar uma forma
de aprendizagem que abala as fundacdes das
universidades tradicionais de todo o mundo”

Tera acesso a um sistema de aprendizagem
baseado na repeticdo, com ensino natural

e progressivo ao longo de todo o programa
de estudos.




O estudante aprendera, atraves de atividades
de colaborac¢éo e casos reais, a resolugcdo
de situagcdes complexas em ambientes
empresariais reais.

Metodologia |27 tecn

Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este programa da TECH é um programa de ensino intensivo, criado de raiz,

que propde os desafios e decisdes mais exigentes neste campo, tanto a nivel
nacional como internacional. Gracas a esta metodologia, o crescimento pessoal
e profissional é impulsionado, dando um passo decisivo para 0 sucesso.

0 método do caso, a técnica que constitui a base deste conteldo, assegura que
a realidade econdmica, social e profissional mais atual é seguida.

O nosso programa prepara-o para enfrentar
novos desafios em ambientes incertos
e alcangar 0 sucesso na sua carreira”

0 método do caso tem sido o sistema de aprendizagem mais amplamente utilizado nas
principais escolas de informatica do mundo desde que existem. Desenvolvido em 1912
para que os estudantes de direito nao sé aprendessem o direito com base no conteudo

tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar-lhes situacdes verdadeiramente
complexas, a fim de tomarem decisdes informadas e valorizarem juizos sobre a forma de
as resolver. Em 1924 foi estabelecido como um método de ensino padrdo em Harvard.

Numa dada situagao, o que deve fazer um profissional? Esta é a quest&o que
enfrentamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a agao. Ao
longo do programa, os estudantes serdo confrontados com multiplos casos da vida real.
Terdo de integrar todo o seu conhecimento, investigar, argumentar e defender as suas
ideias e decisoes.
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Relearning Methodology

A TECH combina eficazmente a metodologia do Estudo de Caso
com um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repeticéo,
que combina elementos didaticos diferentes em cada ligéo.

Melhoramos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2079 obtivemos os melhores
resultados de aprendizagem de todas
as universidades online do mundo.

Na TECH aprende- com uma metodologia de vanguarda concebida
para formar os gestores do futuro. Este método, na vanguarda da
pedagogia mundial, chama-se Relearning.

A nossa universidade é a Unica universidade de lingua espanhola
licenciada para utilizar este método de sucesso. Em 2019,
conseguimos melhorar os niveis globais de satisfagdo dos nossos
estudantes (qualidade de ensino, qualidade dos materiais, estrutura
dos cursos, objetivos...) no que diz respeito aos indicadores da melhor
universidade online do mundo.

learning
from an
expert
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No nosso programa, a aprendizagem ndo € um processo linear, mas acontece
numa espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, cada um
destes elementos é combinado de forma concéntrica. Esta metodologia formou

mais de 650.000 licenciados com sucesso sem precedentes em areas tao
diversas como a bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, capacidades
de gestéo, ciéncia do desporto, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, histdria,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isto num ambiente altamente
exigente, com um corpo estudantil universitario com um elevado perfil
socioecondmico e uma idade média de 43,5 anos.

O Relearning permitir-lhe-a aprender com menos esforgo e
mais desempenho, envolvendo-0 mais na sua capacitagao,
desenvolvendo um espirito critico, defendendo argumentos

e opiniées contrastantes: uma equagao direta ao SUCesso.

A partir das ultimas provas cientificas no campo da neurociéncia, ndo s6 sabemos
como organizar informagao, ideias, imagens e memorias, mas sabemos que o lugar
e 0 contexto em que aprendemos algo é fundamental para a nossa capacidade de o

recordar e armazenar no hipocampo, para o reter na nossa memoria a longo prazo.

Desta forma, e no que se chama Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa estéo ligados ao contexto em que o
participante desenvolve a sua pratica profissional.
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Este programa oferece o melhor material educativo, cuidadosamente preparado para profissionais:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos sao criados pelos especialistas que irdo ensinar o curso,
especificamente para o curso, para que o desenvolvimento didatico seja realmente
especifico e concreto.

Estes conteldos sdo depois aplicados ao formato audiovisual, para criar o método de
trabalho online da TECH. Tudo isto, com as mais recentes técnicas que oferecem pecas
de alta-qualidade em cada um dos materiais que séo colocados a disposi¢do do aluno.

Masterclasses

Existem provas cientificas sobre a utilidade da observagao por terceiros especializada.

O denominado Learning from an Expert constroi conhecimento e memodria, e gera
conflanga em futuras decisGes dificeis.

Praticas de aptidoes e competéncias

Realizardo atividades para desenvolver competéncias e aptiddes especificas em cada
area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as competéncias e
capacidades que um especialista necessita de desenvolver no quadro da globalizacao
em que vivemos.

Leituras complementares

Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que necessita para completar
a sua capacitacao.

\l/ Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
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Case studies

Completardo uma selecdo dos melhores estudos de casos escolhidos
especificamente para esta situagéo. Casos apresentados, analisados e
instruidos pelos melhores especialistas na cena internacional.

Resumos interativos

A equipa da TECH apresenta os conteldos de uma forma atrativa e dindmica
em comprimidos multimédia que incluem audios, videos, imagens, diagramas
e mapas concetuais a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educativo Unico para a apresentagao de conteldos multimédia
foi premiado pela Microsoft como uma “Histéria de Sucesso Europeu”.

Testing & Retesting

Os conhecimentos do aluno sao periodicamente avaliados e reavaliados ao longo
de todo o programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e auto-avaliacao,
para que o aluno possa verificar como esta a atingir os seus objetivos.




06 )
Certificacao

Este programa permitir-lhe-a obter o diploma Curso de Especializagdo em Ciclo de
Vida das Aplicagdes Android emitido pela TECH Global University, a maior universidade
digital do mundo.
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Conclua este plano de estudos com sucesso
e receba o seu certificado sem sair de casa
e sem burocracias”
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Este programa permitira a obtengao do certificado do Curso de Especializagao em
Ciclo de Vida das Aplicagdes Android reconhecido pela TECH Global University, a
maior universidade digital do mundo.

A TECH Global University ¢ uma Universidade Europeia Oficial reconhecida
publicamente pelo Governo de Andorra (bollettino ufficiale). Andorra faz parte do
Espago Europeu de Educacéo Superior (EEES) desde 2003. O EEES é uma iniciativa
promovida pela Unido Europeia com o objetivo de organizar o modelo de formagao
internacional e harmonizar os sistemas de ensino superior dos paises membros
desse espaco. O projeto promove valores comuns, a implementagéo de ferramentas
conjuntas e o fortalecimento de seus mecanismos de garantia de qualidade para
fomentar a colaboracédo e a mobilidade entre alunos, pesquisadores e académicos.

Esse titulo proprio da TECH Global Universtity € um programa europeu de formacao

Q
i 7305 i isina Anci lobal
continua e atualizagéo profissional que garante a aquisicdo de competéncias em sua tec ) O ersity
area de conhecimento, conferindo um alto valor curricular ao aluno que conclui
0 programa.
Certificagao: Curso de Especializagdo em Ciclo de Vida das Aplicagées Android Dot e com documento de identidade _________ — aprovou

satisfatoriamente e obteve o certificado do:

Modalidade: online Curso de Especializagao em Ciclo de Vida das Aplicagdes Android

Duragao: 6 meses
Créditos: 18 ECTS

Trata-se de um titulo préprio com duragéo de 450 horas, o equivalente a 18 ECTSS, com data de
inicio 20/09/2019 e data final 21/09/2020.

A TECH Global University € uma universidade oficialmente reconhecida pelo Governo de Andorra em
31 de janeiro de 2024, que pertence ao Espago Europeu de Educagao Superior (EEES).

Em Andorra la Vella, 13 de margo de 2024

4

Dott. Pedro Navarro lllana
Rettore

codigo tnico TECH: BBADCEADBECBI9D techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo com um custo adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Curso de Especializacao

Ciclo de Vida das
Aplicacdes Android

» Modalidade: online

» Duragdo: 6 meses

» Certificagcdo: TECH Global University
» Créditos: 18 ECTS

» Horario: ao seu proprio ritmo

» Exames: online
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