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O sector das aplicações móveis é um dos gigantes do mercado mundial da tecnologia. 
Com o passar dos anos, tornam-se cada vez mais necessárias as novas aplicações para 
melhorar a experiência do utilizador e as tendências apontam para a automatização de 
quase todos os processos. É aqui onde os programadores devem desenvolver novas 
competências técnicas que são indispensáveis para conceber software de qualidade 
que satisfaça as exigências do ambiente. Para tal, e para que os informáticos dominem 
as Ferramentas de Trabalho em Desenvolvimento de Aplicações para Dispositivos 
Móveis, foi criado este curso de atualização de 6 semanas com a metodologia mais 
inovadora do setor universitário digital mundial.
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Aprofunda as diferentes Ferramentas de 
Trabalho em Desenvolvimento de Aplicações 
para Dispositivos Móveis. Impulsione a sua 
carreira com este curso de atualização”
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Em média, 22 milhões de pessoas utilizam aplicações móveis todos os dias. Cada dia são 
descarregadas entre 4 a 5 milhões de aplicações para telemóveis, tablets e televisores. 
Por isso, estar atualizado com as tendências no mundo da tecnologia torna-se necessário 
para concentrar-se em um setor de desenvolvimento, e o de aplicações móveis é, sem 
dúvida, um setor de mudança constante e crescimento imparável.

Realidade aumentada, biometria, inteligência emocional, gestos são algumas das 
evoluções que vão sendo incorporadas no campo das Apps móveis. Saber desenvolver 
o software adequado é tarefa do profissional; nesse sentido, deve incorporar um 
pensamento algorítmico e gerar um conhecimento especializado para realizar a instalação 
e configuração das ferramentas mais atualizadas do ambiente.

Este Curso de Ferramentas de Trabalho em Desenvolvimento de Aplicações para 
Dispositivos Móveis aborda os conceitos fundamentais para gerar software de qualidade: 
Git, GitHub, Terminal de comandos e outras ferramentas. Além disso, explica os 
conceitos-chave da programação e da Internet, a Web e o seu funcionamento, os 
paradigmas da programação, as estruturas lógicas, os princípios de design, a análise 
de algoritmos e outros aspetos relevantes.

Este será descrito através de um currículo selecionado por engenheiros informáticos 
especialistas na matéria, e que, para a sua exemplificação e fácil compreensão, a 
metodologia de estudo, para além de ser totalmente online, é baseada em problemas 
e casos reais que levam o aluno a discernir os conceitos de um outro ponto de vista. 
A combinação de recursos multimédia, formatos audiovisuais e material teórico-prático 
torna o processo de aprendizagem dinâmico e pode ser concluído num máximo 
de 6 semanas.

Este Curso de Ferramentas de Trabalho em Desenvolvimento de Aplicações para 
Dispositivos Móveis conta com o conteúdo educacional mais completo e atualizado 
do mercado. As suas principais características são: 

 � O desenvolvimento de estudos de caso apresentados por especialistas 
em desenvolvimento de aplicações para dispositivos móveis

 � Os conteúdos gráficos, esquemáticos e eminentemente práticos com que 
foi concebido fornecem uma informação prática sobre as disciplinas que 
são indispensáveis para a prática profissional

 � Os exercícios práticos onde o processo de autoavaliação pode ser efetuado 
a fim de melhorar a aprendizagem

 � O seu foco especial em metodologias inovadoras

 � As aulas teóricas, as perguntas ao especialista e os trabalhos de reflexão individual

 � A disponibilidade de acesso aos conteúdos a partir de qualquer dispositivo 
fixo ou portátil com conexão à Internet

Se pretende expandir a sua área de 
especialização ou desenvolver o 
seu próprio negócio em tecnologia 
móvel multiplataforma, este curso 
é para si. Inscreva-se já”
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O currículo inclui, em seu corpo docente, profissionais do setor que compartilham 
a experiência do seu trabalho, além de reconhecidos especialistas de sociedades 
de referência e universidades de prestígio.

O seu conteúdo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional, 
irá permitir que o profissional tenha acesso a uma aprendizagem situada e contextual, 
isto é, um ambiente de simulação que proporcionará uma capacitação imersiva, 
programada para praticar em situações reais.

Esta qualificação foi concebida tendo por base uma Aprendizagem Baseada em 
Problemas, através da qual o profissional deve tentar resolver as diferentes situações 
da prática profissional que surgem ao longo do curso. Para tal, contarão com o apoio 
de um sistema inovador de vídeo interativo, criado por especialistas reconhecidos.

Melhore as competências técnicas 
indispensáveis que um programador 
deve adquirir para desenvolver 
software de qualidade com esta 
qualificação 100% online”

Git, GitHub, Terminal de Comandos e 
outras ferramentas serão descritas 

no plano de estudos deste Curso.

O estudante decide como, quando e onde 
estudar. A TECH oferece-lhe tudo o que 
precisa para a sua profissionalização num 
ambiente totalmente virtual.
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Que o profissional de informática compreenda e domine as ferramentas e habilidades 
para o desenvolvimento de software de qualidade, especialmente para aplicações 
de dispositivos móveis, é o fundamento deste curso de atualização, concebido para 
um ambiente virtual e com uma metodologia moderna que permite a fácil adaptação 
e evolução do aluno, permitindo-lhe, inclusive, ir adicionando o aprendido no seu 
desenvolvimento atual, aperfeiçoando o seu portfólio.



22 milhões de pessoas utilizam aplicações móveis todos 
os dias. A necessidade no mercado de novos designs 
eficientes é incalculável. Este curso permite-lhe entrar 
num setor em plena evolução”
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Objetivos gerais

 � Analisar as necessidades e o comportamento dos utilizadores em relação 
aos dispositivos móveis e suas aplicações

 � Executar o design das arquiteturas, iterações e interfaces de utilizador através 
das linguagens de programação das plataformas móveis mais representativas 
do mercado (Web, iOS e Android)

 � Aplicar os mecanismos de controlo, teste e depuração de erros no desenvolvimento 
de aplicações móveis

 � Abordar diferentes casos práticos e de negócio para publicar, distribuir e divulgar 
aplicações móveis nos principais mercados de aplicações

 � Dominar o conhecimento prático para planificar e dirigir projetos tecnológicos 
relacionados com tecnologias móveis

 � Desenvolver as capacidades, aptidões e ferramentas necessárias para 
aprender a desenvolver aplicações móveis de forma autónoma e profissional, 
em dispositivos multiplataforma

 � Explorar os conteúdos relacionados com a monetização de aplicações 
e o Marketing móvel



Objetivos específicos

 � Preparar o ambiente de desenvolvimento

 � Adquirir competências no terminal de comandos

 � Utilizar eficientemente o sistema de controlo de versões

 � Abordar o uso de sistemas de controlo de versões de código remoto

 � Estabelecer as noções chave de funcionamento da internet

 � Desenvolver os conceitos relevantes da programação de software

 � Examinar as estruturas de dados

 � Revisar as técnicas de design e interpretação de algoritmos
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Expanda as suas possibilidades de crescimento 
profissional. Atualizar os seus conhecimentos 
em desenvolvimento de aplicações para 
dispositivos móveis. Com este curso, dominará 
as ferramentas mais atuais de trabalho”
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A possibilidade de partilhar experiências com profissionais de renome na área das 
novas tecnologias, arquitetura de soluções e infra-estrutura digital, especialistas 
em programação Android e desenvolvedores de aplicações, é o que lhe oferece este 
curso de atualização. Graças à determinação da TECH em escolher os melhores 
professores para liderar as suas qualificações, profissionais com mais de 25 anos 
de experiência no setor informático lideram este Curso, destinado especialmente 
àqueles que estão empenhados em melhorar os seus processos e querem fornecer 
soluções inovadoras e eficientes nos seus ambientes de trabalho.
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Uma equipa de especialistas em novas tecnologias 
e desenvolvedores de aplicações irá fornecer-lhe a 
sua experiência e conhecimentos excepcionais, para 
que possa elevar o seu nível de profissionalismo”
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Direção

Professores
Sr. Frias Favero, Pedro Luis

 � Arquiteto Líder de Blockchain na EY

 � Cofundador e Diretor Técnico da Swear IT Technologies

 � Diretor de suporte IT no México, Colômbia e Espanha para Key Business One

 � Licenciatura em Engenharia Industrial pela Universidade Yacambú

 � Especialista em Blockchain e Aplicações Descentralizadas pela Universidade  
de Alcalá de Henares

Sr. Olalla Bonal, Martín
 � Gestor Sénior de Prática de Blockchain, EY

 � Especialista Técnico de Cliente Blockchain, IBM

 � Diretor de Arquitetura para Blocknitive

 � Coordenador da Equipa Bases de Dados Distribuídas não Relacionais, WedoIT (Subsidiária da IBM)

 � Arquiteto de Infraestruturas na Bankia

 � Responsável do Departamento de Layout na T-Systems

 � Coordenador de Departamento para a Bing Data España SL

Sra. Del Vado Puell, Andrea
 � Desenvolvedora Web na Serquo
 � Desenvolvedora na Ribera Salud
 � Desenvolvedora de Software na FutuRS
 � Mestrado em Desenvolvimento de Aplicações e Serviços Web na Universidade 
Internacional de Valência

 � Licenciatura em Engenharia Informática na Universidade Complutense de Madrid
 � Bootcamp Full Stack Developer MEAN na GeeksHubs Academy
 � Certificação em Full Stack Developer MEAN
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Este curso oferece um currículo completo na área das Ferramentas de Trabalho em 
Desenvolvimento de Aplicações para Dispositivos Móveis, descrevendo os conceitos 
mais atualizados e indispensáveis para o programador de software de qualidade. 
Os alunos poderão consultar todo o currículo desde o primeiro dia e a apresentação 
em diferentes formatos escritos e audiovisuais, através de uma metodologia moderna e 
100% online, proporcionará a flexibilidade desejada para quem precisa se profissionalizar 
sem sacrificar as suas atividades atuais.
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Uma qualificação que oferece-lhe qualidade e 
conforto ao mesmo tempo. Graças à metodologia 
única da TECH Universidade Tecnológica”
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Módulo 1. Ferramentas de trabalho em desenvolvimento de aplicações 
para dispositivos móveis
1.1.  Ambiente e ferramentas para o desenvolvimento de aplicações para dispositivos móveis

1.1.1.  Preparação do ambiente para Mac OS
1.1.2.  Preparação do ambiente para Linux
1.1.3.  Preparação do ambiente para Windows

1.2.  Linha de comando
1.2.1.  Linha de comando
1.2.2.  Emuladores
1.2.3.  Intérprete de comandos
1.2.4.  Criação de pastas
1.2.5.  Criação de arquivos
1.2.6.  Navegação
1.2.7.  Gestão de arquivos e pastas utilizando a interface de linha de comandos
1.2.8.  Autorizações
1.2.9.  SSH
1.2.10.  Lista de comandos

1.3.  Repositório de software. Git
1.3.1.  Sistema de controle de versões
1.3.2.  Git
1.3.3.  Configuração
1.3.4.  Repositório
1.3.5.  Ramos
1.3.6.  Gestão de ramos
1.3.7.  Fluxo de trabalho
1.3.8.  Merge
1.3.9.  Comandos

1.4.  Serviço web de controle de versões
1.4.1.  Repositórios remotos
1.4.2.  Configuração
1.4.3.  Autenticação
1.4.4.  Bifurcação de software Fork
1.4.5.  Comando de Git Clone
1.4.6.  Repositórios
1.4.7.  Github Pages
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1.5.  Ferramentas avançadas de desenvolvimento para aplicações em dispositivos móveis
1.5.1.  Postman
1.5.2.  Visual Studio Code
1.5.3.  GUI para bases de dados
1.5.4.  Hosting
1.5.5.  Ferramentas complementares para o desenvolvimento

1.6.  A Web numa perspetiva de desenvolvimento de aplicações para dispositivos móveis
1.6.1.  Protocolos
1.6.2.  Provedor de serviços de internet
1.6.3.  Endereços IP
1.6.4.  Serviços de nomes DNS

1.7.  Programação no desenvolvimento de aplicações para dispositivos móveis
1.7.1.  Programação no desenvolvimento de aplicações para dispositivos móveis
1.7.2.  Paradigmas de programação
1.7.3.  Linguagens de programação

1.8.  Componentes de desenvolvimento de aplicações para dispositivos móveis
1.8.1.  Variáveis e constantes
1.8.2.  Tipos
1.8.3.  Operadores
1.8.4.  Declarações
1.8.5.  Loops
1.8.6.  Funções e objetos

1.9.  Estrutura de dados
1.9.1.  Estrutura de dados
1.9.2.  Tipos de estruturas lineares
1.9.3.  Tipos de estruturas funcionais
1.9.4.  Tipos de estruturas de árvores

1.10.  Algoritmos
1.10.1.  Algoritmos em programação. Dividir para conquistar
1.10.2.  Algoritmos vorazes
1.10.3.  Programação dinâmica
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O Curso de Ferramentas de Trabalho em Desenvolvimento de Aplicações para 
Dispositivos Móveis garante, além da formação mais rigorosa e atualizada, o 
acesso a um certificado de Curso emitido pela TECH Universidade Tecnológica.
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Conclua este programa de estudos 
com sucesso e receba seu certificado 
sem sair de casa e sem burocracias”



Este Curso de Ferramentas de Trabalho em Desenvolvimento de Aplicações para 
Dispositivos Móveis conta com o conteúdo educacional mais completo e atualizado 
do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliações, o aluno receberá por correio, com aviso de receção, o 
certificado* correspondente ao título de Curso emitido pela TECH Universidade Tecnológica. 

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnológica expressará a qualificação obtida 
no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de emprego, concursos 
públicos e avaliação de carreiras profissionais. 

Certificação: Curso de Ferramentas de Trabalho em Desenvolvimento de Aplicações 
para Dispositivos Móveis

Modalidade: online

Duração: 6 semanas

32 | Certificação

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional.
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