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Ao longo dos últimos anos, a Realidade Virtual, Aumentada e Mista, ganharam 
força nos setores industriais, uma vez que permitem a pré-visualização de projetos 
arquitetónicos ou de vários ramos da Engenharia de uma forma fiável. Graças a isso, 
agiliza-se e obtém-se uma maior eficiência nas tarefas de conceção e execução das 
mesmas, pelo que os informáticos especializados no processo de criação destas 
tecnologias são cada vez mais requisitados atualmente. Perante esta situação, a TECH 
criou este curso, que permitirá aos estudantes aumentar os seus conhecimentos 
na criação de ambientes virtuais e experiências de utilizador centradas no domínio 
industrial, 100% online e a partir de casa.
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Através deste curso, aprenderá as estratégias mais 
eficazes para criar um ambiente virtual sofisticado 
que seja totalmente útil no ambiente industrial”
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A Realidade Virtual, Aumentada e Mista tem sido gradualmente incorporada num 
grande número de setores e ramos industriais para facilitar as tarefas realizadas 
pelos seus trabalhadores. Neste nível, a sua incursão nas áreas de trabalho permite a 
realização de explicações técnicas complexas de processos de uma forma simples ou 
a observação completamente realista de elementos de construção para otimizar a sua 
soldadura. Deste modo, reduz-se significativamente o tempo de trabalho e os possíveis 
erros humanos, o que tem um impacto positivo na produtividade da empresa. Por 
conseguinte, tendo em conta as vantagens da adoção destas tecnologias e a procura 
das mesmas, os informáticos especializados no desenvolvimento do seu software 
têm excelentes perspectivas de emprego.

Por esta razão, a TECH concebeu este programa, com o qual o estudante aprofundará 
os aspetos mais relevantes e atualizados da Realidade Virual, Aumentada e Mista, 
para favorecer o seu crescimento profissional neste domínio. Ao longo deste percurso 
académico, irá observar as diferentes aplicações que cada uma destas tecnologias 
tem atualmente em diferentes setores de atividade e domínios industriais. Além disso, 
identificará as melhores plataformas e estratégias para otimizar a criação de ambientes 
virtuais ou estabelecerá uma análise dos desafios e oportunidades a médio e longo 
prazo no mundo das tecnologias imersivas.

Como este curso é desenvolvido através de uma metodologia 100% online, o informático 
poderá adquirir uma formação totalmente eficaz através da gestão do seu próprio 
tempo, como quiser. Beneficiará também de excelentes materiais didáticos disponíveis 
em formatos como as leituras, vídeos ou resumos interactivos. Com isto, o principal 
objetivo da TECH é promover uma aprendizagem adaptada às preferências pessoais 
de estudo de cada aluno.

Este Curso de Realidade Virtual, Aumentada e Mista conta com o conteúdo 
educacional mais completo e atualizado do mercado. As suas principais 
características são: 

 � O desenvolvimento de estudos de caso apresentados por especialistas na aplicação 
de soluções tecnológicas

 � Os conteúdos gráficos, esquemáticos e eminentemente práticos com que foi 
concebido fornecem uma informação prática sobre as disciplinas que são 
indispensáveis para a prática profissional

 � Os exercícios práticos onde o processo de autoavaliação pode ser levado a cabo 
a fim de melhorar a aprendizagem

 � O seu foco especial em metodologias inovadoras

 � As aulas teóricas, perguntas ao especialista, fóruns de discussão sobre questões 
controversas e atividades de reflexão individual

 � A disponibilidade de acesso aos conteúdos a partir de qualquer dispositivo fixo 
ou portátil com ligação à Internet

Desfrutar de uma aprendizagem 
agradável e individualizada através 
de suportes didáticos como o vídeo 
explicativo ou o resumo interativo”
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Este Curso tem uma metodologia 
100% online que permitirá-lhe obter 
uma aprendizagem completamente 
efetiva a partir da sua casa”

O corpo docente do Curso inclui profissionais do setor que trazem a sua experiência 
profissional para este curso, para além de especialistas reconhecidos de sociedades 
de referência e universidades de prestígio.

O seu conteúdo multimédia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educativa, 
permitirá ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, um ambiente 
simulado que proporcionará uma formação imersiva programada para treinar-se em 
situações reais.

O design deste programa foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, através 
da qual o profissional deverá tentar resolver as diferentes situações da atividade 
profissional que surgem ao longo do curso. Para tal, contará com a ajuda de um 
sistema inovador de vídeo interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.

Ao longo deste período académico, 
será capaz de detetar as oportunidades 

futuras oferecidas pelo setor imersivo, 
a fim de enfrentá-las com solvência.

Este programa permite uma análise exaustiva 
de todas as aplicações oferecidas atualmente 
por cada uma destas tecnologias em diferentes 
setores de atividade e domínios industriais.
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A conceção deste Curso foi levada a cabo com a premissa de fornecer ao informático 
os conhecimentos mais relevantes e vanguardistas em matéria de Realidade Virtual, 
Aumentada e Mista aplicada no ambiente empresarial. Durante este período académico, 
analisará detalhadamente as semelhanças e as diferenças existentes entre essas 
tecnologias ou aprofundar-se-á na criação de ambientes virtuais. Além disso, essa 
aprendizagem será preservada pelos seguintes objetivos gerais e específicos.



Melhore os seus conhecimentos em 
Realidade Virtual, Aumentada e Mista 
e aumente as suas oportunidades de 
integrar as melhores empresas do setor”
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Objetivos gerais

 � Conduzir uma análise abrangente da profunda transformação e mudança radical 
de paradigma que está a ter lugar no atual processo de digitalização global

 � Proporcionar um conhecimento profundo e as ferramentas tecnológicas 
necessárias para enfrentar e liderar o salto tecnológico e os desafios 
atualmente presentes nas empresas

 � Dominar os procedimentos de digitalização das empresas e a automatização 
dos seus processos para criar novos campos de riqueza em áreas como a 
criatividade, inovação e eficiência tecnológica

 � Liderar a mudança digital
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 � Adquirir conhecimentos especializados sobre as características e fundamentos 
da Realidade Virtual, realidade aumentada e realidade mista

 � Aprofundar as diferenças entre cada um destes domínios

 � Utilizar aplicações de cada uma destas tecnologias e desenvolver soluções 
com cada uma delas individualmente e de forma integrada

 � Combinar eficazmente todas estas tecnologias para obter experiências imersivas

Objetivos específicos

Em somente 180 horas, a TECH fornecer-lhe-á 
as ferramentas necessárias para que possa 
crescer profissionalmente no domínio da 
Realidade Virtual, Aumentada e Mista”



Direção do curso
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Com o objetivo de oferecer programas da mais alta qualidade aos seus alunos, este 
curso da TECH é gerido e ministrado por especialistas de renome na área das soluções 
tecnológicas. Estes especialistas, que desenvolveram as suas funções em várias 
empresas de alto nível, são responsáveis pela elaboração dos recursos didáticos 
disponíveis neste Curso. Portanto, os conteúdos que o aluno receberá terão uma 
aplicabilidade profissional extremamente completa.



O ensino deste Curso é da responsabilidade de 
especialistas ativos no domínio das soluções 
tecnológicas, os quais proporcionar-lhe-ão 
os conhecimentos mais sintonizados com 
os avanços do setor”
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Direção

Sr. Segovia Escobar, Pablo
• Chefe Executivo do Setor Defesa na Empresa Tecnobit do Grupo Oesía
• Diretor de Projetos na Empresa Indra
• Mestrado em Administração e Direção de Empresas pela Universidade Nacional de Educação a Distância
• Pós-graduação em Função de Gestão Estratégica
• Membro de: Associação Espanhola de Pessoas com Elevado Quociente Intelectual

Sr. Diezma López, Pedro
• Diretor de Inovação e CEO da Zerintia Technologies
• Fundador da empresa de tecnologia Acuilae
• Membro do Grupo Kebala para a incubação e o impulso de negócios
• Consultor para empresas tecnológicas como Endesa, Airbus ou Telefónica
• Prémio “Melhor Iniciativa” Wearable em eSalud 2017 e “Melhor Solução” tecnológica 2018 em Segurança Laboral



Direção do curso | 15

Aproveite a oportunidade para conhecer os 
últimos desenvolvimentos neste domínio 
para aplicá-los à sua prática quotidiana"



Estrutura e conteúdo
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O programa deste curso é composto por 1 módulo no qual o estudante aprofundará 
os aspetos mais relevantes da Realidade Virtual, Aumentada e Mista, orientados para 
o negócio e a indústria. Os materiais didáticos dos quais irá usufruir durante a duração 
deste programa estão disponíveis em formatos como leituras, vídeos ou resumo 
interativo. Graças a isto, e através de uma metodologia totalmente online, obterá uma 
aprendizagem adaptada às suas necessidades académicas e pessoais.
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O plano de estudos deste curso, concebido pelos 
melhores especialistas em soluções tecnológicas, 
proporcionar-lhe-á um leque de conhecimentos 
que impulsionará o seu crescimento profissional”
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Módulo 1. Realidade Virtual, Aumentada e Mista
1.1. Mercado e tendências

1.1.1. Situação atual do mercado
1.1.2. Relatórios e crescimento por diferentes indústrias

1.2. Diferenças entre Realidade Virtual, Aumentada e Mista
1.2.1. Diferenças entre realidades imersivas
1.2.2. Tipologia da realidade imersiva

1.3. Realidade Virtual (VR) Casos e utilizações
1.3.1. Origem e Fundamentos da realidade virtual
1.3.2. Casos aplicados a diferentes setores e indústrias

1.4. A realidade aumentada Casos e utilizações
1.4.1. Origem e Fundamentos da Realidade Aumentada
1.4.2. Casos aplicados a diferentes setores e indústrias

1.5. Realidade mista e holográfica
1.5.1. Origem, história e fundamentos da Realidade Mista e da Realidade Holográfica
1.5.2. Casos aplicados a diferentes setores e indústrias

1.6. Fotografia e Vídeo 360
1.6.1.  Tipologia de câmaras
1.6.2.  Usos de imagens a 360
1.6.3.  Criação de um espaço virtual de 360 graus

1.7. Criação de mundos virtuais
1.7.1. Plataformas para a criação de ambientes virtuais
1.7.2. Estratégias para a criação de ambientes virtuais

1.8. Experiência do utilizador (UX)
1.8.1. Componentes da Experiência do Utilizador
1.8.2. Ferramentas para a criação experiências de utilizador
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Inscreva-se agora neste Curso para 
desfrutar de materiais didáticos 
disponíveis numa grande variedade 
de formatos multimédia e textuais 
que otimizarão o seu processo de 
aprendizagem”

1.9. Dispositivos e óculos para tecnologias imersivas
1.9.1. Tipos de dispositivos no mercado
1.9.2. Óculos e Wearables: funcionamento, modelos e usos
1.9.3. Aplicações e desenvolvimentos de óculos inteligentes

1.10. Futuro das tecnologias imersiva
1.10.1.  Tendências e evoluções
1.10.2. Desafios e oportunidades
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O Curso de Realidade Virtual, Aumentada e Mista garante, além da formação 
mais rigorosa e atualizada, o acesso a um certificado de Curso emitido pela 
TECH Global University.
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Conclua este programa de estudos 
com sucesso e receba seu certificado 
sem sair de casa e sem burocracias”



Este programa permitirá a obtenção do certificado próprio de Curso de Realidade 
Virtual, Aumentada e Mista reconhecido pela TECH Global University, a maior 
universidade digital do mundo.

A TECH Global University, é uma Universidade Europeia Oficial reconhecida publicamente  
pelo Governo de Andorra (bollettino ufficiale). Andorra faz parte do Espaço Europeu de  
Educação Superior (EEES) desde 2003. O EEES é uma iniciativa promovida pela União  
Europeia com o objetivo de organizar o modelo de formação internacional e harmonizar os  
sistemas de ensino superior dos países membros desse espaço. O projeto promove valores  
comuns, a implementação de ferramentas conjuntas e o fortalecimento dos seus  
mecanismos de garantia de qualidade para fomentar a colaboração e a mobilidade  
entre alunos, investigadores e académicos. 

Esse título próprio da TECH Global University, é um programa europeu de formação  
contínua e atualização profissional que garante a aquisição de competências na sua área  
de conhecimento, conferindo um alto valor curricular ao aluno que conclui o programa. 

Título: Curso de Realidade Virtual, Aumentada e Mista

Modalidade: online 

Duração: 6 semanas

Acreditação: 6 ECTS
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*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH Global University providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional.

https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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