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O estudante poderá desenvolver as suas competências e conhecimentos em Introdução 
à Engenharia de Software, com este prestigiado programa cuidadosamente concebido 
por profissionais com uma vasta experiência no setor. Aprenderá as noções básicas 
da engenharia de software e da modelagem, aprofundando os principais processos 
e conceitos. Tudo isto, de uma forma prática e rigorosa, totalmente online.
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Este Curso vai permitir-lhe atualizar os seus 
conhecimentos em Introdução à Engenharia de 
Software de uma forma prática, 100% online, sem 
renunciar ao máximo rigor académico”
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Este programa destina-se a todas pessoas interessadas em obter um nível mais elevado de 
conhecimentos em Introdução à Engenharia de Software. O principal objetivo é capacitar 
ao aluno para que aplique no mundo real, os conhecimentos adquiridos neste Curso, num 
ambiente de trabalho que reproduza as condições que poderá encontrar no seu futuro, de 
forma rigorosa e realista.

Este Curso preparará o aluno para o exercício profissional da engenharia informática, 
graças a uma formação transversal e versátil adaptada às novas tecnologias e inovações 
neste domínio. Obterá conhecimentos aprofundados em Introdução à Engenharia de 
Software ao lado dos profissionais do setor.

O estudante poderá aproveitar a oportunidade de fazer este Curso num formato 100% 
online, sem ter de renunciar às suas obrigações.

Este Curso de Introdução à Engenharia do Software conta com o conteúdo educacional 
mais completo e atualizado do mercado. As suas principais características são:

 � Desenvolvimento de 100 cenários simulados apresentados por especialistas em 
Introdução à Engenharia de Software

 � O seus conteúdo gráficos, esquemáticos e eminentemente práticos fornecem informação 
científica e prática sobre Introdução à Engenharia de Software

 � Novidades sobre os últimos desenvolvimentos na Introdução à Engenharia de Software

 � Contém exercícios práticos em que o processo de autoavaliação pode ser utilizado para 
melhorar a aprendizagem

 � Sistema interativo de aprendizagem baseado no método do caso e a sua aplicação 
à prática real

 � Tal será complementado por aulas teóricas, perguntas aos especialistas, fóruns de 
discussão sobre temas controversos e atividades de reflexão individual

 � Disponibilidade de acesso aos conteúdos a partir de qualquer dispositivo fixo ou portátil 
com ligação à Internet

Aprenda as mais recentes técnicas e 
estratégias com este programa e tenha 
sucesso como engenheiro informático”
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Inclui no seu corpo docente, profissionais do domínio da engenharia Informática, que trazem 
a experiência do seu trabalho para este programa, bem como especialistas reconhecidos 
pertencentes a empresas de renome e a universidades de prestígio.

Graças ao seu conteúdo multimédia desenvolvido com a mais recente tecnologia 
educacional, este Curso concederá ao profissional de saúde uma aprendizagem situada 
e contextual, ou seja, um ambiente de simulação que proporcionará uma aprendizagem 
imersiva, programada para se formar em situações reais.

O design deste programa baseia-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, através 
da qual o professor deve tentar resolver as diferentes situações de prática profissional 
que surgem durante o curso. Para tal, o profissional terá a ajuda de um sistema inovador 
de vídeo interativo criado por especialistas reconhecidos em Introdução à Engenharia de 
Software com uma vasta experiência de ensino.

Obtenha a sua formação em Introdução 
à Engenharia de Software com este 
programa intensivo, a partir do conforto 
da sua própria casa”

Conheça as técnicas mais recentes em 
Introdução à Engenharia de Software com 

especialistas na área.

Aproveite a mais recente tecnologia 
educativa para atualizar-se em Introdução 
à Engenharia de Software sem sair de casa.
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O objetivo deste programa é fornecer aos profissionais de Informática os conhecimentos e 
as competências necessárias para exercerem a sua atividade utilizando os protocolos e as 
técnicas mais avançadas disponíveis. Através de uma abordagem de trabalho totalmente 
adaptável ao estudante, este Curso conduzi-lo-á progressivamente à aquisição das 
competências que o impulsionarão para um nível profissional mais elevado.



Alcance o nível de conhecimento que deseja 
e domine os conceitos fundamentais da 
Introdução à Engenharia de Software com 
esta formação de alto nível”
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Objetivos gerais

 � Formar científica e tecnologicamente, bem como preparar para a prática profissional 
em sistemas multiagentes e gestão informática, com uma especialização transversal e 
versátil adaptada às novas tecnologias e inovações neste domínio

 � Obter conhecimentos aprofundados no domínio da informática, da estrutura informática 
e da Introdução à Engenharia de Software, incluindo a base matemática, a Introdução à 
Engenharia de Software e a física essenciais em uma engenharia

Inscreva-se no melhor programa de 
Introdução à Engenharia de Software 
do panorama universitário atual”



Objetivos específicos

 � Estabelecer as bases da engenharia de software e da modelagem, aprendendo os 
principais processos e conceitos

 � Compreender o processo de software e os diferentes modelos para o seu 
desenvolvimento, incluindo as tecnologias ágeis

 � Compreender a engenharia de requisitos, o seu desenvolvimento, elaboração, negociação 
e validação

 � Aprender a modelagem de requisitos e os diferentes elementos, tais como cenários, 
informações, classes de análise, fluxo, comportamento e padrões

 � Compreender os conceitos e processos da conceção de software, aprendendo também 
sobre a conceção da arquitetura e sobre a conceção a nível de componentes e baseado 
em padrões

 � Conhecer as principais normas relacionadas com a qualidade do software e a gestão 
de projetos
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A estrutura dos conteúdos foi concebida por uma equipa de profissionais de engenharia 
Informática, conscientes da relevância da atualidade da formação, para aprofundar 
nesta área do conhecimento com o objetivo de enriquecer humanisticamente ao aluno 
e elevar o nível de conhecimento em Introdução à Engenharia de Software através das 
últimas tecnologias educativas disponíveis.
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Este Curso de Introdução à Engenharia de 
Software conta com o conteúdo educativo 
mais completo e atualizado do mercado”



Módulo 1. Introdução à Engenharia de Software 
1.1.  Introdução à Engenharia do Software e à modelação 

1.1.1.  A natureza do software 
1.1.2.  A natureza única das webapps 
1.1.3.  engenharia de software 
1.1.4.  O processo do software 
1.1.5.  A prática da Engenharia do Software 
1.1.6.  Mitos do Software 
1.1.7.  Como é que tudo começa? 
1.1.8.  Conceitos orientados a objetos 
1.1.9.  Introdução ao UML 

1.2.  O processo do software 
1.2.1.  Um modelo geral de processo 
1.2.2.  Modelo de processo prescritivo 
1.2.3.  Modelo de processo especializado 
1.2.4.  O processo unificado 
1.2.5.  Modelos do processo pessoal e da equipa 
1.2.6.  O que é a agilidade? 
1.2.7.  O que é um processo ágil? 
1.2.8.  Scrum 
1.2.9.  Conjunto de ferramentas para o processo ágil 

1.3.  Princípios que orientam a prática da engenharia do software 
1.3.1.  Princípios que orientam o processo 
1.3.2.  Princípios que orientam a prática 
1.3.3.  Princípios de comunicação 
1.3.4.  Princípios de planificação 
1.3.5.  Princípios de modelação 
1.3.6.  Princípios de construção 
1.3.7.  Princípios de implantação 
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1.4.  Compreensão dos requisitos 
1.4.1.  Engenharia de requisitos 
1.4.2.  Estabelecer as bases 
1.4.3.  Indagação dos requisitos 
1.4.4.  Desenvolvimento de casos de utilização 
1.4.5.  Elaboração do modelo dos requisitos 
1.4.6.  Negociação dos requisitos 
1.4.7.  Validação de requisitos 

1.5.  Modelação dos requisitos: cenários, informação e classes análise 
1.5.1.  Análise dos requisitos 
1.5.2.  Modelação baseada em cenários 
1.5.3.  Modelos UML que fornecem o caso de utilização 
1.5.4.  Conceitos de modelação de dados 
1.5.5.  Modelação baseada em classes 
1.5.6.  Diagrama de classes 

1.6.  Modelação de requisitos: fluxo, comportamento e padrões 
1.6.1.  Requisitos que modelam as estratégias 
1.6.2.  Modelação orientada ao fluxo 
1.6.3.  Diagramas de estado 
1.6.4.  Criação de um modelo de comportamento 
1.6.5.  Diagrama de sequência 
1.6.6.  Diagramas de comunicação 
1.6.7.  Padrões para modelação de requisitos 

1.7.  Conceitos de desenho 
1.7.1.  Desenho no contexto da engenharia do software 
1.7.2.  O processo de design 
1.7.3.  Conceitos de desenho 
1.7.4.  Conceitos de desenho orientado a objetos 
1.7.5.  O modelo do desenho 

1.8.  Desenho da arquitetura 
1.8.1.  Arquitetura do Software 
1.8.2.  Géneros arquitetónicos 
1.8.3.  Estilos arquitetónicos 
1.8.4.  Desenho arquitetónico 
1.8.5.  Evolução dos designs alternativos para a arquitetura 
1.8.6.  Mapeamento da arquitetura com a utilização do fluxo de dados 

1.9.  Desenho no nível de componentes e baseado em padrões 
1.9.1.  O que é um componente? 
1.9.2.  Desenho de componentes baseados em classe 
1.9.3.  Realização do desenho a nível de componentes 
1.9.4.  Desenho de componentes tradicionais 
1.9.5.  Desenvolvimento baseado em componentes 
1.9.6.  Padrões de design 
1.9.7.  Desenho de software baseado em Padrões 
1.9.8.  Padrões arquitetónicos 
1.9.9.  Padrões de desenho a nível de componentes 
1.9.10.  Padrões de desenho do interface de utilizador 

1.10.  Qualidade de software e administração de projetos 
1.10.1.  Qualidade 
1.10.1.  Qualidade do Software 
1.10.2.  O dilema da qualidade do software 
1.10.3.  Conseguir a qualidade do software 
1.10.4.  Garantia de qualidade de software 
1.10.5.  O espetro administrativo 
1.10.6.  O pessoal 
1.10.7.  O produto 
1.10.8.  O processo 
1.10.9.  O projeto 
1.10.10.  Princípios e práticas 
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O Curso de Introdução à Engenharia de Software garante, além da formação mais rigorosa 
e atualizada, o acesso a um certificado de Curso deitido pela TECH Universidade 
Tecnológica.
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Conclua este programa de estudos com 
sucesso e receba seu certificado sem 
sair de casa e sem burocracias”



Este Curso de Introdução à Engenharia de Software conta com o conteúdo educacional 
mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliações, o aluno receberá por correio, com aviso de receção, o 
certificado* correspondente ao título de Curso emitido pela TECH Universidade Tecnológica. 

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnológica expressará a qualificação obtida 
no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de emprego, concursos 
públicos e avaliação de carreiras profissionais. 

Título: Curso de Introdução à Engenharia de Software

Modalidade: online 

Duração: 6 semanas
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*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH Universidade Tecnológica providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional.
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