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Apresentacao

Os estudantes serdo capazes de desenvolver suas habilidades e conhecimentos
em Interacao Humano-Computador, com esta capacitacao intensiva ministrada
por profissionais com ampla experiéncia no setor. Vocé aprendera conhecimentos
relacionados a Interacdo Humano-Computador e a criacéo de interfaces utilizaveis, de
forma pratica e 100% on-line, com os melhores recursos didaticos.

= 1 1|I|j":|ll.
2 HH

|

i
i



Apresentacdo | 05 tec/a

@ @ Este Curso lhe permitira atualizar

seus conhecimentos em Interacao
Humano/Computador de forma
pratica, 100% online, sem renunciar ao
maximo rigor académico”
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Este programa de estudos € destinado aqueles interessados em atingir um nivel mais Este Curso de Interagdo Humano/Computador conta com o contetdo mais completo e
elevado de conhecimento de Interagao Humano/Computador. O principal objetivo é atualizado do mercado.. Suas principais caracteristicas séo:

permitir aos alunos aplicar os conhecimentos adquiridos neste Curso, em um ambiente
de trabalho que reproduza as condigdes que eles possam encontrar em seu futuro, de
forma rigorosa e realista.

+ Desenvolvimento de 100 situagoes de simulacédo apresentadas por especialistas
em Interagdo Humano/Computador

+ Seu conteldo grafico, esquematico e extremamente préatico fornece informagdes

Este Curso preparara os estudantes para a pratica profissional da engenharia informatica, cientificas e préticas sobre a Interagdo Humano/Computador

gragas a uma capacitagao transversal e versatil adaptado as novas tecnologias e inovagoes

neste campo. Vocé obtera um amplo conhecimento em Interagao Humano-Computador

sob a orientacao de profissionais do setor.

+ As novidades sobre 0s Ultimos avangos em Interagdo Humano-Computador

+ Contém exercicios praticos, onde o processo de autoavaliagéo € realizado para
melhorar a aprendizagem
O aluno podera aproveitar a oportunidade e cursar esta capacitagdo em um formato

+ Sistema interativo de aprendizagem baseado no método de caso e sua aplicagéo
100% online, sem ter que abrir mao de suas obrigacoes.

a pratica real

+ Tudo isso sera complementado por aulas tedricas, perguntas ao especialista,
féruns de discussao sobre temas controversos e trabalho de reflexdo individual

+ Acesso a todo o contetdo desde qualquer dispositivo fixo ou portatil com conexao
a Internet

Este programa contribuira para melhorar as
habilidades e atualizar os conhecimentos
em Interagdo Humano-Computador”
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Aproveite a mais recente tecnologia
educacional para atualizar-se em
Interagdo Humano/Computador
sem sair de casa.

I/

Conhega sobre 0s ultimos
avancgos na Interacao
Humano/Computador junto
com especialistas na mateéria.

Capacite-se em Interacao
Humano-Computador com
este programa intensivo, a
partir do conforto de sua
propria casa’

Seu corpo docente inclui profissionais pertencentes a drea de engenharia informatica,
que trazem a experiéncia de seu trabalho a este ensino, assim como especialistas
reconhecidos pertencentes a empresas lideres e universidades de prestigio.

Gragas a seu conteudo multimidia desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
este Curso permitira ao profissional um aprendizado situado e contextual, ou seja, um
ambiente simulado que proporcionara um estudo imersivo programado para capacitar
em situagdes reais.

Este programa se fundamenta na Aprendizagem Baseada em Problemas, na qual o
profissional devera resolver as diferentes situacdes de pratica profissional que surgirem
ao longo do programa. Para isso, o profissional contara com a ajuda de um sistema
inovador de video interativo desenvolvido por especialistas com grande experiéncia em
Interacdo Humano-Computador.
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Objetivos

O objetivo da aprendizagem é proporcionar aos profissionais de informatica
o conhecimento e habilidades necessarios para realizar a atividade, utilizando
as técnicas e protocolos mais avangados do momento. Por meio de uma
abordagem de trabalho totalmente adaptavel ao aluno, este Curso permitira
gue vocé adquira progressivamente as habilidades que lhe impulsionaréo para
um nivel profissional superior.
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Atinja o nivel de conhecimento desejado
e domine 0s conceitos fundamentais em
Interagdo Humano-Computador com esta
capacitagcéo de alto nivel”
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Objetivos gerais

+ Capacitar cientificamente e tecnologicamente, bem como preparar-se para a pratica
profissional da engenharia informatica, tudo isso com uma qualificagéo transversal e
versatil adaptada as novas tecnologias e inovagdes neste campo

+ Obter um amplo conhecimento na area de computacao, estrutura de computadores e
Interagdo Humano-Computador, incluindo a base matematica, estatistica e fisica essencial
na engenharia

Matricule-se no melhor plano de
estudo do Curso de Interacao
Humano-Computador no cenario
universitario atual”
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Objetivos especificos

+ Adquirir solidos conhecimentos relacionados a interagdo humano-computador e a
criacdo de interfaces utilizaveis

+ Entender a importancia da usabilidade das aplicagdes e a importancia de considera-las
ao projetar um software

+ Compreender os diferentes tipos de diversidade humana, as limitagdes que acarretam e
como adaptar as interfaces de acordo com as necessidades especificas de cada uma delas

+ Aprender o processo do projeto de interfaces, desde a andlise de requisitos até
sua avaliagao, através das diversas etapas intermediarias necessarias para a
realizacdo de uma interface adequada

+ Conhecer as diferentes diretrizes de acessibilidade, as normas que estabelecem
e as ferramentas que permitem que sejam avaliadas

+ Compreender os diferentes métodos de interagdo com o computador, usando
periféricos e dispositivos
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Estrutura e conteudo

A estrutura do conteudo foi elaborada por uma equipe de profissionais em engenharia
informatica, conscientes da relevancia atual da capacitagao para poder estudar esta
area de conhecimento, com o objetivo de enriguecer humanisticamente os estudantes
e elevar seu nivel de conhecimento através das mais recentes tecnologias educacionais
disponiveis.

——
——
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Este Curso de Interacdo Humano/Computador
conta com o conteuddo mais completo e
atualizado do mercado”
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Médulo 1. Interagdo humano-computador

1.1, Introdugdo a interagdo Humano-computador

1.1.1. O que € interagao Humano-computador

1.1.2.  Relagéo da interagdo Humano-computador com outras disciplinas

1.1.3.  Alnterface do usuario

1.1.4. Usabilidade e acessibilidade

1.1.5.  Experiéncia do usuario e design orientado ao usuario
1.2. O computador e a interagao: interface do usuario e paradigmas de interagao

1.2.1.  Interacdo

1.2.2.  Paradigmas e estilos de interagéo

1.2.3.  Evolugdo de interfaces do usuario

1.2.4. Interfaces do usuario classicas: WIMP/GUI, comandos, voz, realidade virtual

1.2.5. Interfaces do usuario inovadoras: movel, portatil, colaborativa, BCI
1.3. O fator humano: aspectos psicoldgicos e cognitivos

1.3.1.  Alimportancia do fator humano na interagao

1.3.2. 0 processamento humano de informagées

1.3.3.  Aentrada e saida de informagoes: visual, auditiva e tatil

1.3.4. Percepgao e atengao

1.3.5.  Conhecimento e modelos mentais: representagao, organizagao e aquisigao
1.4. O fator humano: limitagdes sensoriais e fisicas

1.41. Diversidade funcional, incapacidade e deficiéncia

1.4.2.  Diversidade visual

1.4.3. Diversidade auditiva

1.4.4. Diversidade cognitiva

1.45. Diversidade de motores

1.4.6. 0 caso dosimigrantes digitais




1.5.

1.6.

1.7.

1.8.

1.9.

1.10.
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O processo de design (I): andlise de requisitos para o design da interface do usuario
1.5.1.  Design centrado no usuario

1.5.2. 0 que é analise de requisitos?

1.5.3.  Acoleta de informacdes

1.5.4. Andlise e interpretagao das informagées

1.5.5.  Andlise da usabilidade e acessibilidade

0 processo de design (I1): prototipagem e andlise de tarefas
1.6.1.  Projeto conceitual

1.6.2.  Prototipagem

1.6.3.  Andlise hierarquica das tarefas

O processo de design (I1l): a avaliagédo

1.7.1.  Avaliagdo no processo de design: objetivos e métodos
1.7.2.  Métodos de avaliagdo sem usuarios

1.7.3.  Métodos de avaliagao com usuarios

1.7.4. Standards e normas de avaliagéo

Acessibilidade: definigdo e diretrizes

1.8.1. Acessibilidade e design universal

1.8.2.  Aliniciativa WAl e as diretrizes WCAG

1.8.3.  Diretrizes WCAG 2.0e 2.1

Acessibilidade: avaliacdo e diversidade funcional

1.9.1. Ferramentas de avaliacédo de acessibilidade na web
1.9.2.  Acessibilidade e diversidade funcional

O computador e a interagao: periféricos e dispositivos
1.10.1. Dispositivos e periféricos tradicionais

1.10.2. Dispositivos e periféricos alternativos

1.10.3. Celulares e tablets

1.10.4. Diversidade funcional, interagao e periféricos
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagao”
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as habilidades
e 0 conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em um contexto de
mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira experimentar uma
forma de aprender que esta revolucionando
as bases das universidades tradicionais em
todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboragdo e
casos reais, 0 aluno aprendera a resolver
situacoes complexas em ambientes reais
de negocios.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
prop&e os desaflos e decisdes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara vocé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o

N N

SUcesSo na sua carreira

0 método do caso € o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas
de Informatica do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para que 0s
estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo teorico, o
método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que
tomassem decisbes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924
foi estabelecido como o método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situacgdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
que abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
agao. Ao longo do curso, 0s alunos vao se deparar com multiplos casos reais. Terdo
que integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias

e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repetigao,
combinando elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcancamos os melhores resultados
de aprendizagem entre todas as universidades
online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa universidade € uma das uUnicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacdo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relacédo aos indicadores da melhor universidade online.

learning
from an
expert
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No nosso programa, a aprendizagem ndo é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos
como a bioquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializacdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irdo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado

em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.




Estudos de caso

Os alunos irao completar uma selegao dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e
orientados pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o contetdo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem dudios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitagdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como “Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacao, para
que possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.
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Certificado

O Curso de Interagdo Humano-Computador garante, além da
capacitagcao mais rigorosa e atualizada, acesso ao certificado
do Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.




Conclua este programa de estudos com
sucesso e receba o seu certificado sem sair
de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Interagdo Humano-Computador conta com o contetido mais completo e
atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagbes, o aluno receberd por correio o certificado* do Curso
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificacéo
obtida no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de
empregos, concursos publicos e avaliagcao de carreira profissional.

Titulo: Curso de Interagao Humano-Computador

Modalidade: online

Duragao: 6 semanas

[]
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr./Sra. ____ . _____,com documento de identidade n°® __ - _
por ter concluido e aprovado com sucesso o

CURSO
de
Interagdo Humano-Computador

Este é um curso préprio desta Universidade, com duragédo de 150 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagdo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo unico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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