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Os engenheiros informáticos e outros profissionais que pretendam trabalhar neste 
vasto domínio precisam de conhecer as bases que os ajudarão a compreender 
situações mais complexas. Conhecer a estrutura dos computadores é essencial 
para entrar no campo da computação. Este programa permitirá aos profissionais 
adquirir os conhecimentos necessários para desenvolver o seu trabalho no campo 
da computação.
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Os profissionais da Informática 
devem continuar a sua formação 
para se adaptarem aos novos 
desenvolvimentos neste campo”
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A equipa docente deste Curso de Estrutura e Tecnologia de Computadores fez uma 
seleção cuidadosa de cada um dos temas desta formação para oferecer ao aluno 
uma oportunidade de estudo o mais completa possível e sempre ligada à atualidade.

O programa deste Curso centra-se na história dos computadores para introduzir os 
estudantes na aritmética ou nos conceitos clássicos do design lógico. O funcionamento 
básico de um computador, a memória interna e externa ou as portas de entrada e 
saída, bem como a estrutura do processador, são elementos-chave deste curso. Para 
além disso, este Curso abordará também aspetos como o design e a evolução dos 
computadores e os diferentes processadores.

Este Curso fornece ao aluno ferramentas e competências específicas para desenvolver 
com sucesso a sua atividade profissional no vasto ambiente da Estrutura e Tecnologia 
de Computadores; trabalha também com competências-chave como o conhecimento 
da realidade e da prática quotidiana nas diferentes áreas informáticas e desenvolve 
a responsabilidade no acompanhamento e supervisão do seu trabalho, bem como 
competências específicas neste domínio.

Além disso, como é um Curso 100% online, o aluno não está condicionado a horários 
fixos ou à necessidade de se deslocar a um local físico, podendo aceder aos 
conteúdos em qualquer altura do dia, equilibrando o seu trabalho ou vida pessoal 
com a sua vida académica.

Este Curso de Estrutura e Tecnologia de Computadores conta com o conteúdo 
educacional mais completo e atualizado do mercado. As suas principais 
características são: 

 � O desenvolvimento de casos práticos apresentados por especialistas 
em engenharia informática

 � Os conteúdos gráficos, esquemáticos e predominantemente práticos com 
que está concebido fornecem informações científicas e práticas sobre as 
disciplinas que são essenciais para a prática profissional

 � Os exercícios práticos onde o processo de autoavaliação pode ser efetuado 
a fim de melhorar a aprendizagem

 � O seu foco especial em metodologias inovadoras na Estrutura e Tecnologia 
de Computadores

 � As aulas teóricas, perguntas ao especialista, fóruns de discussão sobre 
questões controversas e atividades de reflexão individual

 � A disponibilidade de acesso aos conteúdos a partir de qualquer dispositivo 
fixo ou portátil com conexão à Internet

Este Curso Universitário é o melhor investimento 
que pode fazer ao selecionar um programa 
de atualização para manter em dia os seus 
conhecimentos sobre Estrutura e Tecnologia 
de Computadores”
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Inclui em seu quadro docente uma equipe de profissionais pertencentes ao campo da 
Informática, que compartilham nesta formação a experiência de seu trabalho, além de 
reconhecidos especialistas de sociedades de referência e universidades de prestígio.

Os seus conteúdos multimédia, desenvolvidos com a mais recente tecnologia 
educativa, permitirão ao profissional uma aprendizagem situada e contextual, ou seja, 
um ambiente simulado que proporcionará uma formação imersiva programada para 
treinar em situações reais.

O design deste programa foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas, através 
da qual o profissional deverá tentar resolver as diferentes situações da atividade 
profissional que surgem ao longo do curso. Para o efeito, o profissional terá a ajuda 
de um sistema inovador de vídeos interactivos realizados por especialistas de 
renome e experientes em Estrutura e Tecnologia de Computadores.

Não perca a oportunidade de frequentar 
este programa de Estrutura e Tecnologia de 
Computadores connosco. É a oportunidade 
perfeita para progredir na sua carreira”

Este Curso 100% online permitir-lhe-á 
conciliar os seus estudos com a sua 

profissão, enquanto aumenta os seus 
conhecimentos neste campo.

Esta capacitação conta com o melhor 
material didático, o que lhe permitirá 
realizar um estudo contextual que 
facilitará a sua aprendizagem.
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O Curso de Estrutura e Tecnologia de Computadores tem como objetivo facilitar 
o desempenho do profissional da área, para que ele possa adquirir e conhecer as 
principais novidades neste campo da Informática.



Esta é a melhor opção para conhecer 
os últimos avanços em Estrutura e 
Tecnologia de Computadores”
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 � Capacitar científica e tecnologicamente, além de preparar para o exercício profissional 
na área de Estrutura e Tecnologia de Computadores, tudo isso com uma formação 
transversal e versátil adaptada às novas tecnologias e inovações deste campo

Objetivo geral

Aproveite a oportunidade para conhecer os 
últimos desenvolvimentos neste domínio 
para aplicá-los à sua prática quotidiana”



Objetivos específicos

 � Conhecer a história dos computadores, bem como os principais tipos de organizações 
e arquiteturas existentes

 � Adquirir os conhecimentos necessários para compreender a aritmética do computador 
e as bases do desenho lógico

 � Compreender o funcionamento e composição de um computador, desde os diferentes 
dispositivos que o compõem até às formas de interagir entre eles e com eles

 � Aprender os diferentes tipos de memória (memória interna, memória cache e memória 
externa assim como o funcionamento dos dispositivos de entrada/saída

 � Compreender a estrutura e o funcionamento do processador, bem como o funcionamento 
da unidade de controlo e das microoperações

 � Aprender os fundamentos das instruções da máquina, os tipos, a linguagem de montagem 
e o endereçamento

 � Aprender os fundamentos da conceção e evolução de computadores, incluindo 
arquiteturas paralelas e níveis de paralelismo

 � Compreender como funcionam as diferentes formas de avaliar o desempenho do 
computador, bem como a utilização de programas para realizar provas de rendimento

 � Compreender o funcionamento da hierarquia da memória, os diferentes tipos 
de armazenamento e as questões de entrada/saída

 � Aprender as características de diferentes tipos de processadores, tais como 
processadores segmentados, superescalares, VLIW e vectoriais

 � Compreender o funcionamento dos computadores paralelos, a sua motivação, 
desempenho e arquitetura

 � Conhecer as caraterísticas das redes de interligação de computadores e as 
caraterísticas dos multiprocessadores
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Estrutura e conteúdo
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A estrutura dos conteúdos foi concebida pelos melhores profissionais do sector da 
Estrutura e Tecnologias de Computadores, com vasta experiência e reconhecido 
prestígio na profissão.
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Contamos com o programa educativo 
mais completo e atualizado do mercado. 
Procuramos a excelência e queremos 
que a alcance também"



Módulo 1. Tecnologia de Computadores
1.1. Informações gerais e uma breve história dos computadores

1.1.1. Organização e arquitetura
1.1.2. Breve história dos computadores

1.2. Aritmética do computador
1.2.1. A unidade aritmética-lógica
1.2.2. Sistemas de numeração
1.2.3. Representação integral
1.2.4. Aritmética com números inteiros
1.2.5. Representação em ponto flutuante
1.2.6. Aritmética em ponto flutuante

1.3. Conceitos clássicos de design lógico
1.3.1. Álgebra de Boole
1.3.2. Portas lógicas
1.3.3. Simplificação lógica
1.3.4. Circuitos combinacionais
1.3.5. Circuitos sequenciais
1.3.6. Conceito de máquina sequencial
1.3.7. Elemento de memória
1.3.8. Tipos de elementos de memória
1.3.9. Síntese de circuitos sequenciais
1.3.10. Síntese de circuitos sequenciais com PLA

1.4. Organização e funcionamento básico do computador
1.4.1. Introdução
1.4.2. Componentes de um computador
1.4.3. Funcionamento de um computador
1.4.4. Estruturas de interligação
1.4.5. Interligação com redes
1.4.6. Bus PCI
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1.5. Memória interna
1.5.1. Introdução aos sistemas de memória em computadores
1.5.2. Memória principal semicondutora
1.5.3. Correção de erros
1.5.4. Organização avançada de DRAM

1.6. Entrada/saída
1.6.1. Dispositivos externos
1.6.2. Módulos de entrada/saída
1.6.3. Entrada/saída programada
1.6.4. Entrada/saída através de interrupções
1.6.5. Acesso direto à memória
1.6.6. Canais e processadores de entrada/saída

1.7. Instruções da máquina: características e funções
1.7.1. Características das instruções da máquina
1.7.2. Tipos de operandos
1.7.3. Tipos de operações
1.7.4. Linguagem assembly
1.7.5. Direção
1.7.6. Formatos de instruções

1.8. Estrutura e funcionamento do processador
1.8.1. Organização do processador
1.8.2. Organização de registos
1.8.3. Ciclo de instrução
1.8.4. Segmentação das instruções

1.9. Cache e memória externa
1.9.1. Princípios básicos das caches
1.9.2. Elementos de design de cache
1.9.3. Discos magnéticos
1.9.4. RAID
1.9.5. Memória ótica
1.9.6. Cinta magnética
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1.10. Introdução ao funcionamento da unidade de controlo
1.10.1. Micro-operações
1.10.2. Controlo do processador
1.10.3. Implementação por cabo

Módulo 2. Estrutura dos Computadores
2.1. Fundamentos do desenho e evolução dos computadores

2.1.1. Definição de arquitectura informática
2.1.2. Evolução e desempenho das arquitecturas
2.1.3. Arquiteturas paralelas e níveis de paralelismo

2.2. Avaliação do desempenho de um computador
2.2.1. Medidas de desempenho
2.2.2. Programas de prova (Benchmarks)
2.2.3. Melhoria do desempenho
2.2.4. Custo de um computador

2.3. Explorando a hierarquia da memória
2.3.1. Hierarquia da memória
2.3.2. Noções básicas de cache
2.3.3. Avaliação e melhorias da cache
2.3.4. Memória virtual

2.4. Armazenamento e outros aspetos de entrada/saída
2.4.1. Confiança, fiabilidade e disponibilidade
2.4.2. Armazenamento em disco
2.4.3. Armazenamento Flash
2.4.4. Sistemas de ligação e transferência de informação

2.5. Processadores segmentados
2.5.1. O que são processadores segmentados?
2.5.2. Princípios de segmentação e melhoria do desempenho
2.5.3. Desenho de processador segmentado
2.5.4. Otimização de canais funcionais
2.5.5. Tratamento de interrupções na manipulação num processador segmentado
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2.6. Processadores Superescalar
2.6.1. O que são processadores superescalar?
2.6.2. Paralelismo de instruções e paralelismo de máquinas
2.6.3. Processamento de instrução superescalar
2.6.4. Processamento de instruções de salto
2.6.5. Tratamento de interrupções na manipulação num processador superescalar

2.7. Processadores VLIW
2.7.1. O que são processadores VLIW?
2.7.2. Exploração do paralelismo em arquiteturas VLIW
2.7.3. Recursos de apoio ao compilador

2.8. Processadores vetoriais
2.8.1. O que são processadores VLIW?
2.8.2. Arquitetura vetorial
2.8.3. O sistema de memória em processadores vetoriais
2.8.4. Medidas de desempenho em processadores vetoriais
2.8.5. Eficiência de processamento vetorial

2.9. Computadores paralelos
2.9.1. Arquiteturas paralelas e níveis de paralelismo
2.9.2. Motivação para o estudo de computadores paralelos
2.9.3. Espaço de design. Classificação e estrutura geral
2.9.4. Desempenho em computadores paralelos
2.9.5. Classificação dos sistemas de comunicação em computadores paralelos
2.9.6. Estrutura geral do sistema de comunicação em computadores paralelos
2.9.7. A interface de rede em computadores paralelos
2.9.8. A rede de interligação em computadores paralelos
2.9.9. Prestação do sistema de comunicação em computadores paralelos



Este curso permitir-lhe-á progredir 
na sua carreira profissional de 
forma confortável”
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2.10. Redes de interconexão e multiprocessadores
2.10.1. Topologia e tipos de redes de interconexão
2.10.2. Comutação em redes de interligação
2.10.3. Controlo de fluxo em redes de interligação
2.10.4. Encaminhamento em redes de interconexão
2.10.5. Coerência do sistema de memória em multiprocessadores
2.10.6. Consistência de memória em multiprocessadores
2.10.7. Sincronização em multiprocessadores
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O Curso de Estrutura e Tecnologia de Computadores garante, além da formação 
mais rigorosa e atualizada, o acesso a um certificado de Curso emitido pela 
TECH Global University.
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Conclua este programa de estudos 
com sucesso e receba seu certificado 
sem sair de casa e sem burocracias”



Este programa permitirá a obtenção do certificado próprio de Curso de Estrutura 
e Tecnologia de Computadores reconhecido pela TECH Global University, a maior 
universidade digital do mundo.

A TECH Global University, é uma Universidade Europeia Oficial reconhecida publicamente  
pelo Governo de Andorra (bollettino ufficiale). Andorra faz parte do Espaço Europeu de  
Educação Superior (EEES) desde 2003. O EEES é uma iniciativa promovida pela União  
Europeia com o objetivo de organizar o modelo de formação internacional e harmonizar os  
sistemas de ensino superior dos países membros desse espaço. O projeto promove valores  
comuns, a implementação de ferramentas conjuntas e o fortalecimento dos seus  
mecanismos de garantia de qualidade para fomentar a colaboração e a mobilidade  
entre alunos, investigadores e académicos. 

Esse título próprio da TECH Global University, é um programa europeu de formação  
contínua e atualização profissional que garante a aquisição de competências na sua área  
de conhecimento, conferindo um alto valor curricular ao aluno que conclui o programa. 

Título: Curso de Estrutura e Tecnologia de Computadores

Modalidade: online 

Duração: 12  semanas

Acreditação: 12 ECTS
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*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que o seu certificado seja apostilado, a TECH Global University providenciará a obtenção do mesmo a um custo adicional.

https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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