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Apresentacao

ZBrush é umadas ferramentas de modelagem tridimensional organica mais utilizadas
nesta area. Devido ao crescente interesse de varias areas tecnologicas namodelagem
tridimensional, este software mostrou-se novamente valorizado. Com aplicagbes
em diversas dreas como a produgao industrial, a impresséo 3D ou a animagao, a
ZBrush consolidou-se como uma ferramenta de edigdo complexa, proporcionando
um acabamento de altissima qualidade. Esta capacitagao visa responder a demanda
por profissionais qualificados em ZBrush. Com um formato totalmente online, este
programa é ideal para conciliar com outras atividades pessoais e profissionais,
permitindo ao aluno avancgar em sua propria velocidade e ritmo.
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Torne-se um especialista em modelagem
tridimensional com ZBrush e atenda a alta
demanda nesta area”
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ZBrush consolidou-se como um dos principais programas de modelagem organica
do mercado. Este Curso de Modelagem 3D com ZBrush visa permitir ao aluno criar
e editar a modelagem tridimensional com esta ferramenta, otimizando o modelo a
medida que se desenvolva e prevenindo eventuais problemas apdés o refinamento.

Trata-se, portanto, de um completo plano didatico que permitira compreender
cada uma das ferramentas disponiveis neste software, além de determinar quando
e por qué utiliza-las. Além disso, o conteudo contempla uma aprendizagem da
técnica Hard Surface, que permite a realizacdo de uma modelagem inorganica.
Também enfatizaremos os diferentes métodos de modelagem organica.

Todo o contetdo encontra-se concentrado em um plano de estudos extremamente
pratico, baseando-se na aplicacdo de todos os conhecimentos adquiridos
na criacao de um personagem ou criatura, garantindo que ndo se apresentem
eventuais complicagdes do inicio ao fim. Em um formato 100% online, este curso
facilitara uma aprendizagem autébnoma do aluno, disponibilizando todos os
recursos e materiais didaticos em sua plataforma virtual.

Este Curso de Modelagem 3D com ZBrush conta com o contetdo mais completo e
atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas séo:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em
Modelagem 3D com ZBrush

+ Os conteudos gréaficos, esquematicos e extremamente Uteis fornecem informagoes
praticas sobre as disciplinas indispensaveis para o exercicio da profissao.

+ Contém exercicios praticos onde o processo de autoavaliagdo é realizado para
melhorar a aprendizagem

+ Enfase especial em metodologias inovadoras

* LicGes teodricas, perguntas aos especialistas, foruns de discusséo sobre temas
controversos e trabalhos individuais de reflexao

+ Disponibilidade de acesso a todo o contetdo desde qualquer dispositivo fixo
ou portatil com conexao a internet

Aplique 0s conhecimentos adquiridos
na criacdo de um personagem

ou criatura, desenvolvendo uma
aprendizagem auténoma e eficaz"



Este Curso de Modelagem 3D com ZBrush
lhe ensinara como criar e editar modelos
tridimensionais com esta ferramenta”

A equipe de professores deste programa inclui profissionais da area, cuja experiéncia
de trabalho é somada nesta capacitacdo, além de reconhecidos especialistas de
instituices e universidades de prestigio.

Através do seu conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia
educacional, o profissional podera ter uma aprendizagem situada e contextual, ou seja,
em um ambiente simulado que proporcionara uma capacitagao imersiva planejada
para praticar diante de situagdes reais.

A proposta deste programa enfatiza a Aprendizagem Baseada em Problemas, onde o
profissional devera resolver as diferentes situagdes da pratica profissional que surgirem
aolongo do curso. Paraisso, o profissional contara com a ajuda de um inovador sistema
de video interativo desenvolvido por destacados especialistas nesta area.
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O conteudo contempla uma
aprendizagem da técnica Hard
Surface, permitindo a realizacao
de modelagens inorganicas.

l/

Em um formato 100% online,
VOCé podera adaptar sua
aprendizagem ao seu ritmo.
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Objetivos

Através deste plano didatico, o aluno podera elaborar um personagem ou criatura do
inicio ao fim, utilizando os conhecimentos adquiridos sobre as utilidades oferecidas pela
ZBrush na modelagem 3D. Este curso abordara os conceitos tedricos atraves da pratica,
visto que se obtém uma aprendizagem através da construcao de uma figura, garantindo
ao aluno aretengao dos fundamentos e conhecimentos tedricos. Além disso, o contetido
do curso responde as exigéncias do mercado de trabalho, assim como as possiveis
situagdes que um modelador podera enfrentar em sua pratica profissional cotidiana.
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Apligue seus conhecimentos e
percepcdes em ZBrush na elaboracéo
de um personagem ou criatura”
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Objetivos gerais

+ Conhecer detalhadamente todas as etapas para criar uma modelagem 3D
profissional

+ Conhecer e entender o funcionamento das texturas e como elas influenciam a
modelagem

+ Dominar varios programas voltados a modelagem, texturizagéo e tempo real ,
utilizados no mundo profissional da atualidade

+ Aplicar os conhecimentos adquiridos na solucao de problemas de modelagem

+ Ter habilidade com os conhecimentos adquiridos para criar seus proprios projetos
e acrescentar de forma inteligente ao seu portfélio

+ Desenvolver os recursos de cada programa para obter o melhor efeito para sua
modelagem
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Conhecer detalhadamente o programa ZBrush, o mais utilizado na modelagem
organica do mercado

Otimizar o modelo a medida que se trabalha nele, evitando possiveis problemas
apos o refinamento

Compreender cada uma das ferramentas do programa, sabendo quando usar cada
uma e por qué

Conhecer a ferramenta Hard Surface, que permite realizar modelagem inorganica
dentro do programa

Conhecer os diferentes métodos de modelagem organica

Aprender os aspectos necessarios para criar um personagem ou criatura a partir do
zero e leva-lo até o final sem problemas.

Esta € uma capacitacdo que lhe
proporcionara conhecimentos
detalhados de todas as utilidades
de ZBrush"
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Direcao do curso |

Este curso foi desenvolvido por uma equipe de especialistas inspirados nos
requisitos profissionais e exigéncias do setor. Sdo profissionais que atuamna
area damodelagem tridimensional e também exercem uma carreira docente.
Além disso, eles permanecem na vanguarda desta area, transmitindo ao
aluno seus conhecimentos e o que se espera dos profissionais deste campo.
Desta forma, ao apresentar o contetdo e os diversos materiais didaticos, o
aluno adquirira os conhecimentos mais atuais e requisitados neste setor.
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Uma equipe de especialistas
de grande prestigio constitui
0 corpo docente deste curso”
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Diregao

Sra. Ana Sanches Lalaguna

+ Designer 3D em Lalaguna Studio
+ Generalista 3D na NeuroDigital Technologies
Modelador de figura de videogame autbnomo
Artista 3D e Responsavel de Narrativa no videogame "A Rising Bond" (InBreak Studios)
+ Mestrado em Arte e Design de Videogame (U-tad)
+ Curso de Cinema em Animagao 2D e 3D (ESDIP)

+ Vencedor do Prémio de Melhor Narrativa e indicado ao Melhor Jogo e Melhor Arte no PlayStation Awards

Professores

Sra. Andrea Gonzalez Garcia
+ Designer em Artesanias Bely

+ Técnico Superior em Animagao 3D
* Escultor digital de criaturas fantasticas com ZBRUSH

+ Designer e modelador digital em Zbrush e Autodesk Maya de personagens
fantasticos para P&D de sistemas musculares para INBIBO

* Certificado em Introdugédo a Modelagem Hard Surface
+ Certificado em Rig Facial

+ Certificado em Arte Vetorial com lllustrator

+ Design de logotipos para empresas comerciais

* Design de logotipos para diferentes BOX de Crossffit
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Estrutura e conteudo

Este Curso de Modelagem 3D com ZBrush foi elaborado considerando 10 tépicos.
Disponibilizados de uma forma acessivel e simplificada, garantindo ao aluno uma
aprendizagem eficaz. Desta forma, o plano de estudos contemplara a explicagao
da interface e controles basicos, SubTools, pincéis e alphas, além das principais
ferramentas de modificagdo e as ferramentas de Adaptative Skin, Hard Surface
e modificadores. Todos estes aspectos serdo ensinados na elaboragdo de um
personagem ou criatura que, uma vez feito, sera exibido com Transpose Master,
aprendendo como posar e ilumina-lo.
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Desenvolva um personagem
ou criatura e aprenda a posar
e iluminar com a ferramenta
"Transpose Master”
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Modulo 1 Modelagem 3D com ZBrush

1.1.  Zbrush
1.1.1.  Interface e controles basicos
1.1.2.  Subtools, Simetria, Transposi¢cdo e Deformagao
1.1.3.  Pincéis e Alphas
1.2.  Principais ferramentas
1.2.1. Mascaras e Poligrupos
1.2.2. Subdivisdes, Dynamesh e ZRemesher
1.2.3.  Modify Topology, Matcaps e BPR
1.3.  Ferramentas de modificagdo
1.3.1.  Insert Multi Mesh
1.3.2. Layers e Morph Target
1.3.3.  Projegdes e Extract
1.4.  Ferramentas avangadas
1.4.1. Crease e Bevel
1.4.2.  Surface e Shadow Box
1.4.3.  Decimation Master
1.5, ZSpheres e Adaptive Skin
1.5.1.  Controles de ZSpheres
1.5.2.  ZSketch
1.5.3. Adaptive Skin
1.6.  Dynamesh e Zremesher avangado
1.6.1. Booleanas
1.6.2. Pincéis
1.6.3.  Zremesher usando guias
1.7.  Pincéis Curvos
1.7.1.  Controles e modificadores
1.7.2.  Curve Surface e outros pincéis
1.7.3.  Criag&o de pincéis com curve
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1.8.  Hard Surface
1.8.1. Segmentos com mascaras
1.8.2.  PolyGrouplt
1.8.3.  Panel Loops
1.8.4. ZModeler
1.8.5.  Primitivas
1.9.  Modificadores
1.9.1.  Extender e Multi Slice
1.9.2.  Deformer e Blend twist
1.9.3. Taper e Flatten
1.9.4. BendArc e Bend curve
1.10. Transpor Master
1.10.1. Posar um personagem com Transpose Master
1.10.2. Corrigir detalhes
1.10.3. Preparar o personagem para renderizagao

Vocé ja tomou uma deciséo?
Matricule-se agora e torne-se um
especialista em modelagem 3D
com ZBrush através deste curso
de 6 semanas”
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagcao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um meétodo revolucionario para desenvolver as habilidades
e 0 conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em um contexto de
mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira experimentar uma
forma de aprender que esta revolucionando
as bases das universidades tradicionais em
todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboracdo e
casos reais, 0 aluno aprendera a resolver
situacoes complexas em ambientes reais
de negocios.

i
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara voceé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SuCesso na sua carreira”

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas
de Informatica do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para que 0s
estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo teorico, o
método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que
tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924
foi estabelecido como o método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
gue abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
agao. Ao longo do curso, 0s alunos vao se deparar com multiplos casos reais. Terao
que integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias

e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,
combinando elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcancamos os melhores resultados
de aprendizagem entre todas as universidades
online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

learning
from an
expert

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos
como a biogquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos os melhores materiais educacionais, preparados especialmente para vocé:

Material de estudo

>

Todo o conteudo didatico foi desenvolvido especificamente para o programa pelos
especialistas que irdao ministra-lo, 0 que permite que o desenvolvimento didatico seja
realmente especifico e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso com as técnicas mais avangadas e oferecendo
alta qualidade em cada um dos materiais que sao colocados a disposic¢éo do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memdria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada disciplina. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as habilidades e
competéncias necessarias para que um especialista possa se desenvolver dentro do
contexto globalizado em que vivemos.

Leitura complementar

Artigos recentes, documentos cientificos, guias internacionais, entre outros. Na biblioteca
\l/ virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para complementar a sua
capacitacao.
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Estudos de caso

Seréo realizados uma selecao dos melhores estudos de caso na area utilizada em
Harvard. Casos apresentados, analisados e orientados pelos melhores especialistas
do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, diagramas e mapas
conceituais, a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de conteudo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente seus conhecimentos ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacao, para que
VOCE possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.
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Certificado

O Curso de Curso de Modelagem 3D com ZBrush garante, além
da capacitagaomaisrigorosa e atualizada, acesso ao certificado
do Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos
Com Sucesso e receba seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”




tECh 30| Certificado

Este Curso de Modelagem 3D com ZBrush conta com o conteldo cientifico mais completo
e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno receberd por correio o certificado* do Curso
emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de
empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Curso de Modelagem 3D com ZBrush

Modalidade: online

Duragao: 6 semanas

(]
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr./Sra. ____ . _____,com documento de identidade n°® __ - _
por ter concluido e aprovado com sucesso o

CURSO
de

Modelagem 3D com ZBrush

Este é um curso proprio desta Universidade, com durag&o de 150 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituigdo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagéao Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo unico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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