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Apresentacao

A tecnologia Computer Vision é muito versatil e pode ser adaptada a muitas industrias
de maneiras diferentes. InUmeras empresas importantes investiram na Computer Vision
para personalizar sua comercializacado, gerar conversdes, aumentar a satisfagéo do
cliente e proteger informacdes confidenciais. O principal beneficio desta tecnologia € a
alta precisdo com a qual ela pode substituir a visdo humana se treinada corretamente.

Esta capacitagao totalmente online analisa como um computador é capaz de identificar
uma imagem e cada uma das etapas que ele realiza para fazé-lo. Desta forma, os alunos
usarao a Computer Vision para ajudar as pessoas a fazer melhores trabalhos, através

de processos mais rapidos e simples.
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- A Computer Vision tem um mercado que esta
hf}\‘*' crescendo exponencialmente e esta invadindo
todos os tipos de industrias comerciais”

)
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A capacitacao de um modelo a desde o inicio implica ter uma grande quantidade de

informacdes previamente catalogadas, aproximadamente umas 10.000 fotos de cada

um dos tipos a serem diferenciados. Isto requer horas para que seja possivel alcangar

bons resultados. Mas, em muitos casos, é possivel partir de modelos previamente

treinados, esta técnica é conhecida como Transfer Learning. Este Curso examina quais
modelos de rede estdo atualmente disponiveis para facilitar o treinamento de qualquer
modelo utilizando a técnica Transfer Learning.

Esta qualificacdo também analisa os principais casos de uso para visdo computadorizada:
classificagéo, detecgdo de objetos, identificagao de objetos, rastreamento de objetos. Por
exemplo, 0 Google utiliza estes algoritmos para poder pesquisar com base em imagens.
O Facebook, por exemplo, recorre a eles para poder identificar e marcar automaticamente
as pessoas em uma foto. Além disso, os alunos aprenderao sobre os usos comerciais da
Computer Vision e onde aplicar os diferentes modelos.

Desta forma, em apenas 6 semanas vocé terd uma compreensao profunda do escopo
de aplicagdo da Computer Vision, compreendendo as vantagens competitivas que elas
proporcionam, posicionando-se na linha de frente tecnoldgica e podendo liderar projetos
ambiciosos no presente e no futuro. Além disso, os alunos dispde da melhor metodologia
de estudo 100% online, o que elimina a necessidade de assistir pessoalmente as aulas
ou de seguir um horario pré-determinado.

Este Curso de Computer Vision conta com o conteldo mais completo e atualizado
do mercado. Suas principais caracteristicas sao:
+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Computer Vision

+ Os conteudos graficos, esquematicos e extremamente Uteis fornecem informagoes
praticas sobre as disciplinas indispensaveis para o exercicio da profissdo

* Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagado é realizado para melhorar
a aprendizagem

+ Destaque especial para as metodologias inovadoras

* LigOes tedricas, perguntas aos especialistas, foruns de discussao sobre temas controversos
e trabalhos de reflexdo individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o contelido a partir de qualquer dispositivo, fixo ou portatil,
com conexao a Internet

Este Curso analisa o conceito de Computer
Vision, sua importancia e quais s4o suas
aplicacées na vida real”



Computer Vision sera de grande

utilidade para vocé porque lhe permitira:
automatizar processos repetitivos, aumentar
a capacidade de controle e aprendizado de
sua empresa e reduzir o tempo gasto em
tarefas que contribuem com pouco valor”

O corpo docente do programa conta com profissionais do setor, que transferem
toda a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitagao, além de
especialistas reconhecidos de instituicbes de referéncia e universidades de prestigio.

O contetdo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional, oferece
ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através de um
ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada para praticar
diante de situacdes reais.

Este programa se fundamenta na Aprendizagem Baseada em Problemas, onde o profissional
deverd resolver as diferentes situagdes de pratica profissional que surgirem ao longo
do programa. Para isso, contara com a ajuda de um inovador sistema de video interativo
desenvolvido por especialistas reconhecidos.
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A Inteligéncia Artificial tem muitos
ramos e aplicacoes, mas a Computer
Vision é de longe a que esta tendo o
maior impacto.

l/

Analise 0s usos comerciais da
visdo por computador e onde
aplicar os diferentes modelos.
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Objetivos

O principal objetivo deste Curso, na vanguarda da digitalizagéo global, é proporcionar
uma imersao técnica em Computer Vision, uma das tecnologias mais relevantes que
desempenhara um papel importante nos avangos tecnolégicos dos proximos anos. A

aplicacao direta do conhecimento adquirido sobre esta tecnologia disruptiva em projetos

reais é um valor profissional agregado que muito poucos cientistas da computacao

podem oferecer, portanto as possibilidades de crescimento profissional dos estudantes
desta capacitagdo sdo imensas.
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Vocé adquirira a capacidade de determinar
como funciona a camada de Convolugéo e
a técnica Transfer Learning"
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Objetivos gerais

¢ O

. Tﬁ “

[ MATGH ]

+ Analisando como um computador € capaz de identificar a imagem

+ Determinar como funciona a camada de convolugao e como funciona o Transfer Learning

+ |dentificar os diferentes tipos de algoritmos utilizados principalmente na visdo
por computador

Este programa gerara um
conhecimento especializado
para que vocé se torne um
catalisador profissional para
as tecnologias do futuro"

ID 3459343834 HASHCODE 2A
CHEEKSUMB8342865784 3578265

MATCH 255
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Objetivos especificos

+ Analisar o que € visdo computadorizada
+ Determinar tarefas tipicas de visdo computacional
+ Analisar, passo a passo, como funciona a convolugao e como funciona o Transfer Learning

+ |dentificar que mecanismos temos disponiveis para criar imagens modificadas a partir
de nossos proprios dados de treinamento

+ Compilar tarefas tipicas que podem ser realizadas com visdo computadorizada

+ Examinar casos de uso comerciais para visdo computacional

John Doe

AGE 35 HEIGHT 511"

Occupation Manager
interests  Sechnol@@ys VR, Travel
Location London

B4 CF23 EES88 DASE
785 DB GeneralPublic2A

1 il
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Direcao do curso

Profissionais com anos de experiéncia na area de Computer Vision se reinem neste
Curso para ensinar ao aluno as mais novas areas de estudo e as aplicagbes praticas mais
inovadoras e surpreendentes que podem ser encontradas com o uso desta tecnologia.
Os professores apresentarao uma realidade onde os computadores séo treinados por
modelos de inteligéncia artificial para entender e interpretar o mundo visual.
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Na TECH vocé encontrara os melhores
profissionais em Computer Vision, que
depositam seus conhecimentos para
lhe ajudar”
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Direcao

Sr. Jerénimo Molina Molina

Responsavel pela Inteligéncia Artificial no Helphone

IA Engineer & Software Architect, NASSAT-Internet Satélite em movimento

Consultor Sr. em Hexa Engenheiros Introdutor de Inteligéncia Artificial (ML e CV)

Especialista em Solugdes Baseadas em Inteligéncia Artificial , nas areas de Computer Vision, ML/DL y NLP
Especialista Universitario em Criagdo e Desenvolvimento de Empresas em Bancaixa— FUNDEUN Alicante

Engenheiro em Informatica, Universidade de Alicante

Mestrado em Inteligéncia artificial, Universidade Catdlica de Avila

MBA-Executive em Férum Europeu Campus Empresarial

Professores
Sr. Oriol Pi Morell
¢ Analista Funcional da Fihoca
* Product Owner de Hosting e Mail CDMON
+ Analista funcional e Software Engineer em Atmira e CapGemini
* Professor na CapGemini, Forms CapGemina e na Atmira

* Formado em Engenharia Técnica de Informatica de Gestao pela Universidade
Auténoma de Barcelona

+ Mestrado em Inteligéncia artificial, Universidade Catdlica de Avila
* Mestrado MBA em Gestdo e Administracéo de Empresas pela IMF Smart Education
* Mestrado em Diregdo de Sistemas de Informagao pela IMF Smart Education

* Pos-graduagao em Padroes de Design pela Universitat Oberta de Catalunya
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Estrutura e conteudo

Este Curso reline em um madulo o conhecimento especializado das diferentes opgdes
oferecidas pela Computer Vision na industria. Além disso, também desenvolve as diferentes
opgoes disponiveis no mercado no momento, e se aprofunda na estrutura global de um
modelo aplicando a técnica Transfer Learning. Tudo isso de uma perspectiva pratica e de
inovagao empresarial para que o cientista da computacéo possa aplica-lo diretamente na
conclusao bem sucedida de seus estudos.
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Aborde dois dos campos com as maiores
previsées de desenvolvimento no mundo
da Inteligéncia Artificial”
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Mddulo 1. PD&I.A. Computer Vision. Identificagao e acompanhamento de objetos

1.1.  Viséo computadorizada

1.1.1.  Computer Vision

1.1.2. Visao computacional

1.1.3. Interpretagdo das maquinas em uma imagem
1.2, Funcgdes de ativagao

1.21.  Fungdes de ativagdo

1.2.2.  Sigmoide

1.23. RELU

1.2.4.  Tangente hiperbdlica

1.2.5.  Softmax
1.3, Construgao de redes neurais convolucionais

1.3.1.  Operagéao de convolugdo

1.3.2.  Camada RELU

1.3.3.  Pooling

1.3.4.  Flattering

1.3.5.  Full Connection
1.4, Processo da convolucao

1.41. Funcionamento de uma Convolugao

1.42. Cdodigo de Convolugéo

1.4.3. Convolugao. Aplicacéo
1.5, Transformagbes com imagens

1.5.1.  Transformagdes com imagens

1.5.2.  Transformacdes avancadas

1.5.3.  Transformagdes com imagens. Aplicagao

1.5.4.  Transformagdes com imagens. Use Case
1.6.  Transfer Learning

1.6.1.  Transfer Learning

1.6.2.  Transfer Learning Tipologia

1.6.3.  Redes profundas para aplicar Transfer Learning
1.7. Computer Vision. Use Case

1.71. Classificagdo de imagens

1.7.2.  Detecgédo de objetos
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1.7.3. lIdentificacdo de objetivos
1.7.4.  Segmentagao de objetos
1.8.  Detecgao de objetos
1.8.1.  Detecgdo com a convolugao
1.8.2.  R-CNN, busca seletiva
1.8.3.  Detecgao rapida com YOLO
1.8.4. Outras possiveis solugdes
1.9.  GAN. Redes Adversarias Generativas, ou Generative Adversarial Networks
1.9.1. Redes Adversarias Generativas
1.9.2. Codigo para uma GAN
1.9.3.  GAN. Aplicagao
1.10. Aplicag@o de modelos de Computer Vision
1.10.1. Organizagéo de conteudos
1.10.2. Motores de busca visual
1.10.3. Reconhecimento facial
1.10.4. Realidade aumentada
1.10.5. Condugéo autbnoma
1.10.6. Identificacdo de falhas em cada montagem
1.10.7. lIdentificacdo de pragas
1.10.8. Saude

A Computer Vision tem uma forte
relacdo com a Robotica, veiculos
autébnomos e o emergente campo
da Emotive Computing”
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagcao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as habilidades
e 0 conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em um contexto de
mudanca, competitivo e altamente exigente.

Exceléncia na
tomada de decisao

Evidéncia
Cientifica

Comunidade
Educativa

Diretrizes
Europeias

Com a TECH vocé ira experimentar uma
forma de aprender que esta revolucionando
as bases das universidades tradicionais em
todo 0 mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboracdo e
casos reais, 0 aluno aprendera a resolver
situacoes complexas em ambientes reais
de negocios.

i
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara voceé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SuCesso na sua carreira”

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas
de Informatica do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para que 0s
estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo teorico, o
método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que
tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924
foi estabelecido como o método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
gue abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
agao. Ao longo do curso, 0s alunos vao se deparar com multiplos casos reais. Terao
que integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias

e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,
combinando elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcancamos os melhores resultados
de aprendizagem entre todas as universidades
online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

learning
from an
expert

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos
como a biogquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada drea tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado

em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.




Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e
orientados pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliacao e autoavaliacéo, para
que possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.

Metodologia | 27 teCh
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Certificado

O Curso de Computer Vision garante, além da capacitagdo mais rigorosa e atualizada,
acesso ao certificado do Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos
Com SuUCesso e receba o seu certificado
sem sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Computer Vision conta com o conteldo mais completo e atualizado
do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno receberd por correio o certificado*
correspondente ao Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas
de empregos, concursos publicos e avaliagéo de carreira profissional.

Titulo: Curso de Computer Vision
N.° de Horas Oficiais: 150h

. . .
tecn i

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra. ______ ___, com documento de identidade n® ____ _
por ter concluido e aprovado com sucesso o

CURSO
de
Computer Vision

Este é um curso proprio desta Universidade, com durag&o de 150 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagdo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

T

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo unico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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