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Apresentacao

A Inteligéncia Artificial (IA) melhora a produtividade no desenvolvimento de software, garantindo

que os projetos sejam executados de forma eficiente e entregues com rapidez. Entre as razoes
para a importancia de otimizar o desempenho dos programas informaticos, destaca-se uma maior
velocidade de comercializagao por parte das empresas. Como a aprendizagem automatica traz
solugdes rapidas para o mercado, isso faz a diferenga nas instituigdes: a velocidade é crucial em
ambientes comerciais altamente competitivos. Assim, os profissionais aproveitam oportunidades
de forma &gil, o que pode implicar um aumento dos rendimentos. Por isso, a TECH desenvolveu
uma revolucionaria titulagéo universitaria 100% online que fornecera as ferramentas mais

modernas para o desenvolvimento de softwares com IA.
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Domine a programacédo em pares com o
GitHub Copilot atraves de 150 horas do
melhor ensino digital”



tecn 06| Apresentagio

Os testes de interface de programacgéo de aplicagdes(API Testing) € uma parte
essencial para garantir a qualidade do software. Através destes procedimentos, os
profissionais verificam se os programas funcionam conforme o esperado, o que
contribui para a qualidade geral da aplicagdo. Além disso, como nao requerem
interacdes manuais, as coberturas sao mais rapidas e permitem que os especialistas
economizem tempo e recursos. Esses instrumentos podem ser criados antes mesmo

do desenvolvimento das interfaces de utilizadores, para que os programadores possam

detetar problemas e corrigi-los numa fase inicial do processo de desenvolvimento.

Perante isto, a TECH langa um programa inovador que aprofundara o Ciclo de Vida
do Testing utilizando os sistemas proprios da IA. O itinerario académico abordara
estratégias orientadas para o planeamento de testes manuais e automatizados,
considerando que a sua avaliagao podera requerer ajustes continuos de acordo com
o desenvolvimento dos projetos. Por sua vez, o programa proporcionara aos alunos
uma viséo holistica da implementagéao de algoritmos especificos para lidar com

os problemas e, assim, enriquecer os produtos. Os contetdos didaticos também
promoverao a interoperabilidade entre diferentes idiomas por meio da tradugéo
automatica, bem como a automatizagao de tarefas rotineiras com ferramentas de
Inteligéncia Computacional.

Em suma, este programa universitario de 6 meses proporcionara aos alunos uma
solida base tedrico-pratica, capacitando-os para aplica-la em situagdes reais, gragas

a lideranga e ao apoio de um corpo docente distinto, formado por especialistas com
uma vasta experiéncia profissional. Desta forma, a TECH coloca ao alcance do aluno a
metodologia exclusiva do Relearning, uma metodologia pedagogica inovadora que se
baseia na repeticdao de conceitos essenciais, garantindo assim uma assimilagéo eficaz
dos conhecimentos. O Unico requisito para entrar no Campus Virtual é que os alunos
tenham a sua disposicdo um dispositivo com acesso a Internet, podendo utilizar o seu
proprio telemovel.

Este Curso de Especializagao em Aplicagao de Técnicas de Inteligéncia Artificial no
Ciclo de Vida de Projetos de Software conta com o conteudo cientifico mais completo
e atualizado do mercado. As suas principais caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Inteligéncia
Artificial em Programagao

+ Os conteldos graficos, esquematicos e eminentemente praticos com os quais o
curso foi concebido reinem informacéo cientifica e pratica sobre as disciplinas
indispensaveis para o exercicio profissional

+ Os exercicios praticos onde o processo de autoavaliagéo pode ser efetuado a fim de
melhorar
a aprendizagem

+ O seu foco especial em metodologias inovadoras

+ As aulas tedricas, perguntas ao especialista, foruns de discusséo sobre questdes
controversas e atividades de reflexdo individual

+ Adisponibilidade de acesso aos contetudos a partir de qualquer dispositivo fixo ou
portatil com conexao a Internet

Melhorara a cobertura dos testes atraves da
identificacdo de dreas criticas por meio da
Inteligéncia Artificial”



Aplicara as estratégias mais
avancadas para a detecdo
automatica de alteracdes e
problemas de desempenho
em aplicacbes web”

O corpo docente do curso inclui profissionais do setor que trazem para esta
capacitacao a experiéncia do seu trabalho, bem como especialistas reconhecidos de
sociedades lideres e universidades de prestigio.

O seu conteudo multimédia, elaborado com a ultima tecnologia educativa, permitira

ao profissional um aprendizado situado e contextual, ou seja, um ambiente simulado
que proporcionara uma capacitagao imersiva programada para se treinar em situagoes
reais.

O desenvolvimento deste curso foca-se na Aprendizagem Baseada em Problemas,
através da qual o profissional devera tentar resolver as diferentes situagdes da
atividade profissional que surgem ao longo do curso. Para tal, contara com a ajuda de
um sistema inovador de video interativo desenvolvido por especialistas reconhecidos.
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Implementara em seus softwares a Clean
Architecture e melhorara a comunicacdo
entre as diferentes equipes.

Gracas ao sistema Relearning utilizado
pela TECH, reduzira as longas horas de
estudo e memorizacgéo.
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Objetivos

Em apenas 540 horas, os alunos dominardo a configuragcdo dos ambientes de
softwares para aproveita-los ao maximo por meio da |IA. Além disso, implementaréo
extensdes de Aprendizagem Automatica no Visual Studio Code, melhorando assim a
produtividade dos programas informaticos. Os especialistas também implementarao
técnicas especificas usando o ChatGPT para a corre¢cdo automatica de possiveis
melhorias no codigo. Os alunos também adquirirao habilidades para projetar planos
de testes solidos, cobrindo diferentes tipos de Testing e garantindo a qualidade

do software. Além disso, aplicaréo praticas de desenvolvimento seguro, utilizando
estratégias destinadas a protecédo de dados sensiveis ou a prevencéo de ciberataques.
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Com 0s meios de estudo mais bem
avaliados do ensino online, este programa
permitira que avance de forma imparavel
no seu crescimento profissional”
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Objetivos gerais

+ Desenvolver competéncias para criar e gerir ambientes de desenvolvimento
eficientes, garantindo uma base sélida para a implementagéo de projetos com 1A

+ Adquirir competéncias em matéria de planeamento, execugao e automatizagao de
testes de qualidade, incorporando ferramentas de IA para a detegao e corregéo de
bugs

+ Compreender e aplicar principios de desempenho, escalabilidade e facilidade de h
manutengao
na concegao de sistemas informaticos de grande escala

+ Familiarize-se com os padrées de design mais importantes e aplica-los eficazmente
na arquitetura de software | I

Desfrutara de uma biblioteca repleta de
recursos multimédia em diferentes formatos
audiovisuails, como resumos interativos ou
infograficos”
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Objetivos especificos

Médulo 1. Melhoria da produtividade no desenvolvimento de software com + Aplicar conhecimentos avangados na implementag&o de estruturas de dados

Inteligéncia Artificial impulsionadas pela IA para otimizar o desempenho e a eficiéncia do software
+ Aprofundar a implementagao de extensdes imprescindiveis de IA no Visual Studio

o - , + Desenvolver praticas de desenvolvimento seguras, centradas na prevengao de
Code para melhorar a produtividade e facilitar o desenvolvimento do software

vulnerabilidades para garantir a seguranga do software a nivel arquitetonico
+ Obter uma solida compreensao dos conceitos basicos de A e da sua aplicagao no

desenvolvimento do software, incluindo algoritmos de aprendizagem automatica,
processamento de linguagem natural, redes neuronais, etc.

Maddulo 3. Inteligéncia Artificial para QA Testing
+ Dominar principios e técnicas de design de sistemas informaticos que sejam

. . . . o _ escaldveis e capazes de manusear grandes volumes de dados
+ Dominar a configuragao de ambientes de desenvolvimento otimizados, garantindo

que 0s alunos possam criar ambientes propicios para projetos de IA + Aplicar conhecimentos avangados na implementagao de estruturas de dados

: L . o o . B impulsionadas pela IA para otimizar o desempenho e a eficiéncia do software
+ Aplicar técnicas especificas utilizando o ChatGPT para identificagdo e corregao b P . .

automatica de possiveis melhorias no codigo, incentivando praticas de + Compreender e aplicar praticas de desenvolvimento seguras, centradas em evitar
vulnerabilidades como a inje¢do, para garantir a segurancga do software a nivel
arquiteténico

programacao mais eficientes

+ Promover a colaboragao entre diferentes profissionais de programagao (desde
programadores a engenheiros de dados e designers de experiéncia do utilizador)
para desenvolver solugdes do software com IA eficazes e éticas

+ Gerar testes automatizados, especialmente em ambientes web e moveis,
integrando ferramentas de IA para melhorar a eficiéncia do processo

+ Utilizar ferramentas avangadas de controlo de qualidade com base em IA para uma

Médulo 2. Arquitetura do software para QA Testing detecdo mais eficiente de bugs e a melhoria continua do software

+ Desenvolver competéncias na concegao de planos de teste sélidos, abrangendo
diferentes tipos de testing e garantindo a qualidade do software

+ Reconhecer e analisar diferentes tipos de estruturas de software, como a monolitica,
a de microsservicos ou a orientada para 0s Servigos

+ Obter uma visdo global dos principios e técnicas para a concegao de sistemas
informaticos escaldveis e capazes de tratar grandes volumes de dados
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Direcao do curso

A TECH tem como objetivo oferecer ao aluno o melhor e mais atualizado contetdo. Para
isso, fornece a cada um das suas titulacdes universitarias as ferramentas didaticas mais
inovadoras, conseguindo desenvolver com sucesso o processo em cada um dos seus
programas. Desta forma, o aluno tera acesso a material especificamente concebido

por um corpo docente especializado na aplicagédo de técnicas de |A no ciclo de vida dos
projetos Software. A sua solida experiéncia e vastos conhecimentos levarao, sem duvida,
os formandos ao topo da sua carreira profissional.




Direcdodocurso | 13 teC/t

Uma equipa de professores experientes
quia-lo-a ao longo de todo o processo
de aprendizagem e resolvera todas as
duvidas que possam surgir”
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Direcao

Dr. Arturo Peralta Martin-Palomino

CEO e CTO, Prometeus Global Solutions

CTO em Korporate Technologies

CTO em Al Shepherds GmbH

Consultor e Assessor Empresarial Estratégico na Alliance Medical
Diretor de Design e Desenvolvimento na DocPath

Doutoramento em Engenharia Informatica pela Universidade de Castilla-La Mancha

Doutoramento em Economia, Empresas e Finangas pela Universidade Camilo José Cela

Doutoramento em Psicologia pela Universidade de Castilla-La Mancha

Mestrado em Executive MBA pela Universidade Isabel |
Mestrado em Gestao Comercial e de Marketing pela Universidade Isabel |
Mestrado Especialista em Big Data pela Formagéo Hadoop

Mestrado em Tecnologias Avangadas de Informagao da Universidade de Castilla-La Mancha

Membro de: Grupo de Investigagdo SMILE
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Estrutura e conteudo

Este Curso de Especializagéo proporcionara aos alunos uma abordagem integral
sobre a implementacao de técnicas de IA em projetos softwares. O itinerario abrangera
desde a configuragdo do ambiente de desenvolvimento até a gestao de repositoérios.
Além disso, a agenda destacara a integragéo de elementos no Visual Studio Code e

a otimizagéo de coédigo com o ChatGPT. Os materiais aprofundardo a arquitetura dos
programas, fornecendo tanto as ferramentas quanto as metodologias destinadas ao
monitoramento continuo do desempenho. O treinamento orientara os especialistas
durante o ciclo de vida do Testing, compreendendo desde a criagédo de test cases até a
detecgao de bugs.
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Um programa completo que incorpora todos
0S conhecimentos necessarios para dar um
passo em direcdo a maxima qualidade em
informatica”
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Mddulo 1. Melhorar a produtividade no Desenvolvimento de software com IA

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

Preparar um ambiente de desenvolvimento adequado

1.1.1.  Selegéo de ferramentas essenciais para o desenvolvimento com IA

1.1.2.  Configuracao das ferramentas selecionadas

1.1.3.  Implementagao de pipelines Cl/CD adaptados a projetos com IA

1.1.4. Gestéo eficiente de dependéncias e versdes em ambientes de desenvolvimento
Extensdes imprescindiveis de IA para o Visual Studio Code

1.2.1.  Exploragéo e selegao de extensoes de IA para o Visual Studio Code

1.2.2.  Integracéo de ferramentas de anélise estatica e dinamica na IDE

1.2.3.  Automatizagdo de tarefas repetitivas com extensdes especificas

1.2.4. Personalizagao do ambiente de desenvolvimento para melhorar a eficiéncia
Design No-code de Interfaces de Utilizador com Elementos de IA

1.3.1.  Principios de design No-code e a sua aplicagao em interfaces de utilizador
1.3.2. Incorporagdo de elementos de IA no design de interfaces visuais

1.3.3.  Ferramentas e plataformas para a criagdo No-code de interfaces inteligentes
1.3.4. Avaliagao e melhoria continua de interfaces No-code com IA

Otimizagao do codigo utilizando o ChatGPT

1.41. ldentificar codigo duplicado

1.42. Refatorar

1.4.3.  Criar codigos legiveis

1.4.4. Compreender o que o codigo faz

1.4.5.  Melhoria dos nomes de variaveis e fungdes

1.4.6. Criagdo de documentagao automatica

Gestao de repositérios com |A utilizando o ChagGPT

1.5.1.  Automatizagao dos processos de controlo de versées com técnicas de A
1.5.2.  Detegéo e resolugdo automatica de conflitos em ambientes de colaboragéo
1.5.3.  Andlise preditiva de alteragdes e tendéncias em repositorios de codigo
1.5.4.  Melhorias na organizagao e categorizagao dos repositérios utilizando a 1A
Integragao da IA na gestéo de bases de dados com o AskYourDatabase

1.6.1.  Otimizagéo de consultas e desempenho utilizando técnicas de I1A

1.6.2.  Andlise preditiva dos padroes de acesso a base de dados

1.6.3.  Implementagao de sistemas de recomendagao para otimizar a estrutura da base
de dados

1.6.4.  Monitorizagao e detegao proativa de potenciais problemas na base de dados




1.7.

1.8.

19.

Procura de falhas e criagao de testes unitarios com IA usando o ChatGPT

1.7.1.  Geragdo automatica de casos de teste utilizando técnicas de IA
1.7.2.  Detegao precoce de vulnerabilidades e erros utilizando a analise estatica com IA
1.7.3.  Melhora da cobertura dos testes através da identificagdo de dreas criticas pela 1A

Pair Programming com GitHub Copilot

1.8.1.  Integragao e utilizagao efectiva do GitHub Copilot em sessdes de Pair
Programming

1.8.2.  Integragao Melhoras na comunicagao e a colaboragdo dos desenvolvedores com
o GitHub Copilot

1.8.3. Integragao Estratégias para tirar o maximo partido das sugestdes de cédigo
geradas pelo GitHub Copilot

1.84. Integracdo Estudos de Caso e boas praticas em Pair Programming assistido por

IA
Tradugdo automatica entre linguagens de programagao utilizando o ChatGPT

1.9.1. Ferramentas e servigos de tradugéo automatica especificos para linguagens de

programagao

1.9.2. Adaptagdo de algoritmos de tradugao automatica a contextos de
desenvolvimento

1.9.3.  Melhora a interoperabilidade entre diferentes linguagens através da tradugdo
automatica

1.9.4. Avaliagéo e atenuagao dos potenciais desafios e limitagdes na tradugao

automatica
Ferramentas de IA recomendadas para melhorar a produtividade
1.70.1.
1.10.2.
1.10.3.
1.10.4.

Anédlise comparativa das ferramentas de IA para o desenvolvimento de software
Integragao das ferramentas de IA em fluxos de trabalho.
Automatizagdo de tarefas de rotina com ferramentas de I1A

Avaliagdo e selegao de ferramentas com base no contexto e nos requisitos do
projeto

Estrutura e conteddo | 19 tech

Médulo 2. Arquitetura de software com IA

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

2.6.

Otimizagao e gestao do desempenho em ferramentas com IA com a ajuda do ChatGPT

2.1.1.  Andlise e perfilagem de desempenho em ferramentas com IA

2.1.2.  Estratégias de otimizagéo de algoritmos e modelos de IA

2.1.3.  Implementagao de técnicas de caching e paralelizagao para melhorar o
desempenho

2.1.4. Ferramentas e metodologias para a monitorizagdo continua do desempenho em
tempo real

Escalabilidade em aplicagdes de IA usando o ChatGPT

2.2.1.  Design de arquitecturas escalaveis para aplicagdes de 1A

2.2.2.  Implementagéo de técnicas de particionamento e distribuicdo de carga

2.2.3.  Gestéo de fluxos de trabalho e carga de trabalho em sistemas escaldveis
2.2.4.  Estratégias para a expansdo horizontal e vertical em ambientes com demanda

variavel
Manutenibilidade de aplicagdes com IA usando o ChatGPT

2.3.1.  Principios de design para facilitar a manutenibilidade em projetos de 1A

2.3.2. Estratégias de documentagéo especificas para modelos e algoritmos de IA

2.3.3.  Implementagdo de testes unitdrios e de integragdo para facilitar a manutengao
2.3.4. Métodos para a refatoragao e melhoria continua em sistemas com componentes

de IA
Design de sistemas de grande escala

2.47.  Principios arquitetdnicos para o design de sistemas de grande escala

2.4.2.  Desagregagao de sistemas complexos em microservigos

2.4.3.  Implementagao de padrdes de design especificos para sistemas distribuidos
2.4.4.  Estratégias para a gestdo da complexidade em arquiteturas de grande escala

com componentes de |A
Armazenamento de dados de grande escala para ferramentas de 1A

2.5.1. Selegdo de tecnologias de armazenamento de dados escalaveis

2.52.  Design de esquemas de bases de dados para a gestéo eficiente de grandes
volumes de dados

2.5.3. Estratégias de particionamento e replicagdo em ambientes de armazenamento de
dados massivos

2.54.  Implementagdo de sistemas de gestéo de dados para garantir a integridade e

disponibilidade em projetos com IA
Estruturas de dados com IA usando o ChatGPT
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2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

2.6.1.
2.6.2.
2.6.3.

2.6.4.

Adaptagao de estruturas de dados classicas para o seu uso em algoritmos de IA
Design e otimizagdo de estruturas de dados especificas com o ChatGPT

Integragao de estruturas de dados eficientes em sistemas com processamento
intensivo de dados

Estratégias para a manipulagéo e armazenamento de dados em tempo real em
estruturas de dados com IA

Algoritmos de programagao para produtos com IA

271,

2.7.2.

2.7.3.

2.7.4.

Desenvolvimento e implementagao de algoritmos especificos para aplicagdes
com IA

Estratégias de sele¢éo de algoritmos conforme o tipo de problema e os requisitos
do produto

Adaptacéo de algoritmos classicos para a sua integragéo em sistemas de
inteligéncia artificial

Avaliagdo e comparagéo de desempenho entre diferentes algoritmos em
contextos de desenvolvimento com IA

Padrées de design para desenvolvimento com 1A

2.8.1.

2.8.2.

2.83.

2.8.4.

Identificagéo e aplicagdo de padrdes de design comuns em projetos com
componentes de IA

Desenvolvimento de padrdes especificos para a integragao de modelos e
algoritmos em sistemas existentes

Estratégias de implementagao de padroes para melhorar a reutilizagao e
manutenibilidade em projetos de IA

Casos de estudo e boas praticas na aplicagéo de padrées de design em
arquiteturas com 1A

Implementagao de clean architecture usando o ChatGPT

29.1.
292
2.93.
29.4.

Principios e conceitos fundamentais de Clean Architecture
Adaptacéo de Clean Architecture para projetos com componentes de I1A
Implementagao de camadas e dependéncias em sistemas com arquitetura limpa

Beneficios e desafios da implementagéo de Clean Architecture no
desenvolvimento de software com 1A

Desenvolvimento de software seguro em aplicagdes web com DeepCode

2.10.1.

2.10.2.

Principios de seguranga no desenvolvimento de software com componentes de
IA

Identificagdo e atenuagdo de potenciais vulnerabilidades nos modelos e
algoritmos de 1A

2.10.3.

2.10.4.

Implementagao de préticas de desenvolvimento seguro em aplicagdes web com
funcionalidades de Inteligéncia Artificial

Estratégias para a protegéao de dados sensiveis e a prevengao de ataques em
projetos com IA

Mddulo 3. IA para QA Testing

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

Ciclo de Vida de Testing

3.1.1.  Descrigao e compreensao do ciclo de vida de testing no desenvolvimento de
software

3.1.2. Fases do ciclo de vida de testing e a sua importancia para a garantia da
qualidade

3.1.3.  Integragdo da inteligéncia artificial em diferentes fases do ciclo de vida de testing

3.1.4. Estratégias para a melhoria continua do ciclo de vida de testing através da

utilizagéo da IA

Casos de Teste e Detecgao de Bugs com a ajuda do ChatGPT

3.2.1.  Design e redagao eficazes de casos de teste no contexto da QA Testing

3.2.2. Identificagéo de bugs e erros durante a execugéo de casos de teste

3.2.3.  Aplicagao de técnicas de detegdo precoce de bugs atravées de analise estatica

3.2.4.  Uso de ferramentas de inteligéncia artificial para identificagao automatica de
bugs em casos de teste

Tipos de Testing

3.3.1.  Exploragao de diferentes tipos de testing no dominio da QA

3.3.2.  Testes unitarios, de integragao, funcionais e de aceitagéo: caracteristicas e
aplicagoes

3.3.3.  Estratégias para a selegao e combinagéo adequada de tipos de testes em
projetos com ChatGPT

3.3.4. Adaptacéo de tipos de testes convencionais a projetos com ChatGPT

Criar um Plano de Testes usando o ChatGPT

3.4.1.
3.4.2.
3.4.3.
3.4.4.

Design e estruturagdo de um plano de testes integral
Identificagéo de requisitos e cendrios de teste em projetos com IA
Estratégias para o planeamento de testes manuais e automatizados

Avaliac@o e ajuste continuo do plano de testes com base no desenvolvimento do
projeto



3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

Detegédo e Notificagdo Bugs com IA

3.51. Implementagéao de técnicas de detegéo automatica de bugs mediante algoritmos
de aprendizagem automatica

3.52.  Uso do ChatGPT para a analise dindmica de cddigo a procura de possiveis erros

3.5.3. Estratégias para a geragdo automatica de relatorios detalhados sobre bugs
detetados usando o ChatGPT

3.5.4. Colaboragéo eficaz entre equipas de desenvolvimento e QA na gestéo de bugs

identificados por IA
Criagdo de Testes Automatizados com 1A

3.6.1.  Desenvolvimento de scripts de teste automatizados para projetos usando o
ChatGPT

3.6.2. Integragado de ferramentas de automatizagao de testes baseadas em IA

3.6.3.  Uso do ChatGPT para a geragéao dinamica de casos de teste automatizados

3.6.4. Estratégias para a execugdo eficiente e manutengao de testes automatizados em
projetos com A

API Testing

3.7.1.  Conceitos fundamentais de API testing e a sua importancia em QA

3.7.2.  Desenvolvimento de testes para a verificagdo de APIs em ambientes usando o
ChatGPT

3.7.3.  Estratégias para a validagao de dados e resultados em testes de APIs com o
ChatGPT

3.7.4.  Uso de ferramentas especificas para o testing de APIs em projetos com

inteligéncia artificial
Ferramentas de IA para a web Testing

3.8.1.  Exploracdo de ferramentas de inteligéncia artificial para automatizagéo de testes
em ambientes web

3.8.2. Integragao de tecnologias de reconhecimento de elementos e de analise visual na
web testing

3.8.3. Estratégias para a detecdo automatica de alteragdes e problemas de
desempenho em aplicagdes web utilizando o ChatGPT

3.8.4. Avaliagado de ferramentas especificas para melhorar a eficiéncia nos web testing

com IA

3.9.

3.10.
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Mobile Testing Através da IA

3.9.1.  Desenvolvimento de estratégias de testing para aplicagbes maoveis com
componentes de inteligéncia artificial

3.9.2. Integragado de ferramentas de testing especificas para plataformas moveis
baseadas em IA

3.9.3.  Uso do ChatGPT para a detegéo de problemas no desempenho
de aplicagdes moveis

3.9.4. Estratégias para a validagéo de interfaces e fungbes especificas de aplicagdes

moveis através de A
Ferramentas de QA com IA

3.10.1. Exploragao de ferramentas e plataformas de QA que incorporam funcionalidades

de Inteligéncia Artificial

3.10.2. Avaliagéo de ferramentas para a gestao e execugao eficiente de testes em
projetos com 1A

3.10.3.
3.10.4.

Uso do ChatGPT para a geragao e otimizagéo de casos de teste

Estratégias para a selegéo e adogao eficaz de ferramentas de QA com
capacidades de IA

A TECH oferece-lhe uma titulacao
universitaria de qualidade e flexivel. Aceda
facilmente a partir do seu computador,
telemovel ou tablet!”
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Metodologia do estudo

A TECH ¢é a primeira universidade do mundo a combinar a metodologia de case studies
com o Relearning, um sistema de aprendizagem 100% online baseado na repeticéo
guiada.

Esta estratégia pedagdgica disruptiva foi concebida para oferecer aos profissionais
a oportunidade de atualizar conhecimentos e desenvolver competéncias de forma
intensiva e rigorosa. Um modelo de aprendizagem que coloca o aluno no centro

do processo académico e Ihe confere o papel principal, adaptando-se as suas
necessidades e deixando de lado as metodologias mais convencionais.
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A TECH prepara-o para enfrentar novos desafios
em ambientes incertos e alcancar 0 sucesso na
Sua carreira”
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O aluno: a prioridade de todos os programas TECH

Na metodologia de estudo da TECH, o aluno € o protagonista absoluto.

As ferramentas pedagogicas de cada programa foram selecionadas tendo

em conta as exigéncias de tempo, disponibilidade e rigor académico que, hoje em dia,
nao so os estudantes exigem, mas também os empregos mais competitivos do
mercado.

Com o modelo de ensino assincrono da TECH, € o aluno que escolhe o tempo que
passa a estudar, como decide estabelecer as suas rotinas e tudo isto no conforto do
dispositivo eletronico da sua escolha. O aluno nao tem de assistir a aulas presenciais,
as quais muitas vezes nao pode comparecer. As atividades de aprendizagem seréo
realizadas de acordo com a sua conveniéncia. Pode sempre decidir quando e de onde
estudar.

Em TECH NAO teré aulas presenciais (as
quais nunca podera assistir)”
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Os planos de estudos mais completos a nivel internacional

A TECH caracteriza-se por oferecer os mais completos programas académicos no meio
universitario. Esta abrangéncia é conseguida através da criagao de planos de estudos
que cobrem nao s6 0s conhecimentos essenciais, mas também as inovacdes mais
recentes em cada dominio.

Ao serem constantemente atualizados, estes programas permitem aos estudantes
acompanhar as mudancas do mercado e adquirir as competéncias mais valorizadas
pelos empregadores. Desta forma, os alunos da TECH recebem uma preparagao
abrangente que lhes da uma vantagem competitiva significativa para avangar nas suas
carreiras.

E, além disso, podem fazé-lo a partir de qualquer dispositivo, PC, tablet ou smartphone.

O modelo da TECH € assincrono, pelo
que pode estudar com o seu PC, tablet
ou smartphone onde quiser, quando
quiser, durante o tempo que quiser”
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Case studies ou Método de caso

0O método do caso tem sido o sistema de aprendizagem mais utilizado nas
melhores escolas de gestdo do mundo. Desenvolvido em 1912 para que 0s
estudantes de direito ndo aprendessem apenas a lei com base em contetidos
tedricos, a sua funcgéo era também apresentar-lhes situagdes reais complexas.
Desta forma, poderiam tomar decisdes informadas e fazer juizos de valor
sobre a forma de as resolver. Em 1924, foi estabelecido como método de
ensino padrao em Harvard.

Com este modelo de ensino, é o proprio estudante que constroi a sua
competéncia profissional através de estratégias como o Learning by doing ou
o Design Thinking, utilizadas por outras instituigdes de renome como Yale ou
Stanford.

Este método orientado para a agao sera aplicado ao longo de todo o itinerario
académico que o aluno realiza com a TECH. Desta forma, serdo confrontados
com multiplas situacgoes reais e terdo de integrar conhecimentos, pesquisar,
argumentar e defender as suas ideias e decis6es. Tudo isto com a premissa
de responder a questao de como agiriam quando confrontados com eventos
especificos de complexidade no seu trabalho quotidiano.

——
——
——
P—
—
E—

—




Método Relearning

Na TECH os case studies sao potencializados com o melhor método
de ensino 100% online: o Relearning.

Este método rompe com as técnicas tradicionais de ensino para
colocar o aluno no centro da equacéao, fornecendo-lhe os melhores
contetdos em diferentes formatos. Desta forma, o aluno pode rever

e reiterar os conceitos-chave de cada disciplina e aprender a aplica-los
num ambiente real.

Na mesma linha, e de acordo com multiplas investigagées cientificas,
a repeticdo é a melhor forma de aprender. Por esta razéo, a TECH
oferece entre 8 e 16 repeti¢bes de cada conceito-chave dentro da
mesma licéo, apresentadas de forma diferente, com o objetivo de
garantir que o conhecimento seja totalmente consolidado durante o
processo de estudo.

O Relearning permitira aprender com menos
esforco e mais desempenho, envolvendo-se
mais na sua especializacao, desenvolvendo
um espirito critico, defendendo argumentos
e contrastando opinides: uma equagao
direta para 0 SuCesso.

Metodologia do estudo | 27 tecn

learning
from an
expert
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Um Campus Virtual 100% online com os melhores recursos didati-
cos

Para aplicar eficazmente a sua metodologia, a TECH aposta na disponibilizacdo aos
alunos de materiais didaticos em diferentes formatos: textos, videos interativos,
ilustracoes e mapas de conhecimento, entre outros. Todos eles sdo concebidos

por professores qualificados que centram o seu trabalho na combinagao de casos
reais com a resolucao de situagdes complexas através da simulacao, o estudo

de contextos aplicados a cada carreira profissional e a aprendizagem baseada na
repeticao, através de audios, apresentacdes, animacoes, imagens, etc.

As Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia apontam para a
importancia de ter em conta o local e o contexto onde o conteudo é acedido antes
de iniciar um novo processo de aprendizagem. A possibilidade de ajustar estas
variaveis de forma personalizada ajuda as pessoas a recordar e a armazenar 0s
conhecimentos no hipocampo para os reter a longo prazo. Este € um modelo
denominado Neurocognitive context-dependent e-learning que é conscientemente
aplicado neste curso universitario.

Por outro lado, também com o objetivo de favorecer o maximo contato entre
estudantes e orientadores, € disponibilizada uma vasta gama de possibilidades de
comunicagdo, tanto em tempo real como em diferido (mensagens internas, féruns
de discussao, servico telefonico, contato por correio eletrénico com o secretariado
técnico, chat e videoconferéncia).

Da mesma forma, este Campus Virtual muito completo permitira aos estudantes

da TECH organizar os seus horarios de estudo em funcédo da sua disponibilidade
pessoal ou das suas obrigagdes profissionais. Desta forma, terdo um controlo global
dos contetdos académicos e das suas ferramentas didaticas, de acordo com a sua
atualizacéo profissional acelerada.

O modo de estudo online deste
programa permitir-lhe-a organizar o
seu tempo e ritmo de aprendizagem,
adaptando-o ao seu horario”

A eficacia do método é justificada por quatro resultados fundamentais:

1. Os alunos que seguem este método ndo sé conseguem a assimilagédo de
conceitos, como também desenvolvem a sua capacidade mental através
de exercicios de avaliagado de situagdes reais e de aplicagao dos seus
conhecimentos.

2. A aprendizagem é solidamente traduzida em competéncias praticas que
permitem ao aprendente integrar-se melhor no mundo real.

3. A assimilagéo das ideias e dos conceitos é mais simples e mais eficaz,
gracgas a utilizagao de situagdes que provém da realidade.

4. 0 sentimento de eficécia do esforco investido torna-se um estimulo muito
importante para os alunos, o que se traduz num maior interesse pela
aprendizagem e num aumento do tempo de trabalho no curso.
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Os resultados deste modelo académico inovador estdo patentes nos
niveis de satisfacéo global dos alunos da TECH.

A avaliagao dos alunos sobre a qualidade do ensino, a qualidade dos
materiais, a estrutura e os objetivos do curso é excelente. Nao ¢ de
surpreender que a instituicao se tenha tornado a universidade mais bem
classificada pelos seus estudantes com uma pontuacao de 4,9 em 5.

Acesse aos conteudos de estudo a partir de
qualquer dispositivo com ligacao a Internet
(computador, tablet, smartphone) gracas
ao fato de a TECH estar na vanguarda da
tecnologia e do ensino.

Podera aprender com as vantagens do acesso
a ambientes de aprendizagem simulados

e com a abordagem de aprendizagem por
observacéo, ou seja, Learning from an expert.
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Assim, os melhores materiais didaticos, cuidadosamente preparados, estardo disponiveis neste programa:

Material de estudo

>

Todos os conteudos didaticos sao criados pelos especialistas que vao lecionar o curso,
de modo a que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico e concreto.

Estes conteldos sdo depois aplicados ao formato audiovisual que criara a nossa forma
de trabalho online, com as mais recentes técnicas que nos permitem oferecer uma
elevada qualidade em cada uma das pegas que colocaremos ao seu Servico.

Pratica de aptidoes e competéncias

Realizara atividades para desenvolver aptiddes e competéncias especificas em

cada drea tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e desenvolver as aptidoes e
capacidades que um especialista necessita de desenvolver no quadro da globalizacao
em que vivemos.

Resumos interativos

Apresentamos os conteldos de uma forma atrativa e dinamica em pilulas multimédia
gue incluem audio, videos, imagens, diagramas e mapas conceptuais para reforcar os
conhecimentos.

Este sistema educativo Unico de apresentacéo de conteudos multimédia foi premiado
pela Microsoft como um “caso de sucesso europeu”.

Leitura complementar

Artigos recentes, documentos de consenso, diretrizes internacionais... Na nossa
biblioteca virtual terd acesso a tudo o que precisa para completar a sua formagao.

ORIANS
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Case Studies

0 estudante completara uma selegao dos melhores case studies sobre o tema.
Casos apresentados, analisados e orientados pelos melhores especialistas do
panorama internacional.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente os seus conhecimentos ao longo
do programa. Fazemo-lo em 3 dos 4 niveis da Piramide de Miller

Masterclasses

Existem provas cientificas sobre a utilidade da observacdo de um especialista por
terceiros.

O Learning from an expert reforga o conhecimento e a memaria, e aumenta a
conflanga nas nossas decisdes dificeis futuras.

Guias de agao rapida

A TECH propde os contetldos mais relevantes do curso sob a forma de fichas de
trabalho ou de guias de ac¢ao rapida. Uma forma sintetizada, pratica e eficaz de
ajudar os alunos a progredir na sua aprendizagem.
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Certificacao

O Curso de Especializagdo em Aplicagéo de Técnicas de Inteligéncia Artificial
no Ciclo de Vida de Projetos de Software garante, em além da formagao mais
rigorosa e atualizada, 0 acesso a um titulo de Curso de Especializagédo emitido
pela TECH Global University.
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Conclua este programa de estudos com
sucesso e receba seu certificado sem sair
de casa e sem burocracias”
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Este programa permitiré a obtengdo do certificado do Curso de Especializagdo em Aplicagao de Técnicas de

Inteligéncia Artificial no Ciclo de Vida de Projetos de Software reconhecido pela TECH Global University, a
maior universidade digital do mundo.

A TECH Global University, ¢ uma Universidade Europeia Oficial reconhecida publicamente pelo Governo
de Andorra (boletim oficial). Andorra faz parte do Espago Europeu de Educagao Superior (EEES) desde
2003. O EEES é uma iniciativa promovida pela Unido Europeia com o objetivo de organizar o modelo de
formagao internacional e harmonizar os sistemas de ensino superior dos paises membros desse espago.
0O projeto promove valores comuns, a implementagao de ferramentas conjuntas e o fortalecimento de
seus mecanismos de garantia de qualidade para fomentar a colaboragao e a mobilidade entre alunos,
pesquisadores e académicos.

Este titulo préprio da TECH Global University, € um programa europeu de formagao continua e atualizagédo
profissional que garante a aquisicdo de competéncias em sua area de conhecimento, conferindo um alto
valor curricular ao aluno que conclui o programa.

A TECH é membro da Society for the Study of Artificial Intelligence and Simulation of Behavior (AISB),

a organizagao dedicada a investigacéo e desenvolvimento de Inteligéncia Artificial em toda a Europa. Ao
tornar-se membro, a TECH disponibiliza ao aluno um grande nimero de pesquisas de nivel de doutorado,
conferéncias online, aulas magistrais e acesso a uma rede de professores e profissionais que contribuirdo
continuamente para o desenvolvimento profissional do aluno, por meio de apoio e acompanhamento
continuo.

A TECH é membro de: '

iP

Titulo: Curso de Especializagdo em Aplicagéo de Técnicas de Inteligéncia Artificial no Ciclo de Vida de
Projetos de Software

Modalidade: online
Duracéo: 6 meses
Créditos: 18 ECTS

Q
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Sr/Sra.__________________,com o documento de identidade n°®

aprovado satisfatoriamente e obteve o certificado de:

Curso de Especializagdo em Aplicagao de Técnicas de Inteligéncia
Artificial no Ciclo de Vida de Projetos de Software

Trata-se de um titulo préprio com duragédo de 540 horas, o equivalente a 18 ECTS, com data de inicio
dd/ mm/aaaa e data final dd/mm/aaaa.

A TECH Global University é uma universidade oficialmente reconhecida pelo Governo de Andorra em
31 de janeiro de 2024, que pertence ao Espaco Europeu de Educagdo Superior (EEES).

Andorra la Vella, 28 de fevereiro de 2024

e

Dr. Pedro Navarro lllana
Reitor

cadigo inico TECH: BBADCEADBECB99D techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH Global University providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.


https://bopadocuments.blob.core.windows.net/bopa-documents/036016/pdf/GV_2024_02_01_09_43_31.pdf
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Curso de Especializacao
Aplicacao de Téecnicas de
Inteligéncia Artificial no Ciclo

de Vida de Projetos de Software

» Modalidade: online

» Duragao: 6 meses

» Certificagdo: TECH Global University
» Créditos: 18 ECTS

» Hordrio: ao seu préprio ritmo

» Exames: online
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