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Apresentacao

0 motor de renderizagdo VRAY consolidou-se como um dos preferidos do setor devido
as suas vantagens diferenciadas, incluindo: velocidade, sua capacidade de trabalhar
com uma variedade de programas de ponta como o 3DS Max ou Rhino, além da sua
extensa biblioteca de recursos, e sua capacidade de gerar animacdes rapidas e realistas.
Além disso, seu design possibilita sua utilizagéo tanto a nivel basico ou introdutério,
quanto a nivel de especialista e avancado. Esta capacitacao visa ensinar ao aluno a criar

renderizagées hiper-realistas com este motor e sua utilidade com o 3DS Max ou com o
Substance Painter. Um programa didatico totalmente online, desenvolvido para conciliar
com outras atividades pessoais e profissionais.
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Aprenda a elaborar renderizacées hiper-
realistas com o motor VRAY, atraves
desta capacitacdo totalmente online”
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O processo de renderizacdo € uma acao indispensavel na modelagem tridimensional.
Assim as imagens ou modelagem se tornam mais realistas, evitando-se 0 excesso

de peso e a perda de qualidade. O motor de renderizacdo VRAY, por seus inumeros
beneficios comprovados, consolidou-se como um dos preferidos no setor, além disso,
pode ser utilizado em combinagéo com outros softwares como o 3DS Max, Rhino ou
Substance Painter.

Este Curso de Renderizagao VRAY em 3DS Max visa que o0 aluno conheca
detalhadamente este motor atribuido ao 3DS Max, configurando as opc¢des de
renderizacgao para atribuir o motor de renderizagao desejado e conhecendo os préprios
materiais do VRAY para trabalhar com eles através de nos. Além disso, o plano de
estudos também abordara a migragao das texturas criadas no Substance Painter para
0 VRAY e a configuragéo da iluminag&o da cena com este motor.

0 aluno adquirira competéncias e habilidades para proporcionar mais detalhes

aos modelos sem a necessidade de mudar ou acrescentar geometria, aprendera a
posicionar inteligentemente o modelo e a camera para criar uma cena interessante,
bem como a fazer renderizagdes estaticas e animadas do mesmo design.

Este curso desenvolvido pela TECH num formato totalmente online, contara com todo
o material didatico disponivel em uma plataforma virtual e com assessoria constante
da equipe de professores. Além disso, a certificacédo € imediata, o que significa que
ndo sera necessario apresentar um projeto ao final da capacitagdo. A metodologia de
ensino € baseada no Relearning e Learning by doing, o que garante uma aprendizagem
auténoma na velocidade e ritmo do aluno.

Este Curso de Renderizagdo VRAY em 3DS Max conta com o conteddo mais completo
e atualizado do mercado. Suas principais caracteristicas sao:

+ 0 desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em
Renderizagdo VRAY em 3DS Max

+ Os conteudos gréaficos, esquematicos e extremamente Uteis fornecem informagdes
praticas sobre as disciplinas indispensaveis para o exercicio da profisséo

+ Contém exercicios praticos onde o processo de autoavaliagdo é realizado para
melhorar a aprendizagem

+ Enfase especial em metodologias inovadoras

+ LicGes teodricas, perguntas aos especialistas, foruns de discusséo sobre temas
controversos e trabalhos individuais de reflexao

+ Disponibilidade de acesso a todo o contetdo desde qualquer dispositivo fixo ou
portatil com conexao a internet

O Curso de Renderizagdo VRAY em
3DS Max dispde de um sistema de
certificacdo imediata, portanto ndo sera
necessario apresentar um projeto final
para sua qualificagcdo’



A renderizacdo do motor VRAY no

3DS Max nao tera segredos para Vocé:
matricule-se neste completo curso que lhe
dara as ferramentas para renderizar como
um auténtico especialista”

A equipe de professores deste programa inclui profissionais da area, cuja experiéncia
de trabalho é somada nesta capacitagao, além de reconhecidos especialistas de
instituices e universidades de prestigio.

Através do seu conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia

educacional, o profissional podera ter uma aprendizagem situada e contextual, ou seja,

em um ambiente simulado que proporcionara uma capacitagao imersiva planejada
para praticar diante de situagoes reais.

Este programa se fundamenta na Aprendizagem Baseada em Problemas, onde o
médico devera resolver as diferentes situagdes da pratica profissional que surgirem
ao longo do programa. Para isso, o profissional contara com a ajuda de um inovador
sistema de video interativo desenvolvido por destacados especialistas nesta area.
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A TECH desenvolve programas em formato
online para que o aluno possa conciliar sua
atualizacdo de conhecimentos com outras

atividades pessoais ou profissionais.

l/

Elaborado com a metodologia Relearning,
vOoCcé podera avangar no seu proprio ritmo,
adquirindo os conhecimentos mais recentes
em Renderizagdo VRAY em 3DS Max.
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Objetivos

0 aluno graduado adquirird um conhecimento completo de todas as etapas de renderizagao
VRAY em 3DS Max, apresentando as habilidades de um profissional. Este curso foi

desenvolvido para que o aluno adquira as competéncias de um especialista na elaboragéo
de renderizagdes hiper-realistas utilizando esta ferramenta. Os conhecimentos serao
adquiridos de forma progressiva, a medida que sdo analisadas as funcionalidades do motor

VRAY, assim como seus materiais e aplicagdes com outros softwares como o 3DS Max ou 0
Substance Painter.
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Vocé gostaria de realizar renderiza¢ées
estaticas e animadas com seu modelo?
Matricule-se agora neste curso online’
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Conhecer detalhadamente todas as etapas para renderizagdo uma modelagem
3D profissional

Conhecer e entender detalhadamente o funcionamento dos motores de
renderizacao e sua influéncia na modelagem

Dominar varios programas e mecanismos voltados a modelagem, texturizagéo e
tempo real utilizados no mundo profissional da atualidade

Aplicar os conhecimentos adquiridos na solucao de problemas de modelagem

Ter habilidade com os conhecimentos adquiridos para criar seus proprios projetos
e acrescentar de forma inteligente ao seu portfélio

Desenvolver os recursos de cada programa para obter o melhor efeito para
sua modelagem
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Conhecer detalhadamente o motor VRAY designado para o programa 3DS Max
Configurar as opgoes de renderizagao para atribuir o motor de render desejado
Conhecer os materiais proprios de VRAY e trabalhar com eles através de nos
Migrar as texturas criadas no Substance Painter para 0 motor VRAY

Configurar a iluminagdo da nossa cena VRay

Entregar mais detalhes ao nosso modelo sem a necessidade de alterar ou
acrescentar geometria

Posicionar de forma inteligente nosso modelo e a camera para criar uma
cena interessante

Realizar renderizagoes estaticas e animadas de nosso modelo.

Desenvolva as melhores
competéncias e habilidades,
configurando a iluminagcao
e gerando mais detalhes
em sua modelagem atraves
desta capacitacao”
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Direcao do curso

Uma seleta equipe de professores composta por especialistas na drea de modelagem
tridimensional elaborou este plano de estudos. S&o profissionais de altissimo nivel e os
principais interessados em proporcionar um dos mais atualizados conteudos da industria
do design. Através deste conteldo, o aluno conhecera as principais ferramentas para

alcancar a melhor renderizagao, desenvolvendo habilidades para criar grandes projetos.
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Através do conteudo ministrado

pela equipe de professores deste
curso, vocé tera as informagdes mais
atualizadas da industria do design’
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Diregao

Sra. Ana Sanches Lalaguna

+ Designer 3D em Lalaguna Studio
+ Generalista 3D na NeuroDigital Technologies
Modelador de figura de videogame auténomo
Artista 3D e Responsavel de Narrativa no videogame "A Rising Bond" (InBreak Studios)
Mestrado em Arte e Design de Videogame (U-tad)
Curso de Cinema em Animagéo 2D e 3D (ESDIP)

+ Vencedor do Prémio de Melhor Narrativa e indicado ao Melhor Jogo e Melhor Arte no PlayStation Awards
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Estrutura e conteudo

O conteudo deste curso, devidamente estruturado para alcangar uma aprendizagem

autbnoma e progressiva por parte do aluno, enfatizara a aquisicéo de conhecimentos
tedricos e aprimorara a parte pratica. Também serdo analisadas e ensinadas as
ferramentas que o motor VRAY apresenta, permitindo ao aluno conhecer e entender
detalhadamente o funcionamento deste motor e sua influéncia na modelagem. Além
de adquirir um dominio de diversos programas e motores voltados a modelagem,
texturizagao e tempo real utilizados no mundo profissional atualmente.
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A TECH desenvolveu o conteudo
de suas capacitacbes visando
uma aprendizagem autbnoma e
progressiva por parte dos alunos’
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Mddulo 1 Renderizagao com Motor VRay em 3DS Max

1.1, Atribuicdo do motor de Render VRay
1.1.1.  Preparagao do espago de render
1.1.2. Opgodes do Setup de Render e atribuir o render
1.1.3.  Otimizar o tempo de renderizagao
lluminagao e criagao de luzes
1.2.1.  lluminagao em 3 pontos
1.2.2.  Configuragéo de luzes
1.2.3.  Render Region
Criacao e aplicagao de materiais
1.3.1.  Materiais VRay
1.3.2.  Configuragao de materiais VRay
1.3.3.  Self-lllumination
Do Substance Painter ao VRay
1.41. Conectar os nos e ajustar o material
1.4.2.  Presets de exportagao
1.4.3.  Configurar Smart Material em VRay
Detalhes e posicionamento na cena
1.5.1.  Aplicagdo de sombras de acordo com a posigao do modelo
1.5.2.  Ajustar o modelo e a silhueta
1.5.3.  Base metalica
Arredondamento de superficies
1.6.1.  VRayEdgeTex
1.6.2.  Funcionalidade e configuragdo
1.6.3.  Renderizagao com e sem arredondamento
Campo de viséo
1.7.1. A Camerae o plano
1.7.2.  Abertura da camera
1.7.3.  Campo de viséo
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Ambient Occlusion e lluminagao global

1.8.1. Gl e Render Elements

1.8.2.  VRayExtraTex e VrayDirt

1.8.3.  Multiplicador de lluminagao Global
Renderizagdo de uma moldura estatica

1.9.1.  Ajustar valores de Renderizagao

1.9.2. Salvararenderizagéo final

1.9.3.  Composigao do Ambient Occlusion
Renderizagéo de uma sequéncia

1.10.1. Animagéao da camera

1.10.2. Opgoes de renderizagéo para sequéncia
1.10.3. Montagem de molduras para a sequéncia

Matricule-se neste curso da TECH
para que em seis semanas VOCceé se
torne um auténtico especialista em
Renderizacdo VRAY em 3DS Max"
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina
mais prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas
principais publicagdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona

a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma de
aprendizagem que se mostrou extremamente eficaz,
especialmente em disciplinas que requerem memorizagcao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um meétodo revolucionario para desenvolver as habilidades
e 0 conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em um contexto de Mount Everest
mudanca, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira experimentar uma
forma de aprender que esta revolucionando
as bases das universidades tradicionais em
todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

-
- ; 942 35 7143

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara voceé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SuCesso na sua carreira”

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas

ullhl de Informatica do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para que 0s
estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo teorico, o

método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que

tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924

Através de atividades de co/aboraga”o € foi estabelecido como 0 método de ensino padrdo em Harvard.
casos reails, o aluno aprendera a resolver Em uma determinada situagdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
situagées Comp/exas em ambientes reais gue abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
de negécios agao. Ao longo do curso, 0s alunos vao se deparar com multiplos casos reais. Terao

que integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias
e decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de caso
com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na repeticao,
combinando elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcancamos os melhores resultados
de aprendizagem entre todas as universidades
online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda,
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método,
na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

learning
from an
expert

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos
como a biogquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico
e concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método
de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que proporcionam
alta qualidade em todo o material que € colocado a disposi¢ao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada drea tematica. Praticas e dindmicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado

em que vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.




Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e
orientados pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliacao e autoavaliacéo, para
que possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.

Metodologia | 27 teCh
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Certificado

O Curso de Renderizagdo VRAY em 3DS Max garante, além da capacitagdo mais rigorosa
e atualizada, acesso ao certificado do Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
SUCesSso e receba seu certificado sem sair
de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Renderizagao VRAY em 3DS Max conta com o contetdo
mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, 0 aluno recebera por correio o
certificado* correspondente ao titulo de Curso emitido pela TECH
Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificagéo
obtida no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de
empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Curso de Renderizagdo VRAY em 3DS Max

Modalidade: online

Duragao: 6 semanas | PR
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra. _________ com documento de identidade n® ______ -
por ter concluido e aprovado com sucesso o
CURSO
de
Renderizagdo VRAY em 3DS Max
Este é um curso préprio desta Universidade, com durag&o de 150 horas, com data de inicio

dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagéo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

T

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo tnico TECH: AFWOR23S_techtitute.comtitulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciard a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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