Curso

Metodologias de Programacao
no Desenvolvimento de Aplicativos
para Dispositivos Moveis

(]
te C n universidade
» tecnologica



te C h universidade
tecnoldgica

Curso

Metodologias de Programacao

no Desenvolvimento de Aplicativos
para Dispositivos Moveis

» Modalidade: online

» Duragéo: 6 semanas

» Certificado: TECH Universidade Tecnolégica
» Dedicacdo: 16h/semana

» Horario: no seu proéprio ritmo

» Provas: online

Acesso ao site: www.techtitute.com/br/informatica/curso/metodologias-programacao-desenvolvimento-aplicativos-dispositivos-moveis


http://www.techtitute.com/br/informatica/curso/metodologias-programacao-desenvolvimento-aplicativos-dispositivos-moveis 

Indice

01 02

Apresentacao Objetivos

pag. 4 pag. 8

03 04 05

Direcado do curso Estrutura e conteudo Metodologia

pag. 12 pag. 16 pag. 20

06

Certificado

pag. 28



01
Apresentacao

A concorréncia implacavel no mercado de aplicativos para dispositivos moveis, eleva o
nivel de demanda dos desenvolvedores, buscando produtos rapidos e eficientes; baseados
na qualidade e sustentabilidade de escalabilidade. Tomar a decisdo correta quanto a
metodologia a ser seguida para atingir estes objetivos faz parte do critério essencial que o
profissional precisa possuir. Com este objetivo, este programa foi desenvolvido para ensinar
as mais atualizadas metodologias de programacao no desenvolvimento de aplicativos para
dispositivos moveis, com contetido exclusivo elaborado por especialistas e através de um
sistema de estudo 100% online, cursado em 6 semanas.
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6 @ Atualize-se nos diferentes processos

de desenvolvimento de software com a

implementacéo dos modelos Waterfall,
Spiral, RUP e Mode"
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A maioria das pessoas acessa a Internet através de seus telefones celulares e a tendéncia
estd aumentando em todo o mundo com os constantes avangos tecnoldgicos e as
diversas capacidades oferecidas por estes dispositivos. Estima-se que existem mais de 7

Este Curso de Programacgao para o Desenvolvimento de Aplicativos em Dispositivos
Maéveis conta com o contelido mais completo e atualizado do mercado. Suas principais
caracteristicas sao:

bilhGes de dispositivos méveis no mundo e eles precisam de diferentes aplicativos
para funcionar e estar operacionais.

Este Curso de Metodologias de Programacéo no Desenvolvimento de Aplicativos para
Dispositivos Moveis aborda os conceitos essenciais para planejamento, projeto, construgao
e teste de software que fornece solugdes eficazes para as necessidades do dia-a-dia do

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em Desenvolvimento
de Aplicativos para Dispositivos Moveis

+ Os conteudos graficos, esquematicos e extremamente Uteis fornecem informagoes
praticas sobre as disciplinas indispensaveis para o exercicio da profissdo

* Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao € realizado para melhorar a aprendizagem

usuario. Deve-se observar que as metodologias de desenvolvimento de software fornecem

_ . _ ) o + Destaque especial para as metodologias inovadoras
orientacdo para alcangar produtos de qualidade e evitar falhas técnicas.

+ Aulas tedricas, perguntas aos especialistas e trabalhos de reflexdo individual
Este programa de atualizagao permitira aos estudantes analisar os processos de

desenvolvimento de software do ponto de vista tradicional e &gil, aprendendo sobre
técnicas de design e diagramacao, padres de design, técnicas para validagéo de
software e, finalmente, explorando os diferentes quadros de referéncia de qualidade.
Entretanto, deve-se ressaltar que no desenvolvimento de um produto de software é de
suma importancia construir um critério que facilite a tomada de deciséo em cada projeto.

+ Disponibilidade de acesso a todo o contetido a partir de qualquer dispositivo, fixo ou portatil,
€om conexao a Internet

Portanto, os estudantes serdo equipados com os conhecimentos de qualidade, Testing,
padroes comportamentais, padrées de design estrutural, padroes de design criativo,
diagramas UML comportamentais e estruturais, bem como a linguagem UML, processo

agil de desenvolvimento de software e diferentes metodologias. Se vocé deseja expandir sua area de

especializacdo em consultoria de
tecnologia movel multiplataforma,
Ou construir seu proprio negocio
em torno do desenvolvimento de
aplicativos, este Curso € para vocé"

Isto, através do contelido selecionado pelos professores especializados que dirigem este
programa e que, além disso, irdo acompanha-los durante todo o processo de aprendizagem
através dos varios recursos multimidia disponiveis na plataforma da TECH, um moderno
sistema de estudo que permite aos estudantes conciliar suas responsabilidades diarias
com a capacitagao e se formar em um maximo de 6 semanas, sem grandes investimentos
de tempo e esforgo.
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Entenda a Linguagem Unificada de

Este programa esta dirigido aos profissionais Modelagem UML, para implementacdo
que trabalham em empresas e instituicoes em seus desenvolvimentos de software.
que decidiram integrar a tecnologia movel L~

nos processos de organizacao, vendas,

marketing e outros" Este programa estara disponivel 100%

online para que vocé possa estudar desde
o primeiro dia consultando o plano de
ensino em seu proprio ritmo.

O corpo docente do curso conta com profissionais do setor, que transferem toda
a experiéncia adquirida ao longo de suas carreiras para esta capacitagao, além de
especialistas reconhecidos de instituigdes de referéncia e universidades de prestigio.

0 seu conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
oferece ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada
para praticar diante de situacoes reais.

O formato deste programa de estudos se concentra na aprendizagem baseada

em problemas, através da qual os profissionais devem tentar resolver as diferentes situagdes
de pratica profissional que Ihes sédo apresentadas ao longo da capacitagao. Para isso,
contara com a ajuda de um sistema inovador de video interativo realizado por especialistas
reconhecidos nesta drea.
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Objetivos

O objetivo deste Curso € fornecer orientagdes para desenvolver produtos de qualidade
e evitar falhas técnicas, assim como fornecer aos profissionais o conhecimento que
lhes ajudara a construir um critério que facilitara a tomada de decisdes em cada
projeto. Permitindo-lhes oferecer mais eficiéncia e elevar seu nivel de profissionalismo,
aprofundando sua compreensao dos diferentes padrées de design presentes

na industria de software.
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Eleve o nivel do seu perfil profissional com
esta excelente capacita¢do, proporcionando
melhorias imediatas”




techn 10| Objetivos

Objetivos gerais

+ Analisar as necessidades e o comportamento dos usuarios em relagao aos
dispositivos e aplicativos mdveis

* Executar o projeto de arquiteturas, iteragoes e interfaces do usudrio através das linguagens de
programacdes das plataformas maveis mais representativas do mercado (Web, iOS e Android
+ Aplicar mecanismos de controle, teste e depuragao de erros no desenvolvimento
de aplicativos moveis
+ Abordar os diferentes casos praticos e de negocios para publicagao, distribuicao e divulgagéo
de aplicativos mdveis nos principais mercados de atuagéo
+ Dominar os conhecimentos praticos para planejar e gestionar 0s projetos tecnologicos
relacionados as tecnologias moveis
* Desenvolver as competéncias, aptidoes e ferramentas necessarias para aprender
a desenvolver aplicativos moveis de forma auténoma e profissional,
em dispositivos multiplataforma

+ Analisar os contetdos relacionados a monetizagao de aplicativos e marketing movel




-

u\\\

______--‘t."—.

Objetivos |11 tech

Objetivos especificos

+ Analisar os processos de desenvolvimento de software tradicional

+ Analisar os processos de desenvolvimento 4gil

* Promover praticas de desenvolvimento

+ Examinar as diferentes técnicas de representagéo e diagramagao

+ Aprofundar-se nos diferentes padrdes de design disponiveis na industria de software
+ Analisar as diferentes técnicas de teste de software

+ Reconhecer as normas e padroes de qualidade no desenvolvimento

Aprenda as principais Metodologias de
Programacéo no Desenvolvimento de
Aplicativos para Dispositivos Moveis
neste Curso’
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Direcao do curso 4

Profissionais com mais de 25 anos de experiéncia no setor de Tl estdo a frente deste
programa de atualizagao. Professores com amplo conhecimento e experiéncia em
novas tecnologias, arquitetura de solugdes e infraestrutura digital, especialistas em
programacao Android e desenvolvedores de aplicativos, oferecem uma garantia de
qualidade ao programa para aqueles que estdo comprometidos em melhorar seus
processos e desejam fornecer solugbes inovadoras e eficientes em seus

ambientes de trabalho.
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Possuir a experiéncia de professores renomados
na drea de engenharia informatica proporcionara
a sua trajetoria o valor necessario para o seu
desenvolvimento profissional”
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Direcao

Sr. Martin Olalla Bonal
+ Gerente Sénior de Pratica de Blockchain no EY
Especialista técnico cliente Blockchain para IBM

Diretor de Arquitetura da Blocknitive

Coordenador da equipe de banco de dados distribuidos nédo-relacional para a wedolT (Subsidiaria da IBM)

Arquiteto de infraestruturas na Bankia
Responsavel pelo Departamento de Maquetacéo da T-Systems

Coordenador de Departamento para Bing Data Espafia SL

Professores
Sr. Pedro Luis Frias Favero
+ Arquiteto Lider Blockchain no EY
+ Cofundador e Diretor Técnico da Swear IT Technologies
+ Diretor de suporte de Tl no México, Colémbia e Espanha para a Key Business One
+ Formado em Engenharia Industrial pela Universidade Yacambd

+ Especialista em Blockchain e Aplicativos Descentralizados pela Universidade
de Alcala de Henares
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Estrutura e conteudo

Os profissionais da atualidade precisam de uma capacitagao que |hes ofereca alternativas
ageis e convenientes. Os estudantes contardo com o programa deste Curso desde o
primeiro dia e sua apresentacéo em diferentes formatos escritos e audiovisuais, através de
uma metodologia moderna e 100% online; que Ihe proporcionara a flexibilidade necessaria
para aqueles que desejam se profissionalizar sem abrir méo de suas atividades atuais. Ao
longo do processo de aprendizagem, professores especialistas irdo acompanhar o aluno
em um ambiente individual e também coletivo, 0 que permitira a troca de experiéncias com
outros profissionais nos foruns e salas de reunido.
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Com a TECH Universidade Tecnoldgica, além
da qualidade, vocé encontrara uma variedade
de recursos para uma capacitagao

dinamica e eficaz"
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Médulo 1. Metodologias de Programagao no Desenvolvimento

de Aplicativos para Dispositivos Moveis

1.1.  Processos de desenvolvimento do Software
1.1.1.  Waterfall

1.1.2.  Spiral
114 RUP
11.5.  V-Model
1.2, Processos do desenvolvimento de software dgeis
1.21.  Scrum
122 XP
1.2.3.  KANBAN
1.3.  Linguagem Unificada de Modelagem (UML)
1.3.1. UML

1.3.3.  Tipos de modelagem
1.3.4. Blocos basicos de UML

1.4, Diagramas Comportamentais UML
1.4.1.  Activity diagram
1.4.2.  Use case diagram
1.4.3. Interaction overview diagram
1.4.4.  Timing diagram
1.4.5.  State machine diagram
1.4.6.  Communication diagram
1.4.7.  Sequence diagram

1.5.  Diagramas estruturais UML
1.5.1.  Class Diagram
1.5.2.  Object diagram
1.5.3.  Component diagram
1.5.4.  Composite structure diagram
1.5.5.  Deployment diagram
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1.6.  Padr@es de design criativo
1.6.1.  Singleton
1.6.2.  Prototype
1.6.3.  Builder
1.6.4.  Factory
1.6.5. Abstract Factory
1.7.  Padroes de design estrutural
1.7.1.  Decorator

1.7.2.  Facade
1.7.3. Adapter
1.7.4. Bridge

1.7.5.  Composite
1.7.6. Flyweight
1.7.7.  Proxy
1.8.  Padrbes de comportamento
1.8.1.  Chain of responsibility
1.82.  Command
1.8.3. [lterator
1.84. Mediator
1.8.5.  Memento
1.8.6. Observer
1.8.7. State
1.8.8.  Strategy
1.89. Template method
1.8.10. Visitor
1.9.  Testing
1.9.1. Testes unitarios
19.2. Teste deintegracgéo
1.9.3.  Técnicas de caixa branca
1.9.4. Técnicas da caixa preta
1.10. Qualidade
1.10.7. 1SO
1.10.2. ITIL
1.10.3. COBIT
1.10.4. PMP
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Metodologia

Este curso oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia

¢ desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico: o Relearning.

Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais
prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas principais
publicacdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para realiza-la
através de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que se mostrou extremamente
eficaz, especialmente em disciplinas que requerem
memorizagao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um método revolucionario para desenvolver as
habilidades e o conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em
um contexto de mudanga, competitivo e altamente exigente.

Com a TECH vocé ira
experimentar uma forma de
aprender que esta revolucionando
as bases das universidades
tradicionais em todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticao, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




Através de atividades de colaboracdo e
casos reais, 0 aluno aprendera a resolver
situacoes complexas em ambientes reais
de negocios.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propGe os desafios e decisbes mais exigentes nesta drea, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional €
impulsionado em diregao ao sucesso. O método do caso, técnica que constitui

a base deste conteldo, garante que a realidade econdmica, social e profissional
mais atual seja adotada.

Nosso programa prepara voceé
para enfrentar novos desafios em
ambientes incertos e alcancar o
SuCesso na sua carreira”

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais escolas
de Informatica do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido em 1912 para que 0s
estudantes de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base no contetdo teorico, o
método do caso consistia em apresentar-lhes situagdes realmente complexas para que
tomassem decisdes conscientes e julgassem a melhor forma de resolvé-las. Em 1924
foi estabelecido como o método de ensino padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagdo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a pergunta
gue abordamos no método do caso, um método de aprendizagem orientado para a
agao. Ao longo do curso, 0s alunos vao se deparar com multiplos casos reais. Terao
que integrar todo o conhecimento, pesquisar, argumentar e defender suas ideias e
decisoes.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de
caso com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na
repeticdo, combinando elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2019 alcangamos 0s melhores
resultados de aprendizagem entre todas as
universidades online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda, learning
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método, from atn
exper

na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa universidade € uma das Unicas que possui a licenga para
usar este método de sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os
niveis de satisfacéo geral dos nossos alunos (qualidade de ensino,
qualidade dos materiais, estrutura dos curso, objetivos, entre outros)
com relagéo aos indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem nao é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais de

650 mil universitarios com um sucesso sem precedentes em campos tao diversos
como a biogquimica, a genética, a cirurgia, o direito internacional, habilidades
administrativas, ciéncia do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia,
mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um corpo discente com um perfil socioecondémico médio-alto e uma
média de idade de 43,5 anos.

O Relearning permitira uma aprendizagem com menos
esforco e mais desempenho, fazendo com que vocé se
envolva mais em sua especializagdo, desenvolvendo o
espirito critico e sua capacidade de defender argumentos
e contrastar opinides: uma equagao de sucesso.

A partir das Ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos
como organizar informagoes, ideias, imagens, memorias, mas sabemos também
gue o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning, os
diferentes elementos do nosso programa estao ligados ao contexto onde o aluno
desenvolve sua pratica profissional.
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Neste programa, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para os profissionais:

Material de estudo

>

Todo o conteudo foi criado especialmente para o curso pelos especialistas que irédo
ministra-lo, o que faz com que o desenvolvimento didatico seja realmente especifico e
concreto.

Posteriormente, esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o
método de trabalho online da TECH. Tudo isso, com as técnicas mais inovadoras que
proporcionam alta qualidade em todo o material que é colocado a disposigao do aluno.

Masterclasses

Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observacgao de terceiros especialistas.

O “Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro

Praticas de habilidades e competéncias

Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado em que
vivemos.

Leituras complementares

Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno tera acesso a tudo o que for necessario para
complementar a sua capacitagao.
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Estudos de caso

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especialmente para esta capacitagao. Casos apresentados, analisados e orientados
pelos melhores especialistas do cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais para consolidar o conhecimento.

Este sistema exclusivo de capacitacdo por meio da apresentacao de contetdo
multimidia foi premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o conhecimento do aluno ao longo do
programa, através de atividades e exercicios de avaliagao e autoavaliacao, para que
possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.
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Certificado

O Curso de Metodologias de Programacgéao no Desenvolvimento de Aplicativos para
Dispositivos Méveis garante, além da capacitagdo mais rigorosa e atualizada, acesso
ao certificado do Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
SUCesso e receba o seu certificado sem
sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Metodologias de Programagao no Desenvolvimento de Aplicativos para
Dispositivos Mdveis conta com o conteudo cientifico mais completo e atualizado do
mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno recebera por correio o certificado*
correspondente ao Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificacéo
obtida no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de
empregos, concursos publicos e avaliagao de carreira profissional.

Titulo: Curso de Metodologias de Programagao no Desenvolvimento de Aplicativos
para Dispositivos Mdveis

Horas letivas: 150h

[}
te C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra._______________,comdocumento de identidaden® ________
por ter concluido e aprovado com sucesso o

CURSO

em
Metodologias de Programagao no
Desenvolvimento de Aplicativos para Dispositivos Méveis

Este é uma capacitagdo propria desta Universidade, com duragdo de 150 horas, com data de inicio
dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Institui¢do Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educagdo Publica em 28 de junho de 2018.

Em 17 de junho de 2020

Ma.Tere Guevara Navarro
Reitora

c6digo unico TECH: AFWOR23S _techtitute.com/titulos

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.
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