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Apresentacao

Este curso visa capacitar o aluno em engenharia de software, a fim de proporcionar
os conhecimentos e ferramentas necessarias para o design e desenvolvimento de
sistemas de qualidade complexos que respondam aos problemas apresentados.

Através desta capacitacao intensiva o aluno compreendera o processo de
desenvolvimento do software, sob os diferentes modelos de programacéo e do
paradigma de programagao orientado a objetos, entre outras questdes de interesse
que serao abordadas ao longo deste programa.
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A concluséo deste curso colocara o
profissional de Engenharia Software e
Sistemas Computacionais na vanguarda
dos ultimos avangos no setor”
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Ao longo dessas semanas de capacitacéo, o aluno conhecera os fundamentos da
engenharia de software, assim como o conjunto de normas ou principios éticos
e de responsabilidade profissional durante e apds o desenvolvimento.

O objetivo principal desta capacitagao € que o aluno tenha a capacidade de incorporar
melhorias qualitativas substanciais, fornecendo novas solugbes para problemas
especificos que surjam, seja em software ou sistemas de computador.

Contara com os recursos didaticos mais avancados e a oportunidade de realizar um
programa de ensino que reline os conhecimentos mais abrangentes da area, onde
uma equipe de professores com alto rigor cientifico e ampla experiéncia internacional
Ihe forneceréd as informagdes mais completas e atualizadas sobre os mais recentes
avancos e técnicas em Engenharia de Software e Sistemas Computacionais.

O conteudo deste programa abordara os principais temas atuais da Engenharia de
Software e Sistemas Computacionais, de tal maneira que aqueles que dominarem
este assunto estardo preparados para trabalhar nesta area. Portanto, nao é apenas
mais uma certificagao adquirida, e sim uma verdadeira ferramenta de aprendizagem
para abordar os aspectos relevantes da area, de uma forma moderna, objetiva e
precisa, baseando-se nas Ultimas informagdes disponiveis atualmente.

Vale ressaltar que por ser um programa 100% online, o aluno nao estara limitado por
horarios fixos ou pela necessidade de se deslocar a um lugar fisico, podendo acessar
o conteldo a qualquer hora do dia e conciliando sua vida profissional ou pessoal com
sua vida académica.

Este Curso de Metodologias, Desenvolvimento e Qualidade em Engenharia
de Software conta com o conteido mais completo e atualizado do mercado.
Suas principais caracteristicas sao:

+ O desenvolvimento de casos praticos apresentados por especialistas em
Metodologias, Desenvolvimento e Qualidade em Engenharia de Software

+ 0 conteudo grafico, esquematico e extremamente Util fornece informagoes
cientificas e préaticas sobre aquelas disciplinas indispensaveis para o exercicio
da profissao

* Exercicios praticos onde o processo de autoavaliagao é realizado para melhorar
a aprendizagem

+ Enfase especial em metodologias inovadoras em Metodologias, Desenvolvimento
e Qualidade em Engenharia de Software

+ LicGes teoricas, perguntas aos especialistas, foruns de discusséo sobre temas
controversos e trabalhos de reflexao individual

+ Disponibilidade de acesso a todo o contetdo a partir de qualquer dispositivo, seja
fixo ou moével, com conexdo a Internet

Este curso representa o melhor
investimento na selecdo de um programa
de atualizacdo na area de Metodologias,
Desenvolvimento e Qualidade em
Engenharia de Software. Garantimos
qualidade e acesso livre ao conteudo”



Aprenda a projetar, avaliar e gestionar
projetos de engenharia de software
através desta capacitacéo de alto nivel”

Seu corpo docente inclui profissionais da area de Metodologias, Desenvolvimento

e Qualidade em Engenharia de Software, que trazem a experiéncia do seu trabalho
para esta capacitagao, assim como conceituados especialistas de empresas lideres e
universidades de prestigio.

O seu conteudo multimidia, desenvolvido com a mais recente tecnologia educacional,
oferece ao profissional uma aprendizagem contextualizada, ou seja, realizada através
de um ambiente simulado, proporcionando uma capacitagao imersiva e programada
para praticar diante de situacoes reais.

A estrutura deste programa se concentra na Aprendizagem Baseada em Problemas,
onde o profissional devera tentar resolver as diferentes situa¢des de pratica profissional
gue surjam ao longo do curso académico. Para isso, o profissional contara com a

ajuda de um sistema inovador de video interativo desenvolvido por especialistas em
Metodologias, Desenvolvimento e Qualidade em Engenharia de Software.
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Especialize-se em sistemas
computacionais com profissionais
de ampla experiéncia no setor.

l/

Esta capacitagcdo possui o melhor
material didatico que lhe permitira
realizar um estudo contextual,
facilitando a sua aprendizagem.
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Objetivos
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Objetivos gerais

+ Adquirir novos conhecimentos em Engenharia de Software e Sistemas Computacionais

* Adquirir novas habilidades em termos de novas tecnologias, os ultimos
desenvolvimentos de software

+ Processar os dados gerados nas atividades de Engenharia de Software
e Sistemas Computacionais

Junte-se a nos e lhe ajudaremos a
alcancar a exceléncia profissional”




Objetivos | 11 tecn

Objetivos especificos

+ Conhecer os fundamentos da Engenharia de Software, assim como o conjunto de normas
ou principios éticos e de responsabilidade profissional durante e apds o desenvolvimento

+ Compreender o processo de desenvolvimento de Software , de acordo com os diferentes
modelos de programagéo e paradigma de programagao orientado a objetos

+ Compreender os diferentes tipos de modelagem de aplicagdo e padres de projeto na
Linguagem de Modelagem Unificada (UML)

+ Adquirir o conhecimento necessario para a correta aplicagdo de metodologias &geis no
desenvolvimento de software, incluindo Scrum

+ Conhecer a metodologia de desenvolvimento Lean para diferenciar as atividades que nao
agregam valor ao processo, a fim de obter um Software de maior qualidade
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Direcao do curso

Este programa académico conta com o corpo docente mais especializado do mercado
educacional atual. Séo especialistas selecionados pela TECH para desenvolver todo

o conteldo. Dessa forma, com base em sua propria experiéncia e nas mais recentes
evidéncias, eles elaboraram o plano de estudos mais atualizado que oferece garantia
de qualidade em um assunto tao relevante.
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A TECH Ihe oferece o corpo docente
mais especializado na area de estudo.
Matricule-se agora e desfrute da
qualidade que vocé merece”
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Arquiteto-Chefe de Solugoes para o Setor Publico na
Intel, California, Estados Unidos

Darren Pulsipher é um arquiteto de software altamente experiente, inovador com uma destacada
trajetoria internacional no desenvolvimento de software e firmware. Possui habilidades avangadas
em comunicagdo, gestao de projetos e negdcios, o que lhe permitiu liderar importantes iniciativas

globalmente.

Ele ocupou cargos de alta responsabilidade ao longo de sua carreira, como Arquiteto-Chefe de
Solugdes para o Setor Publico na Intel Corporation, onde promoveu negdcios modernos, processos

e tecnologias para clientes, parceiros e usuarios do setor publico. Além disso, fundou a Yoly Inc.,

onde também atuou como CEQ, trabalhando no desenvolvimento de uma ferramenta de agregagéo e
diagnéstico de redes sociais baseada em Software como Servigo (Saa$S), utilizando tecnologias de Big
Data e Web 2.0.

Anteriormente, ocupou posigdes como Diretor Sénior de Engenharia na Dell Technologies, liderando a
Unidade de Negdcios de Big Data na Nuvem, gerenciando equipes nos Estados Unidos e China para
projetos de grande escala e reestruturagéo de divisbes empresariais para integragdo bem-sucedida.
Também atuou como Diretor de Tecnologia da Informagao (Chief Information Officer) na XanGo,

gerenciando projetos como suporte de Help Desk, suporte de producao e desenvolvimento de solugdes.

Entre suas especialidades estdo tecnologia Edge to Cloud, ciberseguranca, Inteligéncia Artificial
Generativa, desenvolvimento de software, tecnologia de redes, desenvolvimento nativo na nuvem e
ecossistema de contéineres. Darren compartilha seu conhecimento através do podcast e boletim
semanal "Embracing Digital Transformation’, que ele produz e apresenta, ajudando organizagdes a

navegar com sucesso na transformacgéo digital, aproveitando pessoas, processos e tecnologia.
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Sr. Pulsipher, Darren

+ Arquiteto-Chefe de Solugdes para o Setor Publico na Intel, Califérnia, Estados Unidos
+ Apresentador e Produtor de "Embracing Digital Transformation’, Califérnia

+ Fundador e CEO da Yoly Inc., Arkansas

+ Diretor Sénior de Engenharia na Dell Technologies, Arkansas

+ Diretor de Tecnologia da Informag&o (Chief Information Officer) na XanGo, Utah

+ Arquiteto Sénior na Cadence Design Systems, California

+ Gerente Sénior de Processos de Projetos na Lucent Technologies, California

+ Engenheiro de Software na Cemax-Icon, Califérnia

+ Engenheiro de Software na ISG Technologies, Canada

+ MBA em Gestao de Tecnologia pela Universidade de Phoenix

+ Formado em Ciéncias da Computagéo e Engenharia Elétrica pela Brigham Young University

Gracas a TECH, podera
aprender com os melhores
profissionais do mundo”
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Estrutura e conteudo

A estrutura deste conteudo foi desenvolvida por profissionais de exceléncia
desta drea, com ampla experiéncia e reconhecido prestigio na profisséao,
conscientes dos beneficios que a Ultima tecnologia educacional proporciona
ao ensino superior.
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Contamos com o programa mais completo e
atualizado do mercado. Buscamos a exceléncia
e queremos que vocé também possa alcanca-la”
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Mddulo 1. Metodologias, Desenvolvimento e Qualidade em Engenharia
de Software

1.1.  Introdugdo a Engenharia de software
1.1.1.  Introdugao
1.1.2.  Acrise do software
1.1.3. Diferengas entre a engenharia de software e a ciéncia da computagéo
1.1.4.  Etica e responsabilidade profissional na engenharia de software
1.1.5. Fabricas de software
1.2, O processo de desenvolvimento de software
1.21. Definigao
1.2.2. Modelo de processo de software
1.2.3. 0 processo unificado de desenvolvimento de software
1.3.  Desenvolvimento de software orientado a objetos
1.3.1. Introdugao
1.3.2.  Principios de orientagdo a objetos
1.3.3.  Definigao de objeto
1.3.4.  Definicéo de classe
1.3.5.  Andlise orientada a objetos x design orientado a objetos
1.4.  Desenvolvimento de software baseado em modelos
1.41.  Anecessidade de modelagem
1.42.  Modelagem de sistemas de software
1.43.  Modelagem de objetos
14.4. UML
1.4.5. Ferramentas CASE
1.5, Modelagem de aplicagGes e padrdes de design com UML
1.5.1.  Modelagem avangada de requisitos
1.52.  Modelagem estatica avangada
1.5.3.  Modelagem dinamica avancada
1.54. Modelagem de componentes
1.5.5.  Introdugdo aos padrdes de design com UML
1.5.6. Adapter
1.5.7.  Factory
1.5.8.  Singleton
1.5.9. Strategy
1.5.10. Composite
1.5.11. Facade
1.5.12. Observer
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1.6.  Engenharia orientada por modelos
1.6.1.  Introducédo
1.6.2. Metamodelagem de sistemas
1.6.3. MDA
1.6.4. DSL
1.6.5. Refinamento de modelos com OCL
1.6.6. Transformagbes de modelos
1.7. Ontologias em Engenharia de software
1.7.1.  Introdugao
1.7.2.  Engenharia ontoldgica
1.7.3.  Aplicagdo de Ontologias em Engenharia de Software
1.8.  Metodologias ageis para o desenvolvimento de software, Scrum
1.8.1. 0 que é agilidade de software?
1.8.2. O manifesto agil
1.8.3. O roteiro de um projeto &gil
1.8.4. 0O Product Owner
1.8.5. Historias de usuarios
1.8.6. Planejamento e estimativa agil
1.8.7.  Medigcdo em desenvolvimento agil
1.8.8. Introdugdo ao Scrum
1.89. Os papéis
1.8.10. O Product Backlog
1.8.11. O Sprint
1.812. Asreunides
1.9. A metodologia de desenvolvimento de software software Lean
1.9.1. Introdugao
1.9.2.  Kanban
1.10. Melhoria da qualidade e do processo de software
1.10.1. Introdugao
1.10.2. Medigao do software
1.10.3. Testes do software
1.10.4. Modelo de qualidade de processo de software: CMMI
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Metodologia

Esta capacitagdo oferece uma maneira diferente de aprender. Nossa metodologia
é desenvolvida através de um modo de aprendizagem ciclico:o Relearning.
Este sistema de ensino é utilizado, por exemplo, nas faculdades de medicina mais

prestigiadas do mundo e foi considerado um dos mais eficazes pelas principais
publicacdes cientificas, como o New England Journal of Medicine.
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Descubra o Relearning, um sistema que abandona
a aprendizagem linear convencional para realiza-la
atraves de sistemas de ensino ciclicos: uma forma
de aprendizagem que tem provado sua enorme
eficacia, especialmente em disciplinas

qu requerem memorizagao"
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Estudo de caso para contextualizar todo o conteudo

Nosso programa oferece um meétodo revolucionario para desenvolver as
habilidades e o conhecimento. Nosso objetivo é fortalecer as competéncias em { ' Mount Everest
um contexto de mudancga, competitivo e altamente exigente.

Coma TECH vocé ira
experimentar uma forma de
aprender que esta revolucionando
as bases das universidades
tradicionais em todo o mundo”

Vocé tera acesso a um sistema de
aprendizagem baseado na repeticdo, por
meio de um ensino natural e progressivo ao
longo de todo o programa.




O aluno aprendera, através de atividades
de colaborac¢éo e casos reais, como
resolver situagdes complexas em
ambientes empresariais reais.
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Um método de aprendizagem inovador e diferente

Este curso da TECH é um programa de ensino intensivo, criado do zero, que
propde os desafios e decisbes mais exigentes nesta area, em ambito nacional ou
internacional. Através desta metodologia, o crescimento pessoal e profissional é
impulsionado, sendo este um passo decisivo para alcancar o sucesso. O método
do caso, técnica que constitui as bases deste conteudo, garante que a realidade
econdmica, social e profissional mais atual seja seguida.

Nosso programa de estudos lhe prepara
para enfrentar novos desafios

em ambientes incertos e alcancar

0 SUCeSSO na sua carreira

0 método do caso é o sistema de aprendizagem mais utilizado nas principais
escolas de Geografia e Historia do mundo, desde que elas existem. Desenvolvido
em 1912 para que os alunos de Direito ndo aprendessem a lei apenas com base
no conteudo tedrico, 0 método do caso consistia em apresentar-lhes situagoes
realmente complexas para que tomassem decisdes conscientes e julgassem a
melhor forma de resolvé-las. Em 1924 foi estabelecido como o método de ensino
padrdo em Harvard.

Em uma determinada situagéo, o que um profissional deveria fazer? Esta é a
pergunta que abordamos no método do caso, um método de aprendizagem
orientado para a agao. Ao longo do programa de estudos, os alunos vao se deparar
com multiplos casos reais. Terao que integrar todo o seu conhecimento, pesquisar,
argumentar e defender suas ideias e decisées.
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Metodologia Relearning

A TECH utiliza de maneira eficaz a metodologia do estudo de
caso com um sistema de aprendizagem 100% online, baseado na
repeticdo, combinando elementos didaticos diferentes em cada aula.

Potencializamos o Estudo de Caso com o melhor método de ensino
100% online: o Relearning.

Em 2079 alcancamos os melhores
resultados de aprendizagem entre todas
as universidades online do mundo.

Na TECH vocé aprendera através de uma metodologia de vanguarda, learning
desenvolvida para capacitar os profissionais do futuro. Este método, from atn
exper

na vanguarda da pedagogia mundial, se chama Relearning.

Nossa universidade € a Unica com licenga para usar este método de
sucesso. Em 2019 conseguimos melhorar os niveis de satisfacdo
geral de nossos alunos (qualidade de ensino, qualidade dos materiais,
estrutura dos curso, objetivos, entre outros) com relagdo aos
indicadores da melhor universidade online.
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No nosso programa, a aprendizagem ndo é um processo linear, ela acontece em
espiral (aprender, desaprender, esquecer e reaprender). Portanto, combinamos cada
um desses elementos de forma concéntrica. Esta metodologia ja capacitou mais
de 650.000 graduados universitarios com um sucesso sem precedentes em areas
tdo diversas como bioquimica, genética, cirurgia, direito internacional, habilidades
gerenciais, ciéncias do esporte, filosofia, direito, engenharia, jornalismo, historia

ou mercados e instrumentos financeiros. Tudo isso em um ambiente altamente
exigente, com um grupo de alunos universitarios de alto perfil socioecondmico e
uma média de idade de 43,5 anos.

O Relearning lhe permitira aprender com menos esforgo e
mais desempenho, fazendo com que vocé se envolva mais
no seu curso, desenvolvendo seu espirito critico e sua
capacidade de defender argumentos e contrastar opinioes,
OU Seja, Uma equacao de sucesso

A partir das ultimas evidéncias cientificas no campo da neurociéncia, sabemos nao
somente como organizar informacoes, ideias, imagens e memorias, mas sabemos
também que o lugar e o contexto onde aprendemos algo é fundamental para nossa
capacidade de lembra-lo e armazena-lo no hipocampo, para manté-lo em nossa
memoria a longo prazo.

Desta forma, no que se denomina Neurocognitive context-dependent e-learning,
os diferentes elementos do nosso programa de estudos estao ligados ao contexto
onde o participante desenvolve sua préatica profissional.
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Neste programa de estudos, oferecemos o melhor material educacional, preparado especialmente para vocé:

Material de estudo

Todo o conteldo didatico foi elaborado especificamente para o programa de estudos
pelos especialistas que irdo ministra-lo, 0 que permite que o desenvolvimento didatico
seja realmente especifico e concreto.

>

Esse conteldo é adaptado ao formato audiovisual, para criar o método de trabalho
online da TECH. Tudo isso com as técnicas mais avangadas e oferecendo alta
qualidade em cada um dos materiais que colocamos a disposic¢ao do aluno.

—
Masterclasses
Ha evidéncias cientificas sobre a utilidade da observagao de terceiros especialistas.
O "Learning from an expert” fortalece o conhecimento e a memoaria, além de gerar
seguranga para a tomada de decisdes dificeis no futuro.
Praticas de aptidoes e competéncias
Serdo realizadas atividades para desenvolver competéncias e habilidades especificas
em cada area tematica. Praticas e dinamicas para adquirir e ampliar as competéncias
e habilidades que um especialista precisa desenvolver no contexto globalizado em que
vivemos.
Leituras complementares
Artigos recentes, documentos de consenso e diretrizes internacionais, entre outros.
\l/ Na biblioteca virtual da TECH o aluno terd acesso a tudo o que for necessario para
/

complementar sua capacitagao.
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Case studies

Os alunos irdo completar uma selecdo dos melhores estudos de caso escolhidos
especificamente para esta capacitagéo. Casos apresentados, analisados e
orientados pelos melhores especialistas no cenario internacional.

Resumos interativos

A equipe da TECH apresenta o conteldo de forma atraente e dindmica através
de pilulas multimidia que incluem audios, videos, imagens, graficos e mapas
conceituais, a fim de reforgar o conhecimento.

Este sistema educacional exclusivo de apresentagao de contelido multimidia, foi
premiado pela Microsoft como "Caso de sucesso na Europa”.

Testing & Retesting

Avaliamos e reavaliamos periodicamente o seu conhecimento ao longo do
programa através de atividades e exercicios de avaliagéo e autoavaliagao, para que
VOCEé possa comprovar que esta alcangando seus objetivos.
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Certificado

O Curso de Metodologias, Desenvolvimento e Qualidade em Engenharia de Software
garante, além da capacitagcdo mais rigorosa e atualizada, acesso ao certificado do
Curso emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.
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Conclua este programa de estudos com
SUCEeSSo e receba o seu certificado sem
sair de casa e sem burocracias”
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Este Curso de Metodologias, Desenvolvimento e Qualidade em Engenharia
de Software conta com o conteudo mais completo e atualizado do mercado.

Uma vez aprovadas as avaliagdes, o aluno recebera por correio o certificado*
correspondente ao Curso, emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica.

O certificado emitido pela TECH Universidade Tecnoldgica expressara a qualificacao
obtida no Curso, atendendo aos requisitos normalmente exigidos pelas bolsas de
empregos, concursos publicos e avaliagao carreira profissional.

Titulo: Curso de Metodologias, Desenvolvimento e Qualidade em Engenharia
de Software

N.° de Horas Oficiais: 150h

*Apostila de Haia: Caso o aluno solicite que seu certificado seja apostilado, a TECH EDUCATION providenciara a obtengdo do mesmo a um custo adicional.

Q
t e C n universidade
» tecnoldgica

Outorga o presente

CERTIFICADO

Sr/Sra. com documento de identidaden® ________
por ter concluido e aprovado com sucesso o

CURSO
de
Metodologias, Desenvolvimento e Qualidade em Engenharia de Software
Este é uma capacitagdo prépria desta Universidade, com duragdo de 150 horas, com data de inicio

dd/mm/aaaa e data final dd/mm/aaaaa.

A TECH é uma Instituicéo Privada de Ensino Superior reconhecida
pelo Ministério da Educag&o Publica em 28 de junho de 2018.
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Curso
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e Qualidade em Engenharia
de Software

» Modalidade: online

» Duragdo: 6 semanas

» Certificado: TECH Universidade Tecnoldgica
» Dedicagdo: 16h/semana

» Hordario: no seu préprio ritmo

» Provas: online
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